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Wstep

Drodzy Czytelnicy,

w 2007 roku ukazato si¢ pierwsze wydanie ksiazki Montaz komputera PC. Ilu-
strowany przewodnik. We wstepie wyraziliSmy przypuszczenie, ze pewnie kazdy
z naszych czytelnikow zetknat si¢ z komputerem. Dzi§ — a mingty zaledwie trzy
lata — trudno sobie wyobrazi¢ zycie i prace bez komputera i internetu. Nawet ci,
ktérzy nie siedzg na co dzieri przy monitorach pecetéw i nie rozktadajg porannej
gazety nad klawiaturami notebookéw, maja do czynienia z technologia IT. Naj-
lepszym tego przykiadem s3 choéby wspétczesne telefony komérkowe (zwane tez
smartfonami), ktére sg juz tak naprawd¢ komputerami.

Poparciem tezy, ze telefon to juz komputer, moze by¢ proste poréwnanie podsta-
wowych parametréw komputera (pamie¢ operacyjna i masowa, czgstotliwos§é tak-
towania procesora) sprzed, powiedzmy, kilkunastu lat i wspétezesnego telefonu.

Naszym celem nie jest jednak poréwnywanie wydajnosci archaicznych kompute-
6w i najnowszych modeli komdrek, lecz naktonienie czytelnikéw do samodziel-
nej budowy domowej maszyny. Brzmi strasznie? Tak naprawde, to nic wielkiego.
Komputer stacjonarny sktada si¢ bowiem z niewielkiej liczby komponentéw, ktére
(rzecz jasna, odpowiednio dobrane) pasuja do siebie jak whasciwe kawatki puzzli.

Ale po co sktada¢ komputer, skoro mozna go kupi¢? Po co mi duze pudto, skoro
moge mie¢ laptopa? — zapyta ktos. Odpowiedzi sg proste: kupujac gotows ma-
szyng, pozbawiasz si¢, Czytelniku, wplywu na to, co jest w srodku, to po pierwsze.
Po drugie, cena wlasnorgcznie zbudowanej maszyny niejednokrotnie bedzie niz-
sza od produktu z supermarketu. Po trzecie, komputer stacjonarny bardzo tatwo
dozbroié, wymieni¢ w nim procesor na szybszy czy karte graficzna na wydajniej-

5I



sza, ktéra z tatwoscia obstuzy najnowsze, bardzo wymagajace gry. I po czwarte,
samodzielnie ztozony pecet to satysfakcja i wiedza, ktéra jest wrecz bezcenna.
Gwarantujemy! I zapraszamy do lektury niniejszego samouczka.

Bartosz Danowski Adam Chabinski
bartek@danowski.pl adam.chabinski@gmail.com
http://danowski.pl
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ROZDZIAE |

Od czego zaczgc”?

Zanim zaczniesz budowaé¢ wlasny komputer, warto, abys zadat sobie kilka pytan
iznalaz! na nie odpowiedzi. Dzi¢gki temu unikniesz sytuacji, w ktérej wydasz swo-
je pieniadze na niewlasciwe podzespoty, a gotowy komputer nie speini Twoich
oczekiwan.

Lektura niniejszego rozdziatu pomoze Ci dobra¢ komputer odpowiadajacy Twoim
potrzebom i w ten spos6b sensownie wydaé przeznaczone na niego pienigdze.

Do czego bede uzywat komputera
i ile mam pieniedzy?

Do czego bede uzywat komputera? To jedno z dwéch podstawowych pytari, ktére
powinienes sobie zada¢, zanim zaczniesz kupowaé podzespoly do swojej nowej
maszyny. Jesli Twoj pecet ma by¢ przecigtng maszyna do uzytku domowo-biuro-
wego, daruj sobie najbardziej wydajne (i przez to zwykle najdrozsze) czesci. No,
chyba Ze masz ,luzne” kilkanascie tysigcy zlotych i sta¢ Cig na prawdziwg peceto-
wy elite, a samodzielne ztozenie komputera traktujesz wytacznie jako wyzwanie.
Zaktadamy jednak, ze nie jeste$ obrzydliwie bogaty i samodzielnego montazu
komputera chcesz dokona¢ po to, aby zaoszczedzi¢ troche grosza.

Dajmy spokéj dywagacjom na temat pieniedzy, bo na nie jeszcze bedzie czas,
i skupmy si¢ na Twoich potrzebach. Jesli wigc masz zamiar wykorzystywaé zbu-
dowany przez siebie komputer do grania w nieskomplikowane gry, pisania tekstu,
edycji nieskomplikowanej grafiki, odbierania i wysytania poczty, surfowania po
internecie czy odtwarzania filméw i muzyki, potrzebna Ci b¢dzie maszyna naj-
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wyzej $redniej klasy. Jesli natomiast zamierzasz bezstresowo gra¢ w najnowsze
gry czy bawi¢ si¢ w obrébke filméw wideo zgranych z kamery cyfrowej, bedziesz
potrzebowat bardzo wydajnego komputera. Pecet ze sredniej pétki na pewno Ci
nie wystarczy. Kolejne rozdzialy niniejszej ksiazki pozwolg Ci wybra¢ odpowied-
nie podzespoly, a nastepnie dowiesz si¢, jak je zmontowac.

Ile mam pienigdzy? To jest wlasnie drugie (o ile nie pierwsze) pytanie, ktére
powiniene$ sobie zada¢ (czytelnicy o rocznych dochodach wyzszych niz 50 000
pomijaja ten rozdziat ;-)). Z komputerami jest jak ze wszystkim innym — na
przyktad z samochodami czy makaronem. Mozna kupi¢ zaréwno rozpadajacego
si¢ malucha, jak i luksusowa limuzyng. Jednych zadowoli rodzima lubella czy
malma, a inni siggng po oryginalne wloskie pasty.

Wiadomo, ze gérna granica zakupu nie istnieje. Jesli masz gleboka kieszen i lekka
reke, mozesz za sam procesor zaptaci¢ nawet 4000 ztotych. Rzecz jasna, nikt przy
zdrowych zmystach i niezbyt zasobnym koncie tyle nie wyda. Ale c6z... maniacy
sa wszedzie, nieprawdaz?

Zostawmy podzespoly marzen i skupmy sie¢ na tych, na ktére bedzie Cig staé.
Nie bedziemy Cie¢ namawia¢ do kupna ,przechodzonych” czgéci ani uzywanego
komputera. Tego rodzaju sprz¢t moze by¢ niepewny. Oczywiscie porady zawarte
w dalszej cze$ci naszej ksigzki beda na tyle uniwersalne, Ze poradzisz sobie z mon-
tazem komputeréw réznej klasy — nawet wykorzystujacych uzywane czgsci.

Musisz zatozy¢, Drogi Czytelniku i Droga Czytelniczko (czytaja to kobiety? ;-)),
ze na bardzo przecigtny komputer z 17-calowym, panoramicznym monitorem,
klawiatura i myszg bedzie trzeba wyda¢ minimum 1800 ztotych. Natomiast pecet
dla bardziej wymagajacych uzytkownikéw to wydatek o wiele wigkszy.

Obydwaj mamy stycznos¢ z komputerami od tadnych paru lat. Uzywalismy pe-
cetéw o bardzo wielu konfiguracjach i od lat obserwujemy rozwdj technologii.
Wospdlnie uwazamy, ze komputery nie taniejg i od niepamigtnych czaséw za do-
brej klasy urzadzenie ($rednia pétka) musimy zaptaci¢ réwnowarto$é ok. 1000 do-
laré6w amerykanskich. Oczywiscie przez lata za podang przez nas sum¢ mozna
byto kupi¢ komputery o réznych konfiguracjach. Musisz jednak wiedzieg, ze to,
co dzisiaj jest produktem z gérnej pétki cenowej, za rok bedzie mozna kupié

w cenach typowych dla maszyn klasy sredniej.

Gdzie kupowac czesci?

Kupno komputera w obecnych czasach nie jest problemem. Przy okazji niedziel-
nych zakupéw w hipermarkecie do koszyka z produktami zywno$ciowymi mo-
zemy dorzuci¢ karton z pecetem. Niestety, ta fatwos¢ zakupu jest tylko pozorna,
gdyz komputer jest na tyle ztozonym urzadzeniem, ze bez podstawowej wiedzy
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mozemy sta¢ si¢ oflarami nieuczciwych sprzedawcéw i naciggaczy. Drogi Czy-
telniku, zalecamy, aby$ bardzo doktadnie zapoznat si¢ z niniejszym rozdziatem,
a dopiero pézniej udat si¢ na zakupy. Pozwoli Ci to uniknaé¢ przykrych niespo-
dzianek oraz zakupu peceta, ktéry nie spetni oczekiwan lub bedzie wadliwy.

Pamigtaj, ze minimalna i niezbedna konfiguracja typowego komputera powinna
si¢ sktada¢ z nastgpujacych elementéw:

. obudowy,

. zasilacza,

. plyty gtéwne;j,

. procesora,

. pamieci RAM,

. karty graficznej,

. dysku twardego,

. napedu optycznego — nagrywarki ptyt DVD lub napedu Blu-ray,
. monitora,

. klawiatury i myszy.

oOwVwoUONOULLEA, WN =

-

Sklep w pobilizu

Zwykle sklepy komputerowe (réwniez te ,ruchome”, ktére prowadzg sprzedaz
na gieldach) maja cenniki drukowane na ulotkach. Poswie¢ zatem troche czasu
(w koricu to ma by¢ Twoja wlasnorecznie zbudowana maszyna) i zréb wyciecz-
ke po okolicznych firmach komputerowych oferujacych podzespoty. W sobote
lub w niedziele wybierz si¢ na gietde komputerows. W miejscach, w ktérych
bedziesz, popro$ o cenniki czesci. W przypadku zakupéw gietdowych postaraj
si¢ wybra¢ takiego sprzedawce, ktéry dysponuje prawdziwym sklepem w Twoim
miescie lub najblizszym sasiedztwie. Dzieki temu w przypadku awarii bedziesz
mial ulatwiony dostep do serwisu.

Zaleta typowego sklepu jest to, ze przed dokonaniem zakupu mozesz dotknaé
kupowanego elementu i sprawdzi¢ go. Jest to szczegélnie istotne przy zakupie
monitora, klawiatury czy myszy, ale nie ma znaczenia w przypadku procesora czy

pamieci RAM.

Po powrocie do domu spokojnie przegladnij zebrane ulotki z cenami i — ko-
rzystajac z wiedzy zawartej w niniejszej ksigzce — wybierz konfiguracje oraz
przekalkuluj cene catego zestawu.

Infernet

Kuszacy alternatywa dla zakupéw w tradycyjnym sklepie jest internet. Decydujac
si¢ na zakup w e-sklepie, mozemy zaoszczedzi¢ i skorzystac ze znacznie szerszej
oferty niz w wigkszosci tradycyjnych matych sklepikéw.
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Niejednokrotnie zdarza si¢, ze sklepy internetowe majg nizsze ceny od zwyktych.
Przyczyng takiego stanu rzeczy jest to, ze e-sklepy nie ptaca wysokiego czynszu
za lokal oraz nie muszg utrzymywac duzej rzeszy pracownikéw. Na cene podze-
spotéw wplyw ma réwniez to, ze e-sklep nastawiony jest na duzy obrét, a przez
to moze pozwoli¢ sobie na nizsze marze.

Oczywiscie nizsze ceny w e-sklepach nie s regula, dlatego warto doktadniej
sprawdzi¢ kilka ofert i poréwna¢ je. Pamietaj, ze wybierajac sklep internetowy,
warto bra¢ pod uwage kilka czynnikéw, ktére wymienilismy ponizej.

P Sprawdz, czy w jednym miejscu kupisz wszystkie niezb¢dne podzespoty.
Raczej mija si¢ z celem kupowanie kazdej czesci w innym sklepie, bo koszty
wysytki moga znacznie podnie$¢ ceng catego zestawu.

P Sprawdz koszty wysytki towaru. Czgsto ceny poszcezegdlnych produktéw sa
niskie, ale sprzedawca wyréwnuje sobie réznice na kosztach wysytki.

W polskim skrawku sieci istnieje wiele sklepéw internetowych. Sami czesto ro-
bimy w nich zakupy. Na tej podstawie zamiescilismy ponizej krétka liste skle-
péw internetowych. Proponujemy, abys je odwiedzit, poczynit niezbedne notatki,
a nastgpnie poréwnat ceny analogicznych podzespotéw.

b http://www.arest.pl
b http://www.extreme-pe.pl
V http://komputronik.pl

Ciekawym sposobem wyszukiwania najtaiiszych sklepéw internetowych sg spe-
cjalne strony stworzone po to, aby szybko i wygodnie poréwnywaé oferty réz-
nych tego typu serwiséw — rysunek 1.1. Wystarczy, ze wybierzesz odpowiednia
kategorie, podasz nazwe czgsci i jej model, a odpowiedni system wyszuka sklepy
z najlepszymi ofertami. Ponizej kilka przydatnych adreséw stron stuzacych do
wyszukiwania najatrakcyjniejszych ofert.

b http://www.ceneo.pl

b http://www. kupujemy. pl
b http://www.nokaut.pl
b http://www.skapiec.pl

Poréwnywarki cen pozwalaja na zapoznanie si¢ z opiniami na temat sprzedawcy,
co znacznie utatwia podjecie decyzji o zakupie.

Decydujac sie na zakup w sklepie internetowym, pamietaj o tym, ze masz prawo
do zwrotu zakupionego towaru w przypadku, gdy nie spetnia on Twoich oczeki-
wan. Na zwrot masz 10 dni od chwili zakupu.
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Od czego zaczgc?
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Rysunek 1.1 Jedna z najpopularniejszych pordéwnywarek cen i wyszukiwarek najlepszych ofert

Alternatyws dla sklepéw internetowych sg aukcje. W naszym kraju najpopular-
niejszym serwisem aukcyjnym bez watpienia jest Allegro — hztp.//allegro.pl. Za-
kupy za posrednictwem systeméw aukeyjnych, czyli np. za pomoca Allegro, nie
sg niczym niezwyklym. Co wiecej, ceny przedmiotéw wystawianych w nich na
sprzedaz sa niejednokrotnie nizsze niz w sklepach stacjonarnych. Niestety, coraz
trudniej o prawdziwe okazje na aukcjach. Zanim wigc zdecydujesz sie na zakupy
w serwisach typu Allegro, sprawdz, czy przypadkiem nie przeptacasz. Poza tym
miej na uwadze to, ze bezwzglednie nalezy sprawdzi¢ wiarygodno$¢ sprzedawcy,
aby nie pas¢ ofiarg oszusta.

Pod zadnym pozorem nie kupui...

...gotowego komputera w supermarkecie. Ta sama zasada dotyczy podejrza-
nych sklepéw, o ktérych za chwile. Niech Ci¢ nie skusi niebywale niska cena
— komputery z marketéw zwykle maja najgorszej jakosci podzespoty. Nierzadko
tez okazuje si¢, ze majg bardzo ograniczone mozliwosci rozbudowy. Cos, co jest
bardzo tanie, nie moze by¢ wyjatkowo dobrego gatunku. Po prostu nie da si¢
wyprodukowa¢ mercedesa za 1000 euro.
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A propos podejrzanych sklepéw. Niestety, znane nam s3 (z nazwy) miejsca, w kt6-
rych pod zadnym pozorem nie nalezy kupowaé ani zestawéw, ani czgsci kom-
puterowych. Takie sklepy mamia niczego nieswiadomych klientéw superniskimi
cenami, §wietnymi parametrami maszyn, pelnymi wersjami oprogramowania czy
nawet rodzinnymi wczasami. Nie daj si¢ na to nabrac! Jesli na reklamie zoba-
czysz hasto ,superoferta’, ,gratis”, ,promocja’, powinienes wyostrzy¢ czujnosé.
Za darmo nikt Ci nic nie da. Za wszystko trzeba zaptaci¢. Poréwnaj ,niezwykle
atrakcyjng oferte” z kilkoma innymi. Jesli ceny podobnych komponentéw u kon-
kurencji beda zdecydowanie wyzsze, nie daj si¢ nabi¢ w butelkg! Moze okazaé¢
sie, ze kupisz rzeczy niewiadomego pochodzenia lub... kota w worku. Whasnie. ..

I nie bedzie to rasowy kocur, a zwykty dachowiec.

Na wtasnej skérze przekonalismy sie nieraz, ze w najswiezszym cenniku sklepu
XYZ jak wét byto napisane: ,,procesor taki a taki, cena X ztotych”. Po dotarciu na
miejsce okazywalo sie, ze tego modelu nie ma, zamiast niego jest inny — oczy-
wiscie drozszy. I nie byloby w tym nic dziwnego, gdyby nie fakt, ze chwile przed
wizyta w sklepie telefonowali$my i upewniali§my si¢ co do parametréw i ceny. To,
co naprawde mial nam do zaoferowania sklep XYZ, byto juz drozsze od analo-
gicznego towaru u wickszosci konkurentéw.

Powyzsza sytuacja to do$¢ czgsto spotykane praktyki nieuczciwych sprzedawcéw.
W swoich cennikach lub na ulotkach reklamowych umieszczaja podzespoty, kté-
rych nie maja w magazynie. Tak wiec cale zestawy lub czgsci komputerowe maja
fikcyjne ceny. Taka nieczysta gre dos¢ trudno bedzie Ci zweryfikowaé. Oby nie
dopiero wtedy, kiedy staniesz si¢ ofiarg nierzetelnego sprzedawcy.

Gdzie zatem kupowaé podzespoly? Najlepiej popytac znajomych. Oni z pewnoscia
pomoga Ci w poszukiwaniach i wskaza solidny sklep. Mozna tez wybrac si¢ na
gietde komputerows, ktéra odbywa si¢ przewaznie w sobote lub niedziele w wigk-
szoéci najwiekszych polskich miast. Warto réwniez poszpera¢ w internecie. Sko-
rzystaj z Google’a i poszukaj opinii na temat wybranego przez Ciebie sklepu. Mo-
zesz réwniez przegladnaé grupy dyskusyjne i fora portali poruszajacych tematyke
komputeréw i sprzetu PC. Jezeli nic nie znajdziesz, warto zapyta¢ innych forumo-
wiczéw, bo moze akurat trafisz na osoby z Twojego miasta, ktére Ci pomoga.

Co i jak kupowac?

Gdy juz masz na oku sklep komputerowy i udato Ci si¢ wybra¢ podzespoty, mo-
zesz rozpoczaé zakupy. Zanim jednak wyciagniesz przy kasie gotéwke lub karte,
chcieliby$my zwréci¢ Twoja uwage na istotne szczegéty.

Pierwszy to gwarancja. Po wstapieniu Polski do Unii Europejskiej bardzo wiele
komponentéw ma 36-miesieczna gwarancje. Zwro¢ na to uwage. Bywaja sklepy,
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ktére maja duzo tarisze czesci niz konkurencja, ale... z krétkim okresem gwa-
rancyjnym. Z naszego doswiadczenia wynika, ze warto zaplaci¢ np. kilkadziesiat
zlotych wigcej za dysk twardy z trzyletnig gwarancja niz mniej za urzadzenie
z 12-miesigcznym ,okresem ochronnym”. Wiadomo, ze nic nie jest wieczne, acz-

kolwiek 3 lata to jednak dos¢ dtugi czas, w ktérym mozna naprawic lub wymienié
dysk czy inng czesé. Diuzsza gwarancja szczegélnie przydaje si¢ w przypadku
urzadzen mechanicznych, takich jak dyski twarde czy napedy optyczne.

Przegladajac cenniki sklepéw komputerowych, z calg pewnoscia natrafiles na
dziwne oznaczenia obok nazw réznych produktéw. Ponizej zamiescilismy kilka
przyktadowych pozycji z cennika jednego ze sklepéw internetowych dziatajacych
w naszym kraju.

Asus DVD+/-RW DRW-22B2S ATA BOX

Samsung DVD+/-RW SH-S223C SATA Bulk

Creative Sound Blaster Audigy SE OEM

Creative Inspire A300 2.1 Retail

Dla o0séb nieobeznanych z tematem opis tych produktéw jest jedynie ciggiem
magicznych znakéw i réwnie dobrze moze by¢ napisany za pomocg tradycyjnego
jezyka chiniskiego. W tej chwili nie bedziemy zaglebiac¢ sie w znaczenie poszcze-
golnych czesci opisu — cheemy tylko, aby$ zwrécit uwage na to, co zostato wy-
réznione pogrubiong czcionka.

Ponizej wymieniono oznaczenia handlowe, z jakimi mozesz si¢ spotka¢ w skle-
pach. Moga si¢ one znajdowaé na kartach graficznych, ptytach gtéwnych, nape-
dach optycznych czy glosnikach.

) BOX
b OEM
b Retail
) Bulk

Produkty, w opisie ktérych znajdziesz symbol BOX, dostarczane sg przez produ-
centa wraz z opakowaniem i ré6znymi dodatkami. W zaleznosci od tego, z jakim
produktem masz do czynienia, dodatkami moga by¢:

b kable sygnatowe,

P kable zasilajace,

b sterowniki,

P oprogramowanie pozwalajace korzysta¢ ze wszystkich mozliwosci urzadzenia,
b pelne wersje gier,

b $ruby i wkrety do montazu,

) kolorowe panele pozwalajace na zmiane wygladu urzadzenia,

b inne dodatki zalezne od producenta i typu urzadzenia.
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Retail jest niejako synonimem opisanego wczesniej oznaczenia BOX. W tym
wypadku mamy réwniez do czynienia z produktem elegancko zapakowanym
i z wieloma dodatkami. Zazwyczaj oznaczenie Retail jest stosowane zamiennie
z BOX. Bywa réwniez tak, ze sprzedawcy rozrézniaja oznaczone nimi produkty,
gdyz uwazaja, ze wersja BOX jest lepiej wyposazona niz Retail.

Produkty oznaczone jako OEM s3 taszymi odpowiednikami tych samych urza-
dzert w wersji BOX/Retail, gdyz producent przeznaczyt je dla firm trudniacych
si¢ montazem komputeréw oraz do sprzedazy hurtowej. W zwiazku z tym wy-
tworca zrezygnowal z opakowania i dodatkéw majacych wptyw na ceng. Taki
podzespSt w ubozszej wersji najczesciej otrzymujemy w woreczku antyelektro-
statycznym. Nierzadko nawet bez sterownikéw. Niektérzy producenci zamiast
OEM stosuja oznaczenie Bulk.

Latwo mozna si¢ domysli¢, ze produkty OEM/Bulk sg taiisze od tych w wersji
BOX/Retail. W zaleznosci od produktu réznica w cenie moze by¢ nieznaczna, ale
zdarza si¢ réwniez, ze bogato wyposazone wersje BOX/Retail sg duzo drozsze od
swoich biedniejszych braci spod znaku OEM/Retail.

Jesli zalezy Ci na tym, aby jak najtaniej kupi¢ podzespoty potrzebne do ztozenia
komputera, warto zainteresowac si¢ produktami w wersji OEM/Retail, gdyz w sfe-
rze funkcjonalnosci i wydajnosci nie réznig si¢ niczym od wersji BOX/Retail.

Kupujac na przyktad nagrywarke w wersji BOX/Retail, poza samym urzadzeniem
otrzymasz kable niezbedne do podtaczenia jej do komputera, sruby montazowe,
czysta plyte i oprogramowanie do wypalania. Jezeli naped ma by¢ zamontowany
w nowo sktadanym komputerze, to zazwyczaj kable sygnatowe znajdziesz réw-
niez w pudetku z plyta gtéwna. W takim wypadku przewdéd dotaczony do napedu
bedzie po prostu zbedny.

Podobnie wyglada sprawa srub, ktére dotaczane sg do obudowy. Liczba wkretéw
i $rub zwykle wystarczy do przykrecenia kilku urzadzen.

Niezapisana ptyta, ktérg znajdziemy w pudetku wersji BOX/Retail nagrywarki,
nie jest niezb¢dna, gdyz taki no$nik mozemy kupi¢ w zasadzie wszedzie. Nie
inaczej wyglada sprawa z dotaczonym oprogramowaniem, ale tym zajmiemy si¢
za chwile.

Kupujac sprzet, warto zastanowi¢ si¢ nad uzywaniem legalnego oprogramowania.
Wiele urzadzenn w wersji BOX/Retail zazwyczaj zawiera pelne wersje progra-
méw. Na przyktad karty graficzne BOX/Retail najezesciej poza sterownikami
zawieraja petne wersje gier. Jesli kupimy urzadzenie z gra, zaoszczgdzimy w przy-
sztosci kilkadziesiat ztotych.

Dotaczane oprogramowanie zalezy od rodzaju urzadzenia, z ktérym jest sprzeda-
wane. Jesli bedzie to na przyktad skaner, to mozemy spodziewac sie programu do
obrébki i skanowania zdjec lub do rozpoznawania znakéw. Oczywiscie software
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dotaczany do skaneréw dysponuje najczesciej ograniczonymi mozliwosciami, ale
nadal jest wystarczajacy do zastosowari domowych czy nawet biurowych.

Jak wynika z przytoczonych powyzej przyktadéw, zakup wersji OEM/Bulk po-
zwala zaoszczedzi¢ kilka ztotych” na sprzecie. Natomiast wersja BOX/Retail
zawiera legalne oprogramowanie, ktére spetnia wymagania wielu uzytkownikéw
domowych i pozwala wykorzysta¢ mozliwosci oferowane przez dane urzadzenie.
Nie mozemy Ci jednoznacznie powiedzieé, ktéra wersje sprzetu masz kupic.
Decyzje musisz podjac¢ sam na podstawie wiasnych potrzeb i sumy, ktérg dys-
ponujesz.

® Czesto zdarza sie, ze oprogramowanie dotaczone do urzadzen w wersji BOX/Re-
tail ma okrojone mozliwosci. Na przyktad w przypadku nagrywarki DVD otrzyma-
my pakiet Nero OEM, ktéry pozwala na zapisywanie ptyt CD i DVD, ale niestety nie
ma wszystkich mozliwosci, ktérymi dysponuje petna wersja Nero 10. Nie zmienia
to faktu, ze mimo to warto wzia¢ pod uwage zakup urzadzen w wersji BOX.
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ROZDZIAE 2

Kilka stow o podstawowych
roznicach sprzetowych

Komputer PC widziany oczami laika sktada si¢ z obudowy (jednostki central-
nej), monitora oraz klawiatury i myszy. Bardziej wnikliwe spojrzenie do wnetrza
peceta ujawnia istny gaszcz podzespoléw, ktére czgsto — ku naszemu utrapieniu
— nie sg ze sobg zgodne. Na przyktad procesory firmy Intel nie sg zgodne z tymi
wyprodukowanymi przez AMD. Co za tym idzie, istnieja dwa rodzaje plyt gtéw-
nych — dla kosci Intela i AMD.

Niestety, musisz wiedzie¢, ze w chwili pisania niniejszej ksiazki popularne pro-
cesory przeznaczone do komputeréw domowych wystepowaly w dwéch réznych
wersjach przeznaczonych do montazu w réznych podstawkach. Identycznie spra-
wy si¢ majg z kartami graficznymi. Tutaj réwniez zetkniemy si¢ z dwoma nie-
zgodnymi standardami. Takich przyktadéw mozemy znalez¢ jeszcze wiele i dla-
tego postanowiliémy przygotowac rozdzial poswiecony réznicom sprzgtowym.

Procesory

Na rynku mamy dwie wiodace firmy produkujace procesory — AMD i Intel.
Obaj krzemowi giganci wprowadzaja uzytkownikéw komputeréw w zaktopo-
tanie, oferujac rézne (niezgodne ze soba) produkty. Zaréwno poczatkujacy, jak
i zaawansowani sktadacze komputeréw maja czasem ktopoty z rozpoznawaniem
procesoréw i stosowanych oznaczer. W niniejszym rozdziale pomozemy Ci si¢
odnalez¢ w dzungli oznaczen procesoréw, a przy tym uniknaé zaangazowania
w odwieczng wojne o to, ktére chipy sg lepsze — Intela czy AMD.
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Intel Celeron, Pentium i Core

Obecnie Intel produkuje trzy rodzaje procesoréw przeznaczonych dla kompute-
r6w domowych: Celeron, Pentium i Core. Pierwsza i druga grupa procesoréw juz
powoli koriczy swéj zywot na rynku — zastepuje je rodzina uktadéw z serii Core
o bardzo zréznicowanej wydajnosci.

Prawie wszystkie procesory Intela, ktére mozemy spotka¢ na pétkach sklepo-
wych, to uktady dwu-, a nawet czterordzeniowe. Co oznacza stowo ,dwurdze-
niowy”? Juz méwimy: to tak jakby w jednym procesorze umiesci¢ dwa, a nawet
cztery (w momencie przekazywania naszej ksigzki do druku Intel zaanonsowat
procesory szesciordzeniowe). Zwielokrotnienie liczny rdzeni w procesorze ma na
celu zwigkszenie mocy obliczeniowej, a co za tym idzie, wydajnosci komputera.

Obecnie procesory firmy Intel wystepuja w trzech wersjach: z podstawka LGA
775, LGA 1156 i LGA 1366 — rysunek 2.1. Ztacza (podstawki), ktére wymie-
niliémy, nie sa ze soba zgodne — zakup konkretnego chipa wymusza dobranie
odpowiedniej plyty gléwnej i odwrotnie — majac ptyte gléwna, musimy dobraé
do niej odpowiedni procesor.

Rysunek 2.1. Procesory Intel ze ztgczami LGA 1366, LGA 1156 i LGA 775

Réznica pomiedzy tymi standardami dotyczy spodu procesora: wymienione
wyzej rodzaje podstawek maja mndstwo matych, wypuktych kropeczek. I jesli
chodzi o wyglad, wlasnie ta liczbg i rozmieszczeniem owych stykéw réznia sie
miedzy sobg poszczegdlne serie procesoréw.

Decydujac si¢ na zakup nowego komputera, nalezy pamigtaé, ze procesory
w wersjii LGA 775 w niedalekiej przysztosci bedg ustepowaly miejsca nowszym
standardom i po jakims czasie znikng z rynku, co moze utrudni¢ lub nawet unie-
mozliwi¢ modernizacje¢ sprzetu. Radzimy, aby$ zdecydowat si¢ na typ procesora
z nowszym ztaczem, czyli LGA 1156 lub LGA 1366. Dzi¢ki temu nawet za parg

lat bedziesz miat mozliwo$é rozbudowy czy modernizacji komputera.
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Od jakiego$ czasu Intel uzywa odmiennych oznaczeri procesoréw. Do tej pory
mieli$my na przyktad do czynienia z uktadem Intel Celeron 1,8 GHz. Oznaczato
to, ze jest on taktowany zegarem 1,8 GHz. Ale producent ten wprowadzit nowe
oznaczenia procesoréw. Wspomniany tu procesor Celeron D z zegarem 1,8 GHz
obecnie nosi nazwe Intel Celeron D430. Tabela 2.1 zawiera wykaz oznaczen nie-
ktérych (najpopularniejszych) procesoréw Intela: Pentium, Celeron i Core. Dla
wygody zamiescilismy w niej aktualny wykaz oznaczen i podstawowych parame-
tréw wybranych chipéw firmy Intel przeznaczonych na rynek komputeréw PC.

Tabela 2.1. Oznaczenia i parametry procesoréw Intel

Model procesora Gniazdo/ 0Oznaczenie Taktowanie Taktowanie
Hacze handlowe magistrali procesora
Intel Celeron D seria 4xx
Intel Celeron D ‘ LGA 775 ‘ 430 ‘ 800 MHz ‘ 1,8 GHz
Intel Celeron Dual Core seria Exxxx
Intel Celeron Dual Core LGA 775 E1400 800 MHz 2,0 GHz
Intel Celeron Dual Core LGA 775 E1500 800 MHz 2,2 GHz
Intel Celeron Dual Core LGA 775 E3300 800 MHz 2,5GHz
Intel Celeron Dual Core LGA 775 E3400 800 MHz 2,6 GHz
Intel Pentium Dual Core seria Exxxx
Intel Pentium Dual Core LGA775 E2180 800 MHz 2,0 GHz
Intel Pentium Dual Core LGA 775 E5200 800 MHz 2,5GHz
Intel Pentium Dual Core LGA775 E5300 800 MHz 2,6 GHz
Intel Pentium Dual Core LGA 775 E5400 800 MHz 2,7 GHz
Intel Pentium Dual Core LGA775 E6300 800 MHz 2,8 GHz
Intel Pentium Dual Core seria Gxxxx
Intel Pentium Dual Core LGA 1156 (6950 1066 MHz 2,80 GHz
Intel Core 2 Duo seria Exxxx
Intel Core 2 Duo LGA775 E6850 1333 MHz 3,0 GHz
Intel Core 2 Duo LGA 775 E7400 1066 MHz 2,8 GHz
Intel Core 2 Duo LGA 775 E7600 1066 MHz 3,06 GHz
Intel Core 2 Duo LGA 775 E8400 1333 MHz 3,0 GHz
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Intel Core 2 Duo ‘ LGA 775 £8500 1333 MHz 3,166 GHz
Intel Core 2 Quad seria Qxxxx
Intel Core 2 Quad LGA 775 Q6600 1333 MHz 2,4 GHz
Intel Core 2 Quad LGA 775 Q8200 1333 MHz 2,33 GHz
Intel Core 2 Quad LGA 775 Q8300 1333 MHz 2,5GHz
Intel Core 2 Quad LGA 775 Q8400 1333 MHz 2,66 GHz
Intel Core 2 Quad LGA 775 Q9400 1333 MHz 2,66 GHz
Intel Core i3 seria 5xx
Intel Core i3 LGA1156 530 - 2,93 GHz
Intel Core i3 LGA1156 540 = 3,06 GHz
Intel Core i5 seria xxx
Intel Core i5 LGA1156 650 = 3,2GHz
Intel Core i5 LGA1156 660 - 3,33GHz
Intel Core i5 LGA1156 661 = 3,33 GHz
Intel Core i5 LGA1156 750 - 2,66 GHz
Intel Core i7 seria xxx
Intel Core i7 LGA1366 950 - 3,06 GHz
Intel Core i7 LGA1366 960 = 3,2GHz
Intel Core i7 LGA1366 975 Extreme - 3,33GHz
Edition
Intel Core i7 LGA 1156 870 = 2,93 GHz

Zwr6¢ uwage na to, ze oznaczenia procesoréw w przypadku Intel Core 2 za-
czynaja si¢ zawsze od litery E lub Q, dla rodziny Intel Core i3 od cyfry 5, serii
uktadéw i5 od cyfr 6 lub 7, a procesoréw i7 — od cyfr 8 lub 9. Czterordzeniowe
procesory Intel Quad Core cechuje nieco odmienne oznakowanie: typ uktadu
oznaczony jest literg X i czterema cyframi.

Kolejng ciekawg cecha, ktérej warto poswieci¢ kilka stow, jest taktowanie. Ana-
lizujac tabele 2.1, zapewne zauwazytes, ze najwydajniejszy procesor Core 2 Duo
jest taktowany zegarem o czgstotliwosci 3,16 GHz — w poréwnaniu z wigk-
szo$cig modeli Core i5 czy i7 wydaje si¢ to duzo. Jednak wyzsza czestotliwos¢
taktowania procesora Core 2 Duo nie powinna Ci¢ zmyli¢, gdyz z powodu innej
architektury jest on wolniejszy niz nowoczesniejsze uktady Core i5 czy i7.
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W tabeli 2.1 przy niektérych ukiadach nie moglismy podaé czestotliwosci tak-
towania magistrali — wynika to ze specyficznej budowy niektérych procesoréw.
O ile jeszcze kilka lat temu okreslenie wydajnosci procesora byto bardzo proste
(im wyzsza czgstotliwoéé zegara, tym uktad byt szybszy), o tyle teraz sprawa wy-
glada inaczej. Obecnie na wydajno$¢ procesora sktada si¢ wiele czynnikéw, m.in.
liczba rdzeni, wielko$¢ pamieci podrecznej znajdujacej si¢ w chipie czy specy-
ficzna budowa. Nie bedziemy jednak zajmowac si¢ analiza wydajnosci poszcze-
g6lnych modeli uktadéw, gdyZz naszym zamiarem nie jest uczynienie z Ciebie,
Czytelniku, chodzacej encyklopedii sprz¢tu komputerowego.

Z oznaczen numerycznych procesoréw laikowi trudno wyczyta¢ wydajnos¢ chi-
y wyczytac wy

pow, ale na szczgscie sprzedawcy poza oznaczeniami uzywajg w cennikach réw-

niez czgstotliwosci taktowania procesora.

Na poczatku niniejszego podrozdziatu wspominalismy o tym, ze w sklepach
mozna jeszcze spotkaé procesory oraz plyty gtéwne wykorzystujace standard
LGA 775 (rysunek 2.2), LGA 1156 (rysunek 2.3) i LGA 1366 (rysunck 2.4).
Podstawowe réznice dotyczg liczby wyprowadzen procesora oraz odpowiadaja-
cych im stykéw w podstawce. W przypadku podstawki LGA 775, 1156 i 1366
mamy do czynienia odpowiednio z 775,1156 i 1366 punktami styku.

Rysunek 2.2.
Gniazdo LGA 775

Rysunek 2.3.
Gniazdo LGA 1156
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Rysunek 2.4.
Gniazdo LGA 1366

Zdaniem firmy Intel podstawki ze sprezynujacymi blaszkami pozwalaja na ob-
stuge szybszych procesoréw. Poza tym ztacza LGA pozwalajg na uniknigcie
uszkodzenia nézek procesora podczas jego montazu. Jednak w tym typie gniazd
na uszkodzenie podatna jest podstawka, a wlasciwie znajdujace sie w niej delikat-
ne, sprezynujace blaszki.

Procesor ze ztagczem LGA montuje si¢ w nastepujacy sposéb: najpierw nalezy
zwolni¢ dzwignie umieszczong z boku gniazda, podnies¢ metalowa ramke przy-
krywajaca podstawke. Dopiero teraz mozna osadzi¢ uktad, zamkna¢ ramke i za-
blokowa¢ go za pomocg metalowej dZzwigni — rysunek 2.5.

8! Rysunek2.5.
Montaz procesora
w gniazdach typu LGA
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AMD Athlon 64 X2, AMD Athlon II, AMD Phenom Il

Intel nie jest jedynym producentem procesoréw przeznaczonych do kompute-
16w PC — na rynku dziata jeszcze kilka firm konkurencyjnych. Najgrozniejszym
przeciwnikiem Intela jest firma AMD, ktéra w swojej ofercie ma kilka godnych
uwagi chipow.

Podczas pisania niniejszej ksiazki w sklepach mozna bylo kupi¢ nastepujace pro-
cesory AMD dla komputeréw biurkowych: Athlon 64 X2, Athlon II i Phenom II
— rysunek 2.6. Procesory Athlon 64 X2 juz w zasadzie znikaja z rynku i raczej
nie warto w nie inwestowaé. Druga grupa to rodzina Athlon II i Phenom II,
ktéra stanowia wydajne jednostki dwu-, tréj- lub czterordzeniowe (w momen-
cie oddawania ksigzki do publikacji koncern AMD — podobnie jak weze$niej
Intel — zaanonsowat uklady szesciordzeniowe) przeznaczone do komputeréw
biurkowych.

Rysunek 2.6.
Procesory AMD w wersji
dla gniazd AM2/AM2+

i AM3

Firma AMD uzywa dwéch typéw gniazd: Socker AM2/AM2+ oraz AM3. Pro-
cesory przeznaczone do montazu w gniezdzie AM2/AM2+ sg chipami nieco
tafiszymi, a co za tym idzie, mniej wydajnymi. Na pétkach w sklepach (nie tylko
internetowych) mozna zauwazy¢, ze procesoréw ze ztgczem AMS3 jest znacznie
wigcej — dlatego wige radzimy zakup uktadu przystosowanego do tego wlasnie
gniazda. Réznica pomigdzy gniazdami AM2/AM2+ a AMS3 jest niewielka: star-
szy typ ztacza liczy 940, a nowszy, AM3, 938 stykéw. Co ciekawe, procesory ze
ztaczem AMS3 pasujg do gniazd AM2/AM2+ — wspétpracujg wige z nieco star-
szymi plytami gléwnymi wyposazonymi w podstawke AM2/AM2+.

O ile nowsze procesory ze ztagczem AM3 wspotpracuja z ptytami gtéwnymi wypo-
sazonymi w poprzedni model gniazda (AM2/AM2+), o tyle chipy ze ztaczem AM2/
AM2+ nie beda dziata¢ na ptytach gtéwnych z gniazdem AM3.
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Na ilustracjach 2.7 i 2.8 mozesz zobaczy¢, jak wygladaja gniazda Socket AM?2/
AM2+ oraz AM3.

Rysunek 2.7.
Gniazdo AM2+

dla procesoréw AMD
Athlon 64 X2

Rysunek 2.8.
Gniazdo AM3

dla procesoréw AMD
Athlon Il i AMD
Phenom Il

v b Vs sy ¥ i i

Ponizej zamieszczamy tabele (tabela 2.2) z podstawowymi oznaczeniami i para-
metrami wybranych procesoréw AMD, ktére obecnie sg w sprzedazy.
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Tabela 2.2. Oznaczenia i podstawowe parametry procesorow AMD

Model procesora Gniazdo/zlacze ‘ Oznaczenie handlowe ‘ Taktowanie procesora
AMD Athlon

AMD Athlon 64 X2 AM2/AM2+ 5000+ 2200 MHz
AMD Athlon 64 X2 AM2/AM2+ 5200+ 2700 MHz
AMD Athlon 64 X2 AM2/AM2+ 5600+ 2800 MHz
AMD Athlon 64 X2 AM2/AM2+ 6000+ 3100 MHz
AMD Athlon 64 X2 AM2/AM2+ 7850+ Black Edition 2800 MHz
AMD Athlon I1 X2 AM3 240 2800 MHz
AMD Athlon I1 X2 AM3 245 2900 MHz
AMD Athlon I X2 AM3 250 3000 MHz
AMD Athlon I X2 AM3 255 3100 MHz
AMD Athlon I1X3 AM3 400e 2200 MHz
AMD Athlon I1X3 AM3 405e 2300 MHz
AMD Athlon I1X3 AM3 425 2700 MHz
AMD Athlon I1 X3 AM3 435 2900 MHz
AMD Athlon 11 X3 AM3 440 3000 MHz
AMD Athlon Il X4 AM3 600e 2200 MHz
AMD Athlon Il X4 AM3 605e 2300 MHz
AMD Athlon Il X4 AM3 620 2600 MHz
AMD Athlon Il X4 AM3 630 2800 MHz
AMD Athlon Il X4 AM3 635 2900 MHz
AMD Phenom

AMD Phenom I1'X2 AM3 545 3000 MHz
AMD Phenom I1X2 AM3 550 3100 MHz
AMD Phenom I1X2 AM3 550 Black Edition 3100 MHz
AMD Phenom I1X2 AM3 555 Black Edition 3200 MHz
AMD Phenom Il Quad Core AM3 905e 2500 MHz

I24



_ Kilka stow o podstawowych réznicach sprzetowych

AMD Phenom Il Quad Core | AM3 925 2800 MHz
AMD Phenom Il Quad Core | AM3 945 3000 MHz
AMD Phenom Il Quad Core | AM3 925 2800 MHz
AMD Phenom Il Quad Core | AM3 955 Black Edition 3200 MHz
AMD Phenom Il Quad Core | AM3 965 Black Edition 3400 MHz

Wydajnos¢ procesoréw firmy AMD jest poréwnywalna do konkurentéw pocho-
dzacych z fabryk Intela. Jednak przy analizie cennikéw sklepéw wyraznie widac,
ze uktadéw AMD jest znacznie mniej i s3 wyraznie tafsze od chipéw Intela.
Obydwaj producenci wytwarzaja obecnie wielordzeniowe, szybkie procesory,
ktére z pewnoscia zaspokoja wymagania wigkszosci domowych uzytkownikéw
komputeréw.

Karty rozszerzen i karty graficzne

Architektura komputera PC ma charakter otwarty, co oznacza, ze za pomocy
kart rozszerzen mozemy zwigkszaé jego mozliwosci. Jezeli chcemy, aby odtwarzat
muzyke, wystarczy zamontowaé karte dzwigkows (choé wigkszoé¢ plyt gtéwnych
ma karte zintegrowana). Jesli za$ nasz PC ma spetnia¢ rol¢ telewizora, wystar-
czy wyposazy¢ go w karte tunera telewizyjnego. Rozbudowa komputera poprzez
montaz dodatkowych kart to dobry sposéb na uszycie go na miare.

Obecnie najmniej probleméw jest z kartami rozszerzen. Karty dzwiekowe, sie-
ciowe, telewizyjne itd. wykonane sa w standardzie PCI-Express i coraz mniej po-
pularnym PCI — rysunek 2.9.

Rysunek 2.9. Przykfad karty ze ztagczem PCl

ZSI



Jakis czas temu zaczely pojawiaé nowe karty standardu PCI-Express x1 — rysun-
ki 2.10 i 2.11. Obecnie karty rozszerzeni ze ztaczem PCI-Express x1 sa réwnie
popularne jak urzadzenia ze starszym PCIL.

Rysunek 2.10.
Przyktad gniazda
PCI-Express x1

Rysunek 2.11. Przykfad karty ze ztagczem PCl-Express x1
Gdy oddawalismy te ksiazke do druku, karty graficzne do komunikacji z kompu-

terem wykorzystywaly gtéwnie standard PCI-Express x16 — rysunek 2.12, cho¢
gdzieniegdzie mozna bylo spotkac jeszcze karty ze ztaczem AGP.
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Kilka stow o podstawowych réznicach sprzetowych

Rysunek 2.12. Karta graficzna ze ztagczem PCl-Express x16

Kiedy trafi Ci si¢ plyta gléwna ze ztaczem AGP, pamigtaj o tym, ze PCI-Express
x16 1 AGP nie s3 ze sobg zgodne. Dlatego tez stanowczo sugerujemy zakup karty
ze ztaczem PCI-Express. Dzigki temu w przysztosci bedziesz mial mozliwosé
rozbudowy komputera.
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ROZDZIAE 3

Obudowa

Obudowa komputera to element niedoceniany zaréwno przez uzytkownikéw, jak
i sprzedawcéw. Czesto spotykamy sie ze stwierdzeniem, ze nie warto wydawaé
pieniedzy na obudowe i w zupetnosci wystarczy rozwiazanie za kilkadziesiat zto-
tych. Dlatego wlasnie zanim przejdziemy do wlasciwego montazu, zdecydowali-
$my sie po$wieci¢ troche miejsca na przedstawienie kilku rodzajéw produkowa-
nych obecnie obudéw oraz zwréci¢ uwage na najczesciej spotykane wady.

Na rysunku 3.1 wida¢ standardowa obudowe komputerowa. W tym przypadku

mamy do czynienia z obudowsa z wyzszej pStki cenowe;.

Rysunek 3.1.
Przyktadowa obudowa midi tower




Obudowa

Wybor odpowiedniej obudowy

Konstrukeja ptyt gtéwnych, zasilaczy oraz obudéw jest wynikiem prac nad okre-
lonymi standardami. Obecnie prawie wszystkie plyty gléwne, zasilacze oraz
obudowy komputerowe sg projektowane w mysl zatozen specyfikacji A7°X. Jak
kazdy standard, tak i ten doktadnie okresla rozmieszczenie poszczegdlnych ele-
mentéw na plycie gtéwnej, a to z kolei wymusza odpowiednig konstrukeje obu-
dowy oraz zastosowanie specjalnego zasilacza. Standard ATX kréluje na rynku
kilkanascie lat, cho¢ od jakiegos$ czasu zaczely pojawiaé si¢ plyty gtéwne (micro-
ATX, minilTX czy nanolTX) o mniejszych rozmiarach, jednak zgodne z opisy-
wanym standardem.

Wybierajac obudowe, pamigtaj, ze musi by¢ ona zgodna ze standardem, w ktérym
wykonana jest plyta gtéwna. Innymi stowy, majac plyte gléwng ATX, musisz
wybra¢ obudowe ATX.

® Decydujac sie na zwykta ptyte standardu ATX (305244 mm), pamietaj, ze nie
zmiescisz jej w malenkiej obudowie ITX czy w podobnej matogabarytowej.

W sklepach komputerowych mozna spotkaé kilka rodzajéw obudéw. Mamy tutaj

na mysli rozmiar i potozenie. Najczgstsze rodzaje obudéw:

b big tower — duza wieza,
b midi tower — $rednia wieza,
b mini tower — mata wieza,
b desktop — obudowa lezaca,
b typu ITX — mikroobudowa mieszczaca ptyty gtéwne minilTX (o rozmia-
rach 170x170 mm),
b media center — obudowa, w ktérej miesci si¢ domowe centrum multime-
di6w.
Pierwsze trzy obudowy mozna tatwo rozpoznaé po liczbie otworéw przezna-
czonych do montazu urzadzen 5,25 cala. Obudowy, ktére maja wiecej niz cztery
otwory (zatoki) 5,25 cala, to duze wieze. Dla éredniej wiezy przewidziano mozli-
wos$¢ zamontowania trzech lub czterech napedéw 5,25”. Mata wieza to konstruk-
c¢ja umozliwiajaca montaz maksymalnie dwéch napedéw o rozmiarze 5,25 cala.

Obudowy typu desktop (zwane réwniez biurkowymi) tatwo rozpoznaé, gdyz
maja konstrukeje lezaca i przeznaczone sa do umieszczenia na biurku — zazwy-
czaj pod podstawa monitora. Obudowy typu desktop zazwyczaj pozwalaja na

montaz dwéch urzadzeri 5,25 cala.
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Najbardziej praktycznym rodzajem, a co za tym idzie, najpopularniejszym, sa wie-
ze midi. Stalo si¢ tak, poniewaz obudowa nie jest zbyt duza, a mimo to pozwala
na stworzenie nawet bardzo rozbudowanego komputera wyposazonego w kilka
urzadzen 5,25 cala oraz kilka dyskéw twardych. Na rysunku 3.1 widaé¢ przyktad

obudowy midi tower z czterema kieszeniami 5,25 cala.

Efektem postgpujacej miniaturyzacji jest pojawienie si¢ malutkich (np. w po-
réwnaniu z wiezami midi) obudéw minil TX. Sg to kompaktowych rozmiaréw
estetyczne konstrukeje, ktére niejednokrotnie wyposazone sa juz w zasilacz.
Obudowa taka zajmuje bardzo malo miejsca na biurku czy pod nim. Warto
jednak wiedzie¢, ze do tego typu obudéw najczesciej pasuja jedynie 2,5-calowe
(notebookowe) dyski twarde, a plyty gtéwne standardu minilTX s3 w zasadzie
nierozbudowywalne. Przyktadowa obudowe wykonana w standardzie minilTX
prezentuje rysunek 3.2.

Rysunek 3.2.
Przyktadowa obudowa standardu minilTX
wraz z ptyta gtéwna

W dobie cyfrowych mediéw ciekawg alternatywa moga by¢ obudowy typu media
center, ktére przypominaja wygladem magnetowidy. Komputer w takiej obudo-
wie petni role domowego centrum rozrywki i mozna za jego posrednictwem od-
twarza¢ filmy, muzyke czy surfowaé w internecie. Niektérzy producenci obudéw
media center dotaczaja do obudowy pilota, za pomocg ktérego latwiej sterowac
komputerem. Rysunek 3.3 przedstawia obudowe typu media center.
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Obudowa

Rysunek 3.3.

Przyktadowa obudowa typu
media center z pilotem
(najczesciej trzeba go dokupic
0sobno)

Na co warto zwrdci€ uwage przy zakupie obudowy?

Z do$wiadczenia oraz z informacji, ktére uzyskalismy w wielu sklepach kompu-
terowych, wiemy, ze wigkszo§¢ klientéw podczas zakupu obudowy zwraca uwage
wylacznie na to, jak ona wyglada z zewnatrz i ile kosztuje — im mniej, tym le-
piej. W zwiazku z tym producenci obudéw zadaja sobie trud, aby maksymalnie
obnizy¢ ceng i wymysli¢ coraz to ciekawsze przednie panele. Niestety, odbywa
sie to kosztem wnetrza obudowy, a doktadniej méwiac, jej funkcjonalnosci i er-
gonomii.

W dalszej czgéci niniejszego rozdziatu zostang opisane elementy, na ktére powi-
niene$ zwréci¢ uwage, wybierajac obudowe dla swojego nowego komputera.

Stal czy aluminium?

Wspétczesne typowe obudowy komputerowe produkowane sa z blachy stalowe;j
i aluminium. Oczywiscie w niektérych sklepach mozna spotkaé obudowy wy-
konane w catoéci z poliweglanu — pleksi. Cho¢ zdarzyto nam sie¢ takze widzie¢
obudowe z drewna i tektury. Te ostatnie sa kierowane do bardzo waskiej i spe-
cyficznej grupy klientéw. Z tego powodu postanowilismy wigc jedynie o nich
wspomniec.

Wytworzenie obudowy ze stali jest stosunkowo proste i tanie. Przyczyn takiego
stanu rzeczy jest przynajmniej kilka, a do najwazniejszych mozna zaliczyé:
) niska ceng surowca,
b latwe aczenie elementéw.
W przypadku konstrukeji aluminiowych pojawiaja si¢ problemy, do ktérych
mozna zaliczyé:
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b skomplikowang produkcje surowca, a co za tym idzie, wysokie koszty,
b ucigzliwe spawanie lub zgrzewanie.

Problemy z faczeniem aluminium mozna rozwigzaé poprzez zastgpienie spawania
nitowaniem, jednak ceny blachy aluminiowej nie da si¢ tak fatwo zmniejszyc¢.

Oczywiscie obudowy aluminiowe maja sporo zalet. Ze wzgledu na wlasciwosci fi-
zyczne aluminium obudowa taka bardzo szybko odprowadza ciepto na zewnatrz,
co znacznie poprawia chlodzenie catego komputera. Poza tym obudowa wykona-
na z tego surowca jest znacznie 1zejsza od swojej stalowej odpowiedniczki.

Zazwyczaj o wyborze materiatu, z ktérego wykonana jest obudowa, decyduje za-
sobnos¢ portfela klienta.

Jakos¢ wykonania

Pierwszym i jednym z wazniejszych elementéw, na ktére warto zwréci¢ uwage,
jest to, z jakiego rodzaju blachy wykonana jest obudowa. Doktadniej méwiac,
chodzi tutaj o grubo$¢ blachy, ktéra ma kolosalny wptyw na sztywno$¢ catej kon-
strukeji.

Niestety, tanie obudowy zazwyczaj wykonane s3 z bardzo cienkiej i gigtkiej blachy
— powoduje to, ze konstrukcja wygina si¢ w rekach juz podczas montazu. Jest
to niedopuszczalne i naszym zdaniem szkoda pienigdzy na tego typu obudowy.
Pomijajac wzgledy estetyczne, nalezy mie¢ na uwadze réwniez problemy, ktére
moze stwarza¢ wiotka konstrukcja. Mamy tutaj na mysli montaz poszczegélnych
urzadzen i podzespotéw. Czesto si¢ zdarza, ze obudowa si¢ przekrzywia, przez co
nie mozna do niej wlozy¢ napedu optycznego czy tez dysku twardego. Jedyne, co
mozna, to uzy< sity i wyprostowaé wygieta obudowe. Osoby regularnie odwiedza-
jace sitownie powinny zachowaé szczegélng ostrozno$é ;-).

Kolejnym problemem, z ktérym mozesz mieé¢ styczno$¢ w przypadku taniej
obudowy, sa drgania poszczegélnych elementéw. Jezeli obudowa wykrzywi sig
z powodu zbyt miekkiej blachy, to bardzo prawdopodobne jest to, ze niektére jej
fragmenty moga wpada¢ w rezonans i obija¢ si¢ o siebie. Z czasem wibracje beda
na tyle silne, ze moga niepotrzebnie denerwowac Cig podczas pracy.

Za drgania wing moze ponosi¢ réwniez niewlasciwe taczenie poszczegdlnych
elementéw. Najczesciej problemy te wystepuja w obudowach nitowanych. Moze
si¢ zdarzy¢, ze taczenia zostaly wykonane tam w sposéb niedoktadny, a luzne
nity wpadaja w rezonans, co powoduje ucigzliwe dzwonienie. Bywajg rowniez
obudowy, w ktérych producent nie zespawal ze soba elementéw lub zrobit to
na tyle stabo, ze taczenie peklo podczas sktadania komputera lub prostowania
wykrzywionej konstrukeji.

Wybierajac obudowe, warto réwniez zwrdci¢ uwage na to, w jaki sposéb pro-
ducent zadbat o wykoriczenie krawedzi blachy. Zazwyczaj w tanich obudowach
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krawedzie sg ostre i podczas montazu komputera mozesz si¢ skaleczy¢. Dlatego
warto wybra¢ obudowe, w ktérej krawedzie sg zawijane, wygtadzane lub w inny
sposéb zabezpieczone, np. za pomocg grubej warstwy lakieru. Chyba ze komus
naprawde wszystko jedno. Wtedy jednak radzimy zaopatrzy¢ sie w grube skérza-
ne rekawice do montazu maszyny ;-).

Koniecznie zwr6¢ réwniez uwage na jakosé wykonania przedniego plastikowego
panelu. Element ten jest najbardziej widoczny i powinien by¢ wykonany w spo-
s6b solidny i doktadny. Przyjrzyj sie sposobowi taczenia przedniego panelu z me-
talowym korpusem obudowy. Stosunkowo czesto w tym miejscu mozna spotkaé
si¢ z przypadkami peknietych zaczepéw lub razacego niedopasowania elemen-
téw. Przy codziennej pracy moze to spowodowaé odpadnigcie catego elementu
lub wibracje.

Funkcjonalnos$c¢ konstrukcii

Funkcjonalno$é¢ konstrukeji to co$, co niektérzy wytwérey catkowicie ignoruja,
gdyz najczesciej wigze si¢ to z konieczno$cig podwyzszenia ceny produktu. Naj-
czesciej producent zaktada, ze klient kupi posktadany komputer i nie bedzie za-
gladat do jego srodka, a co za tym idzie, nie bedzie zwracat uwagi na podzespoty
umieszczone we wnetrzu obudowy. Praktyka pokazuje jednak, ze nawet gdy klient
nie bedzie interesowat si¢ $rodkiem komputera, przemyslany uktad wnetrza ma
duze znaczenie dla prawidtowego chlodzenia sprzetu, co z kolei przektada si¢ na
stabilng prace maszyny.

Na rysunku 3.4 umiescilismy schemat obiegu powietrza w typowej obudowie
ATX. Patrzac na schemat, w lewym gérnym narozniku widzimy zasilacz. Na-
tomiast z prawej strony od géry mamy kosz na urzadzenie 5,25 cala oraz na
urzadzenia 3,5 cala.

Rysunek 3.4.
n Schemat obiegu powietrza
w typowej obudowie typu wieza
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Jesli obudowa jest prawidtowo chtodzona, zimne powietrze powinno by¢ wciaga-
ne z zewnatrz przez otwory w przedniej Scianie — strzatka numer 1 na rysunku
3.4. Nastepnie zostaje ono ogrzane wewnatrz obudowy i — zgodnie z prawami
fizyki — samo wedruje do géry, bo jest lzejsze — strzatka numer 2. Kolejny etap
chlodzenia wnetrza komputera polega na wyciagnieciu przez zasilacz — strzatka
numer 3 — cieplego powietrza ze $rodka obudowy, a przy okazji obnizeniu tem-
peratury zasilacza.

Jezeli producent obudowy nie przemysli jej konstrukeji, to obieg powietrza moze
by¢ utrudniony. Bardzo czesto zdarzato nam si¢ spotyka¢ obudowy, w ktérych
zamontowanie napedu optycznego w gornej wnece bylto praktycznie niemozliwe,
poniewaz kosz 5,25 cala byt na tyle blisko zasilacza, ze nie miescit si¢ tam zaden
naped. Jedynym rozwiazaniem byto zamontowanie czytnika badZz nagrywarki
w najnizszym koszu, co zaklécato obieg powietrza i utrudniato wentylacje obu-
dowy. Widzielismy réwniez sytuacje, w ktérej montaz dwéch dyskéw twardych
wraz z kablami by} praktycznie niewykonalny, bo w obudowie wykorzystano dtu-
ga karte graficzna.

W zwiazku z powyzszym, wybierajac obudowe, miej na uwadze to, jakie kompo-
nenty majg si¢ w niej znalez¢. Pamietaj, ze producenci majg rézne podejscie do
rozmieszczenia elementéw w jej wnetrzu.

Pojemnos¢ obudowy

Ostatnim elementem decydujacym o zakupie obudowy jest jej zdolnos¢ do roz-
budowy, czyli — méwiac prosciej — to, ile urzadzenn mozna w jej wngtrzu za-
montowaé. W praktyce istotnym elementem jest mozliwos¢ instalacji urzadzen

5,25 calai 3,5 cala.

Oto przyktadowe pojemnosci dla typowych obudéw z popularnych klas — pa-
mietaj, ze w zaleznosci od producenta pojemnos¢ obudowy moze by¢ rézna:

b big tower

> 5,25 cala — pieé i wigceej,

D> 3,5 cala z dostgpem z zewnatrz — jedno lub dwa,

> 3,5 cala bez dostgpu z zewnatrz — od dwéch do pigciu;
> midi tower

> 5,25 cala — trzy lub cztery,

D> 3,5 cala z dostgpem z zewnatrz — jedno lub dwa,

> 3,5 cala bez dostgpu z zewnatrz — od dwéch do pigciu;
» mini tower

D 5,25 cala — dwa,

D> 3,5 cala z dostgpem z zewnatrz — jedno lub dwa,

> 3,5 cala bez dostepu z zewnatrz — dwa lub trzy;
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b desktop

P 5,25 cala — do trzech,

3,5 cala z dostgpem z zewnatrz — jedno,

> 3,5 cala bez dostepu z zewnatrz — jedno lub dwa;
P minil TX

5,25 cala (naped optyczny) — jedno,

> 2,5 cala (notebookowy dysk twardy) — jedno;
» media center

5,25 cala— jedno lub dwa,

> 3,5 cala — od jednego do pigciu.

Zanim zdecydujesz si¢ na konkretng liczbe zatok montazowych (kieszeni), zasta-
néw sie, ile urzadzeri zamontujesz we wnetrzu obudowy. Pamietaj, ze dla popra-
wy chlodzenia warto zachowad przerwy pomiedzy urzadzeniami.

Jezeli zabraknie Ci zatok 3,5 cala, a nadal masz miejsce w otworach 5,25 cala, to
korzystajac ze specjalnych szyn dystansowych, mozesz zamontowaé tam kolejne

dyski twarde.

Zasilacz
W naszym kraju zwykle kupuje si¢ zasilacz wraz z obudowg. Praktyka pokazuje,

ze wigkszoé¢ tanich obudéw (w cenie do kilkudziesigciu zlotych) jest wyposazona
w zasilacze, ktdre nie spetniaja podstawowych parametréw i moga by¢ przyczyng
awarii maszyny.

Kupowanie obudowy wraz z zasilaczem (co zwykle wychodzi taniej) jest jedynie
pozorng oszczgdnoscia. Dos¢ czesto zdarza si¢ bowiem, ze zasilacze sprzedawa-
ne razem z obudowami sa kiepskiej jakosci. Rzecz jasna nie dotyczy to obudéw
uznanych marek, takich jak np. Chieftec. Jezeli wiec masz zamiar ztozy¢ kompu-
ter biurowy, zainwestuj w porzadny zasilacz, ktéry z pewnoscia Cig nie zawiedzie.
Urzadzenie stabej jakosci moze z czasem straci¢ swoje parametry, co z kolei moze
zaowocowac utratg stabilnosci, a nawet spaleniem podzespotéw komputera.

Optymalnym rozwigzaniem jest wiec oddzielny zakup obudowy i zasilacza dopa-
sowanego do ,pradozernosci” czesci sktadowych Twojej maszyny. Jezeli znalaztes
$wietng obudowe, a w komplecie jest zasilacz, ktérego bys sobie nie zyczyt, zapy-
taj sprzedawce, czy mozesz kupic ja sama. Pamietaj przy tym, ze obudowy lepszej
jakosci coraz czgéciej oferowane sa bez zasilaczy.

Jak dobra¢ odpowiedni zasilacz?

W sklepach zetkniesz si¢ z wieloma modelami zasilaczy. R6znig sie one od siebie
kolorem, sposobem chtodzenia, dtugoscia kabli i moca. Ten ostatni parametr po-
winien by¢ dla Ciebie najwazniejszym kryterium wyboru zasilacza.
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Minimalna moc zasilacza komputerowego dostepnego w sprzedazy to
300 W. Oczywiscie mozna spotkaé zasilacze stabsze (270 W) oraz znacznie
mocniejsze, np. 360 W, 420 W, 460 W, 520 W, 650 W, 1000 W, a nawet 1300 W.
Niestety, nie wszyscy wiedzg, ze moc zasilacza podawana na obudowie — rysu-
nek 3.5 — wecale nie musi odpowiada¢ jego faktycznej sprawnosci. Bardzo czesto
zdarza sig, ze zasilacz nie uzyskuje maksymalnej sprawnosci, co oznacza, ze urzg-
dzenie o mocy 300 W faktycznie ma np. 270 W. Rzecz jasna, opisane powyzej
zjawisko wystepuje najczesciej wsréd produktéw najnizszej jakosci, czyli urza-
dze1i z najnizszej p6tki cenowe;.

Rysunek 3.5.

Na obudowie zasilacza
powinna znajdowac sie
tabliczka znamionowa

Z najwazniejszymi
parametrami urzadzenia

Dobér odpowiedniej mocy zasilacza jest sprawa bardzo wazna i $cisle zalezy od
tego, jaki komputer sktadamy. Najlepszym sposobem obliczenia mocy zasilacza
jest zsumowanie poboru mocy wszystkich urzadzen zamontowanych w zesta-
wie komputerowym. W tabeli 3.1 podalismy przyktadowe informacje o poborze
mocy dla typowych elementéw komputera.

Tabela 3.1. Zestawienie szacunkowego poboru mocy dla typowych elementéw zestawu PC

Podzespot Szacunkowy pobdr mocy
Procesor Intel Core i5 7504 9BW

Procesor AMD Athlon Il X4 630 95w

Karta graficzna ATl Radeon 4850 110w

Karta graficzna Nvidia GeForce 9800 GT 105W

RAM DDR2 — 1 kos¢ 75W

RAM DDR3 — 1 kos¢ 5W
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Dysk twardy 25W
Nagrywarka CD/DVD 30w
Wentylator 80 mm 2W
Urzadzenie USB — 1 sztuka 5W

Dane widoczne w tabeli 3.1 sa warto$ciami $rednimi i dotycza sredniej klasy
komponentéw z danej grupy. Na przyktad 130 W pobiera procesor Intel Core i7
920 2,66 GHz, ale w przypadku Intel Core2 Duo E7600 jest to 65 W. Podob-
nie jest z kartami graficznymi: o ile $redniej klasy akceleratory majg moc okoto

100 W, o tyle moc najwydajniejszych sigga prawie 200 W!

Aby obliczy¢ zapotrzebowanie komputera na taczng moc, nalezy zsumowa¢ od-
powiednie warto$ci przypisane do urzadzeri wchodzacych w sktad jego konfi-
guracji. Jezeli jestes leniwy i nie chece Ci si¢ obliczaé zapotrzebowania na taczng
moc Twojego komputera, skorzystaj ze specjalnego kalkulatora umieszczonego
na stronie http://thermaltake.outervision.com/index.jsp.

Obliczajac moc zasilacza, wez pod uwage to, ze w tanich modelach faktyczna moc
jest znacznie nizsza, niz podaje producent. Poza tym warto do wynikéw obliczeri
doda¢ naddatek, ktory zapewni w przysztosci mozliwosé rozbudowy komputera.
Innymi stowy, jezeli Twoje obliczenia wskaza, ze komputer b¢dzie pobierat na
przyktad 340 W, to nalezy kupi¢ zasilacz o mocy 400 W. Dzigki temu nie zabrak-
nie mocy, a system bedzie dziatat stabilnie — nawet przy duzym obcigzeniu.

Lepsze zasilacze wyposazone sg w przerézne systemy zabezpieczen i stabilizacji
napigcia. Warto, abys siggnat po zasilacz wyposazony w system PFC (Power Fac-
tor Correction), ktéry zapewnia stabilne zasilanie komponentéw. Dzigki temu
przedluzysz zywotno$¢ podzespotéw peceta. Pamietaj o tym, ze zasilacze z ukta-
dem korekeji wspétezynnika mocy (PFC) wystepuja w dwéch wersjach — pa-
sywnej i aktywnej. Radzimy wybra¢ wersje aktywna. Dzieki temu korekta napigé
dokonywana przez zasilacz bedzie bardziej precyzyjna, a moc bedzie dobierana
automatycznie w zaleznosci od potrzeb.

Dobry zasilacz powinien by¢ wyposazony w zabezpieczenia przeciwzwarciowe
oraz przeciwko zbyt niskiemu i wysokiemu napieciu. Niestety, mechanizméw
tego typu prézno szukaé w tanich zasilaczach.

Na co warto zwréci€ uwage przy zakupie zasilacza?

Bezsprzecznie gwarancja jest bardzo wazna i warto wybiera¢ zasilacze, dla kté-
rych jest ona najdtuzsza. Coraz czgéciej mozna spotkac zasilacze, na ktére produ-
cent oferuje az trzy lata gwarancji. Pamietaj, Ze czas trwania gwarancji swiadczy
o jakosci produktu.
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Dtugosé¢ kabli wychodzacych z zasilacza ma duze znaczenie podczas montazu
catego komputera. Jezeli masz duzg obudowe i zasilacz z krétkimi przewodami
zasilajgcymi, moze si¢ okazaé, ze bedziesz miat problemy z podtaczeniem wszyst-
kich urzadzen. Dlatego jesli wybrates obudowe typu duza wieza, staraj si¢ wybraé¢
zasilacz z dtuzszymi przewodami. Pozwoli Ci to na swobodne podtaczenie nawet
tych urzadzen, ktére znajduja si¢ dos¢ daleko od zasilacza.

Dtuzsze kable pozwalajg réwniez na wygodniejszy montaz catego komputera.
Mozna je takze optymalnie utozy¢, aby poprawi¢ cyrkulacje powietrza. Na uwage
zastuguja réwniez zasilacze, w ktérych mozesz odtaczy¢ zbedne kable — rysu-
nek 3.6.

Rysunek 3.6.
Zasilacz z odfagczanymi
kablami

Wybierajac zasilacz, zwré¢ uwage na to, czy ma on odpowiednig liczbe kabli
i wtyczek zasilajacych. To kolejna wazna, choé cz¢sto pomijana cecha. Zbyt mala
liczba wtyczek powoduje, ze przy montazu rozbudowanego komputera zostaniesz
zmuszony do skorzystania z réznego rodzaju rozgateznikéw i przejsciéwek.

Kazdy zasilacz (a whasciwie jego uktady elektroniczne) wytwarza spore ilosci cie-
pla, ktére musi zosta¢ w jakis sposéb odebrane i odprowadzone na zewnatrz,
a nastepnie rozproszone. Z tego powodu producenci montuja w zasilaczach spe-
cjalne radiatory i wentylatory chtodzace wnetrze.

W typowym zasilaczu montowany jest jeden wentylator, zazwyczaj ostoniety
kratky. Ciepte powietrze jako lzejsze unosi si¢ ku gérze obudowy. Nastepnie
wentylator w zasilaczu pobiera powietrze przez wspomniang kratke i ciggnie je
przez wnetrze obudowy zasilacza, by na koricu wypchnac je na zewnatrz.

Ten sposob chlodzenia zasilacza jest najprostszy i najczesciej stosowany. Niestety,
jego wada jest to, ze pojedynczy wentylator musi si¢ krecic stosunkowo szybko, aby
schtodzi¢ zasilacz. Czesto bywa tak, ze jeden wentylator nie wystarcza i dlatego
niektérzy producenci stosujg az dwa — jeden na tylnej Scianie zasilacza, a drugi na
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dolnej pokrywie obudowy. Mogg sie one kreci¢ znacznie wolniej niz w przypadku

zasilaczy z jednym wentylatorem, a mimo to maja wiekszg sprawnosc.

Ciekaws konstrukcja stosowana przez producentéw jest montaz pojedynczego
duzego wentylatora (o $rednicy 120 mm) na gérnej pokrywie zasilacza. Duzy
wolnoobrotowy wiatrak zapewnia bardzo dobre chlodzenie wnetrza zasilacza
i pozwala na znaczne obnizenie hatasu.

Staraj si¢ wybrac zasilacz o mozliwie jak najwiekszej liczbie zabezpieczen. Poni-
zej wymienili$my najwazniejsze uktady:

P OVP — zabezpiecza przed pojawieniem si¢ zbyt wysokiego napiecia na
wyjsciu. Dzieki temu rozwiazaniu podzespoty komputera uzyskuja ochrone
przed spaleniem.

P UVP — zabezpiecza przed skutkami zbyt niskiego napiecia. Dzigki temu
uktadowi pecet pracuje stabilnie w chwilach, gdy napiecie w gniazdku ulega

wahaniom.
P OLP — chroni zasilacz przed uszkodzeniem w przypadku duzego przecia-
zenia.

P OTP — nie dopuszcza do przegrzania zasilacza.
» SCP — zapobiega zwarciom.

Przygotowanie obudowy
do montazu pozostatych podzespotdow

Po przydtugim wstepie, ktéry z pewnoscia pomoze Ci w wyborze odpowiedniego
modelu obudowy, przyszta pora na to, by przygotowac ja do montazu pozostatych
komponentéw. Kolejne podrozdzialy opisuja wszystkie czynnosci, ktére musisz
wykona¢. Pamietaj, ze zaproponowana przez nas kolejnos¢ ma swoje uzasadnie-
nie i pozwoli Ci unikna¢ wielu probleméw.

Mata inwentaryzacja

Do kazdej porzadniejszej obudowy dotaczone sg $rubki niezb¢dne do zmonto-
wania maszyny. Zamiast opisywa¢, pokazemy Ci (rysunki 3.7 — 3.13) wszelkie
rodzaje $rub, wkretéw i kotkéw, ktére mozesz napotkaé podczas sktadania kom-
putera. Przypatrz si¢ uwaznie ponizszym zdjgciom, a z pewnoscia nie popetnisz
btedéw podezas kolejnych etapéw montazu.
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Rysunek 3.7.

Sruba z duzym gwintem,

’ wykorzystywana do

= przykrecania kart
graficznych, zasilacza
oraz czesci obudowy

Rysunek 3.8.

Krétka sruba

zduzym gwintem,
wykorzystywana
gtéwnie do przykrecania
dyskow twardych

Rysunek 3.9.

Sruba z matym gwintem,
wykorzystywana do
montazu napeddéw
optycznych i stacji
dyskietek
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Rysunek 3.10.
Krétka $ruba

z matym gwintem,
wykorzystywana do
montazu napeddw
optycznych

Rysunek 3.11.
Mosiezne kofki
dystansowe,
wykorzystywane przy
montazu ptyty gtdwnej
we wnetrzu obudowy

Rysunek 3.12.
Plastikowe kofki
dystansowe, stuzace do
montazu ptyty gtdwnej
we wnetrzu obudowy
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Rysunek 3.13.
Podktadki

do odizolowania
kotkéw dystansowych
od ptyty gtéwnej i srub
mocujacych

Montaz kotkdw dystansowych

Przygotowanie obudowy do montazu komponentéw zaczynamy od wkrecenia
kotkéw dystansowych. Wsréd srub i wkretéw dotaczonych do obudowy odszukaj
kotki dystansowe, ktére widoczne sa na rysunkach 3.11 i 3.12. Nastepnie otwé6rz
obudowe i pot6z ja na boku, tak aby$ miat tatwy dostep do jej wnetrza.

Przyjrzyj si¢ miejscu, w ktérym montujesz plyte gtéwna — rysunek 3.14. Zwr6é
uwage na rozmieszczenie otworéw. Przymierz ptyte gtéwng do wnetrza obudowy.
Sprawdzisz w ten sposéb, ktére otwory w plycie gléwnej pokrywaja sie z otwo-
rami w obudowie. Nastepnie wkre¢ w nie odpowiednie kotki dystansowe. Moze
sie zdarzy¢, ze zamiast metalowych dystanséw bedziesz musiat uzy¢ plastikowych
odpowiednikéw. W takim wypadku kotki albo si¢ wkreca, albo wsuwa.

r

Rysunek 3.14.
Montaz kotkow
dystansowych
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Dokrecajac kotki, staraj si¢ unika¢ naduzywania sity lub narzedzi, gdyz mozesz
tatwo zerwaé gwint.

Wkre¢ wszystkie niezbedne kotki. Dzieki temu plyta bedzie solidnie zamontowa-
na w obudowie.

Usuwanie zbednych zasdlepek

Po zamocowaniu kotkéw dystansowych przyszta pora na zajecie sie zbednymi
za$lepkami. Naszym zdaniem warto ponownie przymierzy¢ ptyte do obudowy
i sprawdzi¢, w ktérych gniazdach beda zamocowane karty rozszerzajace oraz
karta graficzna. Na tej podstawie musisz wytypowad, a nastepnie usunaé zbedne
zalepki z tylnej $ciany obudowy. Operacja nie jest skomplikowana, ale zanim
ja wykonasz, wyjmij ptyte gléwna z obudowy. Nastepnie usuri niepotrzebne za-
$lepki. Czasem wystarczy je wyja¢ palcami, a czasem — korzystajac z plaskiego
wkretaka — trzeba je po prostu wytamaé. W przypadku gdy blacha jest gruba,

mozesz sobie pomdéce réwniez kombinerkami.

Po usunigciu zbednych blaszek z miejsc, w ktérych montowane beda karty, pora
zajaé si¢ wyprowadzeniem portéw i gniazd na zewnatrz plyty gléwnej. Chodzi
nam o miejsce, gdzie znajdujg si¢ wyjscia karty sieciowej, ztacze dla monitora czy
gniazda USB.

Wigkszos¢ plyt gtéwnych ma whasng zaslepke, ktéra odpowiada uktadowi ich
portéw — rysunek 3.15.

Rysunek 3.15.
Zaslepka dostarczona
z ptyta gtéwna. Ukiad
otwordw odpowiada
wyprowadzeniu gniazd
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Kazda obudowa réwniez ma swoja zaslepke. Moze si¢ zdarzy¢, ze zaslepki beda
si¢ réznity. W takim przypadku musisz zastapi¢ zaslepke z obudowy ta, ktora
do plyty gtéwnej dodat jej producent. Aby pozby¢ sie starej zaslepki, zazwyczaj
wystarczy ja wypchnad, naciskajac od zewnetrznej strony obudowy ku jej srodko-
wi. Montaz nowej zaslepki jest natomiast czynnoscig odwrotng — 6w kawatek
cienkiej blaszki musisz wcisnaé w puste miejsce na tylnej $cianie obudowy. Rzecz
jasna, nows zaslepke montujemy od wewnatrz obudowy — rysunek 3.16.

Rysunek 3.16.

Montaz nowej

zaslepki w miejscu
wyprowadzenia portow
ptyty gtéwnej

Kolejnym elementem, ktéry wymaga Twojej uwagi, jest zaslepka umieszczona
w miejscu przeznaczonym do montazu napedéw optycznych. Wigkszo$¢ obudéw
ma plastikowg maskownice otworu oraz metalowg blaszke zaslepiajaca. W pierw-
szej kolejnosci usuwamy plastikowa klapke. W zaleznosci od rodzaju obudowy
mozesz to zrobi¢ bez uzycia narz¢dzi (obudowa, ktéra przedstawilismy na zdje-
ciach, miata specjalne otwory na palce, dzigki czemu wygodnie mozna byto wyjaé
maskownicg) lub za pomocg plaskiego srubokretu — rysunek 3.17.

Pod kawatkiem plastiku moze si¢ znajdowaé dodatkowa metalowa zaslepka ekra-
nujaca, ktéra nalezy wytama¢ — rysunek 3.18. Mozna to zrobi¢ recznie lub uzyé¢
do tego kombinerek albo $rubokretu. Pamietaj jednak o tym, ze blachy w tanich
obudowach moga mie¢ bardzo ostre krawedzie, bardzo tatwo wigc o skaleczenie.

Usuwajac zaslepki, skorzystaj z kilku wskazéwek. Najpierw zastanéw si¢ nad nie-
skrepowanym dostepem do kieszeni napedu optycznego. Jezeli obudowa bedzie
stata na podtodze, to naped optyczny powinien by¢ umieszczony mozliwie jak
najwyzej. Jesli natomiast masz zamiar korzysta¢ z peceta stojacego na biurku,
naped DVD czy tez Blu-ray warto zamontowaé w najnizszej zatoce. Ta z pozoru
banalna rzecz ma ogromny wptyw na ergonomie uzytkowania komputera.

Wytamujac zaslepki, pamigtaj réwniez o tym, ze jesli montuje si¢ kilka urzadzen
5,25 cala, warto zachowa¢ pomiedzy nimi odstep. Dzicki temu zapewnisz lepsze
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Rysunek 3.17.
Usuwanie zaslepek w miejscu montazu
napeddw 5,25 cala

Rysunek 3.18.
Usuwanie blaszanej zaslepki

chiodzenie nagrywarki i innych urzadzen. Jezeli zas Twdj pecet ma by¢ rozbu-
dowang konfiguracja z zajetymi wszystkimi kieszeniami 5,25 cala, postaraj sie
tak utozy¢ napedy, aby urzadzenia wytwarzajace mato ciepta byty montowane
naprzemiennie z tymi, ktére bardzo si¢ grzeja podczas pracy.

W przypadku gdy w swoim komputerze zdecydowates si¢ zamontowaé naped

dyskietek (przypominamy, ze ma on 3,5 cala), usuni zaslepki z odpowiedniego
otworu. Operacja ta nie rézni si¢ niczym od tej, ktérg wyzej opisalismy.
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Montaz zasilacza i porzgdkowanie kabli zasilajgcych

Jezeli kupites zasilacz osobno, a nie w komplecie z obudowa, bedziesz musiat go
zamontowa¢ — to jasne jak storice. O tym, jak to zrobi¢, przeczytasz nizej. Jezeli
za§ Twoja obudowa ma juz zasilacz, pomiri ten rozdzial.

Montaz zasilacza w obudowie nie jest skomplikowany, pod warunkiem ze be-
dziesz trzymat si¢ kilku zasad. Po pierwsze, jesli zasilacz pozwala na odtaczenie
zbednych kabli — rysunek 3.19 — to przed jego zamontowaniem we wnetrzu
obudowy dobierz odpowiednig liczbe przewodéw zasilajacych, usuwajac te zbed-
ne. Liczba kabli jest oczywiscie uzalezniona od liczby urzadzen (dyski, napedy).
Pamietaj o tym, aby przewidzie¢ zasilanie dla wszystkich urzadzen, z ktérych
korzystasz (plyta gtéwna, dyski twarde, napedy optyczne, karty graficzne).

Rysunek 3.19.
Wysokiej klasy zasilacz
z odtgczanymi kablami
zasilajacymi

Po drugie, jesli masz tanszy model zasilacza, to wiedz, ze wszystkie kable sa po-
taczone z nim na stale — rysunek 3.20. Aby zapanowa¢ nad taka wiazka kabli,
warto juz na wstepie wydzielic te, ktére bedg potrzebne, a reszte spia¢ za pomocy
gumki lub specjalnych opasek zaciskowych. Pozwoli to na uproszczenie dalszego
montazu oraz ulatwi cyrkulacje powietrza we wnetrzu obudowy komputera.

Ponizej opisane zostang wszystkie wtyczki, ktére znajduja si¢ na koncach kabli
wychodzacych z zasilacza. Mamy nadzieje, ze kilka zdjec oraz opisy zamieszczo-
ne obok nich wystarcza do prawidtowego i sprawnego uporzadkowania zasilania
komputera.

Zacznijmy od plyty gtéwnej. Do niej potrzebne beda dwa kable — ten z najwigk-
szg wtyczka, rysunek 3.21, oraz drugi — z matym wtykiem o przekroju kwadratu,
rysunek 3.22.
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Rysunek 3.20.
Klasyczny zasilacz

z kablami potgczonymi
na state

Rysunek 3.21.

Kabel zasilajacy ptyte
gtowna. Wiyk ATX24

i ATX20 w jednym. Aby
z wtyczki ATX24 uzyskac
ATX20, wystarczy
odczepic jej fragment
(po lewej)

Rysunek 3.22.
Dodatkowe kable zasilajace stosowane w ptytach
z procesorami firmy Intel
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Jezeli masz plyte gtéwna z gniazdem ATX24, to musisz podiaczy¢ cala wtycz-
ke. Natomiast w przypadku plyt z gniazdem ATX20 najpierw odiacz fragment
wtyczki (mata 4-pinowa wtyczka), a nastepnie podiacz zasilanie do plyty.

Kolejne kable (zakonczone ptaskimi wtykami) — rysunek 3.23 — zasilg dysk
twardy, naped DVD/Blu-ray i ewentualnie karte graficzng (najwydajniejsze
modele kart ze wzgledu na duza wydajnoéé potrzebuja dodatkowego zasilania).
Wieyczki ze $cigtymi rogami (rys. 3.23 — po lewej) zasilaja starsze urzadzenia (dys-
ki i napedy optyczne) typu IDE. Natomiast drugi rodzaj wtyczek, widoczny na
rysunku 3.23, odpowiada za doprowadzenie zasilania do urzadzen typu SATA.

Rysunek 3.23.

Wiyczki zasilajace
/ napedy IDE i SATA

ooee

Nowoczesne komputery maja duze zapotrzebowanie na energie. Dlatego wiasnie
zasilacze dysponuja duzg liczbg dodatkowych kabli i wtyczek, ktére nie zawsze
sq konieczne. Warto jednak o nich wspomnie¢. Na rysunku 3.24 zamiescilismy
kable i wtyczki odpowiedzialne za zasilanie wydajnych kart graficznych.

Rysunek 3.24.
Nowoczesne karty graficzne bardzo czesto potrzebuja
dodatkowego zasilania
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Wszystko, co najwazniejsze, zostalo juz wlasciwie powiedziane. Wsréd pozosta-
tych przewodéw mozesz jeszcze zauwazy¢ cienkie kable z matymi wtyczkami —
rysunek 3.25 — ktore stuzg na przykiad do zasilania stacji dyskietek.

Rysunek 3.25.
Kabel zasilajgcy np. stacje dyskietek

Po uporzadkowaniu kabli i wybraniu tych, ktére sg potrzebne, pora zamontowaé
zasilacz w obudowie. Montaz zasilacza jest zalezny od jego konstrukeji. Przykta-
dowy zasilacz widoczny na rysunku 3.19 jest chtodzony przez duzy wentylator
na dolnej $cianie. Montujac tego typu urzadzenie, powinienes zadba¢ o to, aby
kratka chronigca wentylator byta skierowana ku spodowi obudowy komputera.

Zasilacz umieszczamy wewnatrz obudowy, na tylnej $cianie, i ustawiamy tak, aby
jego otwory na sruby pokrywaly si¢ z tymi w obudowie. Nastepnie za pomoca
$rub o grubym gwincie przykrecamy zasilacz do obudowy — rysunek 3.26. Ko-
niecznie uzyj wszystkich czterech §rub i mocno je dokrec.

Rysunek 3.26.
Montaz zasilacza
w obudowie

49I



h MONTAZ KOMPUTERA PC. llustrowany przewodnik _

Przy okazji montazu zasilacza warto zwréci¢ uwage na stan przetgcznika okresla-
jacego napiecie, z jakim ma pracowac urzadzenie. Wigkszo$¢ zasilaczy sprzedawa-
nych na polskim rynku ma taki przetacznik — rysunek 3.27. Sprawdz, czy prze-
tacznik ten jest ustawiony na 230 V. Jesli nie, to ustaw go na t¢ whasnie wartos¢.

Rysunek 3.27.
Przetacznik powinien
wskazywac 230V

Montaz dodatkowego chtodzenia

We wnetrzu komputera mozesz (choé to nie jest konieczne) zamontowaé do-
datkowy wentylator (dodatkowe wentylatory). Jezeli nie zamierzasz wyciskaé
ze swojego peceta siddmych potéw, grajac w upalne dni po kilkanascie godzin
W najnowsze gry, nie musisz czyta¢ tego podrozdziatu.

Zanim jednak to zrobisz, wiedz, ze niefrasobliwo$¢ zwigzana z niedostateczng
wentylacja w obudowie to co najmniej pierwszy krok do skrécenia Zywotnosci
komponentéw (procesora, pamigci, plyty gléwnej, karty graficznej czy dysku
twardego). W ekstremalnych przypadkach mozesz nawet doprowadzi¢ do uszko-
dzenia ktérego$ z podzespotow.

Wréémy jednak do dodatkowego chtodzenia, czyli przewietrzania obudowy,
bo tym — mdéwigc scislej — sie teraz zajmiemy. Po otwarciu obudowy — ry-
sunek 3.28 — zauwazysz jedno lub wigcej perforowanych lub kratkowanych
miejsc. Wokét nich rozmieszczone sg cztery otwory na wkrety, ktorymi przy-
twierdza si¢ dodatkowy wentylator. W zaleznosci od rozstawu otworéw (okoto
80, 90 lub 120 mm) — rysunek 3.29 — zamontujemy odpowiedni wentylator.
Skad jednak wzia¢ odpowiedni wentylator? Trzeba go po prostu kupi¢. Ceny
80-milimetrowych wiatraczkéw zaczynaja sie od kilku, kilkunastu ztotych. Naj-
drozsze (zwykle tez i najcichsze) si¢gaja kilkudziesigciu ztotych.
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Obudowa

Rysunek 3.28.
Kazda obudowa posiada specjalne miejsca
na dodatkowe wentylatory

Rysunek 3.29.
Przyktad wentylatorow
801120 mm

Obudowy lepszej jakosci bardzo czgsto wyposazone sa w dodatkowe mecha-
nizmy ufatwiajace montaz dodatkowych wentylatoréw lub poprawiajace chio-
dzenie newralgicznych podzespoléw komputera. Nasza przyktadowa obudowa
umozliwia montaz wentylatora 80 mm w koszyku przeznaczonym do montazu

dyskéw twardych — rysunek 3.30.

Montaz dodatkowego chtodzenia dyskéw twardych ma sens tylko w przypadku kom-
putera pracujacego pod duzym obcigzeniem i wyposazonego w kilka ,twardzieli”.
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Rysunek 3.30.
Chtodzenie dyskow
twardych w obudowie
firmy Chieftec

Montujac dodatkowe wentylatory, musisz pamieta¢ o schemacie obiegu powie-
trza we wnetrzu obudowy, ktéry przedstawilismy na rysunku 3.4. Kazdy wenty-
lator na obudowie ma strzatki, ktére pokazuja kierunek obrotéw wiatraka oraz
przeplywu powietrza — rysunek 3.31. Zwr6¢ na to uwage i prawidtowo zamon-
tuj dodatkowe wentylatory. Dzigki temu zapewnisz prawidiows cyrkulacje po-
wietrza w maszynie.

Rysunek 3.31.
Kierunek przeptywu
powietrza jest
oznaczony na kazdym
wentylatorze

W ramach przypomnienia pragniemy zwréci¢ Twoja uwage na to, ze wentylatory
montowane na przedniej Scianie obudowy zazwyczaj wciagaja powietrze do $rod-
ka, strzatka powinna wigc by¢ skierowana do $rodka obudowy. Natomiast wen-
tylatory montowane na tylnej Scianie obudowy wyciagaja powietrze na zewnatrz
— strzatka powinna by¢ skierowana na zewnatrz. Dodatkowe wentylatory na
bocznych $cianach obudowy zazwyczaj wdmuchujg powietrze do jej wngtrza.
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Ptyta gtdwna

Ptyta gtéwna jest podstawg kazdego komputera. To wiasnie ten element odpo-
wiada za to, co mozemy zamontowac w pececie oraz jakie bedziemy mieli moz-
liwosci jego rozbudowy w przysztosci. Réwniez od plyty gtéwnej w duzej mie-
rze zalezy to, czy sprzet bedzie dzialal stabilnie. Dlatego warto poswigci¢ troche
czasu i wybraé dobry i sprawdzony produkt oraz solidnie go zamontowaé we
wnetrzu obudowy.

Wybor ptyty gtdwnej

Naszym celem nie jest wybieranie plyty za Ciebie i z tego powodu nie poda-
my konkretnych modeli ani producentéw. Weigz bowiem na rynku pojawiaja sie
nowe konstrukcje dysponujace coraz to wigkszymi mozliwosciami.

Jezeli stoisz przed koniecznoécig wyboru ptyty gléwnej, a nie wiesz, co wybraé,
proponujemy, aby$ zapoznal si¢ z testami dostgpnymi w internecie lub pra-
sie komputerowej. Ponizej zamieszczamy kilka serwiséw, w ktérych fachowcy
w obiektywny sposéb testujg i oceniaja komponenty i podzespoty komputerowe.
Bez obaw mozesz si¢ zda¢ na ich opinieg.

b http://www. pelab.pl

b http//www. frazpepl
b http:/fwww. twojepe.pl
b bttp://www.chip.pl

b http://www. peworld.pl

Wskazemy Ci kilka cech, na ktére warto zwréci¢ uwage podczas zakupu no-
wej plyty gléwnej. Kieruj sie nimi, czytajac testy i poréwnania dostepne w prasie
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i w sieci. Dzigki temu idealnie dopasujesz plyte gtéwng do whasnych potrzeb.
Uzywajac terminologii medycznej, mozna powiedzied, ze plyta gtéwna to krwio-
obieg komputera. Dlatego zapamietaj, ze nie warto oszczedzaé na tym elemencie.
Mozesz zaoszczgdzi¢ niemal na wszystkich pozostatych podzespotach, ale nie
16b tego w przypadku plyty gtéwnej. Jednym stowem: unikaj produktéw najtari-

szych i pochodzacych od mato znanych producentéw.

Kolejna wada tanich plyt jest brak wystarczajacej pomocy technicznej ze strony
producenta. Jesli nabedziesz bardzo tania plyte gtéwna mato znanej firmy, moze
okaza¢ si¢, ze w przysziosci nie bedziesz mial mozliwosci uaktualnienia BIOS-u
albo sterownikéw dla zintegrowanych z nig urzadzen. Kolejnym argumentem
przemawiajacym za zakupem nowszych ptyt gtéwnych jest to, ze np. starsze plyty
nie wspéipracuja z najnowszymi pamieciami DDR3.

‘ UWAGA
® Niektére modele ptyt gtéwnych wyposazone sg w podstawke AM3 i dysponuja
starszymi uktadami sterujacymi (chipsetami). Konstrukcje te pozwalajg na wyko-
rzystanie najnowszego typu procesora AMD, ale nie obstuguja pamieci DDR3.

Ci, ktérzy wybierajg ptyte gtéwna dla procesoréw AMD, maja podobny dylemat
co zwolennicy Intela. Do wyboru maja bowiem dwa rodzaje podstawek — AM2/
AM2+ i AM3. SzczegStowy wykaz podstawek i wspétpracujacych z nimi pro-
cesoréw znajdziesz w poprzednim rozdziale. W zaleznosci od tego, jakim bu-
dzetem dysponujesz, mozesz pokusi¢ si¢ o zakup plyty ze ztagczem AM2/AM2+
lub AMS3. Ostatnie zlacze obstuguje procesory serii AMD Sempron A, AMD
Phenom II i Athlon II. Ich wybér pozwoli Ci na ewentualng modernizacje kom-
putera w przysziosci.

Niezaleznie od tego, jaki rodzaj ptyty gléwnej wybierzesz, pamietaj o kilku klu-
czowych cechach, bez ktérych nowoczesny pecet nie ma racji bytu. Do najwaz-
niejszych nalezy USB 2.0. Ten standard taczenia urzgdzen zewnetrznych z kom-
puterem wykorzystywany jest w klawiaturach, myszkach, drukarkach, skanerach,
kamerach internetowych, zewnetrznych tunerach telewizyjnych, przenosnych
dyskach twardych i napedach optycznych. Zasada jest prosta: im wigcej gniazd
USB 2.0 na ptycie gtéwnej, tym lepie;.

Kolejnym waznym elementem, ktéry powinna mie¢ (i przewaznie ma) plyta
gtéwna, jest zintegrowana karta sieciowa. Przyda si¢ ona np. podczas podiaczania

Twojego komputera do sieci osiedlowej czy tez internetu (Neostrada na poczat-
ku wymagata karty sieciowej). Zintegrowana karta jest juz standardem i nie ma

wplywu na ceng plyty gléwnej.
Multimedia sa niemal wszedzie, dlatego tez karta dzwickowa musi by¢ na wy-
posazeniu komputera. Jezeli nie zajmujesz si¢ zawodowo muzyka, a komputer
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ma Ci stuzy¢ do ogladania filméw, stuchania muzyki albo grania, z cala pewno-
$cig wystarczy karta dZzwigkowa zintegrowana z plyta gtéwna. Obecnie produ-
cenci zaopatrujg plyty gtéwne w karty dzwigku przestrzennego w uktadzie 5.1
(co oznacza, ze mozna don podlaczy¢ pig¢ glosnikéw i subwoofer), co powinno
zadowoli¢ wielu uzytkownikéw komputeréw.

Zwr6¢ réwniez uwage na to, czy wybrana przez Ciebie plyta jest wyposazona
w kontroler dyskow SATA/SATA II. Obecnie wszyscy producenci dyskéw twar-
dych stosuja ten standard zlacza w swoich urzadzeniach. Zalety zlacza SATA
jest to, ze kable stosowane do polaczenia dysku z plyta sg duzo cierisze od wy-
chodzacego z uzycia interfejsu IDE, przez co tatwiej daja sie utozy¢ we wnetrzu
komputera. To z kolei ma wplyw na poprawe cyrkulacji powietrza i chlodzenie
wnetrza komputera.

Majac na uwadze powyzsze rady, mozesz zacza¢ poszukiwania odpowiedniej dla
siebie plyty gléwne;.

Przygotowanie ptyty do montazu

Zanim zamontujesz plyte gtéwna w obudowie, koniecznie sprawdz sposéb mon-
tazu procesora oraz pamieci RAM. Dopiero po wykonaniu tych czynnosci mo-
zesz przej$é do kolejnego etapu.

Instalacja procesora

Bez wzgledu na typ plyty gléwnej instalacja procesora przebiega podobnie. Zde-
cydowalismy wiec, ze przygotujemy tylko jeden opis dla wszystkich rodzajéw
chipéw. Wszelkie réznice dotyczace konkretnych modeli wskazemy w odpo-
wiednich momentach, tak aby kazdy mégt sobie poradzi¢ z osadzeniem procesora
w gniezdzie.

Kazdy procesor jest montowany w podstawce na plycie gléwnej. Niezaleznie
od tego, czy plyta gtéwna jest przeznaczona dla procesoréw AMD czy Intel,
podstawka jest ulokowana w tym samym miejscu — wymusza to specyfikacja
standardu ATX, zgodnie z ktéra budowane sa wspétezesne komputery. Na ry-
sunku 4.1 wida¢ przyktadowa plyte gtéwna.

Pierwsza czynnoscia, ktéra musimy wykonaé przed osadzeniem procesora, jest
otwarcie podstawki. We wszystkich ztaczach dla kosci AMD (AM2/AM2+
i AM3) metalowa dzwignia znajduje si¢ przy bocznej krawedzi gniazda. Nalezy
uchwyci¢ koniec dzwigni i odciagnaé od podstawki — rysunek 4.2 — a nastgpnie
podnies¢ do géry — rysunek 4.3. Po podniesieniu dzwigni podstawka zostanie
otwarta i mozna w niej osadzi¢ procesor.
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Rysunek 4.1.
Przyktadowa
ptyta gtéwna

Rysunek 4.2.
Otwieranie gniazda
pod procesory
AM2/AM2+ 1 AM3

Rysunek 4.3.
Otwieranie podstawki
pod procesor
AM2/AM2+ i AM3

— kolejny etap

Nieco inaczej wyglada otwieranie podstawek LGA 775, LGA 1156 i LGA 1366
dla procesoréw Intela. W pierwszej kolejnosci nalezy odczepi¢ metalowa dzwi-
gni¢ umieszczona wzdtuz jednej z krawedzi podstawki i podnies¢ ja do géry —
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rysunek 4.4. Czynnos¢ ta pozwoli na odblokowanie metalowej klamry dociskaja-
cej procesor do podstawki. Po odblokowaniu klamry nalezy ja podnies¢ do géry
— rysunek 4.5 — i usunaé ostonke zabezpieczajaca delikatne blaszki w podstaw-
ce. Nie dotykaj wnetrza podstawki palcami! Mozesz jg bardzo tatwo uszkodzic!

TS Rysunek 4.4,
Otwieranie podstawki LGA 775, LGA 1156
i LGA 1366

3
S
°
2

Rysunek 4.5.
Otwieranie gniazda LGA
775, LGA 11561 LGA
1366 — kolejny etap

Po otwarciu podstawki pora na montaz procesora. Zanim to jednak zrobisz,
przyjrzyj si¢ spodniej czeéci procesora oraz podstawce na plycie gtéwnej.

W przypadku procesoréw firmy Intel przeznaczonych do montazu w gniazdach
LGA 775, LGA 1156 i LGA 1366 jeden z naroznikéw na spodniej stronie jest
oznaczony niewielkim tréjkacikiem — rysunek 4.6 i 4.7. Dodatkowo w celu unik-
niecia nieprawidtowego montazu procesoréw ze ztaczem LGA 775, LGA 1156
i LGA 1366 na dwéch przeciwlegtych krawedziach widaé specjalne wyciecia — ry-
sunek 4.6 i 4.7— ktére odpowiadaja wypustkom w podstawce na plycie gtéwne;.
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Rysunek 4.6.
Przyktad procesora w wersji dla podstawki LGA 775

Rysunek 4.7.
Przyktady procesorow
Intel w wersji dla gniazd
LGA 1366 (z lewe))
iLGA 1156

Prawde mowiac, przy montowaniu procesora firmy Intel nie powinienes si¢ po-
myli¢, bo pasuje on do podstawki tylko w jednej pozycji. Pamietaj jednak, ze
w przypadku montazu procesoréw Intela dla ztacz LGA 775, LGA 1156 i LGA
1366 musisz natomiast zachowa¢ szczegdlng ostroznosé, wsadzajac procesor do
gniazda, bo bardzo tatwo o uszkodzenie delikatnych stykéw w jego wnetrzu.

W procesorach firmy AMD brak pétokragltych wycie¢ utatwiajacych poprawne
osadzenie chipa w gniezdzie — jest jednak, podobnie jak w procesorach Intela,
oznaczenie jednego z naroznikéw uktadu w postaci matego ztotego tréjkacika —
rysunek 4.8.

Musisz tak ustawi¢ procesor, aby brakujace piny w naroznikach odpowiadaty bra-
kujacym otworom w podstawce, a znaczek na procesorze pokrywat sie z oznacze-
niem na niej.

Jezeli procesor nie chce wskoczy¢ na swoje miejsce, sprawdz, czy dobrze go
umiejscowites. Jezeli wszystko sie zgadza, postaraj si¢ delikatnie porusza¢ dzwi-
gnig umieszczong z boku podstawki. Wystarczy, ze sprébujesz nieco domknaé
i otworzy¢ podstawke, a procesor powinien znalez¢ si¢ na swoim miejscu.
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Rysunek 4.8.
Przyktad oznaczen procesorow
firmy AMD

Po zamontowaniu procesora w podstawce musisz jg zamknaé. W przypadku pod-
stawek dla procesoréw AMD wystarczy, ze zamkniesz dzwignie widoczng z boku
i zaczepisz ja o wystajacy haczyk. Innymi stowy, musisz wykonaé czynnosci od-
wrotne do opisanych przy okazji otwierania podstawki. Procedure t¢ pokazalismy
na rysunkach 4.9,4.10 1 4.11.

Rysunek 4.9.
Montaz procesora AMD — etap pierwszy

Rysunek 4.10.
Montaz procesora AMD — etap drugi
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Rysunek 4.11.
Montaz procesora AMD — etap trzeci

Sytuacja wyglada inaczej w przypadku procesoréw firmy Intel przeznaczonych do
montazu w podstawce LGA 775, LGA 1156 i LGA 1366. Przed umieszczeniem
procesora zdejmij silikonowsa ostonke. Umies¢ procesor w podstawce — weigcia
w nim powinny odpowiada¢ wystgpom w podstawce. Teraz pora na zamknigcie
podstawki. W pierwszej kolejnosci zamknij metalows klamre, a nastepnie za-
bezpiecz za pomoca metalowej dzwigni. Czynnos¢ te pokazalismy na rysunkach
4.12,41314.14.

Rysunek 4.12.
| Montaz procesora Intel LGA 775, 1156
i 1366 — etap pierwszy

Rysunek 4.13.
Montaz procesora Intel LGA 775, 1156
i 1366 — etap drugi
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Rysunek 4.14.
Montaz procesora Intel LGA 775, 11561 1366
— etap trzeci

Instalacja radiatora z wentylatorem

Po zamontowaniu procesora pora na montaz uktadu chtodzenia. Bezposrednio
na procesorze montowany jest radiator, a na nim wentylator.

Do wigkszosci procesoréw producenci dotaczaja odpowiednie zestawy chiodzace.
Jezeli zakupites procesor bez zestawu chlodzacego, to bedziesz musiat dokupic
wentylator z odpowiednim radiatorem. Pamietaj o réznicach pomig¢dzy uktadami
chtodzacymi procesory AMD i Intel.

Niezbedny uktad chtodzacy mozesz kupi¢ w sklepie lub na gietdzie komputero-
wej. Jezeli poszukujesz wydajniejszego chtodzenia, warto zainteresowaé si¢ oferta
specjalistycznych sklepéw internetowych. Oto kilka przydatnych adreséw takich
sklepSw:

4 http//www. 4max.pl

b bttp:/Swww.angela.pl

b bttp:/Swww.extreme-pe.pl
4 http//www. pe-cooler.pl

4 http//fwww. pe-tuning. pl

Zanim zamontujesz wentylator na procesorze, musisz zadbac o to, aby obydwa
elementy jak najlepiej do siebie przylegaty. W tym celu powierzchni¢ procesora
posmaruj specjalng pastg termoprzewodzaca z domieszka srebra lub miedzi —
rysunek 4.15.

Rysunek 4.15.
Specjalna pasta
termoprzewodzaca
z domieszka srebra
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Odpowiednia pasta powinna znajdowac si¢ w komplecie z procesorem i wenty-
latorem. Jesli kupowates oddzielnie procesor i uktad chtodzenia, musisz dokupié
odpowiednia paste.

Pastg nalezy posmarowaé powierzchni¢ procesora w miejscu styku z radiato-
rem. Nanie§ cienka warstwe pasty na cala powierzchni¢ ostony procesora (rysu-
nek 4.16).

Rysunek 4.16.
Powierzchnie procesora
nalezy pokry¢ cienkg
warstwg pasty

Pasty nie moze by¢ zbyt duzo. Po posmarowaniu procesora mozesz przystapi¢ do
montazu uktadu chtodzacego. Blok radiatora nalezy umiesci¢ w specjalnej ramce
zamontowanej na plycie giéwnej. Nastepnie delikatnie poruszaj radiatorem na
boki, aby rozprowadzi¢ paste po jego powierzchni.

Teraz mozesz zapia¢ radiator. Uktad chtodzenia procesoréw firmy Intel w wersji
LGA 775, LGA 1156 i LGA 1366 wpina si¢ do specjalnych otworéw w plycie
gtéwnej. Etapy montazu przedstawilismy na rysunkach 4.17,4.18 1 4.19.

Rysunek 4.17.
Montaz radiatora na

=  procesorze Intel w wersji
e N |75, 11561 1366
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Rysunek 4.18.

Montaz radiatora na

procesorze Intel w wersji

A : LGA 775,1156 1 1366
"[’,' = — etap drugi

—

gy

\ i '
3 =

=

Rysunek 4.19.

Montaz radiatora na procesorze Intel
w wersji LGA 775, 11561 1366

— etap trzeci

Najpierw umie$¢ na procesorze blok radiatora, a nastgpnie poruszaj nim, aby le-
piej rozprowadzi¢ past¢ termoprzewodzaca. Postaraj si¢ o to, aby kotki monta-
zowe umieszczone w czterech naroznikach radiatora znalazty sie doktadnie nad
otworami w plycie — rysunek 4.17. Wcisnij kolejno kotki, tak by wskoczyty do
otworéw — rysunek 4.18. Na koniec odwré¢ plyte gltéwng i sprawdz, czy wszyst-
kie zaczepy znalazty si¢ na swoich miejscach — rysunek 4.19.

Na koniec zostawiliémy opis montazu radiatora na procesorze firmy AMD. My
postuzylimy si¢ nieoryginalnym wentylatorem przeznaczonym do montazu na
procesorze z gniazdem AM2/AM2+. Podobnie jak wezesniej, nalezy umiesci¢ na
lekko posmarowanym pastg termoprzewodzacg procesorze (patrz rysunek 4.16)
blok radiatora i porusza¢ nim delikatnie na boki w celu dobrego rozprowadzenia
pasty. Nastepnie nalezy zahaczy¢ z jednej strony metalowy zaczep o wystepy na
podstawce procesora — rysunek 4.20. Po zapieciu jednej strony radiatora nalezy
zapiaé jego drugi koniec. Teraz trzeba bardzo uwazaé.
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Rysunek 4.20.
Montaz radiatora
na procesorze AMD
— etap pierwszy

Upewnij sig, ze radiator jest na swoim miejscu. Jedng reka przytrzymaj go tak, aby
sie nie ruszal. Pamietaj, ze powinien dobrze przylega¢ do powierzchni procesora.
Nastepnie druga rekg docisnij klamre i zaczep ja o podstawke. W razie ktopo-
téw z zapieciem klamry mozesz sobie poméc kombinerkami lub $rubokretem
— uwazaj jednak, aby narzedzie nie zsunelo si¢ i nie uszkodzito plyty gtéwne;.
W niektérych modelach radiatora do zapiecia zaczepu mozesz uzy¢ specjalnej
dzwigni — rysunek 4.21.

Rysunek 4.21.
Montaz radiatora
na procesorze AMD
— etap drugi

Po zapieciu obu klamer upewnij si¢ raz jeszcze, czy radiator jest na wlasciwym
miejscu. W razie potrzeby przesun go tak, aby dobrze przylegat do procesora.

Po zamontowaniu radiatora podiacz do plyty gléwnej zasilanie wentylatora —
rysunek 4.22. Gniazdo odpowiedzialne za to na procesorze znajduje si¢ zazwy-
czaj w jego bezposrednim sgsiedztwie i powinno by¢ oznaczone jako CPU FAN.
Specjalna konstrukcja wtyczki i gniazdka uniemozliwia niewlasciwe potaczenie.

Jesli nie znajdziesz gniazda zasilajacego procesorowy wentylator, sprawdz doku-
mentacje plyty gtéwnej i znajdz jej schemat z zaznaczonymi ztgczami.
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Rysunek 4.22.
Nie zapomnij podtaczyc
zasilania wentylatora

Wiedz o tym, ze bigdne podiaczenie zasilania wentylatora na procesorze, np. do
innego gniazda, moze zaowocowaé nieuruchomieniem komputera. Nowocze-
sne plyty gtéwne wyposazone sa w mechanizm pozwalajacy na kontrol¢ obro-
téw wentylatora. Jezeli podiaczysz zasilanie do innego gniazda, to BIOS plyty
gtéwnej podczas uruchamiania komputera i wykonywania testu POST uzna, ze
wentylator na procesorze nie pracuje. Stanie si¢ tak, poniewaz BIOS sprawdzi
wylacznie gniazdo zasilania opisane jako CPU FAN.

Oczywiscie komputer nie ulegnie uszkodzeniu, ale zabezpieczenia zastosowane
na plycie gtéwnej nie pozwola na jego wlaczenie. Dlatego upewnij sig, czy wybra-
tes odpowiednie gniazdo zasilajace wentylator.

Montaz pamieci

Nastepnym elementem, ktéry zamontujesz na plycie gléwnej przed jej umiesz-
czeniem w obudowie, jest pamie¢ RAM. Czynnos¢ t¢ najwygodniej wykona¢, gdy
plyta gléwna lezy na stole badz biurku. Dzigki temu kosci pamigci bedzie mozna
umie$ci¢ na swoim miejscu bez obawy o nadmierne wygiecie plyty, a w efekcie
jej uszkodzenie.

Przed przystapieniem do montazu powinienes wiedzie¢, ze wspotczesnie produ-
kowane plyty gtéwne w wigkszosci obstuguja pamieci w trybie dwukanatowym.
Dzigki temu rozwigzaniu wyraznie wzrasta przepustowos¢ pamieci, a co za tym
idzie, komputer pracuje wydajniej. Minusem jest to, ze pamieci trzeba kupo-
waé i montowaé parami (w komplecie). Jezeli cheesz wyposazy¢ swéj komputer
w 4 GB pamieci RAM, to musisz zaopatrzy¢ si¢ w dwie kosci o pojemnosci 2 GB.
Wazne jest, aby kosci byly identyczne (ten sam producent i takie same parametry).
Tylko wtedy bedziesz miat pewnos¢, ze komputer bedzie dziatat stabilnie.
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Oczywiscie plyty z obstuga pamigci w trybie dwukanatowym moga by¢ wyposa-
zone w pojedynczy modul. Rozwigzanie takie spowoduje zmniejszenie przepu-
stowosci pamieci 1 w efekcie spadek wydajnosci Twojego peceta, jednak sprzet
w takiej konfiguracji nadal bedzie dziatal prawidtowo.

Staraj sie unikac sytuacji, w ktérych kupujesz jeden modut pamieci, a w planach
masz dokupienie drugiej takiej samej kosci za jaki$ czas. Zazwyczaj rozwigzanie
takie jest pozbawione sensu, gdyz w przysztosci mozesz miec ktopoty z dokupie-
niem takiej samej kosci pamieci.

W chwili gdy powstawata niniejsza ksigzka, w sklepach najpopularniejsze byly
dwa standardy pamieci — DDR2 i DDR3 — rysunek 4.23.

Rysunek 4.23.
Moduty pamieci DDR2
(ugory) i DDR3

@HENEDN
as
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Na pierwszy rzut oka oba typy pamiceci sa do siebie bardzo podobne, co moze by¢
przyczyna pomyiki. Na szczescie podstawki montowane na ptytach gléwnych
oraz same uktady pamieci wyposazone sa w zabezpieczenia uniemozliwiajace po-
mytke. Mamy tutaj na mysli wyciecia oraz odpowiadajace im wypustki w gniaz-
dach, w ktérych pamieé si¢ montuje.

Zaréwno pamigci DDR2, jak i DDR3 maja jedno wyciecie na krawedzi styku
z podstawka. Jednak naciecia sa umieszczone w réznych miejscach, co uniemoz-
liwia osadzenie pamieci DDR2 w gniezdzie pamigci DDR3 i odwrotnie.

Aby zamontowaé pamig¢é w gniezdzie, najpierw odblokuj zaczepy widoczne na
rysunku 4.24. W tym celu naci$nij dzwigni¢ ku dotowi. Czynnos¢ t¢ powtérz dla
drugiego zatrzasku i w razie koniecznosci dla nastgpnych podstawek.

Nowe plyty gtéwne obstuguja pamieci dwukanatowo, dzigki czemu wyraznie
wzrasta ich wydajnos¢. Jak juz wspomnielismy, rozwiazanie to wymaga zastoso-
wania dwdéch identycznych kosci pamieci.
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Rysunek 4.24.
Montaz pamieci
w gniezdzie

— etap pierwszy

Aby Twoje pamigci dziataly prawidtowo (dwukanatowo), musisz zwrdci¢ uwage
na to, w jakich gniazdach je montujesz. Wielu producentéw wytwarza podstawki
pod pamigci w réznych kolorach, dzigki czemu atwo okresli¢ miejsca, w ktére
nalezy zamontowa¢ RAM. Jezeli Twoja ptyta nie ma podstawek o réznych kolo-
rach, sprawdz w dokumentacji, jak nalezy osadzi¢ ziacza kosémi RAM.

Po odblokowaniu zaczepéw w podstawce pora na osadzenie kosci pamigci. Ustaw
uktad RAM-u w takiej pozycji, aby wyciecia w jego krawedzi odpowiadaty wy-
pustkom w podstawce. Nastepnie wsui pamie¢ w prowadnice podstawki i moc-
no dociskaj. R6b to do momentu, gdy zaczepy podstawki zamkng si¢ i wskocza
w boczne wyciecia w ukladzie pamigci — rysunek 4.25.

Rysunek 4.25.
Montaz pamieci
w gniezdzie

— etap drugi

Czynno$¢ ta moze wymagac uzycia niewielkiej sity. Pamietaj o tym, aby dociskaé
pamigé réwnomiernie.
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Instalacja drugiej kosci pamieci przebiega w sposéb identyczny — rysunek 4.26.
Musisz tylko pamietac o tym, aby kosci osadzi¢ w odpowiednich podstawkach
(o tych samych kolorach).

Rysunek 4.26.
Montaz pamieci
w gniezdzie

— etap trzeci

Montaz ptyty gtdwnej w obudowie

Po zamontowaniu procesora, radiatora z wentylatorem oraz pamieci czas na
umieszczenie plyty gtéwnej we wnetrzu obudowy. Zanim jednak do tego przy-
stapisz, sprawdz, czy:

P Dobrze zamocowales radiator (cooler) do procesora.
P Poprawnie podtaczyles zasilanie wentylatora chtodzacego procesor.
> Wihasciwie osadzite$ pamigc.

Skontrolowanie zajmie Ci tylko kilkanascie sekund, a pozwoli unikna¢ przykrych
niespodzianek. Pamietaj, ze znacznie wygodniej zamontowa¢ pamieci i podta-
czy¢ cooler (wentylator chlodzacy procesor), gdy plyta gléwna lezy na stole lub
biurku.

W jednym z poprzednich rozdziatéw dowiedziales sie, jak przygotowac obudowe
do montazu plyty gtéwnej i innych podzespotéw. Opisaliémy tam, jak i gdzie
zamontowa¢ kotki dystansowe oraz tylng zaslepke. Zaktadamy wiec, ze Twoja
obudowa jest juz przygotowana do zamontowania plyty gtéwne;.

Pot6z obudowe na boku, tak abys miat wygodny dostep do jej wnetrza. Nastepnie
delikatnie umie$¢ w srodku plyte — rysunek 4.27. Postaraj si¢ o to, aby tylne
gniazda wychodzace z plyty gltéwnej trafity w odpowiednie otwory zaslepki za-
mocowanej w tylnej $cianie obudowy — rysunek 4.28.
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Rysunek 4.27.
Montaz ptyty gtéwnej w obudowie
— etap pierwszy

Rysunek 4.28.
Montaz ptyty gtéwnej w obudowie
— etap drugi

Ustaw plyte w taki sposob, aby jej otwory pokryty si¢ z kotkami dystansowymi
zamontowanymi w obudowie. Jezeli postuzyles si¢ plastikowymi kotkami dy-
stansowymi, to po dopasowaniu otworéw delikatnie doci$nij plyte, tak aby kotki
wskoczyty do jej otworéw.

Gdy wiozysz plyte gtéwna, musisz ja przykreci¢ do obudowy — rysunek 4.29.
Skorzystaj ze $rub z matym gwintem. Nie zapomnij umiesci¢ podktadek pomig-
dzy $rubami a plyta gléwng. W ten sposéb unikniesz ewentualnego zwarcia, do
ktérego moze dojé¢ w miejscu styku plyty ze srubami.

Po zamontowaniu plyty gtéwnej w obudowie podiacz zasilanie. Operacja ta jest
bardzo prosta i nie sprawi Ci probleméw.

Zacznij od podtaczenia gtéwnego zasilania — wtyk ATX20 lub ATX24. Wystar-
czy, ze odszukasz odpowiednig wtyczke i gniazdo na plycie gtéwnej, a nastepnie
potaczysz — rysunek 4.30. Pamietaj o tym, ze zasilanie mozna podtaczy¢ tylko
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Rysunek 4.29.
Montaz ptyty gtownej
w obudowie

— etap trzedi

w jeden sposéb — w przypadku gdy wtyczka nie pasuje, upewnij sig¢, czy przy-
padkiem nie wetknates jej odwrotnie. Dociskajac wtyczke, uzyj niewielkiej sity,
tak by zaskoczyta w gniezdzie.

Rysunek 4.30.
Podfgczanie zasilania
plyty gtéwnej

Jesli jestes posiadaczem plyty gléwnej dla procesoréw firmy Intel, musisz pod-
taczy¢ dodatkowe zasilanie — rysunek 4.31. Odszukaj odpowiednie gniazdo
na plycie gtéwnej (zazwyczaj znajduje si¢ w okolicy procesora). Podobnie jak
w przypadku gtéwnego zasilania réwniez i tym razem wtyczka pasuje do gniazda
tylko w jednej pozyciji.

Gratulacje! Wtasnie przebrnales przez najtrudniejsze etapy montazu komputera.
Do zakoriczenia budowy peceta pozostato juz tylko kilka drobiazgéw, ktére opi-
saliSémy w kolejnych rozdziatach.
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Rysunek 4.31.
Podtaczanie
dodatkowego zasilania
— wityk ATX12 — piyty
gtownej dla procesora
Intel
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Dysk twardy

Komputer poza ulotng pamiecia RAM wyposazony jest réwniez w pamigé stata,
w ktérej przechowywane sg wszelkie dane, zaréwno niezbedne do jego funkcjo-
nowania, jak i bedace wynikiem jego pracy. Najpopularniejsza pamiecia stata jest
dysk twardy.

Wybor odpowiedniego dysku

W sklepach mamy do wyboru wiele modeli tych urzadzen, warto poswigci¢ im
odrobine uwagi, zwlaszcza ze to od nich zalezy bezpieczeristwo przechowywa-
nych danych.

SATA i IDE

Najwazniejszg cechg dysku twardego jest rodzaj interfejsu, w ktory jest zaopa-
trzony. Do zastosowari biurowych i domowych zwykle wykorzystuje sie¢ dyski
twarde z dwoma typami ztaczy. Pierwszy to SATA (i jego nowsza, szybsza odmia-
na SATA II), a drugi (obecnie coraz rzadszy) to IDE. Na rysunku 5.1 wida¢ oba
typy — na gérze SATA (zw. tez SATA I), a na dole IDE.

Dyski wyposazone w interfejsy SATA i SATA II (a wkrétce i SATA III) komuni-
kuja si¢ z komputerem za posrednictwem cienkiego 7-zytowego kabla. Natomiast
interfejs, ktérym jest IDE, na jednej z krawedzi ma szerokie, 80-pinowe zlacze,
a do komunikacji z ptyta gléwna wykorzystywana jest specjalna 80-zytowa tasma
transmisyjna widoczna na rysunku 5.2.
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Rysunek 5.1.
Przyktadowe dyski — od gory naped SATA,
a ponizej IDE
Rysunek 5.2.
a Kable sygnatowe: 80-zytowa ta$ma IDE
(po lewe)) i kabel SATA

W przypadku urzadzer SATA do jednego kabla mozemy podiaczy¢ tylko jeden
dysk. Natomiast do jednej tasmy IDE mozna podiaczy¢ dwa urzadzenia. Jedno
z nich musi pracowaé w trybie Master, a drugie Slave.

Kolejna zewnetrzna réznica dotyczy sposobu zasilania urzadzen IDE i SATA.
Na rysunku 5.3 umiescilismy zdjecie wtykéw zasilajacych stosowanych w obu

typach dyskéw.

Rysunek 5.3.
Wtyki zasilajace dyski twarde. Wtyczka
zasilajgca dysk IDE (po lewej) i typu SATA

Pll‘)"’"
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Wotyczka biata z rysunku 5.3 stuzy do podlgczenia zasilania do dyskéw IDE.

Natomiast wtyczki czarne z napisem SATA stosuje si¢ do zasilania urzadzer

SATA.

Ostatnig cecha réznicujaca oba typy dyskéw jest obecnosé w dyskach IDE spe-
¢jalnych zworek odpowiedzialnych za ustawienie trybu pracy urzadzenia jako
Master lub Slave. Zworki tej nie ma w urzadzeniach z interfejsem SATA.

Niektére urzadzenia SATA |l wyposazone sa w zworke, za pomoca ktérej moze-
my zmieni¢ ustawienia pracy dysku oraz wymusi¢ zgodno$¢ ze starszymi ptytami
gtéwnymi.

Wymienione réznice dotycza wygladu zewnetrznego. Na ich podstawie mozna
wiec rozréznié oba rodzaje urzadzen. Jak to jednak zwykle bywa, najciekawsze
rzeczy s3 w §rodku urzadzenia. Mamy tutaj na mysli przepustowos¢ (szybkos¢)
obu interfejséw. Dla urzadzen wspétpracujacych z interfejsem IDE wynosi ona

100 lub 133 MB/s, dla dyskéw SATA wartos¢ ta wynosi 150 MB/s, a dla urzg-
dzen SATA 1II az 300 MB/s.

Wartosci maksymalne przepustowosci wszystkich interfejséw sa czysto teore-
tyczne. Zaden dysk przeznaczony do komputeréw domowych nie potrafi w peini
wykorzystaé¢ przepustowosci magistrali. Najszybsze dyski konwencjonalne prze-
znaczone dla komputeréw domowych osiagaja okoto 100 MB/s podczas odczytu
i okoto 70 MB/s podczas zapisu danych.

Najlepiej kupowac dyski z interfejsem SATA I lub SATA II, zwlaszcza ze dyski
IDE juz wychodza z mody.

5400, 7200 czy 10 000 — szybkos¢ obrotowa talerzy

Kazdy dysk twardy (nie liczac urzadzeri SSD, zw. tez dyskami flashowymi czy
poiprzewodnikowymi) ma w srodku specjalne talerze, na ktérych sg zapisywane
dane. Zapis i odczyt odbywa si¢ za pomoca gtowicy zawieszonej nad wirujacymi
z duzg szybkoscia talerzami. W najczesciej spotykanych dyskach talerze krecg sie
z predkoscig 7200 obrotéw na minute. Rzecz jasna, sg tez dyski wolniejsze —
5400 obrotéw na minut¢ — i szybsze — 10 000 obrotéw.

Zapewne juz si¢ domyslites, ze szybko$¢ wirowania talerzy ma wptyw na wydaj-
no$¢ dysku. Warto wige kupowa¢ dyski, ktérych talerze szybciej sie kreca. Pamie-
taj jednak, Ze im szybszy dysk, tym glosniejszy i tym wyzsza jego cena.
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Jakis$ czas temu pojawity sie w sprzedazy dyski SSD (Solid State Disk), zwane tez
dyskami pétprzewodnikowymi czy flashowymi. W poréwnaniu z konwencjonal-
nymi urzadzeniami magnetycznymi, o ktérych piszemy, nie maja one czesci ru-
chomych (wirujacych talerzy) i s niezwykle szybkie, a przy tym bezgtosne. Ich
ceny jednak na razie odstraszaja, w przypadku najbardziej pojemnych ,twardzie-
li” wynosza bowiem nawet kilka tysiecy ztotych.

Pamiec cache

Aby poprawi¢ osiagi, producenci wyposazaja dyski w wewnetrzng pamig¢ pod-
reczng (cache). Ma ona za zadanie przyspieszenie pracy urzadzenia. Dzieje si¢
tak dzigki gromadzeniu danych wysytanych do procesora w wewngtrznej pamieci
dysku. Jak zapewne przypuszczasz, odczyt z pamieci podrecznej jest znacznie
szybszy niz w przypadku dysku, gdzie odpowiednie informacje najpierw musza
zosta¢ odszukane, a nastepnie odczytane i wystane przez urzadzenie.

Wspétczesne dyski maja od 2 do 64 MB pamieci cache. Staraj si¢ wybieraé te
urzadzenia, ktére wyposazone sa w wigkszg ilo$¢ pamieci podrecznej. Rozsadnym
rozmiarem bedzie tutaj 16 MB.

Rozmiar dysku

Kupujac dysk twardy, warto zadac sobie pytanie o jego pojemnos¢. Sprzedawcy
kuszg oferta urzagdzen o pojemnosciach od 80 GB do 2 TB (2000 GB), a ceny sa
zréznicowane. Warto jednak zauwazy¢, ze np. cena dysku o pojemnosci 160 GB
w tej chwili niewiele odbiega od ceny ,twardziela” o pojemnosci 500 GB — r6z-
nica ta wynosi zaledwie kilkadziesiat ztotych.

Uwazamy, ze przed zakupem dysku nalezy przemysle¢, do czego ma nam stuzy¢
komputer i ile wolnego miejsca bedziemy potrzebowaé. Warto zada¢ sobie pyta-
nie, czy faktycznie potrzebujemy dysku o pojemnosci 2 TB czy tez takie urzadze-
nie bedzie si¢ zwyczajnie marnowato. Znana jest jednak zasada méwiaca o tym,
ze nawet najwiekszy dysk jest za maty.

Naszym zdaniem do wigkszosci zastosowan wystarczy dysk o pojemnosci 320
— 500 GB. Zmiesci si¢ na nim system operacyjny wraz z licznym arsenatem pro-
graméw i gier, a wolnego miejsca na pliki, zdjecia, muzyke i filmy na pewno nie
zabraknie.

Oczywiscie specyficzne zastosowania wymagaja wickszych dyskéw — wtedy na-
lezy wybraé urzadzenie, ktére zapewni odpowiednig ilo$¢ przestrzeni dyskowe;.
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Montaz dysku w obudowie

Montaz dysku w obudowie jest bardzo prosty i bez wigkszych probleméw po-
winienes sobie z tym poradzi¢. W przypadku naszej obudowy kosz, w ktérym
montujemy dyski twarde, mozna wyja¢ — rysunek 5.4. Wystarczy przesuna¢ od-
powiednia dzwigni¢ i wyjac kosz montazowy.

Rysunek 5.4.
Montaz dysku

w obudowie

— etap pierwszy

Dzicki takiemu rozwigzaniu znacznie wygodniej montowaé dyski we wnetrzu
obudowy. Zdajemy sobie sprawe, ze w tanich obudowach takich rozwiazan nie
spotyka sie zbyt czgsto, dlatego ponizej opisalismy czynnosci, jakie nalezy wyko-

na¢ w odniesieniu do kosza trwale zamocowanego w obudowie.

Bez wzgledu na to, czy mamy tanig czy droga obudowe, montaz dysku rozpoczy-
namy od sprawdzenia jego konfiguracji — dotyczy to tylko dyskéw IDE. Jesli
do jednego kabla zamierzasz podlaczy¢ dwa dyski twarde, pierwszy powinien
by¢ ustawiony na tryb Master, a drugi Slave. Jeli za$ instalujesz tylko jeden dysk,
ustaw zworke na tylnej $cianie w pozycji Master. Jak to zrobi¢? Przypatrz si¢
uwaznie etykiecie nalepionej na dysk — tam znajdziesz oznaczenia pinéw i sche-
mat potozenia zworek.

Po sprawdzeniu ustawienn dysku mozesz go umiesci¢ we wnetrzu kosza. Ustaw
dysk tak, aby otwory w koszu pokryly si¢ z tymi w jego obudowie. Zwré¢ uwage
na to, ze krawedz dysku, na ktdrej sa ztacza, musi by¢ skierowana do $rodka obu-
dowy. Nastepnie — korzystajac z krétkich srubek o duzym gwincie — przykreé
dysk z jednej i drugiej strony — rysunek 5.5. Pamietaj, Ze bezwzglednie musisz
solidnie przymocowa¢ dysk — dlatego wkre¢ po dwie sruby z kazdej strony.

Jesli kupites obudowe, w ktérej kosze s3 zamocowane na state, musisz zdemon-
towac jej drugi boczny panel.
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Rysunek 5.5.
Montaz dysku
w obudowie

— etap drugi

[

Mocujac drugi dysk — oczywiscie jezeli go posiadasz — postaraj si¢ zachowaé
odstep pomigdzy oboma urzadzeniami, dzieki temu poprawi si¢ ich chtodzenie.

Po przykreceniu dysku pora na montaz kosza w obudowie. Wsuni zatem metalowy

stelaz na swoje miejsce i zamknij zatrzask blokujacy konstrukcje — rysunek 5.6.

Rysunek 5.6.
Montaz dysku w obudowie — etap trzeci

Na rysunku 5.7 wida¢ obudowg z zamontowanym dyskiem twardym. Teraz masz
do wyboru dwie drogi. Mozesz przej$¢ do nastepnego rozdziatu i zamontowaé
kolejne urzadzenia (nap¢dy optyczne, stacje dyskietek itd.), podtaczajac kable sy-
gnatowe i zasilajace. Mozesz tez podtaczy¢ zasilanie i kabel sygnatowy do swiezo
zamontowanego dysku. Naszym zdaniem wygodniej jest zamontowaé wszystkie
urzadzenia, a dopiero na koricu podtaczac kable.
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Rysunek 5.7.
Montaz dysku w obudowie — etap czwarty

Zaczynamy od podiaczenia kabla zasilajacego. W przypadku urzadzen IDE
i SATA konstrukcja wtyczki zasilajacej uniemozliwia niepoprawne podiaczenie
dysku. Pamietaj tylko o tym, ze wtyczke nalezy mocno wcisnaé do gniazda, tak
by nie wypadta. W urzadzeniach IDE gniazdo zasilania znajduje si¢ na krawedzi
obudowy dysku. W urzadzeniach SATA gniazdo zasilania znajduje si¢ natomiast
mniej wigcej na srodku tylnej $ciany dysku — rysunek 5.8.

Rysunek 5.8.
Podtaczanie kabli
— etap pierwszy




_ B

Odszukaj kabel sygnatowy laczacy dysk z plyta giéwna. Nastepnie odszukaj
gniazdo kontrolera na plycie i podtacz do niego wtyczke — rysunek 5.9.

| Rysunek5.9.
Podfaczanie kabli
— etap drugi

Rysunek 5.10.
Podfgczanie kabli
— etap trzeci

N\

W urzadzeniach IDE kabel sygnatowy (tasma) bedzie miat koricowki w réznych
kolorach. Ponizej znajdziesz informacje o tym, gdzie dany kolor nalezy podtaczyc.

b Czarny — podtacz do napedu pracujacego w trybie Master.
b Szary — podtacz do napedu pracujacego w trybie Slave.
b Niebieski — podlacz do plyty gtéwne;j.

79I



h MONTAZ KOMPUTERA PC. llustrowany przewodnik

Podobnie jak w urzadzeniach SATA réwniez tasmy sygnalowe dyskéw IDE maja
specjalne zabezpieczenia, dzigki czemu nie pomylisz si¢ podczas podtaczania. Pa-
mietaj tylko o tym, by nic nie robi¢ na site. Zwrd¢ réwniez uwage na to, gdzie
podiaczasz tasme IDE do plyty gtéwnej. Nadal mozna spotkac wiele plyt, ktére
majg po kilka ztaczy IDE. Sprawdz doktadnie opisy i wybierz gniazdo z najniz-
szym numerem, np. IDE 0 lub IDE 1.

® Jezeli bedziesz miat trudnosci z podtaczeniem dyskéw IDE, mamy dobrg wiado-
mos¢ — w kolejnym rozdziale znajdziesz doktadny opis tej czynnosci wraz z ry-
sunkami.
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Naped optyczny

Nikt nie ma chyba watpliwosci, ze niezbednym wyposazeniem kazdego kom-
putera PC jest urzadzenie umozliwiajace odczyt i zapis danych zapisanych na
ptytach CD, DVD czy Blu-ray. Tak naprawde, nie majac nap¢du ptyt w kompu-
terze, praktycznie nie masz mozliwosci zainstalowania systemu operacyjnego czy
tez innych aplikacji. Dlatego konieczno$¢ zakupu tego urzadzenia nie podlega
zadnej dyskusiji.

Jednak myslac o napedzie optycznym, musisz wiedzied, ze Twéj komputer moze
by¢ wyposazony w urzadzenie, ktére poza odczytem umozliwia réwniez zapis
danych na piytach CD, DVD czy Blu-ray. Jest to niezwykle wygodne i bardzo

przydatne podczas codziennej pracy z komputerem.

Wybor odpowiedniego napedu

W sklepach jest wiele urzadzeri i tak naprawde nie wiadomo, co kupi¢. Mamy na-
dzieje, ze dzieki krotkiemu wprowadzeniu wybierzesz odpowiednie urzadzenie,
a nastepnie je zamontujesz w swoim komputerze.

Urzgdzenia wewnetrzne i zewnetrzne

Wszystkie napedy optyczne, niezaleznie od tego, jakie plyty czytaja lub na jakie
nagrywaja dane, mozna podzieli¢ na dwie grupy — zewngtrzne i wewnetrzne.
Na rysunku 6.1 wida¢ przyktadowy naped optyczny — w tym wypadku jest to
wewnetrzna nagrywarka ptyt CD i DVD. Prawd¢ méwigc, wszystkie typy urza-

dzen wewnetrznych wizualnie niczym si¢ nie réznia.
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Rysunek 6.1.
Przyktadowy naped
optyczny

— nagrywarka ptyt DVD

Kazdy naped wewnetrzny jest przeznaczony do montazu w zatoce 5,25 cala
i wspotpracuje z interfejsem SA7A — rysunek 6.2 — a obecnie w nielicznych
przypadkach ze ztaczem IDE — rysunek 6.3.

Rysunek 6.2.

SATA jest
najpopularniejszym
interfejsem do
komunikacji napedéw
optycznych i komputera

Rysunek 6.3.

IDE to ustepujacy ztaczu
SATA interfejs napeddw
optycznych

A0 F (R

SATA jest standardem, o ktérym mozna rzec, ze kréluje w zdecydowanej wigk-
szo$ci napedéw znajdujacych si¢ obecnie w sprzedazy. Oczywiscie mozna spotkaé
réwniez urzadzenia wykorzystujace starszy typ interfejsu, ktérym jest IDE.

Druga grupa urzadzen to napedy zewngtrzne, ktére tak naprawdg sa urzadzenia-
mi wewnetrznymi zamknietymi w specjalnych obudowach o szerokosci 5,25 cala

i wysokosci jednego cala. Jak zapewne przypuszczasz, jest to tylko jedna z wersji
zewnetrznych napedéw optycznych — w sklepach mozna bowiem spotkaé na-
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grywarki zewngtrzne, ktdre charakteryzuja si¢ matymi rozmiarami (wysokos¢ pét
cala) i ciekawym wygladem (np. do notebookéw).

Wszystkie napedy zewnetrzne komunikujg si¢ z komputerem za pomocy ztacza
USB 2.0 lub FireWire. Poza tym charakteryzuja si¢ podobnymi cechami jak ich
wewnetrzne odpowiedniki.

Napedy ptyt CD/DVD/Blu-ray

Do najpopularniejszych urzadzeri optycznych znajdujacych si¢ w sprzedazy mo-
zemy zaliczy¢ nagrywarki DVD, napedy Combo i nagrywarki Blu-ray — patrz
rysunek 6.4.

Rysunek 6.4.
Nagrywarka Blu-ray

z zewnatrz rozni sie od
zwyktego napedu DVD
tylko napisami

e

L) PLEXTOR

Nagrywarka DVD umozliwia nagrywanie danych na ptytach CD/DVD jedno-
(CD-R, DVD+R, DVD+R DL) i wielokrotnego zapisu (CD-RW/DVD+RW).
Typowa pojemnos¢ nagrywalnych ptyt CD wynosi 700 MB, cho¢ w sklepach
mozna spotka¢ i takie, w ktérych wynosi ona np. 210 MB czy 800 MB.

Plyty jedno- i wielokrotnego nagrywania DVD+R oraz DVD+RW dysponuja
najczesciej 4,7 GB wolnego miejsca, za$ ptyty dwuwarstwowe DVD+R DL maja
8,5 GB pojemnosci.

Najbardziej pojemnymi nosnikami sg ptyty BD-R (Blu-ray), ktére pozwalajg na
zapis az 25 lub 50 GB danych. Niestety, zaréwno plyty, jak i napedy Blu-ray sa

kosztowne i co za tym idzie, jeszcze si¢ nie spopularyzowaly.

Samo urzadzenie oprécz nazwy modelu i producenta ma jeszcze dodatkowe
oznaczenia, np. 22x, 8x, 48x, ktére okreslaja maksymalne predkosci pracy nape-
du. Pierwsza wartos¢ okresla maksymalna predkos¢ zapisu ptyt DVD=R, tutaj:
22x. Pojedyncza szybko$¢ zapisu wynosi 150 KB/s i w praktyce oznacza, ze urza-
dzenie potrafi zapisywaé plyty z maksymalng predkoscia 22x150 KB/s, co daje
3300 KB/s. Oczywiscie przyktadowa nagrywarka poza maksymalna predkoscia
22x obstuguje réwniez mniejsze szybkosci.

83 I



B oo (R

Druga wartos¢ — w tym przypadku 8x — mowi, ze naped ten potrafi nagrywaé
dwuwarstwowe plyty jednokrotnego zapisu DVD+R DL z maksymalng pred-
koscig 8x. Ostatni z parametréw (48x) okresla natomiast szybkos§¢ pracy napedu
jako nagrywarki ptyt CD-R.

Kolejnym urzadzeniem z tej grupy jest naped stanowiacy potaczenie nagrywarki
plyt CD/DVD i czytnika ptyt Blu-ray. Taka stacja dyskéw optycznych nosi nazwe
Combo i podobnie jak inne napedy réwniez ma oznaczenia predkosci pracy, np.
40x, 24x, 48x, 16x, 8x. Pierwsza warto$¢ okresla maksymalng predkos¢ nagrywa-
nia ptyt CD-R, druga odpowiada za nagrywanie nos$nikéw CD-RW, natomiast
trzecia to predkos¢ pracy napedu jako odtwarzacza CD-ROM. Czwarty para-
metr oznacza szybko$¢ zapisu ptyt DVD=R. Jako ze jest to naped Combo, moze
on petni¢ tez funkgje czytnika ptyt BD-ROM (Blu-ray). Maksymalna predkos¢
pracy okresla czwarta wartos¢ — w przypadku naszego napedu jest to 8x.

Najnowsze nagrywarki umozliwiaja zapis danych na ptytach CD, DVD i Blu-ray.
Takie napedy sa jednak jeszeze dosé kosztowne.

O ile stare nagrywarki ptyt CD mialy oznaczenia typu 48x, 24x, 16x, na podsta-
wie ktérych tatwo mozna bylo okresli¢ szybkos¢ zapisu i odczytu, to w przypadku
nagrywarek DVD i Blu-ray jest ktopot. Nowoczesne nagrywarki DVD i Blu-
ray potrafig zapisywac dane na ptytach CD-R/RW, DVD+R/RW, DVD-R/RW,
DVD-RAM, DVD+R DL, DVD-R DL oraz dodatkowo — w przypadku nape-
déw Blu-ray — BD-R, BD-RE i BD-R DL (ptyta dwuwarstwowa). Oczywiscie
oprécz zapisywania danych urzadzenia te odczytuja réwniez ptyty CD, DVD czy
Blu-ray. Jak widag, liczba trybéw, w ktérych moga pracowaé nagrywarki DVD
czy Bl-ray, jest imponujaca.

Z wymienionych powyzej powodéw w nagrywarkach nie stosuje si¢ juz oznaczen,
za pomocg ktérych mozna okresli¢ parametry pracy napedu. Czgsto zdarza sig, ze
producenci na swoich urzadzeniach podaja jedynie informacje o szybkosci zapi-
su ptyt DVD, DVD DL, BD-R, BD-RE (ptyta Blu-ray wielokrotnego zapisu)
i BD-R DL (ptyta Blu-ray dwuwarstwowa), a pozostate parametry umieszczaja
na opakowaniach lub na ulotkach dotaczanych do napedu.

Warto réwniez wspomnieé, ze obecne ceny nagrywarek DVD sg niskie. Nato-
miast urzadzenia typu Combo (zapisujace ptyty CD/DVD i odczytujace krazki
Blu-ray) sa parokrotnie drozsze od nagrywarek CD/DVD. Jeszcze drozsze sa
nagrywarki ptyt Blu-ray. Jezeli wigc nie masz potrzeby korzystania z krazkéw
BD, warto poprzesta¢ na zwyktej nagrywarce DVD. Jesli jednak zdecydujesz si¢
na zakup napedu zapisujacego plyty Blu-ray, wez pod uwagg tez fakt, ze plyty sa

duzo drozsze od noénikéw DVD.
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Technologie wspomagajgce zapis

Nowoczesne nagrywarki ptyt DVD i Blu-ray sa wyposazone w systemy zapo-
biegajace wystepowaniu bledéw podczas zapisu danych. Warto w tym miejscu
powiedzie¢, ze zapis danych powinien odbywa¢ sie w sposéb ciagly. Doktadniej
moéwigce, w zaleznoéci od wybranej metody zapisu laser jest wiaczany na poczatku
procesu nagrywania, a wytaczany po zapisaniu catej ptyty lub konkretnej sciezki.
Jezeli wystapi chociaz chwilowa przerwa w dostarczaniu danych do nagrywarki,
laser zostanie wytaczony, a proces nagrywania zakoriczy si¢ niepowodzeniem.

Wiekszo$¢ probleméw wystepujacych podczas zapisu jest zwigzana z naglym
niedopelnieniem bufora nagrywarki. Problem ten obecnie jest rozwigzywany na
dwa sposoby. Pierwszym rozwigzaniem jest duzy wewnetrzny bufor nagrywarki.
W praktyce to rozwigzanie w polaczeniu z buforem programu nagrywajacego
— przy zatozeniu, ze komputer pracuje prawidlowo — pozwala na zapewnienie

odpowiedniej szybkosci przesytu danych do nagrywarki i cigglosci zapisu.

Niestety, gdy komputer zostanie nagle czyms obciazony, moze zaistnie¢ problem
z dostarczeniem odpowiedniej ilosci danych do nagrywarki, w wyniku czego
proces zapisu moze ulec przerwaniu. W przypadku nagrywarek DVD niedopet-
nienie bufora jest szczegélnie wazne, gdyz — jak zapewne pamigtasz — zapis

wystepuje ze sporg szybkoscia, na przyktad 16x1350 KB/s.

Odpowiednie zabezpieczenia przed niedopetnieniem bufora byly stosowane juz
w nowych modelach nagrywarek ptyt DVD i mechanizm ten zostat przeniesiony
do urzadzen zapisujacych nosniki BD. Ogélna zasada dziatania jest podobna,
a réznice dotyczg jedynie aspektéw technicznych i nazwy. Ponizej opisalismy
i zilustrowali$my zasade dzialania systeméw odpowiedzialnych za ochrong na-
grywarek przed opréznieniem bufora.

Technologia ochrony bufora nagrywarki niemal w 100% eliminuje mozliwos¢
wystapienia btedéw jego niedopetnienia (ang. buffer underrun) nawet przy bardzo
obcigzonym systemie. Dzieki temu rewolucyjnemu rozwigzaniu podczas nagry-
wania plyty mozna odtwarzaé filmy, stucha¢ muzyki w postaci plikéw MP3, po-
rzadkowa¢ dysk, a nawet gra¢ w gre.

Zasada dzialania systemu w duzym uproszczeniu wyglada mniej wiecej tak, ze
urzadzenie podczas zapisu monitoruje stan bufora danych. Jesli ilos¢ danych
w buforze spadnie ponizej 10% jego pojemnosci, urzadzenie wymusza kontro-
lowang przerwe w zapisie i ustawia wlasny znacznik jego zakonczenia. Kiedy
system ponownie napetni bufor, laser jest pozycjonowany, a naped synchronizuje
dane, ktdre juz zostaly zapisane, z nowymi informacjami w buforze i ponownie
pozycjonuje laser za ostatnio zapisanym sektorem.

Nowoczesne systemy ochrony bufora przed naglym opréznieniem idg dalej niz
rozwigzanie znane z nagrywarek ptyt CD i automatycznie ograniczaja szybkosé
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zapisu, dzieki czemu spada zapotrzebowanie na szybkg transmisje danych miedzy
nagrywarka a komputerem.

Montaz napedu optycznego w obudowie

Na wstepie musimy zalozy¢, ze solidnie przygotowates obudowe do montazu
nagrywarki. Doktadniej méwiac, chodzi o wylamanie zaslepek w miejscu prze-
znaczonym do montazu napedéw 5,25 cala — rysunek 6.5.

Rysunek 6.5.

Jezeli nie usunates$ zaslepki
w zatoce 5,25 cala, to zrob
to teraz

Obudowa, ktdra si¢ postuzylismy, to model z wyzszej pétki. Dysponuje wiec
wieloma udogodnieniami, a przede wszystkim jest ergonomiczna. Do napedéw
optycznych oraz innych urzadzen 5,25 cala musimy przykreci¢ specjalne szyny,
na ktérych wsuwajg si¢ one do obudowy — rysunek 6.6 (sa one oczywiécie do-
taczone do obudowy). Przykrecamy je po obu stronach napgdu. Wazne jest, aby
kazda szyne przykreci¢ za pomocg przynajmniej dwéch srub. Pamietaj o tym,
aby tak ustawic¢ szyny, by naped po zamocowaniu w obudowie umiejscowiony
byl réwno z przednim panelem. Zazwyczaj wystarczy ustawic¢ szyny na réwni
z przednim panelem napedu.

Rysunek 6.6.
Montaz napedu optycznego
— etap pierwszy
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Po przykreceniu szyn do napedu mozesz wsunaé go do obudowy — rysu-
nek 6.7.

Rysunek 6.7.
Montaz napedu optycznego
— etap drugi

&l

Pamigtaj o tym, ze naped musisz docisnaé tak, by zatrzaski na koricu szyn zasko-
czyly i trzymaly urzadzenie na swoim miejscu — rysunek 6.8.

Rysunek 6.8.
Montaz napedu optycznego
— etap trzeci

Jezeli dysponujesz tania obudowa, to najprawdopodobniej musisz przykreci¢ na-
ped do kosza montazowego. W tym celu musisz otworzy¢ obie §ciany obudowy
i wsuna¢ naped do kosza montazowego. Powiniene$ zwréci¢ uwage na to, aby
otwory w koszu montazowym pokryly si¢ z tymi w napedzie. Nastepnie przykreé
urzgdzenie za pomocg $rub z cienkim gwintem — rysunek 6.9. Naped powinien
by¢ przymocowany czterema Srubami (po dwie z kazdej strony).

Jesli w swoim komputerze montujesz wigcej niz jeden naped, zadbaj o to, aby
zachowaé przerwe pomiedzy urzagdzeniami. Dzieki temu zapewnisz lepsze chio-
dzenie (nagrywarki grzeja si¢ podczas pracy). Wez réwniez pod uwage tatwosé
dostepu do napedu — o tym pisalismy w jednym z poprzednich rozdziatéw.

87I



B oo (R

Rysunek 6.9.

W przypadku tanszych obudow
napedy 5,25 cala przykrecamy do
kosza montazowego za pomoca
$rub z matym gwintem

Po zamontowaniu napedu optycznego podtacz do niego kabel transmisyjny i za-
silanie. Opis podiaczania kabli do urzadzern SATA zamiescilismy w poprzednim

rozdziale, teraz pokazemy, jak podtaczy¢ napedy IDE.

W pierwszej kolejnosci podtacz kabel sygnatowy do plyty gtéwnej. W tym celu
odszukaj gniazdo kontrolera IDE i do niego podtacz czarng wtyczke kabla IDE
— rysunek 6.10. Odpowiednia konstrukcja wtyczki oraz gniazda uniemozliwi Ci

pomytke.

Rysunek 6.10.
Podfgczanie kabli
— etap pierwszy

Drugi koniec kabla sygnatowego — wtyczka w kolorze niebieskim lub szarym —
podtacz do gniazda na tylnej $cianie napedu optycznego — rysunek 6.11. Réw-
niez tym razem nie powiniene$ si¢ pomyli¢ — odpowiednia konstrukcja wtyczki
i gniazda uniemozliwia btedne potaczenie. Pamictaj jednak, ze jedna krawedz
tasmy IDE ma inny kolor — zwykle czerwony — i ta strona wtyczki powinna
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znajdowac si¢ w poblizu pinu zero lub jeden, ktdry jest oznaczony na tylnej $cia-
nie napedu.

Rysunek 6.11.
Podtaczanie kabli
— etap drugi

Na koricu podtacz zasilanie. Skorzystaj z ptaskiej duzej wtyczki z czterema ka-
blami (dwa czarne, czerwony i z61ty). Przekr6j wtyczki ma ksztalt prostokata ze
$cietymi dwoma rogami, dzieki czemu nie da si¢ jej Zle wsadzi¢ do gniazda. Uzyj
sity i mocno doci$nij wtyczke, tak by sie nie poluzowata i nie wypadta.
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Karta graficzna

Karta graficzna to obowigzkowe wyposazenie kazdego komputera. Z lektury ni-
niejszego rozdziatu dowiesz si¢, jakie sg rodzaje kart graficznych, czym si¢ kiero-
wa¢ podczas zakupu oraz w jaki sposéb zamontowac¢ je w komputerze.

Wybor odpowiedniej karty

Mimo ze rynek kart graficznych jest przebogaty (duza liczba producentéw), oka-
zuje si¢, ze niemal wszystkie karty bazuja na procesorach graficznych zaledwie
dwéch producentéw. Mamy tutaj na mysli firmy Nvidia — http.//www.nvidia.
com — oraz ATI — http.//www.ati.com. Ciekawostks jest to, ze karty réznych
firm nie do$¢, ze uzywaja tych samych procesoréw, to czgsto niczym sie od siebie
nie réznig.

AGP kontra PCI-Express

Wszystkie karty graficzne, niezaleznie od zamontowanego w nich procesora gra-
ficznego, do komunikacji z komputerem wykorzystuja jedno z dwéch ztaczy:

» PCI-Express 16x — rysunek 7.1,
» AGP — rysunek 7.2.

Réznice w konstrukeji ztacza karty AGP oraz PCI-Express 16x doktadnie wida¢
na rysunku 7.3.

Juz na pierwszy rzut oka wida¢ réznice w wygladzie obu typéw zlaczy. Pierwsze
— AGP — jest wyraznie krétsze od nowszego, ktérym jest PCI-Express 16x.
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Karta graficzna

Rysunek 7.2. Przykfad karty graficznej AGP 8x

Kolejna réznica dotyczy umiejscowienia specjalnego wycigcia bedacego mechanicz-
nym zabezpieczeniem przed montazem karty w nicodpowiednim gniezdzie. Wycig-
cie w zlaczu karty AGP jest usytuowane mniej wigcej w srodku. Natomiast w przy-
padku karty PCI-Express 16x wyciecie umieszczono prawie na poczatku zlacza.
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Rysunek 7.3. Na gdrze zigcze PCl-Express 16x, a na dole AGP 8x

Trzecia réznica widoczna gotym okiem dotyczy gestosci stykéw na krawedzi
ztacza. Ztacze AGP ma o wiele mniej stykéw i sa one rzadziej rozmieszczone.
Natomiast na karcie PCI-Express 16x liczba stykéw jest zauwazalnie wieksza i sg
one gesciej rozmieszczone.

Wspomniane réznice sprawiajg, ze te typy kart nie sg ze sobg zgodne i kazda
wymaga odpowiedniego gniazda na plycie gléwnej. Wybér karty zalezy wiec od
tego, jaka plyte gléwna kupites.
W tabeli 7.1 zamiesciliémy informacje na temat szybkosci portu AGP we wszyst-
kich dostepnych specyfikacjach.

Tabela 7.1. Przepustowo$¢ portu AGP

Tryb Przepustowos¢
AGP 1x 266 MB/s

AGP 2x 533 MB/s

AGP 4x 1066 MB/s

AGP 8x 2132 MB/s

Musisz pamietac o tym, ze nowoczesne karty graficzne majg duze zapotrzebowa-
nie na prad. W zwiazku z tym producenci zaczeli na swoich kartach montowaé
dodatkowe gniazda zasilania, za posrednictwem ktérych podgczamy karty do
zasilacza.

Nowa magistrala ma stuzy¢ przesytaniu danych zaréwno z karty graficznej, jak
i innych urzadzen do plyty gléwnej. Podstawowa wersja gniazda PCI-Express
zostata oznaczona 1x i jest dwa razy szybsza niz do tej pory uzywana magistrala
PCI. Bezsprzeczng zaleta nowej magistrali jest to, ze kazde gniazdo dysponuje
przydzielong przepustowoscig. Dzigki temu nie ma mozliwosci, aby jedno urza-
dzenie zatkalo calg magistrale i w ten sposéb spowolnito komputer, tak jak to si¢
dzieje w przypadku PCI.
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Zgodnie ze specyfikacja dostepne sa szybsze gniazda, oznaczone odpowiednio
2x, 4x, 8x, 16x oraz 32x. W praktyce oznacza to, ze najszybsze gniazdo dysponuje
az 32 niezaleznymi kanatami transmisyjnymi.

W tabeli 7.2 zamiesciliémy zestawienie przepustowosci dla poszczegélnych wer-
sji magistrali PCI-Express.

Tabela 7.2. Przepustowos¢ portu PCl-Express

Tryb Przepustowos¢
PCl-Express 1x 250 MB/s
PCl-Express 2x 500 MB/s
PCl-Express 4x 1000 MB/s
PCl-Express 8x 2000 MB/s
PCl-Express 16x 4000 MB/s
PCl-Express 32x 8000 MB/s

Kolejng zaleta PCI-Express jest to, ze producenci sprz¢tu moga na plycie gtéw-
nej zamontowaé same gniazda 16x i podlaczy¢ do nich wolniejsze karty 1x. Taka
konfiguracja bedzie dziata¢ bez wigkszych probleméw.

Jedna z najwigkszych zalet magistrali PCI-Express jest mozliwos¢ instalacji
dwoch takich samych kart graficznych w celu zwigkszenia wydajnosci ukta-
du graficznego. W przypadku firmy Nvidia rozwigzanie takie nosi nazwe SLI,
a firmy ATI — CrossFire. Wigcej informacji na temat obu rozwiazan znajdziesz
w podrozdziatach poswigconych poszczegélnym procesorom graficznym.

Warto nadmieni¢, Ze nowa magistrala rozwigzata réwniez problem zasilania no-
woczesnych akceleratoréw graficznych.

Wspétczesne karty graficzne przeznaczone do montazu w gniazdach PCI-
Express wymagaja gniazda w wersji 16x.

D-SUB, DVI, HDMI i DisplayPort

W oznaczeniach wielu kart znajdziesz rézne magiczne skréty, ktére zapewne nie
beda Ci nic méwily. Uznalismy, ze koniecznie powinienes poznaé podstawowe
oznaczenia, bo maja one zwigzek z mozliwosciami, ktérymi dysponuje wybrana
przez Ciebie karta graficzna.

Zacznijmy od gniazd odpowiedzialnych za podiaczenie monitora do karty gra-
ficznej. Obecnie mozna spotka¢ kilka rodzajéw gniazd — D-SUB, DVI, HDMI
i DisplayPort. Pierwszy typ jest wykorzystywany przy podlaczaniu klasycznych
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monitoréw kineskopowych — CRT — oraz paneli LCD posiadajacych takie
samo wyjscie. W przypadku klasycznych monitoréw D-SUB jest jedynym roz-
wigzaniem umozliwiajacym ich podiaczenie do karty graficznej.

Znacznie bardziej skomplikowang operacja jest podlaczenie monitora LCD za
pomocg gniazda D-SUB. Dzieje sie tak, poniewaz karta generuje cyfrowy sygnat
zawierajacy informacje na temat tego, ktére piksele na matrycy maja by¢ wiacza-
ne i wylgczne oraz w jaki sposéb ma sie to odbywac. Nastepnie dane muszg zosta¢
zamienione przez specjalny uktad na sygnat analogowy i wystane do monitora.
Niestety, operacja ta powoduje utrate pewnej czesci danych koniecznych do pra-
widtowej projekeji obrazu na monitorze. Dlatego panele LCD posiadaja kolejny
uktad elektroniczny odpowiedzialny za przetworzenie otrzymanego analogo-
wego sygnatu na posta¢ cyfrows i ponowne wygenerowanie utraconych danych.
W praktyce konwersja nie jest idealna i uzyskany obraz czgsto jest nieostry lub
pojawiajg sie¢ problemy z wyswietlaniem niekt6rych koloréw.

Rysunek 7.4.

Przyktad karty
1 cee e W z gniazdami
E;:iﬂm D-SUBi DVI

D-Sub DVI

Na rysunku 7.4 wida¢ przyktad karty graficznej, na ktérej producent zamontowat
oba rodzaje gniazd.

Obecnie w sprzedazy mozesz spotkaé karty graficzne m.in. o nastepujacych kom-
binacjach gniazd:

» D-SUB + DV],

) D-SUB + DVI + HDMI,

» DVI + 2 x DisplayPort,

b 2xDVI,

» 2x DVI + DisplayPort,

» 2x DVI + DisplayPort + HDMI,
» DVI + DisplayPort + HDMI.

Kolejnym gniazdem coraz czesciej spotykanym w kartach graficznych jest HDMI
(High Definition Multimedia Interface) — patrz rysunek 7.5. Ten cyfrowy inter-
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Karta graficzna

Rysunek 7.5.

Przyktad nowej karty
graficznej wyposazonej
w zigcza DVI, D-SUB oraz
DisplayPort (pierwszy

z lewej) i HDMI

(drugi od lewej)

fejs audio-wideo pojawit sie jakis czas temu w telewizorach i sprzgcie wideo. Sitg
rzeczy wiec trafit do kart graficznych. Obecnie zaczyna wypieraé starsze standar-
dy, zaréwno analogowe, jak i cyfrowe (np. DVI).

Ostatnim juz portem, o ktérym powinienes wiedzie¢, jest uniwersalny interfejs cy-
frowy — DisplayPort — patrz rysunek 7.5. Jego zadaniem jest potaczenie kompu-
tera z monitorem lub z systemem kina domowego (projektorem, telewizorem).

Abys nie miat kfopotu z podiaczeniem monitora, telewizora czy urzadzen wideo
do karty graficznej Twojego komputera, prezentujemy zestaw wtyczek réznych
standardéw: DVI, HDMI i DisplayPort — patrz rysunek 7.6.

Rysunek 7.6.
Wtyczki réznych standardéw (od gory):
DVI, HDMI, DisplayPort
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ATl czy Nvidia?
A moze karta zintegrowana z ptytg gtdwng?

Wszystkie karty budowane na podstawie procesoréw graficznych firmy Nvi-
dia nosza wspdlng nazwe GeForce, ktéra jest dodatkowo uzupetniana o cyfrowe
i literowe oznaczenia okreslajace cechy konkretnego modelu. Drugg grupe kart
graficznych stanowig produkty bazujace na procesorach graficznych firmy ATI.
Pierwotnie firma ATI sama produkowata karty. Zmuszona dziataniami Nvidii
skupita si¢ jednak na wytwarzaniu procesoréw graficznych dla kart, ktére sg pro-
dukowane przez inne firmy. Wszystkie karty zbudowane na bazie procesoréw
graficznych firmy ATI majg oznaczenie Radeon, ktéremu towarzysza symbole
cyfrowe i literowe charakterystyczne dla poszczegdlnych modeli.

Jeszcze nie tak dawno panowatl poglad, ze karty z procesorami graficznymi firmy
ATT oferuja lepsza jakos¢ obrazu. Obecnie jednak jako$¢ obrazu generowanego
przez karty Nvidii jest réwnie dobra jak w przypadku produktéw firmy ATI.
Oczywiscie jakos¢ obrazu zalezy réwniez od producenta danej karty. Im bardziej
znany producent, tym wieksza szansa, ze karta bedzie generowata obraz o dobrej
jakosci. Natomiast karty bardzo tanie, pochodzace od mato znanych producen-
téw, z calg pewnoscig beda charakteryzowaé sie stabszg jakoscia.

Kolejnym waznym elementem jest wydajnos¢ karty. Na to wplyw ma kilka ele-
mentéw — postaramy si¢ wspomnie¢ o kazdym z nich. Bez watpienia najwaz-
niejszy jest procesor graficzny, ktéry zastosowano do budowy karty.

Zdajemy sobie sprawe, ze malo kto z naszych czytelnikéw siegnie po najwy-
dajniejsze karty graficzne, a powodem bedzie ich cena, ktéra czesto przekracza
warto$¢ przecietnego komputera. Nasi czytelnicy kupia raczej karty z niskiej
i $redniej potki cenowej.

Zdarza si¢ réwniez, ze réznice pomiedzy kartami dotyczg podzespotéw uzy-
tych do ich budowy. Problem ten najczesciej dotyczy parametréw pracy pamieci.
Oczywiscie odbija si¢ to na cenie koricowej produktu.

Ze wzgledu na ogromna liczbe typéw kart graficznych nie jesteSmy w stanie opi-
sa¢ wszystkich modeli. Przygotowali§my jednak kilka wskazéwek, ktére pomoga
Ci wybra¢ odpowiednia karte.

b Przy wyborze karty graficznej koniecznie zapoznaj si¢ ze specyfikacjami
kilku produktéw. Szczegllng uwage zwracaj na czestotliwos¢ taktowania
rdzenia procesora i pamigci. Sprawdz réwniez liczbe potokéw renderujacych
i szeroko$¢ szyny, z jaka wspéipracuje karta. W przypadku tych parame-
tréw mozesz kierowac si¢ zasada, w mysl ktérej wyzsze parametry swiadcza
o tym, ze karta jest lepsza.

P Poréwnaj réwniez parametry pamigci zainstalowanej na karcie. W tym
przypadku pamieé¢ z krétszymi czasami dostgpu jest wydajniejsza, a co za
tym idzie, karta jest lepsza.
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b Zwracaj uwagg na to, kto jest producentem karty graficznej. Warto wyda¢
kilka ztotych wigcej, aby mie¢ markows karte. Jest to gwarancja prawidto-
wego dziatania urzgdzenia, a generowany obraz bedzie mial odpowiednig
jakos¢.

Pomocne przy wyborze karty moga okazac si¢ portale poswigcone sprzetowi PC.
Regularnie publikowane s3 tam testy i poréwnania réznych kart graficznych. Po-
nizej zamieszczamy kilka pomocnych adreséw stron internetowych:

b http://frazpe.pl

b http://benchmark.pl
b http://nvision.pl

b http://pclab.pl

b http://twojepe.pl

b hitp://chip.pl

b http://peworld. pl

Przydatnym Zrédtem informacji na temat poszczegélnych modeli kart sa réwniez
strony producentéw oraz witryny sklepéw internetowych, np. firm Extreme-PC,
Komputronik czy Proline. W ofercie tych sklepéw znajduje si¢ bardzo duzo mo-
deli kart graficznych. W celu poréwnania réznych podzespotéw warto réwniez
skorzysta¢ z serwiséw internetowych Attp://skapiec.pl, http//www.ceneo.pl czy
http://www.nokaut.pl, ktére poréwnujg ceny komponentéw w réznych sklepach.

Trzecig grupg kart, z jakimi mozesz si¢ zetknaé, s urzadzenia zintegrowane
z plytami gtéwnymi — rysunek 7.7. W tym segmencie bezsprzecznym liderem
jest firma Intel, ktéra wytwarza karty zintegrowane z chipsetem plyty gléwne;.
Filozofia firmy Intel jest bardzo prosta i w tym lezy jej ogromna popularnosé.
Ot6z menadzerowie Intela juz dawno zauwazyli, ze zdecydowana wigkszos¢
uzytkownikéw komputeréw nie potrzebuje wydajnej karty graficznej, gdyz na
swoim sprzecie nie uruchamia gier. W zwiazku z tym, ze wigkszosci uzytkowni-
kéw komputeréw wystarczy karta o przecigtnej wydajnosci, dobrej jakosci obrazu
i niskiej cenie, idealnym rozwigzaniem jest polaczenie jej z plyta gléwna. Takie
rozwigzanie praktycznie nie ma wplywu na wzrost ceny plyty gtéwnej i oscyluje
w granicy kilku dolaréw amerykanskich. Innymi stowy, wybierajac ptyte gtéwna
ze z integrowang kartg graficzna, ptacimy okoto 60% ceny, jakg nalezy wylozy¢ na
zakup plyty oraz taniej karty graficznej oddzielnie.

Dodatkowg zaletg plyty ze zintegrowanym uktadem graficznym jest to, ze taka kon-
figuracja w kazdej chwili moze zosta¢ uzupetniona o oddzielng karte graficzng, dzie-
ki czemu komputer bedzie znacznie wydajniejszy i sprosta wymagajacym grom.

Z firma Intel pomatu zaczyna konkurowaé¢ ATI, ktéra dostrzegta wreszcie duze
zapotrzebowanie na tanie i mniej wydajne karty graficzne. Wraz z rozpoczgciem
przez ATI produkeji whasnych chipsetéw do plyt gtéwnych powstata np. zinte-
growana karta graficzna bazujaca na rdzeniu Radeon HD4200.
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Rysunek 7.7. Przykfad karty graficznej zintegrowanej z ptyta gtéwna

SLI i CrossFire

Nvidia opracowata rozwiazanie pod nazwg SLI— Scalable Link Interface. Tech-
nologia ta rewolucjonizuje podejscie do przetwarzania grafiki tréjwymiarowe;j
dzigki wykorzystaniu mozliwosci, jakie niesie ze sobg szyna PCI-Express, oraz
zastosowaniu dwdéch niezaleznych procesoréw graficznych i potaczeniu ich mocy
obliczeniowe;j.

W zaleznosci od tego, do jakich zadan zostanie przeznaczony komputer wypo-
sazony w Nvidia SLI, teoretycznie mozemy zyska¢ nawet stuprocentowy wzrost
wydajnosci podsystemu graficznego. W praktyce okazuje si¢ jednak, ze nie jest
tak kolorowo i to, jaki wzrost szybkosci otrzymamy, zalezy od wielu czynnikéw.
Testy przeprowadzone na komputerze wyposazonym w system SLI pokazaty, ze
najwiekszy wzrost wydajnosci otrzymamy w przypadku, gdy karty pracuja przy
najwyzszym obciazeniu, tzn. wysoka rozdzielczos¢ i wiaczone wszystkie efekty
specjalne w grach. Do poprawnej pracy Nvidia SLI bezwzglednie wymagany jest
bardzo wydajny procesor, aby mégt na czas obstuzy¢ obie karty i nie spowalniat
podsystemu graficznego.

Moze si¢ réwniez zdarzy¢ tak, ze superszybki komputer wyposazony w dwie kar-
ty pracujace w trybie SLI bedzie wolniejszy od ,jednokartowego” odpowiednika.
Dzieje si¢ tak z powodu gier, ktére nie potrafia wykorzysta¢ potegi drzemiacej
w nowej technologii. Jezeli trafisz na taka gre, to nie zdziw si¢, jesli wydajnosé
Twojego komputera bedzie niemal taka sama jak w przypadku jednej karty.

Aby zbudowa¢ wlasny komputer wykorzystujacy technologie Nvidia SLI, be-
dziesz potrzebowat odpowiedniej plyty gléwnej wyposazonej w chipset obstugu-
jacy takie rozwiazanie. Obecnie zaréwno platforma Intela, jak i AMD pozwala
na budowe komputera wykorzystujacego SLI.
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Firma ATT réwniez opracowala tego typu urzadzenia, ktére nosza nazwe ATI
CrossFire.

Aby skorzysta¢ z ATI CrossFire, konieczna jest odpowiednia plyta gléwna wy-
posazona w specjalny chipset, np. AMD 480X CrossFire, AMD 570X CrossFire
i AMD 580X CrossFire.

Chtodzenie

Niezaleznie od tego, czy wybierzesz kartg graficzng z uktadem ATT czy Nvidii,
procesor graficzny ma to do siebie, ze wytwarza spore iloéci ciepta, ktére mu-
szg zosta¢ w jaki§ sposGb odebrane i odprowadzone. Dlatego tez wszystkie karty
dysponujg uktadami chtodzacymi procesor, ktére dbaja o to, aby karta si¢ nie
przegrzewala i pracowata stabilnie.

Do najpopularniejszych sposobéw chtodzenia procesora karty graficznej naleza
systemy chtodzenia aktywnego, popularnie zwane coolerami (radiatorami z wen-
tylatorem), oraz systemy chlodzenia pasywnego (na ktére sktadajg sic wylacznie
radiatory).

Musisz si¢ liczy¢ z tym, ze wydajne konstrukcje majg znacznie bardziej rozbudo-
wane uktady chtodzace. Rozbudowane gabaryty chtodnic moga prowadzi¢ do tego,
ze karty beda zajmowaty réwniez sasiednie gniazdo na Twojej plycie gtéwne;.

Jesli nie przeszkadza Ci hatas wytwarzany przez komputer, prawdopodobnie za-
dowoli Ci¢ kazda karta graficzna. Jesli za$ jestes zwolennikiem bezglosnej pracy
maszyny, mozesz mie¢ klopot z zakupem cichej karty. Niestety, bezdZzwigcznych
kart (chtodzonych pasywnie) nie ma zbyt wiele. Najwiecej budzetowych akcele-
ratoréw graficznych chlodzonych biernie produkuja firmy Asus, Gainward, Gi-
gabyte, HIS, Palit i Sapphire.

Viontaz karty graficznej

O ile rozdziat poswigcony réznicom sprzetowym mogles pomingé, to musisz ko-
niecznie zapoznaé si¢ z réznicami pomiedzy kartami graficznymi AGP i PCI-
Express. Jest to bardzo wazne, gdyz montaz nieodpowiedniej karty graficznej
w plycie gtéwnej moze doprowadzi¢ do powaznej awarii. Montaz karty graficznej
AGP oraz PCI-Express przebiega niemal identycznie.

Zamontowanie karty graficznej rozpocznij od odnalezienia gniazda AGP lub
PCI-Express 16x na swojej ptycie gtéwnej. Ztacze to znajduje si¢ pomiedzy pro-
cesorem oraz gniazdami PCI. Zazwyczaj ma ono inny kolor niz pozostate gniaz-

da — rysunek 7.8,7.917.10.
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Rysunek 7.8.
Przyktad ptyty gtownej
z gniazdem
PCl-Express 16x

Rysunek 7.9.
Przyktad ptyty gtownej
z gniazdem AGP 8x

Rysunek 7.10.
Przyktad ptyty gtdwnej
z dwoma gniazdami
PCl-Express 16 x.
Rozwigzanie to
wykorzystuje karty firmy
Nvidia i technologie SLI

Jezeli nie usunales jeszcze metalowej zaslepki na tylnej $cianie obudowy w miej-
scu montazu karty, zréb to teraz — rysunek 7.11. Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ ptyty
gléwne;j.
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Rysunek 7.11.
Montaz karty graficznej — etap pierwszy

Po zlokalizowaniu gniazda, w ktérym bedziesz montowal karte graficzna, oraz
usunieciu zaslepki mozesz przystapi¢ do instalacji. Wystarczy, ze ustawisz karte
tak, by wyprowadzenie gniazd bylo skierowane w strong tylnej sciany obudowy
— patrz na rysunek 7.12.

Rysunek 7.12.
Montaz karty graficznej
— etap drugi
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Wsun karte w ztacze — rysunek 7.13 — a nastgpnie docisnij ja od géry tak, by
zatrzask zabezpieczajacy przed wypadnigciem zaskoczyt i zablokowat ja na swo-
im miejscu — rysunek 7.14.

Rysunek 7.13.
Montaz karty graficznej
— etap trzedi

Rysunek 7.14. Montaz karty graficznej — etap czwarty

Po zamontowaniu karty w gniezdzie koniecznie zadbaj o to, by zostata ona trwale
przymocowana do obudowy. W zaleznosci od posiadanego modelu obudowy kar-
te mocuje si¢ za pomoca $ruby badz specjalnego zatrzasku. My postuzylismy sie
obudowg z klasycznym mocowaniem za pomocg sruby — rysunek 7.14.

Ustaw $ledz karty tak, by naciecie znajdujace si¢ na nim pokrywato si¢ z otworem
w obudowie. Za pomocg $rubokretu przykre¢ karte do obudowy (rysunek 7.15).

Pamigtaj o dobraniu odpowiedniej $ruby. Zly rodzaj wkretu moze uszkodzié
gwint, a w konsekwencji doprowadzi¢ do nietrwalego i niesolidnego zamocowa-

nia karty. Skorzystaj z krétkiej $rubki z duzym ptaskim febkiem.
Wielu nowoczesnym kartom nie wystarcza zasilanie z gniazda AGP czy PCI-

Express, dlatego tez trzeba podtaczy¢ do nich specjalny przewdd z zasilacza.

Zwr6¢ uwage, ze na krawedzi przeciwlegtej do sledzia, na ktérym wida¢ gniazda
D-SUB, DVI czy HDMI, znajduje si¢ mate gniazdo odpowiedzialne za zasilanie
karty — rysunek 7.16 i 7.17. Podlacz w to miejsce kabel wychodzacy z zasila-
cza — rysunek 7.18. Odpowiednie wtyczki kabli zasilajacych przedstawilismy
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Rysunek 7.15.
Montaz karty graficznej

— etap piaty

na rysunku 3.22. Nie obawiaj si¢ bfednego potaczenia — konstrukcja wtyczki
i gniazda uniemozliwia pomytke. W przypadku zasilaczy bez specjalnych kabli
do zasilania kart graficznych poszukaj w sklepach komputerowych odpowiednich
przejsciéwek.

Rysunek 7.16.
Przyktadowa

karta wymagajaca
dodatkowego zasilania.
Wersja PCl-Express

Rysunek 7.17.
Przyktadowa

karta wymagajaca
dodatkowego zasilania.
Wersja AGP
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Rysunek 7.18.
Podtaczanie
+  zasilania karty

Pamigtaj o tym, ze kabel zasilajacy (o ile go potrzebujesz) nalezy mocno wei-
snac do gniazda. Unikniesz w ten sposéb poluzowania lub roztaczenia. Jesli karta
wymaga zasilania, jego brak moze prowadzi¢ do probleméw z uruchomieniem
komputera.

I 104



ROZDZIAE 8

Inne karty rozszerzajgce
funkcjonalnos¢ komputera

Wspominali§my o tym, ze architektura komputera PC jest otwarta i w zaleznosci
od whasnych potrzeb mozesz wptywaé na jego konfiguracje poprzez instalowanie
dodatkowych kart rozszerzeri. W niniejszym rozdziale opiszemy kilka najpopu-

larniejszych kart i powiemy, jak je zamontowaé w komputerze.

Krotka prezentacja popularnych kart
rozszerzajgcych mozliwosci komputera

Najpopularniejsza kartg rozszerzajaca funkcjonalno$¢ komputera jest z cata pew-
noécig karta dzwickowa. Pomimo Ze znakomita wigkszo$¢ wspéiczesnych plyt
gltéwnych ma zintegrowane karty dzwigkowe, nadal wielu klientéw decyduje sie
na zakup oddzielnego urzadzenia tego typu. Za takim wyjsciem opowiadajg sie ci,
ktérzy uwazaja, ze zintegrowana z plyta gtéwna karta dzwiekowa jest gorsza od
dedykowanej. Przekonanie to dotyczy gléwnie jakosci generowanego dzwicku.

Naszym zdaniem ten poglad mija si¢ z prawda i urzadzenia zintegrowane z plyta
gltéwna generuja znacznie lepszy dzwigk, niz mialo to miejsce kilka lat temu.
Oczywiscie do ideatu wiele brakuje i nie mozemy méwi¢ o wyréwnanej konku-
rencji z najdrozszymi kartami rozszerzeri. Chcieliby$émy natomiast podkresli¢, ze
karty dzwigkowe zintegrowane z plyta gléwng mozna poréwnywac do urzadzen
klasy $redniej.

Jezeli decydujesz si¢ na zakup typowego komputera domowego, na ktérym be-
dziesz uzywat oprogramowania multimedialnego, od czasu do czasu grat, surfo-
watl po Internecie oraz tworzyt rézne dokumenty, to nie warto wydawaé pienie-
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dzy na dodatkowsq karte dzwigkows. Zupelnie wystarczy wersja zintegrowana
z plyta gléwng — rysunek 8.1.

Rysunek 8.1.
Przyktad karty
dzwiekowej

zintegrowanej
Z ptyta gtéwna

Jesli zas budujesz wydajny komputer, ktéry ma pelni¢ role domowego centrum
multimedialnego (ogladanie filméw DVD, wymagajace gry 3D, montaz filméw
wideo), powiniene$ si¢ zdecydowaé¢ na zakup dodatkowej karty dzwickowej —
rysunek 8.2. Oczywiscie wybér powinien by¢ przemyslany i bezwzglednie nie
nalezy wybiera¢ kart najtaiiszych.

Rysunek 8.2. Przyktadowa dedykowana karta dzwiekowa: (1) karta przeznaczona
do montazu w gniezdzie PCl-Express x1, (2) karta przeznaczona do montazu w gniezdzie PCl
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Niepisanym standardem wsréd dedykowanych kart dzwiekowych sg produkty

SoundBlaster firmy Creative. Przez wiele lat marka ta byla synonimem najlep-

szych produktéw i dysponowata najwiekszymi mozliwosciami. Dzisiaj na uwage
zastuguje jedynie rodzina kart SoundBlaster X-Fi. Warto jednak zainteresowaé
si¢ produktami innych firm, gdyz sa réwniez wysokiej jakosci, a przy tym sa wy-
raznie tanisze. Szczegdlnie polecamy karty firm Asus, TerraTec i Hercules.

W sklepach mozemy réwniez spotka¢ zewnetrzne karty dzwickowe podiaczane
do komputera poprzez ztacze USB, jednak tymi modelami nie bedziemy si¢ zaj-
mowac.

Kolejng grupa kart rozszerzajacych mozliwosci komputera PC sg karty telewi-
zyjne, zwane tez tunerami TV. Obie nazwy okreslaja ten sam produkt i uzywa
si¢ ich zamiennie. Przewaznie tunery TV sg oddzielnymi kartami montowanymi

w gniezdzie PCI lub PCI-Express.

Podstawowym zadaniem tunera TV jest odbieranie oraz konwersja sygnatu ana-
logowego badzZ cyfrowego na postaé zrozumiata dla komputera i prezentacja pro-
gramu telewizyjnego na ekranie monitora.

Niemal kazdy tuner telewizyjny jest wyposazony w pilota zdalnego sterowania.
Dodatkowo karty maja wejscia wideo, dzigki czemu mozemy za ich pomoca po-
bra¢ sygnat wideo z kamery badz magnetowidu do komputera i tam podda¢ go
obrébee.

Karty telewizyjne caly czas sg ulepszane i wzbogacane o nowe funkcje. W wyniku
tego spotykamy urzadzenia, ktére dodatkowo pelnig funkcje tunera radiowego
albo wyposazone sg w sprzetowe kodowanie sygnatu wideo.

Kazdy tuner TV musi by¢ wyposazony w oprogramowanie, dzigki ktéremu mo-
zemy wykorzystywaé wszystkie jego mozliwosci. Obecnie standardem sg naste-
pujace funkgcje:

b ogladanie telewizji,

b obstuga telegazety,

b funkcja magnetowidu pozwalajaca na zapisywanie ogladanego materiatu na
dysku komputera,

) programator czasowy zwiazany z funkcja magnetowidu.

Na rynku mozemy réwniez spotka¢ zewnetrzne tunery telewizyjne podtaczane
do komputera za pomocg gniazda USB. Ostatnio pojawily si¢ panele LCD ze
zintegrowanymi tunerami. Dzieki nim nie musisz wlaczaé komputera, aby ogla-
da¢ telewizje. Zakup tego typu monitora mozna wziaé pod uwage ze wzgledu na
to, ze karty tunera nie trzeba montowaé we wnetrzu obudowy komputera.

Oprécz kart dzwigkowych i telewizyjnych na pétkach sklepowych mozna spotaké
karty sieciowe i nastepujace kontrolery:
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b dyskéw twardych IDE, SATA, SCSI;

) USB i FireWire;

) karty wyspecjalizowane przeznaczone do sterowania konkretnymi urzadze-

niami.

Z pierwszg i drugg grupa kart mozesz si¢ spotka¢ w sytuacji, gdy zabraknie Ci
portéw USB lub kontroleréw dyskéw twardych. W takim wypadku wystarczy
zakup odpowiedniej karty i jej montaz w komputerze. Oczywiscie, nie jest to sy-
tuacja czesta — kto z nas montuje w komputerze wigcej niz 4 dyski IDE/SATA
lub uzywa dwoch kart sieciowych? Natomiast trzecia grupa urzadzen przezna-
czona jest dla waskiej grupy specjalistéw i z tego powodu nie bedziemy si¢ nimi
zajmowac.

Vontaz dodatkowych kart rozszerzen

Montaz wszystkich kart rozszerzeni przebiega w ten sam sposéb, dlatego jako
przyktad do dalszego opisu postuzy nam karta dzwiekowa.

Montaz karty najbezpieczniej zaczaé od jej odpowiedniego ustawienia. Skieruj
w strong tylnej Sciany obudowy metalowy $ledz, na ktérym znajdujg si¢ gniaz-
da odpowiedzialne za podiaczenie glosnikéw oraz innych urzadzeri. Nastgpnie
sprawdz zaslepke i usun ja z tylnej $ciany obudowy — rysunek 8.3.

Rysunek 8.3.
Instalacja dodatkowej karty — etap pierwszy




_ Inne karty rozszerzajgce funkcjonalno$¢ komputera

Wybierajac odpowiednie gniazdo do montazu karty, wez pod uwage réwniez wy-
gode w dostgpie do gniazd na tylnej $cianie komputera. O ile jest to mozliwe,
zachowaj przerwy miedzy kartami. Ulatwi to podiaczanie zewngtrznych kabli,
np. od monitora czy gltosnikéw.

Teraz czas na osadzenie karty w gniezdzie. Wsun karte do wybranego ztacza,
a nastepnie doci$nij ja réwnomiernie na catej powierzchni, tak aby jej metalowy
$ledz stykat si¢ z wystepem (progiem) na tylnej $cianie obudowy — rysunek 8.4.

Rysunek 8.4.
Instalacja dodatkowej
karty — etap drugi

Ostatnig czynnoscia, ktéra musisz wykonad, jest trwate przymocowanie karty do
obudowy. W zaleznosci od posiadanego modelu obudowy karte nalezy przykrecié
za pomocg Sruby — rysunek 8.5 — lub zablokowa¢ specjalnym zatrzaskiem. My
postuzylismy si¢ obudowa, w ktérej karty sa przykrecane.

Rysunek 8.5.
Instalacja dodatkowej karty
— etap trzeci
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Ustaw karte idealnie w pionie wzgledem plyty gtéwnej, a nastepnie sprawdz, czy
wyciecie na krawedzi metalowego $ledzia pokryto si¢ z otworem w obudowie.
Wez srube z matym gwintem i przykre¢ karte do obudowy. Pamigtaj réwniez
o tym, aby nie przekreci¢ gwintu. Moze to uniemozliwi¢ solidne zamontowanie
karty w obudowie.
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ROZDZIAE 9

Poditgczanie
wewnetrznego okablowania

Po zamontowaniu wszystkich urzadzeri we wnetrzu obudowy pora na podia-
czenie kabli i kabelkéw. Oczywiscie przy okazji montazu urzadzen opisalismy,
w jaki sposéb je podiaczyé, ale to nie wszystko. Pecet w swoich wnetrznosciach
ma jeszcze wiele kabli i elementéw wymagajacych podiaczenia. Na rysunkach
9.1,9.219.3 przedstawilismy kilka najpopularniejszych rodzajéw kabli i elemen-
téw wymagajacych podtaczenia.

Rysunek 9.1.
Kable wychodzace
z przedniego
panelu obudowy,
odpowiadajace za
kontrolki, przyciski
i gtosnik

Rysunek 9.2.
Kable wychodzace z przyktadowego $ledzia z dodatkowymi
portami ptyty gtéwnej
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Rysunek 9.3.
Przyktadowy $ledz
znajdujacy sie

w komplecie

Z plyta gtéwna

W zdecydowanej wiekszosci obudéw oraz komponentéw wymagajacych podta-
czenia na wtyczkach kabli sg napisy. Dzieki temu od razu bedziesz wiedzie¢, co
gdzie podiaczy¢.

Kable widoczne na rysunku 9.1 podlaczamy do ptyty gtéwnej. Odpowiednie
gniazda zazwyczaj znajduja si¢ przy krawedzi ptyty — rysunek 9.4 — i sa odpo-

wiednio opisane zaréwno na niej, jak i w instrukeji.

Rysunek 9.4. Zfacza na plycie gtéwnej

Podczas podtaczania kabli wychodzacych z przedniej sciany obudowy uwazaj na
to, co i gdzie podiaczasz. Ze wzgledu na stabo widoczne oznaczenia matych wty-
czek oraz mozliwos¢ ich odwrotnego podtaczenia bardzo tatwo o pomytke. Na
szcze$cie bledne podtaczenie kabla nie powinno uszkodzi¢ komputera. W naj-
gorszym wypadku zle podiaczony element nie zadziala. Podczas tych operacji
konieczne jest doktadane przestudiowanie schematu plyty gléwnej zawartego
w dotaczonej do niej instrukeji oraz uwazne liczenie pinéw na plycie.
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_ Podigczanie wewnetrznego okablowania

Kable widoczne na rysunku 9.2 podtaczamy do ptyty gtéwnej, do odpowiednich
gniazd USB, FireWire, audio i innych. Niestety, kazdy producent stosowne ztacza
umieszcza w innym miejscu plyty i trudno jednoznacznie wskazaé ich lokaliza-
cj¢. Konieczne bedzie wige skorzystanie z instrukeji dotaczonej do Twojej plyty
gtéwnej. Sprawdz, gdzie znajdujg si¢ odpowiednie gniazda, i podiacz do nich
kable wychodzace ze §ledzia.

Pamigtaj, ze gdy wtyczka i gniazdo nie maja mechanicznych zabezpieczen, mu-
sisz uwazac na sposob podlaczenia. Zalecamy, aby$ doktadnie obejrzal wtyczke
i poszukat na niej niewielkiej strzatki lub innego oznaczenia. Nastepnie poszukaj
oznaczenia pinu numer zero lub jeden w okolicy gniazda. Podlacz wtyczke tak, by
oznaczona cze¢s¢ trafita na pin zero lub jeden.

Wspomniane przez nas $ledzie montuje sie w tym samym miejscu, co karty gra-
ficzne lub rozszerzajace funkcjonalnos¢ komputera. Zasada jest podobna: naj-
pierw usuwamy zaslepke, a pézniej przykrecamy sledz.

Jezeli nie podiaczytes kabli zasilajacych plyte gléwna i pozostatych komponen-
téw, zréb to teraz. Stosowny opis znajdziesz w rozdziatach poswigconych mon-
tazowi poszczegélnych urzadzer. Nie zapomnij o podigczeniu kabli (tasm) sy-

gnatowych.

Jesli zabrakto Ci wtyczek, mozesz skorzysta¢ ze specjalnego rozgateznika, kté-
rego przyktad przedstawiliSmy na rysunku 9.5. Stosujac przejsciéwki i rozgatez-
niki, pamigtaj, ze sa one stabym ogniwem catej instalacji. W pracy zawodowej
przynajmniej kilka razy widzieliémy komputery uszkodzone z ich powodu.

7\

“"6

Rysunek 9.5.
Przyktad rozgateznika
kabla zasilajagcego
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rRozDzIAE 10

Pierwsze uruchomienie

Woszystkie komponenty komputera sg juz zamontowane, a wewnetrzne okablo-
wanie zostato podtaczone. Pora sprawdzié, czy komputer dziata, i usunaé ewen-
tualne usterki.

Zanim jednak zabierzesz si¢ za uruchamianie komputera, bezwzglednie zwroc
uwage na to, czy we wnetrzu obudowy nie zostaty narzedzia lub luzne sruby. Ko-
niecznie musisz jeszcze raz sprawdzié, czy wszystkie kable podtaczytes w odpo-
wiednie miejsca.

Podtgczanie zewnetrznych urzqgdzen
— niezbedne minimum

Do prébnego rozruchu komputera potrzebujemy posktadanej jednostki central-
nej oraz klawiatury i monitora, ktére nalezy podtaczy¢ do odpowiednich gniazd
z tytu obudowy.

Odwré¢ komputer tylng $ciang obudowy do siebie. Zlokalizuj gniazdo, do kté-
rego podlacza si¢ monitor — rysunek 10.1. Podiacz kabel monitora do gniazda
na karcie graficznej. Nie powinienes$ mie¢ z tym ktopotéw, poniewaz konstrukcja
gniazda i wtyczki uniemozliwia pomyltke. Pamigtaj o tym, ze wspéiczesne kar-
ty zazwyczaj majg kilka gniazd — D-SUB przeznaczone dla starszych moni-
toréw kineskopowych i paneli LCD, DVI wykorzystywane przez panele LCD.
W przypadku najnowszych modeli monitoréw LCD oraz kart graficznych spo-
tkasz jeszcze ztacze HDMI i DisplayPort. Wtyczek i gniazd nie da si¢ pomyli¢,

bo sg zupelnie inne — patrz rysunek 7.6.
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Rysunek 10.1.
Widok tylnej $ciany obudowy wraz
z opisem najwazniejszych gniazd

ZASILANIE

Klawiatura
I mysz PS/2

Klawiatura
I mysz USB

Monitor
CRT lub LCD

Po podtaczeniu koniecznie zabezpiecz wtyczke kabla sygnalowego monitora
przed wypadnigciem z gniazda (uwaga ta dotyczy wylacznie wtyczek D-SUB
i DVI). W tym celu musisz skorzysta¢ ze rub stanowigcych czes¢ wtyczki. Wy-
starczy, ze delikatnie dokrecisz je palcami. Nie musisz uzywac sity ani narzedzi.

Po monitorze przyszta pora na podtaczenie klawiatury. W przypadku tego urza-
dzenia mozesz si¢ spotkac z dwoma rozwigzaniami. Mamy tutaj na mysli starsze
PS/2 (okragta wtyczka) i nowsze — USB (wtyk ptaski). Jezeli dysponujesz klawia-
turg z malg okragla wtyczkg — PS/2 — odszukaj gniazdo PS/2 na tylnej $cianie
obudowy. Gniazdo, do ktérego podpinamy klawiature, zazwyczaj ma fioletowy ko-
lor (drugie gniazdo, w kolorze zielonym, stuzy do podtaczenia myszki). Podobnie
jak w przypadku wtyczki i gniazda na karcie graficznej tutaj réwniez gniazdo PS/2
i wtyczka maja specjalng konstrukeje, dzigki ktérej mozliwy jest tylko jeden sposéb
podtaczenia. Na rysunku 10.2 wida¢ zblizenie gniazda oraz wtyczki.

Aby podlaczy¢ klawiature do jednostki centralnej, ustaw wtyczke w takiej pozycji,
aby wyciecia w jej metalowej obudowie pokrywaty sie z wypustkami w gniezdzie.
Nastepnie wsun ja do gniazda.

Jesli masz klawiature ze ztaczem USB, musisz ja podtaczy¢ do gniazd widocznych

nieco nizej (rysunek 10.1 pomoze Ci zlokalizowaé odpowiednie miejsce). Wtycz-
ke mozna wlozy¢ tylko w jeden sposéb, co uniemozliwia pomytke.
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Rysunek 10.2.
Podfaczanie klawiatury

Podtaczanie myszy nie rézni si¢ niczym od podpinania klawiatury. Pamietaj tyl-
ko, ze w przypadku myszy PS/2 wtyczka zazwyczaj na kolor zielony i wktada si¢

ja do gniazda o takim samym kolorze.

Na samym koricu musisz podtaczy¢ zasilanie. W pierwszej kolejnosci podtacz
kabel zasilajagcy monitor, a nast¢pnie jednostke centralna. Miejsce w monitorze,
do ktérego podpinamy zasilanie, moze znajdowac si¢ na tylnej $cianie badz obok

panelu LCD lub podstawy.

Podtacz wtyczke kabla zasilajacego do gniazda umieszczonego na tylnej Scianie
monitora. Postaraj si¢ mocno docisna¢ wtyk, aby przez przypadek nie wypad?.
Drugi koniec kabla wetknij do gniazdka sieciowego.

Zasilanie jednostki centralnej zawsze podiaczaj na samym koricu. Pozwoli Ci
to unikna¢ przypadkowego zwarcia podczas podlaczania innych urzadzen. Na
tylnej $cianie obudowy zlokalizuj gniazdo zasilania komputera. Znajduje si¢ ono
w zasilaczu — rysunek 10.1.

Jezeli Twoj zasilacz dysponuje przetacznikiem napigcia wejsciowego, to koniecz-
nie sprawdz, czy ustawiono napiecie 230 V. W razie potrzeby przetacz go na t¢
warto$¢ napiecia.

Podtacz wtyczke kabla sieciowego do gniazda zasilania. Postaraj si¢ mocno jg
docisnaé, aby nie wypadta podczas przesuwania komputera. Drugi koniec kabla
wetknij do uziemionego gniazdka sieciowego.

W tej chwili Twéj komputer jest gotowy do pierwszego uruchomienia. Wiacz
monitor, a nastepnie jednostke centralna, naciskajac najwigkszy przycisk na
przedniej $cianie obudowy.
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Zwrd¢ uwage, ze obudowa nadal jest otwarta. Zachowaj szczeg6lng ostroznosé
i nic nie wktadaj do wnetrza komputera, ktéry jest pod napieciem. Nie podtaczaj
ani nie odtaczaj zadnych urzadzen i podzespotéw, bo mozesz doprowadzi¢ do
zwarcia.

Kable, ktére podtaczytes, to minimum niezbedne do uruchomienia komputera.
Opis podtaczenia kolejnych elementéw znajdziesz w dalszej czeéci niniejszego
rozdziatu.

lypowe problemy

Zazwyczaj podczas pierwszego uruchomienia moze co$ nie dziata¢. To normalne
i takie wypadki przy pracy zdarzaty si¢ kazdemu z nas w czasach, gdy zaczynali-
$my przygode ze sktadaniem komputeréw. W niniejszym podrozdziale zapozna-
my Cig z najczesciej spotykanymi problemami oraz ich przyczynami.

Niestety, pomimo starari nie udato si¢ nam zawrze¢ wykazu wszystkich btedéw.
Jest to niemozliwe, poniewaz moga one by¢ spowodowane nie tylko niedopa-
trzeniem lub pomytkami osoby sktadajacej, ale czesto sg to konflikty wywotane
specyficzng konfiguracja badz uszkodzeniem jakiegos elementu.

Jezeli Twéj komputer nie dziata i nie potrafisz znalez¢ przyczyny takiego stanu
rzeczy, zapraszamy do skorzystania z ksigzki pt. ABC sam naprawiam komputer.
Wydanie Il. Ksiazka zawiera opisy i rozwiazania kilkuset probleméw z dziataniem
pecetéw. Informacji na temat tej pozycji szukaj na stronie http://danowski.pl.

Mamy jednak nadzieje, ze uda Ci si¢ usunaé typowe biedy i uruchomié¢ swéj
komputer.

Komputer po wigczeniu zasilania nie chce sie uruchomic
Jednym z najczesciej spotykanych probleméw wystepujacych podczas pierwszego

uruchomienia komputera jest to, ze nie chce si¢ on uruchomié¢ po podiaczeniu
zasilania. Przyczyn moze by¢ kilka. Oto najczesciej spotykane:

P Jezeli Twéj komputer nie chee si¢ uruchomié, to w pierwszej kolejnosé
sprawdz, czy podlaczyltes wszystkie kable zasilajace do jednostki centralne;.
P Sprawdz, czy drugi koniec kabla zostat podigczony do gniazdka. Jezeli ko-
rzystasz z tzw. listwy zasilajacej (acar), sprawdz, czy zostata ona podtaczona

do gniazdka i czy wlaczyles zasilanie.
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» Upewnij si¢, czy gniazdko elektryczne jest sprawne i znajduje si¢ w nim
napiecie. Mozesz to zrobi¢ za pomocg specjalnego prébnika lub dowolnego
urzadzenia elektrycznego, np. lampki.

b Jezeli sktadates komputer z procesorem Pentium 4, to upewnij sig, czy podia-
czyles dodatkowy kabel zasilajacy ATX12 — rysunek 10.3. Jezeli zapomnia-
te$ o tym kablu, to koniecznie wepnij go do plyty gtéwnej. Pamietaj, ze przed
wykonaniem tej czynnosci nalezy odlaczy¢ zasilanie od jednostki centralnej.
W sytuacji gdy kabel jest podtaczony, wyjmij go i wtéz ponownie.

Rysunek 10.3.

Brak podtgczonego
dodatkowego zasilania
ATX12 moze by¢
przyczyna probleméw
z uruchomieniem
komputera

b Sprawdz, czy kabel zasilajacy ATX jest podtaczony do ptyty gtéwnej — ry-
sunek 10.4. W razie koniecznosci podtacz go. Natomiast w przypadku gdy
kabel jest podtaczony, wyjmij go i wlacz ponownie.

Rysunek 10.4.
Sprawdz poprawnos¢
podfaczenia kabla
zasilajacego ptyte
gtéwna
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» W przypadku probleméw z uruchomieniem komputera warto przepro-
wadzi¢ czyszczenie pamieci CMOS odpowiedzialnej za przechowywanie
ustawiert BIOS-u. Musisz odszuka¢ na plycie gléwnej odpowiednig zworke.
W razie probleméw sprawdz w dokumentacji plyty gtéwnej, gdzie produ-
cent umiescit ten element. Nastepnie przy wylaczonym komputerze zmien
ustawienie zworki — rysunek 10.5. Zaczekaj kilka minut i przywré¢ do-
myslne ustawienie zworki. Teraz sprawdz, czy komputer si¢ uruchamia.

Rysunek 10.5.

Kasowanie pamieci CMOS za pomoca
@ @ zworki — rysunek schematyczny

1 2 3 1 2 3
Kasowanie Ustawienie
CMOS domys$ine

b Sprawdz, czy podlaczytes wentylator na procesorze do odpowiedniego
gniazda — powinno by¢ opisane jako CPU FAN — rysunek 10.6. Wiele
plyt gtéwnych ma systemy pozwalajace na kontrole pracy wentylatora i je-
zeli wykryja jego brak, blokujg start komputera.

Rysunek 10.6.
Zasilanie wentylatora
powinno by¢
podtaczone do gniazda
CPU FAN

b Jezeli uzywasz wentylatora kupionego oddzielnie, to sprawdz, czy jego kabel
zasilajacy ma trzy przewody — dwa zasilajace i jeden odpowiedzialny za
kontrole obrotéw. Wiele ptyt gtéwnych w przypadku podiaczenia wentyla-
tora bez kontroli obrotéw uzna, ze on nie dziala, i nie pozwoli na urucho-
mienie maszyny. W razie koniecznosci zmien wentylator na inny — z kon-
trolg obrotéw. Podobnie dzieje si¢ przy najnowszych konstrukcjach plyt,
ktére wymagaja wentylatoréw wyposazonych w cztery kable — dwa odpo-
wiedzialne za zasilanie, jeden odpowiedzialny za kontrole obrotéw i jeden

odpowiedzialny za regulacje obrotéw.
119 I



b Zwréé uwage, czy przy probie wiaczenia komputera wentylator na proce-
sorze obraca si¢. Czasem zdarza sig, ze luzny kabel blokuje ruch opatek
wirnika i system zabezpieczajacy plyty gléwnej moze uznaé, ze procesor nie
ma odpowiedniego chtodzenia. Wtedy plyta gtéwna nie pozwala na urucho-
mienie sprzetu.

» Sprawdz, czy na Twoim zasilaczu nie ma dodatkowego wytacznika — rysu-
nek 10.7. W razie potrzeby wiacz go.

Rysunek 10.7.
Niektore zasilacze ATX
maja dodatkowy wytacznik

Jezeli po sprawdzeniu kabli zasilajacych zaréwno na zewnatrz, jak i wewnatrz
jednostki centralnej komputer nie chce si¢ uruchomié, sprawdz, czy w srodku nie
ma luznych przedmiotéw mogacych powodowaé zwarcie. Upewnij sig, czy we
wnetrzu obudowy nie pozostawiltes narzedzi, srubek albo wytamanych fragmen-

téw obudowy (np. zaslepek).

Ostatnia rzecza, jaka mozesz sprawdzi¢ w domowych warunkach, jest odlacze-
nie zbednych urzadzern i uruchomienie komputera w konfiguracji minimalnej.
Musisz odlaczy¢ kable sygnalowe dyskéw twardych oraz napedéw optycznych.
Nastepnie wyjmij wszystkie karty oprécz graficznej. Teraz sprobuj wiaczy¢ kom-
puter i sprawdz, czy dziala. Jezeli pecet uruchamia sig, to najpierw podtacz dysk
twardy i naped optyczny. Sprawdz ponownie, czy komputer startuje. Wtedy mo-
zesz zamontowac jedna z wyjetych kart i znowu sprawdzié, czy wszystko dziata.
W ten sposéb matymi kroczkami znajdziesz przyczyng problemu.

Niestety, zdarza si¢ tak, ze opisane czynnoéci nie pomagaja w uruchomieniu
komputera. W domowych warunkach nie uda Ci si¢ zrobi¢ nic wiecej i bedziesz
zmuszony uda¢ si¢ do serwisu. Ktory$ z podzespotéw moze by¢ bowiem uszko-
dzony i tylko serwis bedzie mégt zdiagnozowac uszkodzenie.

Czarny ekran monitora

Zdarza sig, ze przy pierwszym uruchomieniu ekran monitora jest czarny, a sam
komputer sprawia wrazenie, jakby si¢ uruchamiat. Zanim zaczniesz panikowaé
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i udasz si¢ do serwisu, sprawdz kilka elementéw. Przyczyna awarii moze by¢ bo-
wiem prozaiczna.

P W pierwszej kolejnosci sprawdz, czy wiaczyles monitor. Przycisk znajduje
si¢ zazwyczaj na przednim panelu, a o pracy urzadzenia $wiadczy $wiecgca
dioda.

b Sprawdz, czy monitor jest podlaczony do gniazdka elektrycznego. Jezeli
uzywasz listwy typu acar, to sprawdz, czy jest podtaczona do zasilania i czy
zostata wlgczona.

P Upewnij sig, czy kabel monitora jest prawidlowo podtaczony do karty gra-
ficznej. Czgsto zdarza sig, ze podczas przesuwania komputera nieprzykreco-
ny kabel wypada.

b Sprawdz, czy karta graficzna jest prawidtowo osadzona na swoim miejscu.
Od czasu do czasu zdarza sie, ze karta moze si¢ poruszy¢ w gniezdzie, dla-
tego warto jg docisnaé — rysunek 10.8 — lub wyja¢ i wlozy¢ ponownie.

Rysunek 10.8.
Czasem docisniecie
karty rozwigzuje
problem czarnego
ekranu monitora

b Jezeli uzywasz wydajnej i nowoczesnej karty graficznej, sprawdz réwniez
dodatkowe zasilanie — rysunek 10.9. Pamietaj o tym, ze nowoczesne zasi-
lacze majg dodatkowe kable zasilajace dla karty (zwykle s3 to dwa oddzielne
zestawy przewodéw zakoriczonych wtyczka). Bezwzglednie podiacz zasila-
nie do karty graficzne;.

Jezeli opisane powyzej metody nie daly rezultatu, upewnij sig, czy Twéj moni-
tor jest sprawny. Mozesz go podiaczy¢ do innego komputera (laptop lub inny
komputer stacjonarny). Jezeli masz mozliwos¢ wymiany karty graficznej na inny
egzemplarz, to zréb to. W ten sposéb wykluczysz kolejny element, ktéry mégt
by¢ odpowiedzialny za awarie.

W sytuacji gdy nie udato Ci si¢ znalezé przyczyny odpowiedzialnej za to, ze
ekran monitora jest czarny, udaj sie do serwisu badz skorzystaj z pomocy kogo$

bardziej doswiadczonego.
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Rysunek 10.9.
Nowoczesne

karty graficzne

czesto potrzebuja
dodatkowego zasilania

Btedy dzwickowe

Jezeli niektére podzespoty nie dzialajg prawidtowo, to podczas uruchamiania
komputera moga dochodzi¢ z jego wnetrza sygnaty dzwiekowe. Ponizej prezen-
tujemy tabele 10.1, 10.2 i 10.3 z opisem poszczegdlnych typéw biedéw w za-
leznosci od rodzaju BIOS-u zastosowanego na plycie gtéwnej. Tabele zawieraja
réwniez porade na temat tego, jak dany btad usunad.

Tabela 10.1. Dzwiekowe kody btedéw — BIOS AMI

Liczba Opis btedu Rozwiazanie

dzwiekow

1 Problem z odswiezaniem pamieci Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci

zgniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.

2 Btad parzystosci pamieci Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci

z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.

3 Podstawowe 64 KB pamieci RAM zostaty Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
uszkodzone, s3 niedostepne lub wystepuja | z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
problemy z parzystoscia.

4 Zegar czasu rzeczywistego pracuje niewta- | Sprawdz baterie na ptycie gtéwnej.
sciwie.

5 Uszkodzenie procesora lub brak mozliwosci | Wyjmij procesor i zamontuj go ponownie. Jezeli
wykonania testu POST btad bedzie sie powtarzat, sprawdz inny egzem-

plarz procesora.

6 Btad klawiatury Podtacz klawiature do gniazda PS/2.

7 Btad wewnetrznych przerwan procesora Wyjmij i zamontuj ponownie procesor. Jezeli btad

bedzie sie powtarzat, sprawdz inny egzemplarz
procesora.
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Pierwsze uruchomienie

8 Brak karty graficznej, btad pamieci na Zacznij od sprawdzenia, czy poprawnie zamonto-
karcie, btad odczytu lub zapisu do pamieci wates karte w komputerze.
karty graficznej

9 Problem z BIOS-em. Suma kontrolna pa- W praktyce zdarza sie wielokrotnie, ze wystarczy

mieci ROM rézni sie od sumy zakodowanej | docisnac uktad flashrom w podstawce.
w BIOS-ie. Przyczyng moze by¢ bfedna
aktualizacja BIOS-u.

10 Btad odczytu lub zapisu do rejestru CMOS WejdZ do BIOS-u i przywrd¢ ustawienia domysl-
ne, a nastepnie zapisz zmiany i sprawdz, czy btad
sie powtarza.

N Zewnetrzna pamiec cache drugiego pozio- | Wyjmij procesor i zamontuj go ponownie. Jezeli

mu zostata uszkodzona. btad bedzie sie powtarzat, sprawdz inny egzem-
plarz procesora.

1 dtugi, Btad karty graficznej Zacznij od sprawdzenia, czy poprawnie zamonto-

2 krétkie wates karte w komputerze.

1 dhugi, Nie udato sie wykonac testéw pamieci. Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci

3 krétkie z gniazda DIMM i ponowne osadzenie.

1 dhugi, Bad karty graficznej Zacznij od sprawdzenia, czy poprawnie zamonto-

8 krdtkich wates karte graficzng w komputerze.

2 krétkie Btad podczas testu POST Sprawdz karty rozszerzer zainstalowane w kom-
puterze. Proponujemy, bys wyjat wszystkie karty
(oprocz graficznej) i sprawdzit, czy btad pojawia
sie nadal.

1 dhugi Test POST przebiegt pomyslnie.

Tabela 10.2. DZwiekowe kody btedéw — BIOS AWARD

Liczba dzwiekéw Opis btedu Rozwigzanie
1 dugi Problem z pamie- | Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci z gniazda
cig RAM DIMM i ponowne jej osadzenie.
1 dhugi, Btad parzystosci Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci z gniazda
2 krétkie pamigci RAM DIMM i ponowne jej osadzenie.
1 dhugi, Problem z karta Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie i ponowne osadzenie
3 krdtkie graficzna karty z doktadnym docisnieciem.
Ciagty sygnat wysokiej | Przegrzanie pro- Sprawd?, czy dziata wentylator odpowiedzialny za chtodzenie
azestotliwosci podczas | cesora procesora.
pracy komputera
Na przemian wysoki Btad procesora Zazwyczaj pomaga wyjecie i ponowne zamontowanie proceso-
i niski ton raw podstawce.

123I



Tabela 10.3. DZwiekowe kody btedéw — BIOS PHOENIX

Liczba Opis btedu Rozwigzanie
dzwiekow
1+143 Brak mozliwosci odczytu parametrow Sprobuj wyjac i ponownie zamontowac ko$¢ pamieci
konfiguracyjnych z pamigci CMOS CMOS.
1+1+4 Uszkodzenie uktadu flashrom zawiera- Sprébuj wyjac i ponownie zamontowac kos¢ pamieci
jacego BIOS zawierajacej BIOS.
14+2+1 Btad zegara systemowego Sprawdz inny egzemplarz ptyty gtéwnej.
14242 Btad plyty gtdwnej Sprawdz inny egzemplarz ptyty gtéwne;.
14243 Btad plyty gtdwnej Sprawdz inny egzemplarz ptyty gtéwne;.
14+3+1 Problem z odswiezaniem pamieci RAM Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
14342 Btad inicjacji pamieci RAM Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
zgniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
14343 Btad pierwszego banku pamigci RAM Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
1+3+4 Btad parzystosci pamieci RAM w pierw- Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
szych 64 kB z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
14+4+1 Btad w adresacji pamieci RAM Wymieri pamie¢ RAM.
1+4+2 Btad pamieci RAM Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
zgniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
24HX+X Grupa dZwiekéw zaczynajaca sie od Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamigci
dwdch sygnatéw zawsze Swiadczy o pro- | z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.
blemach z pamiecig RAM jej lub o jej
awarii.
3+1+1 Uszkodzony kontroler DMA Wymieri ptyte gtéwna.
3+142 Uszkodzony kontroler DMA Wymier ptyte gtéwna.
3+143 Btad kontrolera przerwan Wymieri ptyte gtéwna.
3+1+4 Btad kontrolera przerwan Wymien ptyte gtéwna.
3+2+4 Btad kontrolera klawiatury Sprawdz, czy prawidtowo podfaczytes klawiature.
3+3+4 Btad karty graficznej Upewnij sie, czy prawidtowo zainstalowates karte
graficzna.
3+4+x Btad karty graficznej Upewnij sie, czy prawidtowo zainstalowates karte

graficzna.
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442+1 Uszkodzenie jednego z uktadow ptyty Wymien ptyte gtéwna.
gtdwnej

442+2 Btad wygenerowany przez ptyte gtdwng | Sprawdz klawiature.

44243 Btad wygenerowany przez kontroler Wymien ptyte gtéwna.
klawiatury

44+2+4 Jedna z kart rozszerzen jest uszkodzona Sprawdz karty w innym komputerze.

4+3+1 Btad testowania pamieci RAM Niejednokrotnie pomaga wyciagniecie pamieci
z gniazda DIMM i ponowne jej osadzenie.

4+3+4 Btad zegara czasu rzeczywistego Wymien baterie na ptycie gtownej.

4+4+1 Btad portu szeregowego Wymien plyte gtéwna.

4+4+2 Btad portu réwnolegtego Wymien ptyte gtéwna.

4+4+3 Btad koprocesora Wyjmij procesor i zamontuj go ponownie.

Po uruchomieniu komputera nie dziata klawiatura

Wsréd bledow, z ktorymi sie stykamy podczas uruchamiania komputera, prym
wiedzie niedziatajaca klawiatura. Wielu poczatkujacych sktadaczy pecetéw omyt-
kowo podtacza klawiature do gniazda myszy badz bezskutecznie stara si¢ podia-
czy¢ klawiature USB.

Klawiatura USB moze nie dziata¢ w DOS-ie w przypadku podtaczenia do star-
szych plyt gléwnych. Aby aktywowaé taka klawiature w trybie DOS, musisz naj-
pierw podlaczy¢ inng — z wtyczka PS/2 — i zmieni¢ ustawienia BIOS-u kom-
putera. Ratunkiem moze by¢ réwniez zastosowanie specjalnej przejsciéwki z USB
na PS/2. SzczegStowe wskazéwki znajdziesz w nastepnym rozdziale.

Najnowsze plyty gléwne domyslnie maja wlaczona obstuge klawiatury USB
w trybie DOS, a co za tym idzie, zmiana ustawient BIOS nie jest wymagana.

Podczas uruchamiania komputera nie widac
dysku twardego lub napedu CD/DVD/Blu-ray

Zdarza si¢, ze przy pierwszym uruchomieniu komputer ,nie widzi” dysku twardego
lub napedu optycznego. Zwykle urzadzenia te powinny by¢ wykrywane automa-
tycznie podczas rozruchu peceta, a odpowiednie informacje winny ukazaé si¢ na
ekranie monitora. Niestety, czasem komputer nie rozpoznaje napedéw i/lub dys-
kéw. W niniejszym podrozdziale przyjrzymy si¢ blizej takiemu stanowi rzeczy.
Najczgstsza przyczyna niewykrywania dyskéw lub napedéw optycznych przez
komputer podczas startu jest zte podtaczenie kabli IDE. Problem ten nie dotyczy
urzadzen SATA.
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Plyty gtéwne sa wcigz wyposazane w kontrolery obstugujace dyski ATA100,
ktére wymagaja odpowiednich kabli. Kazda wtyczka umieszczona na kablu jest
oznaczona kolorem przypisanym do konkretnych konfiguracji — rysunek 10.10.

Rysunek 10.10.
Widok kabla IDE

Innymi stowy, wtyczka w kolorze czarnym powinna by¢ podtaczona do urzadze-
nia pracujacego jako Master. Szary wtyk powinien by¢ podtaczony do urzadzenia
pracujacego jako Slave. Natomiast koricéwke niebieskg (lub w innym kolorze)
trzeba podlaczy¢ do odpowiedniego gniazda na plycie gtéwnej. W przypadku
probleméw z wykrywaniem dyskéw sprawdz, czy dobrze podtaczytes wtyczki.

Do jednej tasmy moga by¢ (nie musza) podigczone dwa urzadzenia — jedno

w trybie Master, a drugie w trybie S/ave — rysunek 10.11.

Rysunek 10.11.

MASTER Schemat podtaczenia urzadzen IDE
SLAVE

—>EZEEE
—> BT

IDE1 IDE2

Upewnij sig, czy do jednego kabla nie podtaczytes dwoch urzadzen pracujacych
w takim samym trybie. Jesli tak, to przetacz zworki i zmien tryb pracy drugiego
urzadzenia. Pamietaj o tym, by dysk systemowy byt podtaczony do pierwszego
kanatu jako urzadzenie Master.
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W przypadku niektérych plyt gtéwnych zdarza sie, ze ich domyslna konfiguracja
jest bledna badz zostata przez kogos zmieniona tak, ze urzgdzenie automatycznie
nie wykrywa podtaczonych dyskéw lub napedéw optycznych, dlatego koniecznie

trzeba zmieni¢ ustawienia komputera.

Podczas startu komputera weisnij klawisz De/, aby dosta¢ si¢ do SETUP-u —
rysunek 10.12.

Award Modular BIOS v6.00PG, An Energy Star Ally
Copyright (C) 1984-2003, Award Software, Inc.

GA-TN400L L5

Main Procesor : AMD Duron(tm) 1050MHz
<CPUID:0681>
Memory Testing : 262144K OK

Primary Master : ST340014A 3.06
Primary Slave : None
Secondary Master : LTN526S YS0J
Secondary Slave : None

Press DEL to enter SETUP/Q-Flash, F9 For Express Recovery
09/23/2003-nVidia-nForce-6A61BGOEC-00

Zmiana ustawien BIOS-u komputera moze mie¢ wptyw na rozwigzanie
problemdw z wykrywaniem urzadzen

Po wejsciu do SETUP-u komputera odszukaj na liscie menu o nazwie Standard
CMOS Features, ustaw na niej podswietlenie i wcisnij klawisz Enter, aby wejs¢ do

$rodka.

Po wejsciu do menu Standard CMOS Features na ekranie monitora zobaczysz
kilka opcji odpowiedzialnych za konfiguracje wykrywania dyskéw twardych i na-
pedéw optycznych.

W gérnej czesci ekranu bedg znajdowad si¢ opcje IDE Primary Master, IDE Pri-
mary Slave, IDE Secondary Master oraz IDE Secondary Slave — rysunek 10.13.

Mozesz réwniez spotkaé si¢ z nieco innym rozwigzaniem uktadu BIOS. Na ry-
sunku 11.14 przedstawilismy wyglad menu BIOS-6w stosowanych w nowocze-
snych ptytach gléwnych. Prawde méwiac, jedyna zmiana dotyczy nazwy.

Obok opcji widocznych na rysunkach 10.13 lub 10.14 wida¢ matg strzatke. Jezeli
za pomocy klawiszy kursoréw ustawisz pod$wietlenie na jednej z wymienionych
wezesniej opcji 1 naci$niesz klawisz Enfer, to dostaniesz si¢ do podmenu z do-
ktadnymi ustawieniami sposobu wykrywania konkretnego urzadzenia.

Na rysunku 10.15 w polu IDE Primary Master ustaw opcje Auto. Teraz nacisnij
klawisz Esc, aby wréci¢ do poprzedniego menu. Ponownie nacisnij klawisz Esc,
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» IDE Primary Master [ASUS CDR-3212A] Rysunek 10.13.
» IDE Primary Slave [ None ] Zmiana ustawien
» IDE Secondary Master [TOSHIBA DVD-ROM SD-M] o .
» IDE Secondary Slave [SONY DVD-RW DRU-5] BIOS-u — etap pierwszy

Drive A [1.44M, 3.5"]
Drive B [ None ]
Flopy 3 Mode Support [Disabled]

Rysunek 10.14.
Zmiana ustawien
BIOS-u — etap pierwszy
Date (mm:dd:yy) i, Mar 7 2019 (inny wariant menu)
Time (hh:mm:ss)

» SATAIL [Samsung HD502H]

» SATA2 [Not Detected]

» SATA3 [Not Detected]

> SATA4 [Not Detected]

> SATAS [Toshiba DVD-ROM SD-M]
> SATA6 [Asus DRW-Z

Floppy Drive A [Auto]
Hold On [All Error]

aby wréci¢ do gléwnego menu. Nastepnie odszukaj opcje Save and Exit Setup
i po jej pods$wietleniu wcisnij klawisz Enser. PotwierdZ che¢ zapisania zmian —
wystarczy, ze wcisniesz na klawiaturze klawisz Y.

IDE HDD Auto-Detection [Press Enter] RV?“"ek 10'153
Zmiana ustawien
IDE Primary Master [Auto] BIOS-u — etap drugi

Access Mode [Auto]

Nie Swiecq diody na przednim panelu obudowy

Nies$wiecace diody na przednim panelu obudowy to do$¢ czesty przypadek. Jego
przyczyna jest bledne podtaczenie kabelkéw wychodzacych z obudowy do pty-
ty gtéwnej. Nie przejmuj sie tym. Niepoprawne podlaczenie diod nie uszkodzi
komputera.
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Najczestszym btedem popetnianym podczas podtaczania przedniego panelu obu-
dowy do plyty gtéwnej jest wpigcie wtyczki do zlego gniazda. Wynika to z tego,
ze na plycie gtéwnej wlasciwie nie mamy typowego gniazda, a jedynie dwa rzedy
pinéw, ktére w dodatku sg niezbyt wyraznie opisane.

Sprawdz, czy wtyczki podtaczytes do odpowiednich pinéw. Opis pinéw znajduje
si¢ na plycie gtéwnej — rysunek 10.16 — oraz w jej dokumentacji.

R T e e e e e S— R s

Rysunek 10.16. Na kazdej ptycie obok pindw znajduje sie opis

Zdarza si¢, ze podpinajac kabelki z przedniego panelu obudowy, wpina si¢ wtycz-
ki odwrotnie. Niestety, tutaj daje o sobie zna¢ brak mechanicznych zabezpieczen
wtyczek i gniazd na plycie. Odwrotne podiaczenie wtyczki nie spowoduje uszko-
dzenia komputera — jedynie nie beda dziata¢ diody. Aby usunaé ten problem,
wystarczy podiaczy¢ wtyczki odwrotnie.

Restart komputera podczas uruchamiania

Automatyczny restart komputera bezposrednio po wlaczeniu to kolejny problem,
z ktérym mozesz si¢ spotkal. Niestety, jego rozwiazanie czgsto bywa trudne, bo
przyczyn takiego stanu rzeczy jest przynajmniej kilka.

Zacznij od sprawdzenia przycisku Power oraz Reset na obudowie. W niektérych
obudowach przyciski zacinajg si¢ i zdarza si¢, ze nie odskakuja. Jezeli tak wlasnie
jest w Twoim przypadku, to sprébuj wyja¢ przycisk z obudowy i sprawdz, czy nie da
si¢ tego problemu usunaé. Zazwyczaj wystarczy delikatne podpitowanie przycisku.
Upewnij sig, ze w obudowie nie ma luznych kabli badz pozostatosci zaslepek czy

luznych $rub, ktére moga powodowa¢ zwarcie. Niedoktadny montaz czgsto jest
przyczyng pézniejszych problemow. Jezeli znajdziesz luzne kable, to zepnij je.

Sprawdz, czy nie zapomniale§ zamontowaé kotkéw dystansowych pomiedzy
plyta gléwna a obudows. Brak tych elementéw moze powodowaé zetkniecie sie
plyty gtéwnej z obudowa, a w konsekwencji restarty lub uszkodzenie komputera.
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Jezeli nie zatozylte$ kotkéw, to koniecznie wymontuj plyte gtéwna z obudowy,
osadz je, a nastgpnie ponownie zamontuj plyte.

Jedna z przyczyn restartéw komputera moze by¢ wadliwe chlodzenie procesora.
Jezeli procesor nie jest chtodzony w nalezyty sposdb, zaczyna si¢ przegrzewac.
Sprawdz, czy prawidtowo zamontowates uktad chtodzacy i czy pomiedzy pro-
cesorem a radiatorem znajduje si¢ warstwa pasty termoprzewodzacej. Jezeli za-
pomniates o pascie, zdejmij radiator. Nastepnie posmaruj procesor oraz radiator,
a potem ponownie zamontuj zestaw chtodzacy.

Sprawdz réwniez pamie¢ w komputerze. Uszkodzony modut pamieci czgsto jest
przyczyna naglych restartéw komputera. Jezeli masz dwa moduty pamieci, spré-
buj wyja¢ jedng kos$¢ i w ten sposéb uruchomi¢ komputer. W przypadku gdy
komputer nadal si¢ restartuje, sprawdz druga ko$¢ pamieci — by¢ moze za pierw-
szym razem trafiles na uszkodzony modut.

Konlec montazu

Jezeli pierwsze uruchomienie peceta przebieglo bez probleméw, a Twoéj nowy
komputer dziata prawidtowo, przyszta pora na zakonczenie sktadania. Zostato
kilka istotnych czynnosci, ktére powinienes wykonac.

Najwazniejsze jest sprawdzenie, czy wszystkie zamontowane podzespoly znaj-
dujg si¢ na swoim miejscu i nie sg luzne. W tym celu upewnij sie, czy wszystkie
$ruby sa dokrecone. Pamietaj jednak o tym, ze dokrecajac napedy (dyski twarde,
naped optyczny), nie nalezy uzywaé przesadnej sity.

Sprawdz réwniez, czy wszystkie kable zostaty nalezycie podtaczone do urzadzen,
ktére zasilaja. Najlepiej podociskaj wszystkie wtyczki.

Bardzo waznym elementem, o ktérym nalezy pamigtaé, jest uporzadkowanie
wszystkich kabli we wnetrzu komputera. Dzigki temu zapewnisz wszystkim
komponentom swojego peceta nalezyte chlodzenie.

Niestety, nie ma uniwersalnego sposobu na upiecie kabli — do kazdego przypad-
ku nalezy podejs¢ indywidualnie. Radzimy, aby$ poeksperymentowat i sam zna-
lazt optymalne utozenie przewodéw. Podczas upinania kabli przydaja si¢ gumki

albo opaski zaciskowe — rysunek 10.17.

Kable zasilajace postaraj si¢ spia¢ w jedna wiazke, mozliwie blisko urzadzen, do
ktérych prowadza.

Jezeli uzywasz plaskich tasm sygnalowych, to postaraj sie je spia¢ tak, by nie
blokowaty przeptywu powietrza we wngtrzu obudowy. Pomysl o tym, by wymie-

ni¢ plaskie tamy na okragle kable. Dzi¢ki temu znacznie tatwiej bedziesz mogt
zaprowadzi¢ porzadek we wnetrzu obudowy.
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Pierwsze uruchomienie

Rysunek 10.17.
Opaski zaciskowe

pomagaja
uporzadkowac kable

W przypadku urzadzenn SATA nie ma problemu z kablami sygnatowymi, gdyz sa
one bardzo cienkie i stosunkowo fatwo mozna je pospinac tak, by nie przeszka-
dzaly.

Po upieciu kabli, sprawdzeniu mocowania podzespotéw oraz kontroli wtyczek
zasilajacych mozesz zamkna¢ obudowe. Zatéz boczny panel obudowy — rysu-
nek 10.18.

Rysunek 10.18.
Zamykanie obudowy
— etap pierwszy

Panel koniecznie przykreé srubami. Odpowiednie otwory znajduja si¢ na tylnej
$cianie obudowy, na krawedzi panelu zachodzacego na jej tyt — rysunek 10.19.
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Rysunek 10.19.
Zamykanie obudowy
— etap drugi

Podtgczanie pozostatych elementow

Po zakoriczeniu montazu komputera mozesz go postawi¢ i podiaczy¢ opisane
weze$niej urzadzenia oraz inne, np. glosniki, mikrofon czy drukarke. Na rysunku
10.20 wida¢ tylny panel obudowy ze ztaczami.

PG L O
e« . O * I.I.- . (=]

Rysunek 10.20.
Tylny panel ze ztaczami

7\

Karta dzwickowa Karta sieciowa

Gtosniki podlaczamy do karty dzwigkowej za pomoca jednego lub trzech kabli
zakoniczonych wtyczkami mini jack. Przewaznie wystarczy trzymac si¢ koloréw
gniazd i wtyczek, ale czasem to za mato. Powinienes wtedy skorzystaé z instrukeji
glosnikéw i karty dzwickowej lub plyty gtéwne;.

Podtaczanie kabla sieci lokalnej ogranicza si¢ do wsadzenia odpowiedniej wtycz-
ki do gniazda oznaczonego na rysunku 10.20. Konstrukcja wtyczki i gniazda eli-

minuje mozliwo$¢ pomytki.
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/miana podstawowych
ustawien BIOS-u

Wspétcezesny komputer bezposrednio po posktadaniu nadaje si¢ do pracy i nie
wymaga doktadnej konfiguracji BIOS-u. Dzieje si¢ tak, poniewaz nowoczesne
plyty gléwne wyposazone sg seryjnie w mechanizmy automatycznego rozpozna-
wania zamontowanych podzespotéw oraz ich konfiguracji. Moze jednak si¢ zda-
rzyé, ze w sporadycznych przypadkach BIOS biednie rozpozna zainstalowany

procesor czy pamie¢. Wtedy konieczna staje si¢ reczna korekta ustawieri.

W dalszej czgsci niniejszego rozdziatu opisalismy kilka waznych i przydatnych
ustawier, ktére powinienes$ zna¢ na wypadek ewentualnych probleméw lub w sy-
tuacji gdy chcesz poprawi¢ wydajno$é lub stabilno$é¢ komputera.

Musisz wiedzie¢, ze BIOS ma dziesiatki opcji i kazda z nich ma wplyw na to, jak
pracuje komputer. Niestety, z racji ograniczonego miejsca nie moglismy opisa¢
ich wszystkich. Wybralismy jednak elementy kluczowe dla prawidlowej pracy
komputera i uwazamy, ze to niezbedne minimum, ktére powinienes poznac.

Wszystkich zainteresowanych przeznaczeniem oraz sposobem konfiguracji
pozostatych opcji odsytamy do ksiazki BIOS. Przewodnik. Wydanie Ill — http://
danowski.pl/ksiazki/bios-przewodnik-wydanie-iii.

Wejscie do BIOS-u i poruszanie sie po nim

Zanim przystapisz do konfiguracji opcji w BIOS-ie, musisz si¢ do niego dostac oraz
nauczy¢ si¢ po nim poruszaé. Niniejszy rozdzial ma za zadanie Ci w tym pomdc.
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Wejscie do programu konfiguracyjnego BIOS-u jest proste i zazwyczaj wyglada
tak samo w przypadku wszystkich producentéw plyt gtéwnych. Wystarczy, ze na
poczatku uruchamiania komputera nacisniesz klawisz De/ — rysunek 11.1.

Award Modular BIOS v6.00PG, An Energy Star Ally
Copyright (C) 1984-2003, Award Software, Inc.

GA-TN400L L5

Main Procesor : AMD Duron(tm) 1050MHz
<CPUID:0681>
Memory Testing : 262144K OK

Primary Master : ST340014A 3.06

Primary Slave : None
Secondary Master : LTN526S5 YSO0J
Secondary Slave : None

Press DEL to enter SETUP/Q-Flash, F9 For Express Recovery
09/23/2003-nVidia-nForce-6A61BGOEC-00

Wejscie do BIOS-u komputera

Zdarza si¢, ze zamiast De/ trzeba wcisna¢ inny klawisz. Zwykle tak bywa w mar-
kowych, gotowych komputerach, a informacje o sposobach wejscia do BIOS-u
znajduja si¢ w dokumentacji.

O tym, Ze nastapil odpowiedni moment na naciéniecie klawisza De/, bedzie
$wiadczyto pojawienie si¢ w dolnej czesci ekranu komunikatu o tresci zblizonej
do tego, ktéry widaé na rysunku 11.2.

Press DEL to enter SETUP, F3 to Enter Boot Menu
11/05/2003-KT600-8237-6A6LYALGC-13

Wejscie do BIOS-u komputera — cigg dalszy

Jezeli przegapites wlasciwy moment, w ktérym nalezy wcisna¢ klawisz Del, to
musisz ponownie uruchomi¢ komputer i sprébowac jeszcze raz. Mozesz réwniez
po wlaczeniu komputera nacisna¢ kilka razy klawisz Del. Zazwyczaj ta sztuczka
dziata i pozwala dosta¢ si¢ do BIOS-u.

Po kilku sekundach od weisnigcia klawisza De/ na ekranie monitora zobaczysz
tabele na niebieskim tle, a w niej kilkanascie opcji. Rysunek 11.3 przedstawia
widok typowego programu konfiguracyjnego.

Nawigacja po poszczegdlnych opcjach menu BIOS-u nie jest skomplikowana
i zazwyczaj wystarczg do tego klawisze strzalek («3T>) oraz PageUp, Page-
Down, Enter i Esc.

134
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Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility

SoftMenu Setup » PC Health Sstatus
Standard CM0OS Features Load Fail-safe Defaults
Advanced BIOS Features Load Optimized Defaults
Advanced Chipset Features Set Password

Integrated Peripherals Save & Exit Setup

Power Management Setup Exit Without saving

PnP/PCI Configurations

Esc : Quit 2>¢ M @ select item
F10 : save & Exit Setup (KT600-8237-6A6LYA1GC-13)

Change CPU's Clock & Voltage

Rysunek 11.3. Widok gtéwnego menu BIOS-u

Wigkszos$¢ BIOS-6w zawiera minipomoc z informacjami o tym, ktérych klawi-
szy mozna uzywaé — rysunek 11.4.

Quit 2>¢& A : select item

Save & Exit setup (KTe00-8237-6A6LYAL1GC-13)

Rysunek 11.4. BIOS zawiera minipomoc

Za pomoca klawiszy strzalek mozesz poruszaé si¢ po poszczegélnych opcjach.
Aktywna opcja zawsze jest pod$wietlona innym kolorem — tak jak to wida¢ na
zalgczonym przykladzie.

Zwr6¢ uwage na to, ze obok niektorych opcji znajdujg si¢ male trojkaciki (P ).
Oznaczajg one, ze dana opcja ma podmenu z doktadnymi ustawieniami — rysu-
nek 11.5. Jezeli widzisz znak (P>), to po pods$wietleniu takiej opcji musisz naci-
sna¢ klawisz Enter.

b softMenu Setup Rysunek 11.5.
Znaczek strzatki Swiadczy o tym, ze dana

) Standard CMOS Features [RSSSEECIICECsCECuEyl

» Advanced BIOS Features
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Jezeli cheesz wréci¢ z podmenu — rysunek 11.6 — do menu nadrzednego, wy-
starczy, ze naci$niesz klawisz Esc. Nie martw si¢ o zmiany, ktére wprowadzites
— s3 one automatycznie zapamig¢tywane az do chwili, gdy zdecydujesz si¢ catko-
wicie opusci¢ BIOS bez uprzedniego zachowania zmian.

Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility
standard CMOS Features

Date (mm:dd:yy) Wed, Jam 1 2003 Menu Level »
Time (hh:mm:ss) (I )
Change the day, month,
» IDE Primary Master ST348014A year and century
» IDE Primary Slave None
» IDE Secondardy Master LTN5265
» IDE Secondary Slave None

Drive A 1.44 M, 3.5 in.
Drive B None
Flopyy 3 Mode Support Disabled

video EGA/VGA
Healt On All, but Keyboard

4->:Move +/-/PU/PD:Value Fl0:Save ESC:Exit Fl:General Help
F5: Previous Values F6:Fail-Safe Defaults F7:0ptimized Defaults

Rysunek 11.6. Powrdt z podmenu jest mozliwy po nacisnieciu klawisza Esc

Skoro juz wiesz, jak poruszaé si¢ po BIOS-ie, teraz pokazemy Ci, jak zmieniaé
ustawienia poszczegdlnych opgji.

Aby to uczyni¢, musisz najpierw zaznaczy¢ opcje, czyli podswietli¢ za pomoca
klawiszy strzatek — rysunek 11.7 — nastepnie wcisna¢ klawisz PageUp lub Page-
Down i w ten sposéb dokona¢ zmian w ustawieniach danej opcji. W niektérych
wersjach BIOS-6w mozesz uzywaé réwniez klawiszy + i — umieszczonych na
klawiaturze numerycznej.

DRAM Clock IVakgS] FRysunek11.7.
DRAM Timing Selectable S aRdgy OPoe podswietiong na

Czerwono mozna zmieniac

Ostatnim bardzo waznym elementem, ktéry powiniene$ poznad, jest opuszczanie
BIOS-u z zachowaniem wprowadzonych zmian. Najpierw za pomocy klawisza
Esc wr6¢ do gtéwnego menu. Nastepnie za pomoca klawiszy strzatek odszukaj
i podéwietl opcje Save and Exit Setup. Po jej zaznaczeniu naciénij klawisz En-
ter. Na ekranie zobaczysz okienko z prosba o potwierdzenie checi opuszczenia
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BIOS-u i zachowania wprowadzonych zmian — rysunek 11.8. Wciénij klawisz
Yi spokojnie Zaczekaj na ponownie uruchomienie komputera — tym razem juz
Z nowymi ustawieniami.

Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility

softMenu Setup » PC Health Status
Standard CMOS Features Load Fail-safe Defaults
Advanced BIOS Features Load Optimized Defaults
Advanced Chipset Features Set Password

Integrated Perjnka = ; it setup

Power Managemel| gayp to cMOS and EXIT (y/n)? out Saving

PnP/PCI Config

Esc : Quit >& M : select item
F10 : save & Exit Ssetup (KT600-8237-6A6LYAL1GC-13)

Save Data to CMOS

Rysunek 11.8. Zapis ustawien przed opuszczeniem BIOS-u

Ustawianie daty i czasu

Kazdy $wiezo zlozony komputer wymaga wprowadzenia aktualnej daty oraz
godziny. Robi si¢ to raz — komputer zapamieta i zaktualizuje oba parametry.
Musisz wiedzie¢ o tym, ze data i godzina jest pobierana z BIOS-u przez system
operacyjny i wykorzystywana niemal w kazdej operacji wykonywanej za pomocsg
komputera (wysytanie e-maili, zapisywanie plikéw itp.).

>y Zmiany opisane ponizej mozesz réwniez wprowadzi¢ z poziomu systemu opera-
cyjnego. Dzieki temu nie bedziesz musiat wchodzi¢ do BIOS-u.

Wejdz do ustawiert BIOS-u komputera i w gléwnym menu odszukaj menu Szan-
dard CMOS Features, a nastgpnie wejdz do niego — rysunek 11.9. Wystarczy, ze
po wskazaniu opcji za pomoca klawiszy strzatek naci$niesz Enter.
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P Sstandard CMOS Features Rysunek 11.9. ,
Zmiana daty i czasu — etap pierwszy

» Advanced BIOS Features

W gérnej czesci okna widocznego na rysunku 11.10 powinny znajdowac sie¢ dwie
opcje — Date oraz Time. Za pomocy klawiszy strzatek ustaw podswietlenie na
pierwszym polu daty i korzystajac z klawisza PageDown, ustaw nazwe miesigca
zgodna ze stanem faktycznym. Nastepnie ustaw kolejne pole i wpisz dzien mie-
sigca. Na koricu wpisz rok. Podobnie postap z godzina.

Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup
Standard CMOS Features

Date (mm:dd:yy) Fri, ARug 25 2006
Time (hh:mm:ss) 225110433

Rysunek 11.10. Zmiana daty i czasu — etap drugi

Po wprowadzeniu zmian naci$nij klawisz Esc, aby wréci¢ do gtéwnego menu. Nie
wychodz jeszcze z programu konfiguracyjnego BIOS-u, bo to nie koniec zmian.

Kolejnosc sprawdzania napedow
podczas startu

Podczas uruchamiania komputera BIOS sprawdza poszczegélne napedy — dys-
ki twarde, napedy optyczne, pamieci USB — i bada, czy zawieraja one system
operacyjny, ktéry moze zosta¢ uruchomiony. Za pomocg odpowiedniej opcji do-
stepnej w BIOS-ie mozesz okresli¢, w jakiej kolejnosci beda sprawdzane urza-
dzenia, co pozwoli Ci na kontrole sposobu uruchamiania peceta. Optymalnym
rozwiazaniem jest takie ustawienie kolejnosci przeszukiwania napedéw, by jako
pierwszy zostal sprawdzony naped optyczny, a pézniej dysk twardy. Dzieki temu
bez wigkszych probleméw zainstalujesz system operacyjny bezposrednio z plyty

CD lub DVD.

W gléwnym menu odszukaj i zaznacz opcje Advanced BIOS Features, a nastepnie
weciénij klawisz Enter. W zaleznosci od rodzaju BIOS-u musisz poszukaé opcji
o nazwie First Boot Device, Second Boot Dewvice, Third Boot Device — rysunek 11.11
— lub Boot Sequence.
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Rysunek 11.11.

CMOS Setup Utility - Copyright (C)NANIERERe]SaleNd]
Advanced BIOS Features urzadzen startowych

— etap pierwszy
First Boot Device [Floppyl

Second Boot Device [CD-ROM]

Third Boot Device [EDD-0]

Boot Up Floppy Seek [Disabled]

Password Check [Setupl]

Flexible AGP 8X [Auto]

Init Display First [PCI]

Pierwsze trzy opcje wystepuja razem i umozliwiaja okreslenie, w jakiej kolejno-
$ci bedg przeszukiwane napedy pod katem obecnosci systemu operacyjnego. Dla
kazdej opcji okresla si¢ jedno urzadzenie. Natomiast czwarta opcja spelnia taka
samg role jak trzy poprzednie, z ta réznica, ze producent ptyty gtéwnej okreslit
dla niej rézne kolejnosci przeszukiwania napedéw.

BIOS, w ktérym wystepuja trzy opcje odpowiedzialne za konfiguracje kolejnosci
przeszukiwania napedéw, jest najczesciej spotykanym rozwiazaniem i to wlasnie
tym przypadkiem si¢ zajmiemy.

Ustaw opcje First Boot Device, a nastepnie naciénij klawisz Enfer, aby otworzy¢
okno z wykazem dost¢pnych urzadzern — rysunek 11.12. Na liscie odszukaj
i ustaw za pomocy strzalek opcje CD-ROM i nacis$nij Enter. Dla opcji Second
Boot Dewvice ustaw dysk twardy.

CMOS Setup Utility - cCopyright (C) 1984-2003
Advanced BIOS Features

First Boot Devicp em Help

Second Boot Devi

Third Boot Devic First Boot Device

Boot Up Floppy S

Password Check 2

Flexible AGP 8X

Init Display Fir
¥P: Move ENTER: Accept
ESC: Abort

+>:Move +/-/PU/PD:Value Fl0:Save ESC:Exit Fl:General Help
F5: Previous Values Fé6:Fail-Safe Defaults optimized Defaults

Rysunek 11.12. Zmiana kolejnosci urzadzen startowych — etap drugi
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Jezeli w Twoim BIOS-ie jest opcja Boor Sequence, za pomoca klawisza PageDown
ustaw odpowiednig kombinacje urzadzen, np. CD-ROM, HDD, Floppy. Nacisnij

klawisz Esc, aby wréci¢ do gtéwnego menu.

Ustawienia klawiatury USB
Jezeli dysponujesz starsza plyta gtéwna i zakupites klawiature USB, to aby dziatata

prawidlowo, wymagana jest zmiana ustawien w BIOS-ie komputera. Niestety, na
czas wykonania tej operacji zmuszony jestes podtaczy¢ inng klawiature wspétpracu-

jaca ze ztaczem PS/2 lub skorzysta¢ z odpowiedniej przejsciéwki z USB na PS/2.

Nowe ptyty gtéwne domyslnie majg wtaczong obstuge klawiatur USB w trybie
DOS. Oznacza to, ze nie s3 wymagane zadne zmiany ustawien BIOS-u.

Za wlaczenie obstugi klawiatury USB odpowiada opcja o nazwie USB Keyboard
Support, ktéra zazwyczaj znajduje si¢ w menu Integrated Peripherals.

Po odszukaniu tej opcji za pomoca klawiszy PageUp, PageDown ustaw dla niej
warto$¢ Enabled — rysunek 11.13 — a nastepnie wcisnij klawisz Esc, aby wréci¢
do gtéwnego menu.

Rysunek 11.13.

CMOS Setup Utility - copyright (c) RG4S
Integrated Pheripherals [EENCIEICISAUN:S
w przeciwnym razie nie

on-Chip Primary PCI IDE [Enabled] bedzie dziatac w DOS-e
on-Chip Secondary PCI IDE [Enabled]

USB Host Controller [vi.1+V2.0]

USB Keyboard Support [Enabled]

USB Mouse Support [Disabled]

Ustawienia parametrow pracy
karty graficzne;

Program konfiguracyjny BIOS-u pozwala na okreslenie kilku waznych parame-
tréw wplywajacych na dziatanie karty graficznej zainstalowanej w komputerze.
Po zmontowaniu komputera warto sprawdzi¢ te ustawienia i wprowadzi¢ ewen-

tualne korekty.
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Zmiana podstawowych ustawien BIOS-u

Pierwszym elementem, jaki nalezy sprawdzi¢, jest rodzaj karty graficznej, z ktéra
komputer zostanie uruchomiony. Chodzi o to, ze w nowych pecetach montuje si¢
kilka kart PCI-Express oraz mozna réwniez zamontowa¢ starg karte PCI. Dla
poprawnej pracy komputera konieczne jest okreslenie, z ktérej karty graficznej

bedziemy korzysta¢ domyslnie.

Korzystajac z opcji Init Display First, ktéra zazwyczaj znajduje si¢ w menu
Advanced BIOS Features, wskaz odpowiednig karte — rysunek 11.14.

CMOS Setup Utility

» Hard Disk Boot Priority
Quick Boot
First Boot Device
Second Boot Device
Third Boot Devic
Boot Up Flog
Boot Up Nur

Password Check
HDD S.M.A R.T. Capability
Limit CPUID Max. to 3

No-Execute Memory Protect
Delay For HDD (S

Full Screen LOGO Show
Backup BIOS Image to HDD
Init Display First

Rysunek 11.14.

d BIOS Feaﬂues Ustawianie

karty graficznej

[Press Enter]
[Enabled]
[Hard Disk]
[CDROM]
[USB-FDD]
[Disabled]
[On]

[Setup]
[Disabled]
[Disabled]
[Enabled]
[0]
[Disabled]
[Enabled]
[PCIE x16-1]

W przypadku starszych ptyt gtéwnych wykorzystujacych karty graficzne ze zta-
czem AGP nalezy wprowadzi¢ jeszcze sporo innych zmian. Jednak z powodu
zaniku popularnosci standardu AGP uznalismy, ze nie ma sensu poswieca¢ miej-
sca na opis odpowiednich opcji. Osoby zainteresowane poprawna konfiguracja
kart AGP odsytamy do ksiazki BIOS. Przewodnik. Wydanie Ill — http://danowski.pl/

ksiazki/bios-przewodnik-wydanie-iii.

Ustawienio pamieci RAM

Prawidlowe ustawienia pamieci RAM maja ogromny wptyw na wydajnos¢ kom-
putera, dlatego przeczytaj uwaznie tres¢ niniejszego rozdziatu.
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Domyslne ustawienia kazdej plyty gléwnej sg takie, ze pobiera ona ustawienia
pamieci bezposrednio z niej samej. Nie zawsze jest to najlepsze rozwigzanie i cza-
sem w przypadku dobrych, markowych kosci mozna pokusi¢ si¢ o ustawienie
wiasnych wartosci, dzigki czemu komputer zacznie pracowaé wydajniej. My po-
stuzymy si¢ plyta gtéwna firmy Gigabyte przeznaczong dla procesora Intel Core
i7, wspétpracujacy z pamigciami DDR3 w trybie trzykanatlowym. Odpowiednie
opcje znajdziesz réwniez u innych producentéw, a jedyna réznica moze dotyczyé
ich umiejscowienia w BIOS-ie. W dalszej czgsci opisalismy réwniez kilka cieka-
wych opcji, ktére pojawily sie w przesztosci i mozesz ich nie znalez¢ na najnow-
szych konstrukcjach plyt gtéwnych.

W przypadku przyktadowej plyty opcje odpowiedzialne za ustawienia pamigci
RAM znajduja si¢ w menu MB Intelligent Tweaker (M.1.T)) — rysunek 11.15.

Natomiast wigkszo$¢ plyt ma odpowiednie opcje zwigzane z ustawieniami pa-
mieci RAM w menu Advanced Chipset Features.

Item Help

System Memory Multiplier (SPD) [Auto] Menu Level »

DRAM Timing Selectable (SPD) [Auto]
1.

» Advanced DRAM Features [Press Enter]

Rysunek 11.15. Ustawienia pamieci RAM
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Zacznijmy od opcji System Memory Multiplier (SPD). Umozliwia ona ustawienie
czestotliwoscei, z ktérg bedzie pracowata pamigé. Nalezy ustawi¢ czestotliwosé
zgodnie z posiadanym rodzajem pamigci lub wybraé tryb AUTO lub By SPD.
Mozliwe ustawienia, w zaleznosci od posiadanej plyty gléwnej (a konkretnie jej
chipsetu), moga by¢ rézne. Na przyktad dla naszej przyktadowej platformy jest
to warto$¢ 1066 MHz.

Gdy nie wiesz, jakie parametry ma Twoja pamigé, mozesz oczywiscie ustawic tryb
automatyczny. Musisz pamietaé, ze ustawienie czestotliwosci wigkszej niz nomi-
nalna dla danego typu modutu pami¢ci RAM moze doprowadzi¢ do niestabilnej
pracy komputera lub uniemozliwi¢ mu ponowny start. Jezeli po wprowadzonych
zmianach komputer nie uruchamia sie, uzyj znanej Ci juz zworki do kasowania

CMOS lub wyjmij na kilka minut bateri¢ podtrzymujaca pamig¢ CMOS.

Kolejng bardzo istotng opcja dla prawidtowej konfiguracji pamigci RAM jest
DRAM Timing Selectable lab DRAM Timing by SPD. Domyslnie opcja ta moze
przybiera¢ dwie wartosci — By SPD/Auto lub Manual/User Define. Ustawienie
wartosci By SPD/Auto spowoduje odczytanie domyslnych ustawieri bezposrednio
z koéci pamieci. Rozwigzanie to nie zawsze jest dobre, gdyz w przypadku tanich
modutéw RAM BIOS moze odczytaé bigdne ustawienia pamieci, co spowodu-
je spowolnienie pracy lub brak stabilnosci. W zwigzku z tym warto skorzystaé
z opcji Manual/User Define, co umozliwia dostep do kolejnych opcji odpowie-
dzialnych za ustawienie pamieci.

Jednym z najwazniejszych ustawieri dla pamieci jest opcja (§)DRAM CAS La-
tency Time lub (S)DRAM Cycle Lenght lub CAS Latency Time. Opcja odpowiada
za kontrole opéznieri (podanych w cyklach zegara) migdzy otrzymaniem pole-
cenia odezytu a jego wykonaniem. Dodatkowo okresla liczbe cykli niezbedna do
ukoniczenia pierwszej czesci transferu danych. Im mniejsza warto$é tej opcji, tym
szybszy odczyt. Wplywa to na wzrost wydajnosci catego komputera.

Nastepna opcja poprawiajaca wydajnosé komputera jest #RAS lub (§)DRAM
Cycle Time Tras/Tre, ktéra odpowiada za okreslenie minimalnej liczby cykli zega-
rowych wymaganych do aktywacji jednego banku pamieci, zanim mozliwe bedzie

zaladowanie adresu wiersza.

Powinienes ustawi¢ mozliwie najnizsza warto$¢, jednak pamietaj, ze stabe jako-
$ciowo kosci pamieci moga dziata¢ niestabilnie. W takim przypadku musisz wy-
bra¢ warto$¢ wyzsza, co zaowocuje spadkiem wydajnosci komputera, ale pozwoli
na poprawe jego stabilnosci.

Dzigki opdji (§)DRAM RAS-to-CAS Delay lub tRCD mozesz okresla¢ opéznie-
nia miedzy sygnatem RAS (Row Address Strobe) a CAS (Column Address Strobe).
Doktadniej méwigc, za pomoca opisywanej opcji mozesz kontrolowaé opdznie-
nia, ktére pojawiaja si¢ w przypadku zapisu, odczytu lub od$wiezania pamieci.

143 I



Staraj si¢ wybra¢ mozliwie najnizsza wartos¢ dla tej opcji, ale pamietaj, ze kiep-
skiej jakosci moduty pamieci moga w takich ustawieniach dziata¢ niestabilnie.

Opcja (§)DRAM RAS Precharge Time lub tRP odpowiada za okreslenie liczby
cykli, jakie sg potrzebne, by zostat zgromadzony odpowiedni tadunek elektrycz-
ny potrzebny do od$wiezenia pamigci. Powiniene$ ustawi¢ mozliwie najnizsza
warto$¢, jednak pamietaj, ze stabe jakosciowo kosci pamigci mogg dziatad nie-
stabilnie.

Jezeli posiadasz dobrej jakosci kosci pamieci, to warto wlaczy¢ opcje Fast
R-W Turn Around, ktérej zadaniem jest redukcja opéznienia, jakie wystepuje przy
pierwszym odczycie danych z RAM przez procesor.

W przypadku gdy Twéj BIOS ma opcje SDRAM Precharge Control lub SDRAM
Page Closing Policy, koniecznie ja wlacz. Dzigki temu pamie¢ sama bedzie kon-
trolowac swojg prace, co pozwoli na minimalny wzrost szybkosci wykonywanych
operacji.

Wrhacz opcje Read Around Write, ktérej zadaniem jest umozliwienie procesorowi
wykonania odczytu z pamigci poza kolejnoscia, niezaleznie od zapisu. Funkcja ta
umozliwia nieznaczna poprawe wydajnosci komputera.

Warto wiaczy¢ opcje Byre Merge, ktéra umorzliwia taczenie i zatrzymanie w bu-
forze 8- 1 16-bitowych odwotan do procesora w celu pézniejszego ich wystania
w postaci instrukcji 32-bitowej. Rozwigzanie to pozwala na zaoszczedzenie czasu
procesora przez redukcje odwotan wysytanych do niego.

Po wprowadzeniu zmian nacis$nij klawisz Esc, aby wréci¢ do gtéwnego menu.

Ustawienia procesora
Wigkszos$¢ BIOS-6w automatycznie wykrywa ustawienia procesora i dobiera opty-

malne wartosci, jednak warto sprawdzi¢, czy przypadkiem nie zaszta pomytka.

Parametrem, kt6éry musisz skontrolowad, jest ustawienie taktowania szyny pro-
cesora (opcja CPU Clock) oraz mnoznik (CPU Clock Ratio). Przemnozenie obu
parametréw powinno odpowiada¢ nominalnemu taktowaniu procesora. Na przy-
ktad w przypadku procesora Intel Core i7 860 taktowanego zegarem 2,8 GHz

ustawienia s3 nastepujace:

) CPU Clock — 133,
b CPU Clock Ratio— 21.

Po przemnozeniu obu wartos$ci dostajemy wynik 2793 MHz, co w zaokragleniu
odpowiada nominalnej czestotliwosci pracy procesora wynoszacej 2,8 GHz.
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W odniesieniu do nowoczesnych procesoréw wyposazonych w kilka rdzeni oraz
rézne dodatkowe technologie warto w ustawieniach BIOS wprowadzi¢ kilka
zmian.

b Virtualization Technology — opcja odpowiada za wlaczenie sprzgtowej ob-
stugi wirtualizacji. Jezeli chcesz na przyktad korzysta¢ z trybu XP Mode
w Windows 7, to obowiazkowo powiniene$ omawiang opcje ustawi¢ na
Enabled.

b Intel (R) HT Technology lub CPU Multi-Threading — wlacza obstuge tech-
nologii Hyper-Threading, stosowanej w wybranych procesorach Intel. Roz-
wigzanie to polega na tym, ze dwa niezalezne zadania moga by¢ przetwa-
rzane niemal réwnolegle. Stosowanie technologii HT przektada si¢ na ok.
20-procentowy wzrost wydajnosci procesora.

b Active Processor Cores lab CPU Cores Enabled — umozliwia okreslenie, ile
rdzeni procesora bedzie wykorzystywanych podczas pracy. Obowigzkowo po-
winni§my wlaczy¢ opcje A/, aby wykorzysta¢ wszystkie rdzenie procesora.

b Intel (R)TurboMode tech lub Intel (R) Turbo Boost Tech. — technologia dyna-
micznego zwickszania taktowania procesora stosowana w procesorach firmy
Intel z serii Core. Aktywacja tej funkeji powoduje automatyczne podkreca-
nie procesora w zaleznosci od aktualnych potrzeb.

Po wprowadzeniu zmian naci$nij klawisz Esc, aby wréci¢ do gtéwnego menu.

Wyitgcz zbedne urzgdzenia

Nowoczesna plyta gtéwna ma wiele zintegrowanych elementéw, z ktérych nie za-
wsze korzystamy. Mamy tutaj na mysli ztacza COM, LP'T, USB, karty sieciowe,
graficzne i dzwigkowe. Bardzo czgsto jest tak, Ze nie uzywamy juz dodatkowych
elementéw, bo np. nasza mysz czy drukarka wspétpracuje z portem USB, a nie,
jak to bylo kiedys, z portami COM i LPT. Firmowe ustawienia plyty gtéwnej sa
takie, ze kazde ze zintegrowanych urzadzen jest domyslnie wiaczone. Naszym
zdaniem nalezy wylaczy¢ nieuzywane komponenty, gdyz pozwoli to na optyma-
lizacjg pracy catego komputera oraz utatwi systemowi operacyjnemu konfiguracje
zainstalowanych urzadzen.

W praktyce jest tak, ze nieuzywany port LPT czy COM podczas startu kompu-
tera ma przydzielane przerwanie IRQ, ktére jest na czas pracy zarezerwowane
i inne urzadzenia nie moga z niego korzysta¢. Przy nowoczesnych, rozbudowa-
nych systemach PC mamy do czynienia z problemem braku wolnych przerwan,
dlatego sugerujemy wytaczenie tych elementéw, ktérych nie uzywamy.

Aby wytaczy¢ nieuzywane urzadzenia, musisz odszuka¢ menu Integrated Periphe-
rals — rysunek 11.16. To wlasnie w tym miejscu najczesciej znajdujg sie opcje
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Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility
Integrated Pheripherals

Oon-Chip Primary PCI IDE [Enabled]
on-Chip Secondardy PCI IDE [Enabled]
USB Host Controller [V1.1+V2.0]
USB Keyboard Support [Enabled]
USB Mouse Support [Disabled]
AC97 Audio [Auto]
onborad LAN Chip [Enabled]
onboard LAN Boot ROM [Disabled]
onboard Serial Port 1 [3F8/IRQ4]
onboard Serial Port 2 [2F8/IRQ3]
UART Mode Select [Normal]

Onboard Paraller Port [378/IRQT7]
Paraller Port Mode [ECP]

ECP Mode Use DMA [3]

Game Port Address [281]

Midi Port Address [330]

Midi Port IRQ [10]

Rysunek 11.16. Wytacz zbedne ustawienia

odpowiedzialne za wylaczanie lub wiaczanie zintegrowanych elementéw plyt
gtéwnych.

Jezeli nie uzywasz portéw COM, to odszukaj opcje Onboard Serial Port 1 i On-
board Serial Port 2, a nast¢pnie ustaw dla nich warto$¢ Disabled. Aby wyltaczyé

nieuzywany port LP'T; odszukaj opcje Onboard Parallel Port i ustaw jej wartos¢
na Disabled.

Do wylaczenia zintegrowanej karty dzwickowej postuzy opcja AC97 Audio, dla
ktérej réwniez ustawiamy warto$¢ Disabled, gdy nie chcemy korzysta¢ z ustug
tego urzadzenia.

Niektére plyty gtéwne maja zintegrowany modem — opcja OnChip Modem lub
ACI97 Modem. Jezeli cheesz wylaczy¢ to urzadzenie, ustaw dla niego warto$¢ Di-
sabled.

Na uwage zastuguje réwniez opcja Onboard Lan Chip (spotyka si¢ réwniez inne
oznaczenia — OnChip LAN lub Onboard H/W LAN), ktéra powinienes wytaczyc,
jezeli nie uzywasz karty sieciowej zintegrowanej z plyta gtéwna.

W sytuacji gdy nie wykorzystujesz dodatkowego kontrolera dyskowego, warto
go wyltaczy¢ w BIOS-ie komputera. Odpowiednie opcje znajduja si¢ zazwyczaj
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w menu Integrated Peripherals, cho¢ w produktach firmy Abit spotykamy je w In-
tegrated Peripherals/OnChip PCI Device — rysunek 11.17.

Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility
onChip PCI Device

onChip SATA RAID BIOS Enabled
onChip Audio Controller Enabled

onChip LAN Controller Enabled
- OnChip LAN Boot ROM Disabled
onChip USB Controller Enabled
- USB Keyboard Support 0Ss

- USB Mouse Support 0s

- USB 2.0 Controller Enabled

Rysunek 11.17. Nieuzywane kontrolery rbwniez mozna wytaczy¢

Opcja odpowiedzialna za ustawienia dodatkowego kontrolera moze nosi¢ jedna
z nazw podanych ponizej:

b OnChip SATA RAID BIOS,

b Ultra DMA 66/100/133 IDE Controller,
b Onboard H/W Serial ATA,

b Onboard H/W RAID Controller,

b MBUitra133 RAID Controller,

b Onchip SATAOnChip RAID BIOS,

b RAID Controller Function,

b RAID Controller MBUltral33 Function.
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Instalacja Windows 7/

Umiejetnos¢ instalacji systemu operacyjnego przydaje si¢ bezposrednio po zakon-
czeniu montazu komputera. Dlatego ponizej opisaliémy proces instalacji i wstep-
nej konfiguracji systemu Microsoft Windows 7. Osoby chcace zainstalowaé star-
sze wersje systeméw Windows odsytamy do innych ksigzek — rysunek 12.1.

Cwiczenia
praktyczne

Windows

Vista PL

Instalacja i naprawa

Bartosz Danowski

Rysunek 12.1. Poradniki, ktére pomoga Ci zainstalowac starsze systemy z rodziny Windows.
Od lewej: Windows XP. Instalacja i naprawa. Cwiczenia praktyczne — http://helion.pl/ksiazki/

cwwxin.htm oraz Windows Vista. Instalacja i naprawa. Cwiczenia praktyczne — http://helion.

pl/ksiazki/cwwvin.htm
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Instalacja Windows 7

komputera
do instalacji systemu

W pierwszej kolejnoséci musimy zmienié ustawienia komputera tak, by mégt on
uruchomié si¢ z ptyty DVD z instalacyjna wersja systemu Windows. Instalacyjny
nos$nik z Windows 7 jest przygotowany w taki sposéb, ze odpowiednio skonfi-
gurowany komputer jest w stanie uruchomic si¢ z niego i rozpoczaé instalowanie
systemu. Doktadnej méwiac, chodzi o to, ze plyta ma zapisany specjalny sektor
startowy, ktéry pozwala na uruchomienie instalatora Windows 7. Konieczne jest
jednak wskazanie komputerowi, gdzie ma szuka¢ wspomnianego sektora. Nie-
zbedna opcja jest czgscig BIOS-u komputera i nalezy ja zmienic.

Jezeli nie masz w komputerze napedu optycznego, to mozesz zainstalowac sys-
tem Windows 7, korzystajac z pamieci ze ztagczem USB, zwanej tez pendrivem.
Instrukcje postepowania znajdziesz w nastepnym podrozdziale.

Award Modular BIO! =
G ht (C) 1984 c. :I Zmiana ustawien BIOS-u
— etap pierwszy

Primary Sla
dary REATIVEDVD-RM DV
econda Nong

Wtacz komputer za pomocg przycisku Power.

Zaczekaj, az na ekranie monitora zobaczysz ekran podobny do tego z rysun-
ku 12.2.

W dolnej czesci powinna znajdowaé si¢ informacja na temat tego, ktéry
klawisz nalezy nacisnaé, aby dosta¢ si¢ do BIOS-u. W naszym przypadku
jest to klawisz Del. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze zamiast De/ trzeba uzy¢ F2
lub innego klawisza. W razie probleméw doktadne informacje znajdziesz
w instrukcji obstugi komputera lub w dokumentacji ptyty gtéwne;.
Rysunek 12.3 przedstawia widok gléwnego okna BIOS-u. Korzystajac
z klawiszy strzalek, ustaw opcje Advanced BIOS Features i naci$nij Enter.
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Rysunek 12.3.
Phoenix - AwardBIOS CMOS Setup Utility 7miana ustawiert BIOS-u
¥ SoftMenu Setup PC Health 13 — etap drugi
» Standard CMOS Featurs Load Fail-Safe Defaults
» Advanced BIOS Features Load Optimized Defaults
» Advanced Chipset Features Set Password
b Integrated Peripherals Save & Exit Setup

b Power Management Setup Exit Without Saving

 PRF/PCI Configurations

Esc : Quit elect item
F10 : save & Exit setup (K ABLYALGC=13)

Voltage

5. Wsréd licznych opcji odszukaj First Boot Device, Second Boot Device lub
Third Boot Device. Wymienione opcje odpowiadaja za okreslenie kolejnosci
przeszukiwania napedéw pod katem obecnosci sektora startowego. Usta-
wienie widoczne na rysunku 12.4 wymusza sprawdzenie dysku twardego,
napedu optycznego oraz urzadzenia USB (np. pendrive). To optymalne
ustawienie, ale réwniez dobrym rozwigzaniem okazuje si¢ sytuacja, w ktérej
naped optyczny jest na pierwszym miejscu, a dysk na drugim. Jezeli jednak
w Twoim przypadku na pierwszym miejscu jest dysk twardy, zmien to.

CMOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-ZOETHIIIENG RIS
Advanced BIOS Features | yderIarRtbie Il R0 NN

— etap trzedi

» Hard Disk Boot Priority [Press Enterl
Quick Boot [Enabled]

First Boot Device [Hard Disk]
Second Boot Device [CDROM]
Third Boot Device [USB-FDD]

6. Aby zmieni¢ ustawienie kolejnosci urzadzen, zaznacz opcj¢ First Boot Device
i nacis$nij klawisz Enter. W nowym oknie, ktére wida¢ na rysunku 12.5, za
pomoca klawiszy strzatek ustaw naped CD-ROM i naci$nij Enter. Maty
kwadracik widoczny z prawej strony powinien znalez¢ si¢ na wysokosci za-
znaczonej opcji. Te same czynnoséci powtérz dla opcji Second Boot Device
i Third Boot Device. Pamietaj jednak o tym, aby w ich przypadku wybraé dysk
twardy.

7. Po wprowadzeniu zmian kilkukrotnie nacisnij klawisz Esc, tak by wréci¢ do
okna widocznego na rysunku 12.3. Za pomoca klawiszy strzalek zaznacz
opcje Save and Exit Setup. Potwierdz che¢ zapisania zmian. W tej chwili
komputer zostanie ponownie uruchomiony. Jezeli w napedzie optycznym
bedzie znajdowac sie startowa plyta, to rozpocznie si¢ uruchamianie aplika-

¢ji na niej dostepnych — rysunek 12.6.
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Instalacja Windows 7

Rysunek 12.5.
Zmiana ustawien BIOS-u
— etap czwarty

First Boot Devicp

Second Boot DBV1
Third Boot Devix
Boot Up Floppy §
Password Che 0 =i
Flexible A X
Init Display Fir
HDD-
HDD- 1 aan
4+ Move ENTER: Accept
ESC:

it al Help
ults F7: Opt.umzad Defaults

windows is loading files...

Rysunek 12.6. Start komputera z instalacyjnej ptyty systemu Windows 7

8. Jezeli pojawily si¢ problemy i nie widzisz tekstu z rysunku 12.6, musisz
sprawdzié:

D czy wykonale§ wszystkie polecenia z podpunktéw od 1 do 7;

D czy posiadana przez Ciebie plyta jest oryginalnym nosnikiem z wersjg in-
stalacyjng systemu MS Windows 7. Bardzo czgsto si¢ zdarza, ze pirackie
kopie ptyty nie pozwalaja na uruchomienie za ich pomoca komputera. Je-
zeli padies ofiarg oszustwa, w pierwszej kolejnosci skontaktuj sie ze sprze-
dawca, a nastepnie z firma Microsoft (niezb¢dne informacje znajdziesz na
stronie Attp://www. microsoft.pl).

WykonUch powyzszg instrukcje, musisz mie¢ na uwadze to, ze mozesz spotkac
S|e z komputerem wyposazonym w inny rodzaj BIOS-u, a co za tym idzie, jego
obstuga moze by¢ inna. Odpowiednie opcje odpowiedzialne za okreslanie kolej-
nosci przeszukiwania urzadzen pod katem obecnosci sektora startowego moga
by¢ dostepne w innych czesciach BIOS-u i inaczej sie nazywac. Najczesciej spo-
tykanymi nazwami dla niezbednych opcji s3: Boot Sequence, Select Boot Device
lub Boot Order. Poza tym moze réznic sie réwniez sposdb zmiany ustawien. Nie-
zbedne informacje na temat nawigacji i zmiany ustawien powinny by¢ widoczne
w dolnej czesci ekranu monitora lub po prawej stronie.
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Windows 7

Teraz mozesz zajaé si¢ instalowaniem nowych Okienek. Proces przebiega doéé
sprawnie, ale warto pamieta¢ o tym, ze zostat on catkowicie zmieniony wzgledem
tego, co miate§ okazje¢ poznaé podczas instalacji Windows XP. Z kolei instalacja
MS Windows 7 jest zblizona do tego, co wprowadzita Vista.

\

2

Opisany proces instalacji dotyczy sytuacji, w ktérej instalujemy system na no-
wym dysku. Jezeli jednak chcesz przeprowadzi¢ aktualizacje Windows XP lub
Visty do najnowszej wersji, skorzystaj z porad zamieszczonych w ksiazce pt.
Windows 7 PL. Instalacjainaprawa. Cwiczenia praktyczne — http://helion.pl/ksiazki/
cwwZin.htm. Jezeli w swoim komputerze nie posiadasz napedu optycznego, to
mimo to mozesz na nim zainstalowa¢ Windows 7.

Umies¢ instalacyjna plyte z systemem MS Windows 7 w napedzie.
Uruchom ponownie komputer. Wystarczy, ze naci$niesz przycisk Reser wi-
doczny na obudowie komputera.

W tej chwili powinien rozpoczad si¢ proces uruchamiania komputera z ptyty
instalacyjnej. Na ekranie monitora pojawi si¢ krétka informacja oraz pasek
postepu. Jezeli jednak komputer nie uruchomit sie z ptyty, wré¢ do poprzed-
niego rozdziatu i zastosuj si¢ do instrukcji tam zamieszczonych.

Po chwili od uruchomienia si¢ komputera z ptyty na ekranie monitora poja-
wi sie widok podobny do tego z rysunku 12.7. Pasek postepu bedzie widocz-
ny przez jakis czas i zniknie.

Instalacja MS Windows 7 — etap pierwszy

soft Corporation

Po kolejnych kilkudziesigciu sekundach na ekranie Twojego monitora poja-
wi si¢ okno podobne do tego z rysunku 12.8.
W polu Jezyk, ktory cheesz zainstalowad wybierz opcje Polski. Uwaga: zmia-
na tej opcji nie zawsze bedzie mozliwa.
W polu Format godziny i waluty ustaw Polski (Polska).
W polu Klawiatura lub metoda wprowadzania ustaw Polski (programisty).
Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowa¢ instalacje systemu.
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=[Eixi| Rysunek 12.8. Instalacja
MS Windows 7
— etap drugi

C
Windows 7

Jezyk, katory cheesz zainstalowat: z
Format godziny i waluty: [T EENEISES) =

Klawiatura lub metoda wprowadzania: ([ZelENEGRRETEY]

Wprowadz jezyk i inne preferencje, a nastepnie kiiknij przycisk Dalej, aby

# Corporation. Wezelkie prawa zastrzessne

P W kolejnym oknie, ktore jest widoczne na rysunku 12.9, kliknij przycisk

oznaczony za pomocg strzatki.

B stk oy Rl I [ 5| Rysunek 12.9.
Instalacja MS Windows 7
— etap trzeci

~_

Windov\fs;?/

Zainstaluj teraz ‘"

O czym nalezy wiedzie¢ przed zainstalowaniem systemu Windows

Napraw komputer

Copyright rosoft Corporation. Wszelkie prawa zastizezone.

> W oknie, ktére jest widoczne na rysunku 12.10, zapoznaj si¢ z licencja i je-
zeli si¢ z nia zgadzasz, zaznacz Akceptuje postanowienia licencyjne i kliknij
przycisk Dalej. W przypadku braku akceptacji licencji nie bedziesz mogt
kontynuowa¢ instalacji.

P Rysunek 12.11 prezentuje kolejny etap. W zwiazku z tym, ze przeprowa-
dzamy instalacje na czystym dysku, jedyng dostgpna mozliwoscia jest opcja
Niestandardowa (zaawansowane). Nalezy ja klikna¢ lewym klawiszem my-
szy 1 zaczeka¢ na pojawienie si¢ kolejnego okna. Nie przejmuj si¢ tym, ze
w nazwie pojawia si¢ stowo ,zaawansowane”, wspélnie poradzimy sobie
z instalacjg systemu.

153 I



h MONTAZ KOMPUTERA PC. llustrowany przewodnik

Rysunek 12.10.
Instalacja MS Windows 7
Przeczytaj postanowienia licencyjme. - Etap Czwa I’ty

POSTANOWIENLA LICENCY MIE DOTYCZACE OPROGRAMOWANIA MICROSOFT
W WERSI WSTLPNL)

SYSTEM DPERACYIIY WINDOWS 7 W WERSIL RELEASE CANDIDATE

Hinigs2e postancrenta licencylne stanowiy umowng migdzy Microsoft Corporation (kib,
w aalaanata od migjsen zamiseziania l»uM)ah.arry [adeym 2 pedmioté

h Microzoft Corporation] 8. alezy 5 2 nime 2apoznad
Fostanavitenin dotycza cgrogrameviania vrvernl vetane] ciresionage pavaze], Jak
riveniad avantuaingch nodnikéw, na kdrych 205810 ono dosarczond Lcencjobuncy.
Fostanavienia te detyczy talde udosgpnianych priez Mioresof:

akduskzacyi,

- urupetried,

Rysunek 12.11.
Instalacja MS Windows 7
— etap piaty

P Nastepny etap (rysunek 12.12) odpowiada za zarzadzanie dyskiem i wska-
zanie odpowiedniej lokalizacji. Doktadniej méwiac, w oknie widocznym
na prezentowanym rysunku zobaczysz wykaz wykrytych dyskéw/partycji
i bedziesz mégt zmieni¢ zastany stan rzeczy lub wskazad interesujacg Cig
lokalizacje.

D Jezeli na liscie nie wida¢ zadnego dysku, oznacza to, ze system go nie
wykryt z powodu braku odpowiedniego sterownika kontrolera dyskowe-
go. W takiej sytuacji pomocna bedzie dyskietka/pendrive lub ptyta, ktéra
przygotowates w poprzednim rozdziale.

> Umie$¢ noénik ze sterownikiem w napedzie lub podiacz pamieé pendrive.

> W oknie widocznym na rysunku 12.12 kliknij opcje Zafaduj sterownik.
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Rysunek 12.12.
Instalacja MS Windows 7
Gzie choesz zainstakowad system Windows? — etap szoésty

Mazws Catimwaty 1o | Welng mieze| Typ

.__y Meiwm“ &nce

Rysunek 12.13.
Instalacja MS
Windows 7

— etap szosty
(instalacja sterownika
dyskowego

— krok pierwszy)

Wyhbierz sterownik. ktary cheesz zainstalowad.

Lidaanie tussuriks el

Aby ThinANew st Farconi urhdzenis poteekay de LayEkanis otttpu 30 dytku
bmeddege, whbs rdaik inctalbcyny  plikans stercwnika, & nritepese ik proycak OK

Ui fdrakatrss nibalicyprym mnose byd dyikaetka, dysk C0 hobs DVD albe dysk ash
8.

R

[Brzegledn ] 2] [Canuhy ] ||

T

P W kolejnym nowym oknie (rysunek 12.14) wskaz naped, w ktérym umie-
$cites sterownik. Wystarczy, ze na liscie klikniesz w odpowiednie urzadzenie,
np. stacje¢ dyskietek. Wybér potwierdz, klikajac OK.

P W tej chwili instalator wezyta sterowniki znajdujace si¢ na wskazanym no-
$niku. Lista sterownikéw zostanie wyswietlona w oknie widocznym na ry-
sunku 12.15. Musisz zaznaczy¢ odpowiedni sterownik (kliknij go), a wybér
zatwierdz za pomoca przycisku Dalej.
> Wskazany sterownik zostanie wykorzystany przez instalator i po chwili

wrocisz do okna widocznego na rysunku 12.12, a na liscie urzadzen po-

winien pojawi¢ si¢ odpowiedni dysk lub dyski.
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Rysunek 12.14.
Instalacja MS Windows 7
— etap szosty (instalacja
sterownika dyskowego
— krok drugi)

Wybierz sterownik, ktéry cheesz zainstalowad

Browse for Folder

P iryj seroumii ¢

— ] e |

[[Brsegladsi | Ghareg peraanin

Rysunek 12.15.
Instalacja MS Windows 7
— etap szosty (instalacja
sterownika dyskowego
— krok trzeci)

GAETTE GEEIK Controlier (200

F

r——

b Jak zapewne pamigtasz, na wstepie przyjelismy, ze system instalujemy na
»czystym” komputerze. Innymi stowy, na dysku nic nie ma, w zwigzku z czym
konieczny jest jego podzial na czgsci (partycje) oraz wskazanie odpowied-
niego miejsca na instalacje systemu. Cata procedura nie jest skomplikowana
i bez wigkszych probleméw sobie z nig poradzisz.
> Rysunek 12.12 przedstawia wykryty dysk, na ktérym nie ma zadnych par-

tycji. O takim stanie dysku swiadczy tekst Nieprzydzielone miejsce.
> Aby zatozy¢ nowa partycje, kliknij opcje Opge dysku (zaawansowane).
Nastepnie zaznacz na liscie dysk i kliknij opcje Nowy — rysunek 12.16.
> Bezposrednio pod przyciskiem Nowy pojawia si¢ dodatkowe opcje — ry-
sunek 12.17. W polu Rozmiar wpisz lub za pomoca przyciskéw ustaw
rozmiar tworzonej partycji. Nastepnie kliknij przycisk Zastosuj.
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Rysunek 12.16.
Instalacja MS Windows 7
— etap siodmy
(partycjonowanie dysku

— | Colkomity rc... | Wolne misjsce| Typ d — krok piervvszy)
o g Dyekd - Meepraydsisicre mienicn 6068 B0 GB

Gdzie cheesz zainstalowac system Windows?

Rysunek 12.17.
Instalacja MS Windows 7
— etap siodmy
(partycjonowanie dysku
— krok drugi)

a# Formatui He

e 2o s )

D Zaczekaj, az partycja zostanie utworzona. Podczas tworzenia partycji mo-
zesz odnie$¢ wrazenie, ze komputer na chwile przestal reagowaé na Twoje
dziatania. Nie obawiaj si¢: to normalne.

> Po utworzeniu partycji pojawi si¢ ona na liscie. Rysunek 12.18 przedsta-
wia widok naszego komputera, na ktérym na czeéci dysku zatozylismy
jedna partycje. Zwro¢ uwage, ze obok nowej partycji pojawit si¢ napis
Partycja 2, a nieprzydzielony obszar si¢ pomniejszyt. Poza tym Win-
dows automatycznie zalozy! jeszcze jedng malg partycje, ktéra nie bedzie
widoczna z poziomu systemu.

D> Po zatozeniu partycji musisz jg sformatowa¢. W tym celu kliknij odpowied-
nig partycje, a nastgpnie opcje Formatuj. W nowym oknie potwierdz cheé
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Rysunek 12.18.
Instalacja MS Windows 7
— etap siodmy
(partycjonowanie dysku
| Cotwoty o | Welne mugrice| Typ — krok trzeci)

Dysk 0 Pactiticn 1: Systemn Reserved 1000 M8 BEOME System

Gdzie choesz zainstalowad system Windows?

>
Lo DpkOPaycal HEGD HEGE Podsthwemy

=55 Dyskl - Biepreydrield 236 B3¢
= |)|nu;_1ﬂ\ G# ®ic8

formatowania — wystarczy, ze klikniesz przycisk OK. Cata operacja potrwa
kilkadziesiat sekund. W ten sposéb mozesz zalozy¢ kolejne partycje.

> Jezeli podczas zakladania partycji zle okreslite$ jej rozmiar, mozesz to
zmieni¢. Wystarczy, ze wskazesz odpowiednia partycje, a nastgpnie klik-
niesz przycisk Rozszerz. W dolnej czeéci okna pojawi sie pole podobne
do tego z rysunku 12.17, w ktérym musisz wprowadzi¢ nowy rozmiar
partycji. Zmiany zatwierdz, klikajac przycisk Zastosuj. Pamigtaj jednak, ze
zmiana rozmiaru partycji jest mozliwa tylko w przypadku, gdy na dysku
jest nieprzydzielony obszar (wolne miejsce).

> W sytuacji gdy podczas instalacji okazalo si¢, ze na dysku sa zbedne par-
tycje, mozesz je usunaé. Musisz wskaza¢ niechciana partycje, a nastepnie
klikna¢ opcje Usuzi. W nowym oknie potwierdz che¢ skasowania partycji
— wystarczy klikna¢ przycisk OK — i spokojnie zaczekaj, az proces si¢
zakonczy.

> Po zakoriczeniu podziatu dysku zaznacz na liscie t¢ partycje, na ktorej
chcesz zainstalowa¢ system, i kliknij przycisk Dalej — rysunek 12.19.

» W tej chwili rozpocznie si¢ wiasciwa instalacja systemu. Rysunek 12.20 przed-
stawia zawarto$¢ ekranu, ktéra jest widoczna podczas catego procesu. W cen-
tralnej czedci prezentowanego okna znajdziesz ogélne informacje na temat
tego, co dzieje si¢ w danej chwili. Instalacja zostata podzielona na kilka etapéw
— Kopiowanie plikow systemu Windows, Rozpakowywanie plikow systemu Win-
dows, Instalowanie funkei, Instalowanie aktualizacji oraz Koriczenie instalaci,
pomiedzy ktérymi moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie komputera.
Warto zwréci¢ uwage na dolng czes¢ ekranu. Do tej pory pasek postepu znaj-
dowat si¢ w sekgji pierwszej o nazwie Zbieranie informacyi. Natomiast teraz
przeszlismy do drugiej sekcji o nazwie Instalowanie systemu Windows.
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Rysunek 12.19.
Instalacja MS Windows 7

Gdzie cheesz zainstalowad system Windows? —eta p Sléd my

(partycjonowanie dysku
| Mazwa Cokowity b0 | Welne ijece | Typ _ krok CZWarty)
=3 Dyek 0 Pactition L System Raserved 100 ME BOME System
¢ Dyk0Paysia2 &G HEGD Podstswawy
= F\rrc-.‘lu:m:M BIGH BIGE

Rysunek 12.20.
Instalacja MS Windows 7

Trwa instalowanie systemu Windows... - Etap ésmy

ey thwak Pod
ponownie kilka razy.

Ronpakovwywanie plikiw systemi Windows [7%) .

Podczas etapu o nazwie Instalowanie aktualizacji komputer musi zostaé¢ po-
nownie uruchomiony. Na ekranie monitora pojawi si¢ okno podobne do
tego z rysunku 12.21. Kliknij przycisk Uruchom ponownie lub zaczekaj, az
system sam ponownie uruchomi komputer.

Podczas ponownego uruchamiania na ekranie monitora pojawi si¢ komu-
nikat o tresci Dowolny klawisz spowoduje rozruch z dysku CD Tub DVD.
Stanie sie tak w sytuacji, gdy w napedzie znajduje si¢ startowa plyta z insta-
lacyjng wersja Windows 7. Nie naciskaj zadnego klawisza i spokojnie zacze-
kaj, az komputer uruchomi system zainstalowany na dysku komputera.
Kolejny etap jest widoczny na rysunku 12.22. Prezentowana tres¢ moze by¢
wyswietlana na ekranie Twojego monitora przez dluzsza chwile. W tym
czasie instalator wykonuje czynnosci niezbedne do kontynuacji instalacji

MS Windows 7.
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Rysunek 12.21.
Instalacja MS Windows 7
— etap dziewiaty

em Windows musi zostad uruchomiony ponawnie.

1 Ibieranie informacy 2 Instalovwanie systemu Windews

Rysunek 12.22.
Instalacja MS Windows 7 — etap dziesiaty

Instalator aktualizuje ustawienia rejestru

» Po ponownym uruchomieniu na ekranie monitora pojawi si¢ kilka kolejnych
komunikatéw, a bezposrednio po nich zobaczysz dobrze znane okno instala-
tora. Tym razem wykonywane beda juz prace konicowe (rysunek 12.23),a po

ich zakoriczeniu komputer ponownie zostanie uruchomiony.

Rysunek 12.23.
Instalacja MS Windows 7
— etap jedenasty




P Tym razem podczas uruchamiania systemu pojawi si¢ komunikat, ktéry jest
widoczny na rysunku 12.24.

Rysunek 12.24.
Instalacja MS Windows 7
— etap dwunasty

nie komputera

P Nastepny etap, widoczny na rysunku 12.25, wymaga okreslenia nazwy kom-
putera. Wystarczy, ze w polu Wpisz nazwe uzytkownika podasz nazwe gléw-
nego uzytkownika komputera, a nastepnie klikniesz przycisk Dale;.

Rysunek 12.25.
Instalacja MS Windows 7
— etap trzynasty

£7 Windows 7 Uttimate

P Po chwili na ekranie monitora zobaczysz okno widoczne na rysunku 12.26.
Musisz wpisac hasto, ktére jest niezbedne do zatozenia konta administratora.
> W polu Wpisz hasto podaj swoje hasto. Zwré¢ uwage na wielkosé liter,
ktére wpisujesz. Nastgpnie w polu Ponownie wpisz hasto podaj swoje hasto
raz jeszcze.

> W polu Wpisz wskazdwke dotyczgcq hasta podaj dane, na podstawie kté-
rych przypomnisz sobie hasto w sytuacji awaryjnej.

P Kliknij przycisk Dalej.

P Po chwili bedziesz mégt wpisa¢ numer seryjny systemu operacyjnego — ry-
sunek 12.27. Odpowiedni ciag cyfr oraz liter znajdziesz na naklejce umiesz-
czonej na obudowie komputera badz na odwrocie opakowania ptyty. Kom-
pletny i prawidlowy numer skiada si¢ z 25 znakéw (pieciu grup, a w kazdej
z nich jest po pigé cyfr i liter).
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Rysunek 12.26.
Instalacja MS Windows 7
— etap czternasty

Rysunek 12.27.
Instalacja MS Windows 7
— etap pietnasty

> System MS Windows 7 moze zosta¢ zainstalowany bez podania nume-
ru. Te mozliwo$¢ opisalismy dalej, ale pragniemy wyraznie podkreslié, ze
ma ona obostrzenia. Wybierajac instalacje bez numeru, mozemy okresli¢,
jaki rodzaj systemu zostanie zainstalowany. Innymi stowy, mozemy wy-
biera¢ pomiedzy wersjami np. Home, Professional i Ultimate. Wybrana
wersja zainstaluje si¢ i bedzie dziata¢ przez 30 dni, a w tym czasie be-
dziesz mégt uzupetni¢ brakujace dane. Po uptywie tego terminu system
bez numeru przejdzie w tryb ograniczonej funkcjonalnosci, a Ty bedziesz
moégt jedynie podaé¢ numer seryjny i aktywowac system. Pamietac nalezy
tylko o tym, ze po zainstalowaniu wersji Ultimate bez podania klucza po
30 dniach bedziesz musial poda¢ numer przypisany do tej wersji. Nie da
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si¢ poda¢ klucza od innej wersji, bo system sam nie ograniczy funkgji tak,
by odpowiadaty specyfikacji nizszej wersji. Dlatego musisz wiedzie¢, ze
instalujac inng wersje niz posiadany klucz, po okresie testowym bedziesz
musial dokona¢ ponownie instalacji systemu we wiasciwej wersji tak, by
pasowata do posiadanego klucza.

> Jezeli podates klucz i cheesz system aktywowaé automatycznie po za-
koniczeniu instalacji (zadziata tylko w przypadku, gdy masz polaczenie
z internetem), zaznacz opcje Automatycznie aktywuj system Windows, gdy
Jestem w trybie online.

> Po wprowadzeniu zmian kliknij przycisk Dalej.

» Okno widoczne na rysunku 12.28 odpowiada za okreslenie zachowania
komputera w kwestii pobierania aktualizacji udostepnianych przez firme
Microsoft. Naszym zdaniem nie ma sensu nic tutaj zmieniac: musisz kliknaé
pierwsza opcje — Uzyj ustawier zalecanych. Dzigki temu system automa-
tycznie bedzie pobierat niezbgdne poprawki.

Rysunek 12.28.
Instalacja MS Windows 7
— etap szesnasty

P Kolejny etap wymaga ustawienia strefy czasowej, daty i godziny — rysu-
nek 12.29.
> W polu Strefa czasowa ustaw opcje (GMT+01:00) Sarajewo, Skopie, War-
szawa, Zagrzeb. Co prawda ustawienie to jest domyslne w przypadku
polskiej wersji systemu, ale warto o nim pamietaé. Wlacz opcje Auto-
matycznie dostosuj zegar do zmiany czasu — dzigki temu Windows sam
uwzgledni zmiany czasu.
> W polu Data ustaw aktualng date. Musisz wybra¢ miesigc — zmiana mie-
siecy jest mozliwa za pomoca przyciskéw strzatek skierowanych w prawo
i lewo. Nastepnie zaznacz doktadny dzieri miesigca.
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Rysunek 12.29.
Instalacja MS Windows 7
— etap siedemnasty

> Nakoniec w sekeji Godzina wprowadz aktualny czas. Wystarczy, ze w polu
umieszczonym pod zegarem wpiszesz odpowiednie wartosci.
> Kliknij przycisk Dale;.

P W oknie widocznym na rysunku 12.30 mozemy wybraé ustawienia sieci.
Doktadniej méwiage, Windows ma kilka zdefiniowanych schematéw usta-
wien sieci dla réznych przypadkéw — Siec domowa, Siec w pracy i Siec pu-
bliczna. Klikamy opcje odpowiadajacg stanowi faktycznemu i sie¢ powinna
dziataé. Oczywiscie z poziomu systemu mozemy dopiesci¢ konfiguracje lub
ja zmienid.

Rysunek 12.30.
Instalacja MS Windows 7
— etap osiemnasty
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P W tej chwili instalator sprébuje nawiaza¢ polaczenie z siecig. Nastepnie
przeprowadzone zostang ostatnie czynnosci konfiguracyjne. Proces ogra-
niczy si¢ do zmiany zawartosci ekranu i wyswietlenia kilku komunikatéw,
natomiast Twéj udziat nie bedzie tutaj konieczny. Po zakoriczeniu instalacji
zobaczysz pulpit systemu — rysunek 12.31.

Rysunek 12.31.
Instalacja MS Windows 7
— etap dziewietnasty

Jak widzisz, instalacja nowych Okienek nie jest zbyt skomplikowana i przebiega
sprawnie. Naszym zdaniem procedura jest o wiele przyjazniejsza, niz miato to
miejsce w przypadku poprzedniej wersji — Windows XP.

Instalacja Windows 7 z pamieci pendrive

W niniejszym rozdziale opisalismy, w jaki sposéb zainstalowaé nowa wersje
Okienek na komputerze pozbawionym napedu optycznego. Zadanie to nie jest
skomplikowane i ogranicza si¢ do odpowiedniego przygotowania pamigci pen-

drive, tak by dalo si¢ z niej:

b uruchomi¢ komputer,
b zainstalowac¢ system Windows 7.

Omdéwione przez nas metody pozwalajg na stworzenie startowego pendrive z in-
stalatorem systemu Windows 7 w oparciu o oryginalng ptyte DVD lub obraz
ISO pobrany z sieci. Niestety, do wykonania instrukeji przedstawionej w drugim
opisie niezbedny jest chwilowo dostep do komputera wyposazonego w naped
optyczny, dlatego czynno$¢ t¢ musisz wykona¢ na innym komputerze (np. u s3-

siada czy u kolegi).
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Niezaleznie od tego, z jakiej metody bedziemy korzystaé, potrzebny bedzie pen-
drive o pojemnosci przynajmniej 4 GB i oryginalna ptyta DVD z instalacyjna
wersja systemu Windows 7 lub jej obrazem ISO.

Zmieniamy plik obrazu ISO w starfowy pendrive

W pierwszej kolejnosci musimy pobraé z internetu program o nazwie Windows 7
USB/DVD tool — http://store.microsoft.com/Help/ISO-Tool. Program wymaga
instalacji, ale nie jest ona skomplikowana i uwazamy, ze czynnos¢ ta nie wymaga
naszej uwagi.

1. W tej chwili mozemy zaja¢ si¢ tworzeniem startowego pendrive z instala-
torem systemu. W tym celu podiacz pamig¢ do gniazda USB i upewnij sie,
czy nie zawiera ona waznych danych, gdyz podczas dalszego procesu zostana
one bezpowrotnie usunicete.

2. Uruchom program Windows 7 USB/DVD tool. W oknie widocznym na
rysunku 12.32 kliknij przycisk Browse i w nowym oknie wskaz plik z obra-
zem ISO instalacyjnej wersji systemu Windows 7. Nastepnie kliknij przy-
cisk Next.

Rysunek 12.32.
Tworzenie klucza

pendrive z instalacyjna
WINDOWS 7 USB/DVD DOWNLOAD TOOL Tems of use | Online help Wersjq WindOV\/S 7

— etap pierwszy
Step 1 of 4: Choose ISO file \

Source il FADowrload\! Systemy operacyjne - u-h_lazyh M Windows Twindows7 s Browse

—ira

] - %

B Microsoft Store

3. W kolejnym oknie kliknij przycisk USB device — rysunek 12.33.

e R Rysunek 12.33.

B Microsoft Store Tworzenie klucza
pendrive z instalacyjna
wersjg Windows 7

— etap drugi

WINDOWS 7 USB/DVD DOWNLOAD TOOL Tems of use | Online help
Step 2 of 4: Choose media type

Please select the media type you would like to use to create your Windows 7 backup. You can choose to
copyto USE or bum to DVD.
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Instalacja Windows 7

4. Teraz wskaz na liscie podtaczong pamieé pendrive — rysunek 12.34. Jezeli
urzadzenie nie jest widoczne, kliknij przycisk odswiezania widoczny z prawej
strony listy. Po wskazaniu odpowiedniej pamigci kliknij przycisk Begin copying.

Rysunek 12.34.

[ o | _x ‘
B Microsoft Store Tworzenie klucza
pendrive z instalacyjna
WINDOWS 7 USB/DVD DOWNLOAD TOOL Terms of use | Online help Wersjq WiﬂdOWS 7
Slep 3 of 4: Inserl USB device (@: — etap trzeci

If your device is not displayed click "Refresh."”

[4\(PATRIOT) - 3.7 GB Free - &

5. Zaczekaj, az program przygotuje pendrive oraz skopiuje na niego instalator
systemu Windows 7. Postep operacji mozesz $ledzi¢ na ekranie monitora
dzieki graficznemu wskaznikowi — rysunek 12.35.

Rysunek 12.35.

1 . ‘
B wicrosoft store Tworzenie klucza
pendrive z instalacyjna
WINDOWS 7 USB/DVD DOWNLOAD TOOL Tems of use | Online help WErqu Windows 7
Step 4 of 4: Creating bootable USE device (-@: — etap czwarty
] 3z

Status: Copying files...

6. Po zakonczeniu calego procesu pasek postgpu zmieni kolor na zielony,
a bezposrednio pod nim pojawi si¢ komunikat o pomyslnym zakoriczeniu
operacji (rysunek 12.36). Teraz mozesz zamkna¢ program Windows 7 USB/
DVD tool i pozostaje Ci juz tylko cieszy¢ si¢ pamiecig pendrive z instalacyj-
ng wersjg nowych Okienek.

Pamietaj o tym, ze w celu uruchomienia komputera z pamieci pendrive lub
dowolnego urzagdzenia USB niezb¢dna jest zmiana ustawieri BIOS-u kom-
putera. W wielu laptopach oraz komputerach stacjonarnych podczas uru-
chamiania komputera pojawia si¢ komunikat z informacja o tym, ze naci-
$niecie klawisza F12 (zdarzaja si¢ tez inne klawisze i musisz uwaznie sledzi¢
komunikaty na ekranie podczas wiaczania komputera) umozliwia wywota-
nie menu wyboru urzadzenia startowego.
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Rysunek 12.36.

M ok ‘
B Microsoft Store Tworzenie klucza
pendrive z instalacyjna
WINDOWS 7 USB/DVD DOWNLOAD TOOL Tems of use | Online help wersja Windows 7
Bootable USB device created successfully (g: — €tap piaty /.

| | 1002

Status: Backup completed.

Zmieniamy oryginalng ptyte DVD w startowy pendrive

Jezeli zamiast obrazu ISO masz oryginalng ptyte DVD z instalatorem systemu
Windows 7, mozesz j3 réwniez przenies¢ na pamie¢ pendrive. Operacja jest nieco
bardziej skomplikowana (mowa o przygotowaniu pendrive), ale za to ciekawsza

i bardziej kreatywna.
Proces mozemy podzieli¢ na trzy powiazane ze soba etapy:

b formatowanie pamigci pendrive,
P przenoszenie sektora startowego z plyty na pamigé pendrive,
b kopiowanie instalatora systemu Windows 7 z plyty na pamie¢ pendrive.

1. Zaczynamy od podtaczenia pamieci pendrive i sprawdzenia, czy nie znaj-
dujg si¢ na niej istotne dane. Nast¢pnie klikamy przycisk Szarz (lub jak kto
woli Windows), wybieramy kolejno Wszystkie programy/Akcesoria, klikamy
prawym przyciskiem myszy w Wiersz polecenia (rysunek 12.37) i wybieramy
opcje Uruchom jako administrator (dodatkowo potwierdzamy cheé urucho-
mienia programu, klikajac przycisk 7ak).

Rysunek 12.37.
Zmiana instalacyjnej ptyty DVD na pendrive
— etap pierwszy
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Instalacja Windows 7

Po chwili na ekranie zobaczysz niewielkie okno z czarnym tlem i kilko-
ma biatymi napisami. Wpisz diskpart i naciénij Enter. Zaczekaj, az w oknie
Wiersza polecenia pojawi si¢ DISKPART> (rysunek 12.38).

Microsoft Windows [Wersja 6.1.760801
Copyright <c? 208? Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

G~ Windows*systenld2>diskpart

Microsoft DiskPart wersja 6.1.76808

Copyright <C> 1999-2088 Microsoft Corporation.
Ha komputerze: BARTEEK-PC

DISKPART >

Zmiana instalacyjnej ptyty DVD na pendrive — etap drugi

Whisz Jist disk i nacisnij Enter. Po chwili zobaczysz liste wszystkich dyskéw
zainstalowanych w komputerze (rysunek 12.39). Sprawdz, ktéry dysk to
Twoja pamig¢ pendrive, i zapamigtaj przypisany do niej numer. W naszym
przypadku interesuje nas ostatni wpis, zaczynajacy si¢ od Dysk 3.

DISKPART > list disk

Zmiana instalacyjnej
ptyty DVD na pendrive
Dusk 1 ; — etap trzeci

Nr dysku Rozmiar

Dysk 2
Dysk 3 Online 38280 HB

DISKPART> _

Nastepnie wpisz kolejne polecenia widoczne ponizej. Kazda z linii zatwierdz,
weciskajac przycisk Enter.

select disk x (zamiast x wpisz numer uzyskany za pomocq polecenia list disk)
clean

create partition primary

select partition 1

active

format fs=NTFS

assign

exit

Dla utatwienia zamieszczamy rysunek 12.40, na ktérym widaé¢ wykonanie
kolejnych wymienionych wyzej poleceri oraz komunikaty, jakie pojawily sie
w odpowiedzi na nasze dziatania.

W tej chwili nasz pendrive jest odpowiednio przygotowany do tego, aby
przenie$¢ na niego sektor startowy oraz instalator systemu Windows 7.
Umie$¢ oryginalna ptyte DVD z instalacyjna wersja Windows 7 w napedzie
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[DISKPART > list disk

Yolne  Dyn GPT Zmiana instalacyjnej
: L ptyty DVD na pendrive
Online 3828 MB B — etap czwarty

DISKPART > select disk 3
Dbhecnie wybranym dyskiem jest dysk
[DISKPART > clean
[Program DiskPart pomy$lnie oczyscil dysk.
IDISKPART > create partition primary
tworzenie okreflonej partycji przez program DiskPart powiodlo sie.
[DISKPART > select partition 1
Dhecnie wybrana partycja jest partycja 1.
IDISKPART > active
Program DiskPart aczyl biezaca partycje jake aktywng.
[DISKPART > format fs=NTFS
Ukoficzono 188 procent
[Program DiskPart pomyslnie sformatowal wolumin.

[IDISKPART > assign

[Program DiskPart pomyslnie przypisal litere dysku lub punkt instalacji.
IDISKPART > exit

pua opuszczanie programu DiskPart. ..

“\Windouwssysten32>

optycznym i upewnij sig, ze pamie¢ pendrive jest podtaczona do komputera.
Nastepnie w oknie Wiersz polecenia (jezeli to konieczne, wiacz je ponownie)
wpisz nastgpujace polecenie i zatwierdz za pomoca klawisza Enter:
X:\boot\bootsect.exe /nt60 Z:

Zamiast X wpisz litere przypisana do napedu optycznego, w ktérym znajdu-
je sie ptyta DVD. Natomiast zamiast Z wpisz liter¢ przypisana do pamieci
pendrive.

Na koniec pozostaje nam juz tylko skopiowaé zawarto$¢ ptyty DVD z insta-
lacyjna wersja Windows 7 na pamie¢ pendrive. Kopiowanie mozemy prze-
prowadzi¢ za pomocg Eksploratora Windows lub innego dowolnego mene-
dzera plikéw. Jezeli cheesz, mozesz réwniez skorzysta¢ z Wiersza polecenia
i polecenia xcopy, ktére powinno mie¢ nastepujaca sktadnie:

xcopy X:\* Z: /s

Zamiast X wpisz litere przypisana do napedu optycznego, w ktérym znajduje
sie ptyta DVD, a zamiast Z wpisz liter¢ przypisana do pamieci pendrive.

sterownikdow

Zanim zaczniesz instalowaé urzadzenia zintegrowane z plyta gléwna oraz karty
rozszerzen, powiniene$ sprawdzié, co jeszcze nie dziata w nalezyty sposéb. Ope-
racja ta nie jest skomplikowana i mozesz ja przeprowadzi¢, wykonujac polecenia
zamieszczone ponize;.
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Instalacja Windows 7

1. Kliknij przycisk Szart, a nastepnie odszukaj i wybierz opcje Panel sterowania.
2. W nowym oknie, ktére jest widoczne na rysunku 12.41, kliknij Kasegoria

i wybierz opcje Duze ikony.

[ ——

G‘@v'ﬁ * Panel stercwania »
Dastosu) ustawienia komputera

Systeen | zabezpiecaenia
Zapoanaj sie 1¢ stanem komputera
Wykonaj kopie zapatows komputers
Truajd i razwist problemy
Siec i Internet
Wit stan sieci | 2adania
+ Wybiers grupe domowd 1 epeje udostpniarss

%

@ Ly
ﬁf Spreet i diwigk

Ky

K ]
()

Widwartl ursqdzeriia § drukarki
Dodaj urpdrenie

Programy
Odinstahaj program

« [ | (152, o Panets serswamo 3

Wadsk wedhug:  Kitegona 2

Konta ubytkownikéw i Filtr |u(|1inuy\

W Doda lub usud konts usytownibw
oy ustowieess kootrol edmgadskng
lla weizyskach ublkeramikéne

Wyglad i personalizacja
Trmieth kempasye o

Zmien the pulpity

Dopasuj rozdzielczost ekran

Fegar, jezyk i region

Zmien kawiatury lub inne metody
wprcwadzanis danych

Irmiens ez weptusetiznia

Hatwienia dostepu

Haech syt Wardtrs sugenge wdavnensa
Optyenaling wopbeietlacs wirualny

Rysunek 12.41.
Instalacja sterownika
urzadzen

— etap pierwszy

3. Po zmianie wygladu gléwnej czesci okna odszukaj i dwukrotnie kliknij iko-
n¢ Menedzer urzqdzer — rysunek 12.42.

5 wprewadzenie P Zapon systemu Windows

@@v’i ' . Stercwania » = [y |[ Sy w Pamety sterowama )
Dostosuj ustawienia komputera Widok wedbag  Make dony
g Autondtwarzanie W Contrum akeji R Covitnam sieei § udeitepriania
[ [ T — D Centrum uhatwen dusteps I Cocioniti
[ Crujnind igkalzacy | inme. =5 Data i gedzna & Dewigk
N Eiran @ Gadzety pulpy o Grupa demows
Ekony cbszans powisdomied B Informacie wydsinodci | narzed B Klawi
8k Ak & ] 1a rodzicieltk o y
[ Meredie pusiwiad = ooty T My

& & R. e —

£ Opeje indeksowania ©Opage imemetowe B Opcje rasiania

ol Pasek zadan | menu Stan Bl personanzacis 3 Peiaczenia programew Kemoteipp i .
@ Programy domyiine B Programy i furkcje P Region i jezyk

(3 Reawinzywanie pradiemin § Speech Recogrition 1B System

By Spfrowanie dyukine furkeyy RitLockes |55 Telefion i medem ) Lrgelzerin i deukarki

BB Wrdorwrs Cardtiguacr [ —— B Wersdorars Update:

N Zargdzaree ketoramni

Rysunek 12.42.
Instalacja sterownika
urzadzen

— etap drugi

4. Na rysunku 12.43 wida¢ okno Menedzera urzadzen. Zwréé uwage na ob-
szar oznaczony za pomocg ramki, w ktérej wida¢ jeden wpis. W naszym
przypadku Windows 7 nie dysponowat sterownikami (zwanymi réwniez
driverami) dla jednego urzadzenia. Innymi stowy, musimy sami znalez¢ ste-
rowniki dla karty dzwigkowe;.
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7 Meneser wadzen =laks Rysunek12.43.
K o _Pomsc Instalacja sterownika
| | H b °

urzadzen

L5 Barbek Komputer
e Kantser ki i — etap trzeci

 Karty secicwer
= Wlawistury
8 Komguter
o Kontrobery IDE ATA/ATAR]

ol Stacje dyskéw CD-ROM/IND
188 Urzpdzenia systemonwe

Instalacja sterownikow ptyty gtdwne;j

Bezsprzecznie w pierwszej kolejnosci musisz zajaé si¢ instalacja sterownikéw
plyty gtéwnej zamontowanej w Twoim komputerze. Ten element musi by¢ bez-
wzglednie poprawnie obstugiwany jako pierwszy i tylko wtedy jest mozliwa in-
stalacja innych urzadzen.

Microsoft Windows 7 ma niezbedne sterowniki dla wigkszosci ptyt gtéwnych.
W zwiazku z tym instalacja dodatkowych sterownikéw zwykle nie jest konieczna.
Natomiast w przypadku najnowszych modeli ptyt gtéwnych musisz koniecznie
zainstalowaé sterowniki.

Producenci ptyt gléwnych najczesciej dotaczaja nosniki CD/DVD ze sterowni-
kami. Sg na nich wygodne interfejsy utatwiajace instalacje sterownikéw. Przyktad
takiego interfejsu przedstawia rysunek 12.44. W kilku kolejnych punktach opisa-
lismy sposéb instalacji driveréw.

1. Umie$¢ ptyte CD/DVD ze sterownikami w czytniku i zaczekaj, az system
automatycznie uruchomi jej interfejs.

2. W menu naszej przyktadowej ptyty wybieramy opcje Sterowniki chipsetu i po
chwili w centralnej czgsci okna pojawi si¢ wykaz elementéw, ktére powinie-
nes zainstalowaé. Wystarczy zaznaczy¢é wybrane opcje, a nastepnie kliknaé¢
przycisk Xpress Install total install — rysunek 12.45.

3. W tej chwili instalator zajmie si¢ instalacja odpowiednich sterownikéw,
podczas ktérej na ekranie monitora mogg pojawiaé si¢ rézne komunikaty
i okna z graficznymi paskami postepu. Poza tym komputer moze zostaé
ponownie uruchomiony.

4. Po zakoniczeniu instalacji na ekranie monitora pojawi si¢ odpowiedni komu-
nikat z informacja o pomyslnym zakonczeniu procedury. Teraz ponownie
sprawdz, ktére urzadzenia jeszcze wymagajg instalacji driveréw. W miare
potrzeby ponownie wykonaj powyzsze czynnosci.
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Instalacja Windows 7

'GIGABYTE"

Zainstaluj slerwmlkl chipsetu
Zalecamy i ponizszych ikéw do plyty gldwnej. Kliknij na "Xpress Install", aby automatycznie zainstalowat
sterowniki

\Version=1.0

|Size 8 80MB

GIGABYTE Dynamic Energy Saver is a revolutionary technalogy that delivers unparalieled pawer savings with the

simple click of a button. Featuring an advanced proprietary hardware and software design, the unique multi-gear

power phase design of GIGABYTE Dynamic Energy Saver allows for the most efficient switching of pawer phases
oon CPU workload.

@ Browser Configuration Utility

\Version:1.0
|Size:2.23MB
IThis utility changes the default search provider within your browser to Google!

[ INF Update Utility

\Version-9.1.0.1007
|Size:6.90MB

This utility installs INF files that inform the operating system how to properly configure the chipset for specific
such as PCl-Express or USB interface

@ Realtek HD Audio Driver

[Version:XP=5.10.0.5672-VISTA=6.0.1.5672
|siza-04 anMR 1 =

Rysunek 12.44. Wygodny interfejs ptyty gtownej utatwia instalacje niezbednych sterownikéw

'GIGABYTE"

Zainstaluj sterowniki chipsetu
Zalecamy i je ponizszych ikow do plyty gtéwnej. Kiiknij na "Xpress Install", aby automatycznie zainstalowac

s 7 _
g e ——

Version:1.0

|Size 8 80MB

GIGABYTE Dynamic Energy Saver is a hnology that delivers lleled power savings with the

simple click of a button. Featuring an advanced proprietary hardware and software design, the unique multi-gear

power phase design of GIGABYTE Dynamic Energy Saver allows for the most efficient switching of power phases
on CPU workload.

[ Browser Configuration Utility

Version:1.0
|Size:2.23MB
IThis utility changes the default search provider within your browser to Google!

= INF Update Utility

\Version9.1.0.1007
|Size 6. 90MB

This utility installs INF files that inform the operating system how to properly configure the chipset for specific
such as PCl-Express or USB interface_

I Realtek HD Audio Driver
Version:XP=5.10.0.5672-VISTA=6.0.1.5672

Isiza-04 ADMA =l

|+

Rysunek 12.45. Instalacja sterownikow ptyty gtownej — etap pierwszy
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Sterowniki karty graficznej

Producenci kart graficznych réwniez dodaja ptyty CD/DVD ze sterownikami, na
ktérych stworzono wygodne menu pozwalajace na sprawng instalacje niezbedne-
go oprogramowania. Przyktad menu widoczny jest na rysunku 12.46.

Rysunek 12.46.
| Driver Installation Menu ptyty

ze sterownikami
| Quick Install Guide do karty graﬁcznej
| DirectX 9.0c Installation

f Adobe Reader

f Browse the CD

nvibDiA

Aby rozpoczad instalacje sterownika, po prostu kliknij w opcje Driver Installation
i dalej postepuj zgodnie z poleceniami wygodnego instalatora.

Zanim jednak zdecydujesz si¢ zainstalowa¢ sterownik z plyty dotaczonej do za-
kupionej karty, zastanow sig, czy ma to sens. Musisz bowiem wiedzie¢, ze sterow-
niki kart graficznych to jeden z czg$ciej aktualizowanych elementéw komputera
i kazda nowa wersja wprowadza rézne ulepszenia i poprawia osiagi samej karty.
Dlatego bezwarunkowo warto instalowaé najnowsze wersje driverdw, ktére mo-
zemy pobraé bezposrednio ze strony producenta karty graficznej lub procesora

graficznego wykorzystanego do jej budowy.

1. Odnajdz strone producenta karty lub procesora graficznego. Jezeli masz
problemy z jej znalezieniem, skorzystaj z wyszukiwarki Google — hzzp.//
www.google.pl.

2. Po wezytaniu strony producenta danego sprzetu przejdz do spisu produktéw
i odszukaj interesujacy Ci¢ model. Po odnalezieniu strony produktu odszu-
kaj odnosnik prowadzacy do strony ze sterownikami. Odpowiedni odsytacz
moze nazywac si¢ Driver, Drivers lub po prostu Sterowniki. Niektérzy pro-
ducenci oferujg odnosniki do sterownikéw dla Windows 7 bezposrednio na
stronie gtéwnej. W przypadku firmy Nvidia wystarczy wybrac opcje Sterow-
niki, a pézniej Pobierz sterowniki — rysunek 12.47.

I 174


http://www.google.pl
http://www.google.pl

Instalacja Windows 7

:NVIDIA. EXEE

ad

SKLEP PRODUKTY TECHNOLOGIE GRY N C TUFF POMOC

iki partnercw

NVIDIA Reports Financial Results for Fourth Quarter and Fiscal Year 2010

Pobieranie sterownika karty graficznej — etap pierwszy

Po odnalezieniu strony ze sterownikami odszukaj potrzebne pliki — rysunek
12.48. W przypadku Windows 7 musisz pamigtac o tym, Ze sg sterowniki
32- i 64-bitowe. Musisz pobra¢ te, ktére sg zgodne z wersja Twojego sys-
temu. Innymi stowy, jezeli Twéj system jest w wersji 32-bitowej, to musisz
pobraé 32-bitowe drivery.

NVIDIA.

WNIKI SKLEP PRODUKTY LOGIE GRY A
NVIDIA Home > Sterownil
A Pobieranie sterownikow NVIDIA
/1\
\
A Opcja 1: Samodzielnie znajdz sterowniki dla moich produktow NVIDIA:

Lzl Typ produktu:  GeForce -
Niektdrzy klienci zetosili problem z
nieprawidlowa predkoscia Seria produktu: GeForce 9 Series ~
obrotowa wentylatora po

zainstalowaniu najnowszych ystem operacyjny:  Windaws 7 6d-bit -

sterownikdw WHQL w wersji 196.75.

Dopéki nie bedzemy w stanie Jezyk: Polski -

potwierddé wystepowanta

wspomnianega problemu i odnalezt

jego prayczyny, rekomendujemy Dowisds s
pezostanie przy obecnie e
ey
wersfi 196.21 WHQL lub ich

ponowne zainstalowanie.
Sterawniki w wersji 196.75 zostaly
tymczasowo usunicte z naszej
witryny internetowe;.

Opcja 2: AL ykrywanie sterownikdw MVIDIA

DODATKOWE OPROGRAMOWANIE | STEROWNIKI

Pobieranie sterownika karty graficznej — etap drugi
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4. Zazwyczaj aby pobra¢ odpowiedni plik, nalezy klikna¢ odsytacz o nazwie
Download lub Pobierz, a nastepnie w nowym oknie wskaza¢ lokalizacje,
w ktorej zapiszemy plik — rysunek 12.49.

STEROWNIKI
NVIDIA Home = Sterowniki > GeForce/10N Driver e 196 [ Potec innym
POWIAZANE STRONY GEFORCE/ION DRIVER RELEASE 196
GeForce 3D Vision
Physx Wersja: 196.21 WHAL
CUDA Data wydania: 2010.01.19
% System operacyjny: Windows Vista 64-bit, Windows 7 64-bit
nZone - Strefa Gier Jezyk: Polski
Rozmiar pliku: 149 MB
<
NAJWAZNIEJSZE ZMIANY 'OBSLUGIWANE PRODUKTY DODATKOWE INFORMACJE

Biuletyn nZone - gry i aplikacje
Zaméw subskrypjg naszego
biuletynu nZane - gry | aplikacje

To jest sterownik WHOL Certified w trakeie certyfikacii WHQL) dla uktadéw GPU GeForce z serii 6, 7, 8, 1001 200
przezaczonych dla komputeréw typu desktop oraz dla ukladéw GPU ION.

Nowosci w wersji 196.21

* Dodana obsluga trybu SLI | kenfiguracji wyposazonych w kilka ukladéw GPU dia wielu topowych gier, w tym
demo gry Avatar, gry Battlefield: Bad Company 2, City Bus Simulator, Dirt 2, Ferrari Virtual Race, GREED: Black
Border, Mass Effect 2, Mortal Online, Ninja Blade, dema gry Operation Flashpoint: Dragon Rising, gry Planet
51, RUSE, Serious Sam HD i Wings of Prey.

* Aktualizacja oprogramowania systemowego PhysX do wersji 9.09.1112.

* Zawiera ficzne poprawki btedéw. Prosimy o si z dol do i dostepna w
odpowiedniej zakladce dokumentacia, w celu uzyskania informacji na temat gléwnych poprawek bledéw w
tej wersji.

Rysunek 12.49. Pobieranie sterownika karty graficznej — etap trzeci

5. Instalacja sterownikéw karty graficznej pobranych z internetu ogranicza si¢
do uruchomienia pliku oraz postgpowania zgodnie z poleceniami pojawiaja-
cymi si¢ na ekranie monitora. Najcze$ciej wystarczy po prostu klikaé przyci-
ski Dalej/ Next.

6. Po zakoriczeniu kopiowania plikéw na ekranie zobaczysz informacje o tym,
ze po ponownym uruchomieniu komputera zostang przeprowadzone automa-
tyczne testy optymalnych ustawient wyswietlania obrazu. Kliknij przycisk OK.

. Zaczekaj na ponowne uruchomienie komputera i systemu operacyjnego.

8. Po uruchomieniu systemu pora sprawdzié, czy karta zostata poprawnie zain-
stalowana. Mozesz to zrobi¢ poprzez otwarcie Panelu sterowania i kliknigcie
ikony Menedzer urzqdzeri. W nowym oknie (rysunek 12.50) sprawdz, czy
obok urzadzeri z grupy Karty graficzne nie wida¢ wykrzyknika lub znaku

zapytania.

N
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. . ™ Rysunek 12.50.
Menedzer urzadzen
# o Instalacja sterownika karty graficznej
Plik Akcja Widek Pomoc — etap czwarty
@ | m | E| HmE | E &b

4 2 Bartek-PC

P Karty graficzne

: !“E! NVIDIA GeForce 9600 GT |
1> ¥ Karty sieciowe

[+ 22 Klawiatury
m - 48 Komputer

Sterowniki dodatkowych kart

W wigkszosci przypadkéw instalacja kart rozszerzen — np. kart dzwiekowych
czy tez tuneréw TV — niczym nie rézni si¢ od instalacji karty graficznej lub
komponentéw zintegrowanych z plyta gtéwna. Wystarczy wtozy¢ ptyte do czyt-
nika, a po uruchomieniu interfejsu klikna¢ odpowiednia opcje oraz potwierdzi¢
ched zainstalowania sterownika.

Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze plyta ze sterownikami nie bedzie miata wiasnego in-
terfejsu. W takim wypadku konieczna okaze si¢ znajomos¢ instalacji urzadzenia,
dlatego ponizej zamiesciliSmy opis bardziej zaawansowanego sposobu, ktéry moze
zostaé wykorzystany do poprawnej instalacji praktycznie wszystkich urzadzen
w systemie. Zapoznaj si¢ z opisem, bo bardzo czgsto okazuje si¢ on niezastapiony.

1. Kliknij przycisk Start, a nastgpnie odszukaj i kliknij opcje Panel sterowania.
W nowym oknie kliknij ikon¢ Menedzer urzqdzen.

2. W oknie Menedzera urzadzeni odszukaj niedzialajace urzadzenie i kliknij
je prawym klawiszem myszy. Nastepnie z podrecznego menu wybierz opcje
Wiasciwosci — rysunek 12.51.

7 Menedser urzadzen olcks Rysunek 12.51.
Pk Akcp  Widok  Pomec . .
PN IR LT Instalacja §terown|ka bez
PRy r— wiasnego instalatora

+ B Kary graficzne t .
P — etap pierwszy
s Kawie| e

B Kompy  Odinstahj
-8 Koty : ra——
g Kontro  SHAT W ROsUkimaniu ian ety

L [sr—

- My

2 TF Porty (COM i LPT)
ad Stacie dyskietek

s Shaege ki

b Stacie yskiw CD-ROMIND
8 Urzadzenia systemowe
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3. Przejdz do zaktadki Sterownik i kliknij przycisk Aktualizuj sterownik — ry-
sunek 12.52.

e o S el RS Rysunek 12.52.

Sterownk | Szcasglly | Zasaby Instalacja sterownika bez wiasnego
By s 3Tt instalatora — etap drugi

Dostawca sterowrika:  Microsoft

Data sterownika 20050918

Wersja sterownika: 1354800

Podpis cyfrowy: Microsoft Windows Hardware Compatibility Publisher

Seceeqoly serowmia | Viwicls informacie szczeglowe na temt pikow steronrika.

Aktualizy stero gl alizuie oprogramowarie sterownika dla tego urzadzenia.
= Frzywraca paPMedgio zainstalowany sterownik, jesi po
T B
tacza wybrane urzadzerie.
Wylaez
Odinstalowuie sterownik (zaawansowane)
Odinstalyj

4. W oknie widocznym na rysunku 12.53 kliknij opcje Przegladaj mdj komputer

w poszukiwaniu oprogramowania sterownika.

ﬁ Rysunek 12.53.

@ | Kreator aktualizacji sterownikiw - VM Additions 53 Trio32/64 Instalacja sterownika bez
wiasnego instalatora
W jaki sposob checesz wyszukac oprogramowanie sterownika? — etap trzeci

% Wyszukaj automatycznie zaktualizowane oprogramowanie
sterownika
System Windows wyszuka naj urzadzenia na

prog
tym komputerze i w Intemecie, jesli tej opcji nie wylaczono w ustawieniach
instalacii urzadzenia

% Przegladaj méj komputer w poszukiwaniu oprogramowania
sterownika
Odszukaj i zainstaluj oprogramowanig sterownika recznie.

5. Za pomocy przycisku Przeglgdaj wskaz lokalizacje, w ktérej zapisate$ ste-
rownik pobrany z internetu — rysunek 12.54. Pamictaj, ze pliki sterownika
powinny by¢ wypakowane z archiwum zip lub rar. Nastepnie kliknij przy-
cisk Dalej.
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K3 L Krestoraktualizaci sterownikéw - VM Addiions 53 Trio32/64
Wyszukaj oprogramowanie sterownika na tym komputerze

Wyszukaj oprogramowanie sterownika w tej lokalizacji
rtek\Desktop\855gm vista_driver\Display\pci_ven 8086&idev + [ Przegladai..

Uwaglednij podfoldery

< Pozwol mi wybrac z listy sterownikéw urzadzen na moim

komputerze
Lista zawiera zainstalowane oprogramowanie sterownikéw zgodnych z tym urzadzeniem
oraz ie wervstkich dw dla nrradzen 7 tei camei katenorii

Instalacja Windows 7

Rysunek 12.54.
Instalacja sterownika bez
wiasnego instalatora

— etap czwarty

6. W tej chwili instalator wyswietli odnalezione sterowniki. W zaleznosci od
rodzaju urzadzenia na liscie moze pojawic sie jeden lub kilka wpiséw. Musisz
wskaza¢ odpowiedni sterownik i klikna¢ przycisk Dalej. Przy okazji zwréé
uwage, ze niektore drivery przed nazwa maja mata ikong. Oznacza to, ze dany
sterownik zostal przetestowany w laboratorium firmy Microsoft i otrzymat
stosowny certyfikat zgodnosci. Warto uzywaé sterownikéw z ikona.

7. Po zainstalowaniu sterownika na ekranie monitora pojawi si¢ odpowiedni
komunikat — rysunek 12.55. Kliknij przycisk Zamknij, aby zakoriczy¢ in-

stalacje sterownika danego urzadzenia.

@ [ Kreator aktualizacji sterownikéw - VM Additions 53 Trio32/64.
Dla urzadzenia jest juz zainstalowane najlepsze oprogramowanie sterownika

System Windows ustalil, ze oprogramowanie sterownika dla tego urzadzenia jest aktualne.

E VM Additions 53 Trio32/64

Rysunek 12.55.
Instalacja sterownika bez
wiasnego instalatora

— etap szosty
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8. W ten sam sposdb zainstaluj pozostale sterowniki, ktére nie posiadajg wia-
snego instalatora.

Po zainstalowaniu sterownikéw warto sprawdzi¢ ustawienia ekranu. W tym celu
kliknij prawym klawiszem myszy w pusty kawatek pulpitu i z podrecznego menu
wybierz opcje Rozdzielczos¢ ekranu. W nowym oknie dopasuj do swoich potrzeb
rozdzielczosc i palete kolorow.

Na rysunku 12.56 wida¢ okno Menedzera urzqdzer po zainstalowaniu wszystkich
sterownikéw. Zwré¢ uwage, ze sekcja Inne urzqdzenia nie jest juz widoczna. Poza
tym obok pozostatych wpiséw nie ma znakéw zapytania ani wykrzyknikéw.

=4 Menedzer urzadzen E’@

Plik Akcja Widok Pomoc
@@= H e

4. Bartek-Komputer
- /Mg Karty graficzne|
¥ Karty sieciowe
-2z Klawiatury
-8 Komputer

% Kontrolery déwigku, wideo i gier
-Lg Kontrolery IDE ATA/ATAPI

=3 Kontrolery stacji dyskietek

ﬂ Mysz i inne urzadzenia wskazujace
T3 Porty (COMi LPT)

l_Jh,J Stacje dyskietek

—u Stacje dyskow

o) Stacje dyskéw CD-ROM/DVD

18 Urzadzenia systemowe

Rysunek 12.56. Okno Menedzera urzadzen po zainstalowaniu wszystkich sterownikéw
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ROZDZIAE 13

Podsumowanie

Konwenansom musi sta¢ si¢ zado$¢ i teraz przyszla pora na to, aby podsumo-
wac naszg prace. Pracujac nad kolejnymi rozdziatami, staraliSmy sie przedstawié
montaz komputera w sposéb mozliwie najprostszy i przystepny — tak by kazdy
poczatkujacy sktadacz sobie poradzit. Przygotowane przez nas opisy uproscilismy
do maksimum, a dodatkowo cato$¢ opatrzylismy sporg liczba kolorowych zdje¢.
Dzicki temu przyswajanie wiedzy powinno by¢ jeszcze prostsze i przyjemniejsze.

Od samego poczatku staralismy si¢ prowadzi¢ Ci¢ krok po kroku przez proces
montazu komputera. Zaczynalismy od rad nad temat wyboru poszczegélnych
podzespotéw, dalej poruszalismy zagadnienia zwigzane z montazem komputera,
a skoriczyliSmy na wspdlnym rozwigzywaniu probleméw i instalacji systemu ope-
racyjnego. Natomiast teraz uznaliémy, ze podsumowanie powinno zawiera¢ kilka
porad, dzigki ktérym unikniesz probleméw podczas montazu.

» Nigdy nie réb nic na sife. Jezeli wtyczka nie daje si¢ wetkna¢ do gniazda, to
oznacza to, ze musiate$ sic pomyli¢. Sprawdz doktadnie i skoryguj ewentu-
alne bledy.

> Nie wsadzaj kart rozszerzen na sile. Jezeli karta nie pasuje do gniazda, to
upewnij si¢, czy oba elementy sg ze sobg zgodne.

» Dwa razy sprawdz, czy we wnetrzu sktadanego komputera nie zostaty luzne
$ruby lub pozostatosci obudowy, ktére moga spowodowaé zwarcie.

> Wszystkie operacje we wngtrzu komputera wykonuj przy odtaczonym za-
silaniu. Nowoczesne komputery wykonane s3 zgodnie ze standardem ATX
i nawet po ich wylaczeniu w ich wnetrzu jest napigcie. Dopiero odiaczenie
kabla zasilajacego daje pewnosé, ze nie porazi Cig prad lub nie spowodujesz
zwarcia w swoim nowym komputerze.
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b Staraj si¢ zadbac o to, by zmontowany komputer miat whasciwe chtodzenie.
Jezeli montujesz wigcej niz jeden dysk twardy, postaraj sie zostawi¢ pomie-
dzy urzadzeniami wigksza przerwe. Postepuj podobnie podczas monto-
wania napedéw optycznych i kart rozszerzer. O ile to mozliwe, staraj si¢
montowaé napedy co druga kieszen, a karty co drugie gniazdo. Dzigki temu
urzadzenia bedg mialy przewiew i fatwiej beda oddawac ciepto.

» Uporzadkuj kable znajdujace si¢ we wnetrzu komputera. Postaraj si¢ je tak
upiaé, by nie tamowaly obiegu powietrza. Pamietaj, ze w typowej obudowie
zimne powietrze jest zasysane przez przedni panel — zazwyczaj w dolnej
czesci znajduje si¢ system otworéw wentylacyjnych — nastepnie przechodzi
do wngtrza i tam si¢ ogrzewa. Cieple powietrze automatycznie wedruje do
gory i tam jest wyciggane przez wentylator zamontowany w zasilaczu. Jeze-
li komputer zbytnio si¢ grzeje, zamontuj dodatkowy wentylator wciagajacy
powietrze na przednim panelu obudowy oraz drugi, wyciagajacy, na tylnej
$cianie, pod zasilaczem. To powinno poprawi¢ cyrkulacj¢ powietrza i obni-
zy¢ temperature.

b Jezeli czegos nie jestes pewien, sprawdz w dokumentacji montowanego
urzadzenia. Mozesz réwniez poszukaé odpowiedzi w internecie lub zapyta¢
ktéregos z nas.

Zdajemy sobie sprawe, ze nie opisalimy wszystkich zagadnien zwigzanych
z montazem komputeréw, bo to temat szalenie rozleglty. Rézne konfiguracje po-
woduja, ze kazdy przypadek jest inny i wymaga indywidualnego podejscia. Dla-
tego tez jesli napotkale$ problemy podczas montazu swojego komputera, stuzymy
pomocg. Mozesz do nas napisa¢ e-maila i opisa¢ w nim wazny dla Ciebie pro-
blem. Zapewniamy, ze odpowiemy na wszystkie e-maile, jakie do nas trafig.

Na koniec jeszcze raz dzigkujemy za zaufanie, jakie nam okazates, kupujac niniej-
szg ksigzke. Mamy nadzieje, ze okazala si¢ ona pomocna i dzigki niej udato Ci
si¢ posktada¢ swoj wlasny komputer. Jezeli masz jakies uwagi lub propozycje do
nastepnego wydania, czekamy na e-maila od Ciebie.

Bartosz Danowski Adam Chabinski
bartek@danowski.pl adam.chabinski@gmail.com
bttp.//danowski.pl
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