Budowa wewnetrzna komputera/interfejsy
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Komputer jest urzagdzeniem, na ktore sktadaja sie nastepujace czesci:

e procesor
e ptyta gtéwna

e Naped Optyczny CD-ROM
e stacja dyskietek

e pamie¢ RAM

e twardy dysk

e karta graficzna

e karta sieciowa

e nagrywarka (CD, DVD)

e zasilacz

1. Procesor

Najwazniejszy element komputera stanowi jego procesor, a wiec uktad scalony sterujgcy
przetwarzaniem i przeptywaniem informacji w systemie komputerowym. Procesor stanowigcy serce
komputera, znajduje sie w specjalnym gniezdzie na ptycie gtéwnej.

e wentylator procesora stanowi urzgdzenie chtodzgce ten procesor, ktére znajduje sie na
radiatorze; wentylator wymusza ruch powietrza wokét powierzchni radiatora poprzez
zwiekszanie odprowadzania ciepta z radiatora; praca dzisiejszego procesora powoduje tak
duzg ilos¢ ciepta, ze wymaga on wtasnie wentylatora, a zatrzymanie jego pracy prowadzi do
uszkodzenia uktadu wskutek przegrzania



e radiator to element (badz zespot elementdw), ktéry odprowadza nadmiar cieptego powietrza

z elementu, z ktérym sie styka do otoczenia

Ptyta gtéwna

Ptyta gtdéwna stanowi podstawe komputera, gdyz to wtasnie do niej sg podtgczane lub montowane w
okreslonych gniazdach wszelkie istotne czesci sktadowe komputera. Umozliwia on poszczegdlnym
elementom komputera wzajemnie sie komunikowac i wspétpracowaé, a jej jakos¢ odpowiada za
stabilnos¢ systemu oraz mozliwos¢ rozbudowy komputera. Na ptycie gtéwnej komputera mieszczg sie
zfgcza procesora, pamieci operacyjnej i kart rozszerzajgcych.
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Naped Optyczny (CD-ROM)

Naped optyczny stanowi urzgdzenie, odczytujgce dzieki wigzce lasera dane z nosnikéw:

e CD(-R,-W)
e DVD (-R, -RW, +R, +RW)
e Blu-ray

Naped optyczny moze by¢ potgczony z komputerem interfejsami ATA/IDE, SATA lub SCSI. Jego
predkosé jest podawana w wielokrotnosci podstawowej predkosci 1x odpowiadajgcej przepustowosci
150 kB/s - w przypadku napedéw CD badz 1350 kB/s - w przypadku napeddéw DVD (przyktadowo:
maksymalny transfer CD - ROM u 8x to 1,2 MB/s). Do komputera moze zostaé podtgczona
nagrywarka ktdra stuzy nagrywaniu wtasnych ptyt . Dzieki nagrywarce mozna np. stworzy¢ kopie

zawartosci dysku twardego czy nagrac ptyte z muzyka.

Stacja dyskietek

Stanowi jeden ze sposobow przenoszenia informacji, ktdre zapisane na dyskietce mogg by¢
przenoszone i odczytywane przez inne komputery. Dyskietki mieszczg od 360 KB az do 1.44 MB
informacji.

Pamie¢ RAM

Pamie¢ RAM stanowi pamiec¢ roboczg komputera, na ktérej przechowuje sie dane niezbedne dla
pracy komputera. Jednak zawartosc tej pamieci jest ulotna - znika w momencie odtgczenia
komputera od zasilania. Odrebng pamie¢ RAM posiada karta graficzna.



DDR 2 RAM

DDR 3 RAM

Dysk twardy

Twardy dysk przeznaczony jest do przechowywania danych, jednak w odréznieniu od pamieci RAM,
jego zawartos$¢é pozostaje niezmieniona mimo wytgczenia komputera. Pojemnos¢ dysku twardego
podawana jest w gigabajtach (GB).
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Karta graficzna

Karta graficzna jest elementem komputera tworzgcym sygnat dla monitora. Jej podstawowe zadanie
to przechowywanie informacji dotyczacych tego, jak powinien wyglgdac ekran monitora oraz
informacji na temat sterowania monitorem. Wtasnie dzieki karcie graficznej mozna na komputerze
narysowac odcinek, tréjkat, wielobok oraz wypetnié¢ je danym kolorem badz wzorem. Znaczna czes¢
kart graficznych posiada takze wbudowane funkcje, ktére utatwiajg tworzenie obrazu przestrzeni
tréjwymiarowe;.



VGA/D-sub S-Video DVI

Karta sieciowa

Karta graficzna stuzy przeksztatcaniu pakietéw danych w przesytane w sieci komputerowej sygnaty.
Wszystkie karty sieciowe posiadajg swoje wtasne, niepowtarzalne adresy fizyczne, znane jako adresy
MAC (Media Access Control). Adres ten jest przyporzagdkowany w chwili produkcji karty przez
producenta oraz umieszczony w pamieci ROM (wspotczesne karty majg mozliwosé zmiany tego
adresu).

Ethernet

A Wi-Fi
Karta dzwiekowa

Karta dZzwiekowa jest urzadzeniem umozliwiajgcym rejestracje, przetwarzanie oraz odtwarzanie
dzwieku na komputerze.



Zasilacz

Zadaniem zasilacza jest dostosowywanie pradu ptyngcego w sieci elektrycznej do komputera. Istniejg
dwa rodzaje zasilaczy:

e modem wewnetrzny, ktdry jest instalowany wewnatrz komputera w postaci karty
e modem zewnetrzny, ktdry jest podtgczany do komputera, stanowigcy oddzielne urzgdzenie

Kazda czes¢ komputera moze zosta¢ wymieniona, odpowiednio do potrzeb czy upodoban jego
uzytkownika, a samodzielne sktadanie komputera stanowi dos¢ prostg czynnos¢. Kazdy komputer
oprécz sprzetu, wymaga réwniez zainstalowania odpowiedniego oprogramowania, co réwniez
dotyczy nowych kart rozszerzajacych oraz urzadzen zewnetrznych, ktdre sg sterowane przez
sterowniki.




Z1acza dyskow na plycie gldwnej

ATA (ang. Advanced Technology Attachments)
rownolegta magistrala komputerowa, stuzaca do
komunikacji do komunikacji z urzgdzeniami pamieci
masowej, takimi jak dyski twarde, napedy optyczne i
taémowe. Uzywa sie takze zamiennie skrétu IDE (ang.
Integrated Drive Electronics)

Serial ATA (ang. Serial Advanced Technology Attachment,
SATA) - szeregowa magistrala komputerowa, stuzgca do

komunikacji z urzadzeniami pamieci masowej, takimi jak dyski
twarde, napedy optyczne i tasmowe. SATA jest bezposrednim

nastepcy réwnolegtej magistrali ATA.




Interfejsy wejScia-wyjsScia

PS-2 (mysz)
PS-2 (klawiatura)
D-sub/VGA (ztacze wideo komputer-monitor)

DVI (ztagcze wideo komputer-monitor)
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S-video (ang. Separated Video), oddzielny sygnat wizyjny — standard przesytania sygnatu

wizyjnego

. Ethernet

7. USB

8. Porty szeregowe w komputerze wykorzystywane sie zwykle do podtgczania "strumieniowych"
urzadzen zewnetrznych takich jak myszy, klawiatury, modemy, urzadzenia pomiarowe.

9. Analogowe wejscie audio. (line-in)

10. Analogowe wyijscie dla gtosnikéw albo stuchawek, w systemach wielogtosnikowych wyjscie
dla przednich gtosnikow

11. Analogowe wejscie dla mikrofonu.

12. Zasilanie

USB universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa) — rodzaj sprzetowego portu

komunikacyjnego komputerdw, zastepujgcego stare porty szeregowe i porty réwnolegte.

Port USB jest uniwersalny w tym sensie, ze mozna go wykorzystac do

podtgczenia do komputera wielu réznych urzadzen (np.: kamery wideo, aparatu
.'%’ fotograficznego, telefonu komérkowego, modemu, skanera, klawiatury,

przenosnej pamieci itp). Urzadzenia podtgczane w ten sposéb mogg by¢

automatycznie wykrywane i rozpoznawane przez system, przez co instalacja
sterownikéw i konfiguracja odbywa sie w duzym stopniu automatycznie.



Na zdjeciu sg widoczne wtyczki: microUSB (1), miniUSB (2), ztgcze meskie typu B (3), ztacze zenskie
typu A (4), ztacze meskie typu A (5). Wtyczki microUSB i znacznie popularniejsze miniUSB stosuje sie
m.in. w dyktafonach, odtwarzaczach MP3/MP4, aparatach fotograficznych i telefonach. Ztgcze USB
typu B jest uzywane w drukarkach, skanerach, urzgdzeniach wielofunkcyjnych, a najpopularniejsze,
typu A, w wiekszosci urzgdzen USB. Ztacze zeniskie typu A
maja réznego rodzaju przedtuzacze USB.

USB 3.0 przypomina kable starszej wersji standardu i jest z
nimi kompatybilny.
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FireWire to standard tacza szeregowego umozliwiajgcego szybka komunikacje

i synchroniczne ustugi w czasie rzeczywistym. FireWire jest szeregowg magistralg ,, ‘
ogoblnego przeznaczenia, jednak ze wzgledu na promowanie jej przez Apple jako o
wyjatkowo multimedialnej oraz ze wzgledu na powszechne stosowanie w o
kamerach jest kojarzona prawie wytgcznie z kamerami cyfrowymi. —




DVI (ang. Digital Visual Interface) - standard ztgcza pomiedzy kartg graficzng a
monitorem komputera. Dvw

HDMI (ang. High Definition Multimedia Interface) — interfejs stuzgcy do Hnml

przesytania cyfrowego, nieskompresowanego sygnatu audio i wideo.

HDMI pozwala tgczy¢ ze sobg dowolne, zgodne ze standardem, urzadzenia audio/wideo takie jak
odtwarzacze DVD, Blu-ray, konsole gier, komputery, monitory i telewizory cyfrowe
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Micro HDMI typ D to coraz czesciej spotykana odmiana ztgcza HDMI, stosowana przede wszystkim w
urzgdzeniach mobilnych (tablety, smartfony) a takze niektérych kamerach i aparatach,

VGA/ D-Sub - ztacze do podtaczenia analogowych urzadzer video. Typowo jest wykorzystywane
do monitoréw komputerowych. Dzieki transmisji oddzielnymi przewodami ekranowanymi sygnatéw
RGB i synchronizacji zapewniajg najlepsze potgczenia w klasie urzadzen analogowych.




S-Video (Separate video)

S-Video - Standard potaczen opracowany dla magnetowidéw VHS,
czesto wykorzystywany do taczenia innych urzadzen video.

Kabel sktada sie z osobnych ekranowanych przewoddw dla sygnatu
luminancji (Y) i chrominancji. (C)

Posiada maty okragty wtyk z czterema pinami. Sygnat fonii przesytany
jest osobnym kablem.

Wyjscie kompozytowe (CINCH/AV connector)

Wejscie kompozytowe - najbardziej popularne ztgcze istniejgce w
wiekszosci urzadzen audio-video. Osobnymi przewodami audio i video
przesytany jest sygnat fonii i zespolony sygnat wizji. Przewody majg
impedancje 75 ohm i zakoriczone sg wtykami RCA (cinch).

Jakos¢ sygnatu video jest nizsza od innych standardéw i zalezy od
dtugosci kabla.

DisplayPort - uniwersalny interfejs cyfrowy. Gtéwnym zamierzeniem nowego standardu jest
potaczenie komputer-monitor lub komputer-system kina domowego (w tym projektory,
wielkoformatowe wyswietlacze, telewizory itp.).

Ethernet - technika, w ktérej zawarte sg standardy wykorzystywane w budowie gtéwnie lokalnych
sieci komputerowych. Obejmuje ona specyfikacje przewodow oraz przesytanych nimi sygnatéw.




Audio ztgcza (minijack)

Ztacze 3,5 mm jest powszechnie stosowane jako ztgcze stuchawkowe w urzadzeniach przenosnych
(walkman, discman, odtwarzacz MP3) a takze w komputerowych kartach dzwiekowych (gtosniki,
mikrofon, stuchawki). Wystepuje zaréwno w wersji mono jak i stereo.

Analogowe wejscie audio. (line-in)
Analogowe wyjscie dla gtosnikow albo stuchawek, w systemach wielogtosnikowych wyjscie dla
przednich gtosnikow
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Analogowe wejscie dla mikrofonu.




