Semestr Il Programowanie strukturalne i obiektowe
Arkusz zadan 8

tancuchy znakéw

Omoéwimy teraz kolejng grupe zmiennych, a mianowicie zmienne typu string, ktére stuzg do przechowywania
tekstu lub ogdlniej ciggu znakdw. Sposdb deklaracji takiej zmiennej wyglada tak samo jak kazdej innej. Jedyna réznica to
sposob przypisania do niej konkretnej wartosci (farncucha znakoéw): tekst przypisany do zmiennej musi byé objety znakami
" . Oto przyktad:

string napis = "Jan Kowalski";

Tekst mozemy réwniez podawaé z klawiatury. Odbywa sie to tak samo jak w przypadku zmiennych liczbowych (tutaj
podajemy sam tekst bez znakéw " " do momentu natrafienia na znak spacji, tabulacji bgadz znaku nowego wiersza). Oto
fragment kodu ilustrujgcy ta sytuacje:

string imie;
cout<< "Podaj swoje imie";
cin>>imie;

Jesli chcemy podac¢ od razu np. imie i nazwisko (ogdlnie chodzi o tekst oddzielony ,biatym znakiem” czyli m.in. spacja,
tabulacjg badz znakiem nowego wiersza) musimy uzy¢ sktadni z poleceniem get1line w nastepujgcy sposob:

string dane;
cout<<"Podaj swoje imie i nazwisko ";
getline (cin, dane);

Warto zwrécié uwage na to, ze kazda zmienna typu string jest tak naprawde tablicg, ktérej elementami sg
poszczegolne znaki wystepujgce w fancuchu przypisanemu do tej zmiennej. Przyktadowo zmienna napis jest tablicg
sktadajgcg sie z 12 elementéw (spacja jest traktowana jako jeden znak), a wyraz napis[5] to litera o (indeksowanie
tablicy zaczyna sie od zera).

Na tancuchach znakéw mozemy wykonywac szereg operacji. Wigkszo$¢ z nich realizowana jest za pomoca pewnych
funkcji (metod), ktére znajdujg sie w bibliotece o nazwie string. Stad tez, gdy piszemy program, w ktérym
wykorzystujemy te funkcje nalezy dodaé w odpowiednim miejscu wiersz

#include<string>

Jedng z podstawowych operacji jest dodawanie (konkatencji) ciggéw znakéw. Odbywa sie to za pomocg operatora +.
Ponizej przedstawiamy fragment kodu, ktéry wyswietli napis: Jan Kowalski

string imie = "Jan";

string nazwisko = "Kowalski";
string dane = imie + " " + nazwisko;
cout<<dane<<endl;

Ten sam efekt mozemy uzyskac stosujgc metode append () nastepujgco:

string imie = "Jan";
string dane = imie.append (" Kowalski");
cout<<dane<<endl;

Zauwazmy, ze do wywotania metody append () uzywamy tzw. notacji z kropka:
nazwa_ zmiennej.metoda (argumenty).

W ten sam sposdb bedziemy wywotywac pozostate omawiane funkcje.

Kolejna z nich to substr(). Jest to dwuargumentowa funkcja, ktéra stuzy do generowania podciggéw, a dokfadniej
zwraca czes¢ danego ciggu. Pierwszym argumentem jest pozycja poczatku wygenerowanego podciggu, a drugi to liczba
znakow w tym podciggu. Przyktadowo ponizszy fragment kodu spowoduje wyswietlenie tekstu: kot

string napis = "maskotka";
string napis 1 = napis.substr(3,3);
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cout<<napis 1;

Nastepna funkcja to size () . Jest to bezargumentowa funkcja, ktéra zwraca liczbe znakéw wystepujgcych w danym
tancuchu znakow. Przyktad

string napis = "bolek";
int s = napis.size();
cout<<s; // wyéwietli 5

Funkcja insert () z kolei stuzy do wstawiania do danego ciggu znakéw innego ciagu znakéw. Pierwszym argumentem tej funkciji jest
pozycja poczatku nowego ciggu znakoéw, za$ drugim — wstawiany cigg. Oczywiscie funkcja zwraca powstaty w ten sposdb nowy ciag
znakow. Oto przykiad:

string napis 1 = "W puszczy";
string napis 2 = napis l.insert(1l, " pustyni i w");
cout<<napis_ 2; //wyéwietli W pustyni i w puszczy
Jesli chcemy zastgpi¢ czesS¢ danego ciggu przez inny ciagg mozemy uzyé funkcji replace () . Jest to funkcja tréjargumentowa:

pierwszym argumentem jest pozycja poczatku ciggu, ktéorym chcemy zastgpi¢ czes¢ danego ciggu, drugi argument to ilos¢ znakéw do
zastgpienia, a trzeci to cigg zastepczy. Oto przykiad:

string ciag = "Jan Kowalski";
string ciag 1 = ciag.replace(6,3, "chanow");
cout<<ciag 1; //wyswietli Jan Kochanowski

Nastepna funkcja o nazwie toupper () pozwoli zmieni¢ mate litery na wielkie. Kod

string znak = toupper('a');
cout<<znak;

wyswietli litere A. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy dotgczy¢ biblioteke cctype.
Ostatnig funkcje, ktéra oméwimy jest funkcja find (). Zwraca ona miejsce (indeks tablicy) pierwszego wystgpienia w
ciggu zadanego podciagu lub znaku. Przyktad:

string napis = "lokomotywa";

int s = napis.find("mot");

cout<<s; //wyswietli 4
Zadanie 1.

Napisa¢ program (w pliku o nazwie osoba.cpp), ktdry pobieratby od uzytkownika podstawowe jego dane: imie,
nazwisko, wiek, pte¢ (jako jeden znak M lub K), date urodzenia (dd.mm.rrrr) oraz adres (osobno miejscowo$é, nazwa
ulicy — musi by¢ co najmniej dwucztonowa np. ul. Jana Pawia Il oraz nr/nr mieszkania np. 43/13) i wypisatby je na ekran
w nastepujgcy sposob:

Nazywam sie imie nazwisko. Mam wiek latijestem M/K. Urodzilem sie data ur, mieszkam w miejscowosc przy
ulicy nazwa ulicy nr/nr mieszkania.

Zadanie 2.
Napisa¢ program testujacy wszystkie omawiane wczesniej funkcje.

Zadanie 3.
Napisa¢ program, ktéry wczyta nazwe dowolnego pliku z klawiatury (nazwa.rozszerzenie). Nastepnie program wypisze
informacje, czy dany plik jest plikiem zrédtowym z c++ czy nie.
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