Czes¢ X1V C++

Zlozone wyrazenia w petli for

W wypadku zagniezdzenia dwoch petli druga petla wykonywana jest w catosci w kazdym przebiegu
petli pierwszej. Jednak niekiedy zachodzi potrzeba réwnoczesnego wykonywania dwoch petli. Taki efekt
mozna uzyskac, stosujac ztozone wyrazenia w nagtéwku petli.

Spojrzmy na przyktad

for (int x = 0, r = 50; x < getmwaxx(), r > 0; % += 50, £ -= 5]
1

delayi(s0) ;
circle(x,50,c);

w pierwszej petli do kazdego wyrazenia (inicjujacego, warunkowego, zmieniajacego) po przecinku

dodano odpowiednie wyrazenie z petli drugiej. Program bedzie dziatat w taki sposob:

P zostang zainicjowane zmienne X i I - pierwszej zostanie przypisana wartos¢ 0, drugiej - 50,

P poniewaz oba wyrazenia warunkowe beda w tej chwili spetnione, zostana wykonane instrukcje , czyli
zostanie narysowany okrag o promieniu 50, ktorego $rodek znajduje si¢ w punkcie 0,50.

delay(50) ;

» po wykonaniu instrukcji circle(x,50,r); wartos¢ zmiennej X zostanie zwiekszona o 50,a

warto$¢ zmiennej r zmniejszona o 5.

» w kolejnych przebiegach petli zostang narysowane okregi: o srodku 50,50 i promieniu 45, 0 §rodku
100,50 i promieniu 40 i tak dalej.

Cwiczenie 1

1. Utworz nowy projekt w Dev C++ i zapisz go na pulpicie w folderze o nazwie nazwisko48

2. Z menu Projekt wybieramy Opcje projektu i w oknie klikamy na zaktadk¢ Parametry W pole
konsolidator wpisujemy: -lbgi -lgdi32 i zatwierdzamy Ok

Opcje projektu

| Parametry |

Dodatkowe opcje wierzza polecen

K.ompilator K.ompilator C++ K.onzolidatar

| | Ibgi Hgdiz2

3. Z menu Projekt wybieramy Dodaj do projektu,
4. Przechodzimy do Mo komputer —Dysk lokalny C — folder Dev-Cpp —folder include

winbgim
C++ Source File

(katalogc:\dev-cpp\include) i dwukrotnie klikamy na ikong winbgim EP Pk
5. Wprowadz do projektu modyfikacje tak aby wygladat jak ponizej



finclude <ocstdlibs
finclude <iostresmm:>
#include <winbgim.h>

using namespace std;

int main{int argc, char *argwv[]]

{
initwindow {400,300) ;2
setfillstyle (3CLID FILL, EBLUE):

har (0,0,getmaxx() ,getmaxy ()]
for (int = = 0, r = 50; =% < getmaxx(), r > 0; = += 50, r —-= 5]
{

delay(50) ;

circle(®,50,r);

while | !kbhit ()] :
clozegraph() ;

system|"PLUIE™)
return EXIT 3UCCE3S;

-

6. Z menu Uruchom wybieramy Kompiluj i uruchom

7. W oknie zapisz plik wskazujemy pulpit — folder nazwisko48 — otwieramy folder nazwisko48—
klikamy zapisz

Niebezpieczenstwo zlozonych warunkow

Ztozone wyrazenia warunkowe w definicji petli for stanowia pewne zagrozenie. Spojrzmy na przyktad
kodu , w ktorym wystepuje takie niebezpieczenstwo.

for (int r = 50, kolor = 0O; ¥ > 0O, kolor <= 15; r —-= 5, kolor++)
{

delayisoy: (D

setoolor (kolar) ; )

cirele(zoo,zo0,x): (3)

cout << r << "-" << kolor << endl:

» Wykonanie petli rozpoczyna si¢ od zadeklarowania zmiennych r i kolor oraz zainicjowania ich
wartosciami 501 0.

» W ciele petli oprocz opdznienia (1) ustawiamy kolor o warto$ci zapisanej w zmiennej kolor (2) i w
punkcie o wspotrzednych 200,200 rysujemy okrag o promieniu r (3) . Dla naszej informacji
wyswietlamy jeszcze warto$¢ obu zmiennych .

» Instrukcje z ciata petli beda wykonywane, dopdki spelniane beda warunki r>0, kolor<=15 (czyli gdy
promien bgdzie wigkszy od 0, a kolor mniejszy lub rowny 15, przy czym promien w kazdym
przebiegu petli zmniejszamy 0 5, a zmienna kolor zwigkszamy 01.



Cwiczenie nr 2

1. Utworz nowy projekt w Dev C++ i zapisz go na pulpicie w folderze o nazwie nazwisko49
2. Z menu Projekt wybieramy Opcje projektu i w oknie klikamy na zaktadk¢ Parametry W pole
konsolidator wpisujemy: -lbgi -lgdi32 i zatwierdzamy Ok
Opcje projektu

| Parametry |

Dodatkowe opoje wiersza polecen
F.ompilator F.ompilator C++ K.onzolidatar
| | |-II:|gi Jgdizz

3. Z menu Projekt wybieramy Dodaj do projektu,
4. Przechodzimy do Moj komputer —Dysk lokalny C — folder Dev-Cpp —folder include

winbgim
C++ Source File

(katalogc:\dev-cpp\include) i dwukrotnie klikamy na ikong winbgim EP Pk
5. Wprowadz do projektu modyfikacje tak aby wygladat jak ponizej

1

finclude <cstdlib:
finclude <iostresm:>
#include <winbgim.h>

using namespace std;

int mwain(int arge, char *arovw[])

{
initwindow (400,300 ;
setfillstyle (3C0LID FILL, BLUE):

bar (0,0,getmwaxx (), getmaxy ()] :
for {(int r = 50, kolor = 0; r > 0O, kolor <= 15; r -= 5, kolor++)
1

delay (50 ;

setcolor (kolor)
circle (200,200,x)
cout << r << "-" << kolor << endl;

cout << endl << endl:
while {!kKbhit ()}
closegraph()

systew [ "PLTIE") ;
return EXIT SUCCESS:

6. Z menu Uruchom wybieramy Kompiluj i uruchom

7. W oknie zapisz plik wskazujemy pulpit — folder nazwisko49— otwieramy folder nazwisko49—
klikamy zapisz



B Windows BGI

Na ekranie widzimy dziwny efekt . Dlaczego tak si¢ dzieje wystarczy zobaczy¢ wartoéci‘zmiennych w
kolejnych przebiegach. Jak widzimy, promien w pewnym momencie przyjmowat warto$ci ujemne mimo
warunku przejs$cia do nastgpne;j iteracji r > 0. Dlaczego tak sig stalo? Poniewaz pgtla byta wykonywana az
do momentu, w ktorym wszystkie wyrazenia warunkowe petli staty si¢ fatszywe.

Jesli wige chcemy, aby petla zostata zakonczona wtedy, gdy ktorekolwiek z wyrazen warunkowych
zacznie zwraca¢ wartos¢ 0 (falsz), zastosujmy operator iloczynu logicznego (jak pamigtamy, zwraca on
wartos¢ 1 tylko i wylacznie wtedy, gdy oba wyrazenia zwracaja warto$¢ 1). Po takiej modyfikacji kodu
efekt dziatania programu bedzie catkiem inny.

Cwiczenie 3

1. Utworz nowy projekt w Dev C++ i zapisz go na pulpicie w folderze o nazwie nazwisko50

2. Z menu Projekt wybieramy Opcje projektu i w oknie klikamy na zaktadk¢ Parametry W pole
konsolidator wpisujemy: -lbgi -lgdi32 i zatwierdzamy OK.

Opcje projektu

| Parametry |

[Dodatkowe opoje wiersza polecen
K.ompilator Kompilator C++ K.onzolidatar
| | 4bgi -lgdiz2

3. Z menu Projekt wybieramy Dodaj do projektu,

4. Przechodzimy do Mo komputer —Dysk lokalny C — folder Dev-Cpp —folder include

winbaim
C++ Source File

(katalogc:\dev-cpp\include) i dwukrotnie klikamy na ikong winbgim Be ke

5. Wprowadz do projektu modyfikacje tak aby wygladat jak ponize;j




fiinclude <cstdlibs
finclude <iostresms
f#include <winbgim.h>

using namespace =td;

int mwain(int argo, char *argv[])

{
initwindow (400,300 2
setfillstyle (3CLID FILL, BLUE):
bhar (0,0, getmaxx (], getmaxy (1]

for (int r = 50, kolor = 0; (r > 0) £& (kolor <= 15); r —= 5, kolor++)
{

delay(50);

setcolor (kolor) ;

circle(200,200,r)

cout << £ << "-" <o kolor << endl:
H

cout << endl << endl;
while [ 'kbhit ()] :
closegraph() ;

ayatem ["PLATIE™) »
return EXIT SUCCEST;

6. Z menu Uruchom wybieramy Kompiluj i uruchom
7. W oknie zapisz plik wskazujemy pulpit — folder nazwisko50 — otwieramy folder nazwisko50—
klikamy zapisz

Jak przerwac¢ dzialanie petli - instrukcja break
Poznalismy zasadg dziatania petli programowej. DowiedzieliSmy sig, ze dopoki spetniony jest okre§lony
warunek, instrukcje wewnatrz petli wykonywane sa ,,w kotko". Mozliwe jest jednak przerwanie dziatania
petli niezaleznie od wyrazenia warunkowego. Do tego celu stuzy instrukcja break. Korzystalismy juz z
niej przy instrukcji wyboru switch, gdzie rowniez stuzyta do przerywania dziatania instrukcji, w ktorej ja
umieszczono. Spojrzmy na przyktad.

int r = 5:

while (1) S#definiufemy Zmiennkg ripreypisujemy jei wartodc §5)

1 tworzvmy petle nrieskoficzong while #/

if (r>100) break:;

delay(10);

cirele (200,150,160 ;

S dnstrukcia rysuje w punkcie o wespdirzednyvch 200,150
okrgg o promieniu rdwniym wartodci Emienney ©r, kKtdra w
kazdvm preebiegu jest zwickszona o & (ponifej)*s

r+=5;

Instrukcja warunkowa esprawdza, czy promien jest juz wigkszy od 100. Jesli tak jest, wykonywana jest
instrukcja break powodujaca przerwanie dzialania petli. GdybySmy nie wpisali tej instrukcji, na ekranie
zobaczylibyS§my a program by si¢ zawiesit. Dzigki instrukcji break mozemy w dowolnym momencie
przerwac dziatanie petli.



Cwiczenie 4

1. Utworz nowy projekt w Dev C++ i zapisz go na pulpicie w folderze o nazwie nazwisko51
2. Z menu Projekt wybieramy Opcje projektu i w oknie klikamy na zaktadk¢ Parametry W pole
konsolidator wpisujemy: -lbgi -lgdi32 i zatwierdzamy Ok

Opcje projektu

| Parametry |

Dodatkowe opoje wiersza polecen
F.ompilator F.ompilator C++ K.onzolidatar
| | bagi gdiaz

w

Z menu Projekt wybieramy Dodaj do projektu,
4. Przechodzimy do Mo¢j komputer —Dysk lokalny C — folder Dev-Cpp —folder include

winbaim
C++ Source File

(katalogc:\dev-cpp\include) i dwukrotnie klikamy na ikone winbgim EP ke
5. Wprowadz do projektu modyfikacje tak aby wygladat jak ponize;
f#include <cstdlibs

finclude <iostreamm:
#include <winbgirm.hs>

using namespace std;

int mwain(int argc, char *argv[])

{
initwindow (400,300) ;
setfillstyle (S0OLID_ FILL, EBLUE);
bar (0,0,getmaxx() ,getmwaxy())

int r = 5;
while (1)
{
if (r>100) break:;

delay(10);
circle (200,150, :
r+=5;

cout << endl << endl;
while [ 'kKbhit ()] :
closegraphi) ;

system [ "TPLUIE™) ;
return EXTT 3UCCESS;

6. Z menu Uruchom wybieramy Kompiluj i uruchom
7. W oknie zapisz plik wskazujemy pulpit — folder nazwisko51 — otwieramy folder
nazwisko51— klikamy zapisz
Wszystkie pliki z nazwiskiem i kolejnym numerem umieszczamy w swoim folderze
nazwiskocplusplus na serwerze.



