Programowanie w C++
1.Czym jest programowanie
Pisanie programoéw to wcale nie czarna magia, tylko bardzo logiczna rozmowa z komputerem. Oczywiscie w jednym ze
specjalnie stworzonych do tego celu jezykdéw. Dlatego pierwszym krokiem jest wybor jezyka programowania. Kolejne zadanie,
ktore czeka przysziego programiste, to instalacja aplikacji, ktora utatwi nam tworzenie kodu programu, a nast¢pnie skompiluje i
stworzy plik, ktory bedziemy mogli uruchomic.
Na koncu dowiemy si¢ rowniez, od czego zacza¢ pisanie programu zaczaé nalezy od tworzenia schematu blokowego programu.

2. Jak dogadac si¢ z komputerem
Komputer nie mysli. On tylko wykonuje nasze polecenia. Nauczmy si¢ wigc wydawaé mu rozkazy

Terminem programowanie mozna okresli¢ wszystko, co przyczynia si¢ do powstania gotowej aplikacji. Programowanie polega
wigc nha zmuszeniu komputera do wykonywania okreslonych przez nas polecen. Jak to zrobi¢? Wystarczy przekaza¢ mu nasze
polecenia w jezyku, ktory bedzie dla niego zrozumiaty.

3.Je¢zyk programowania

Komputer to maszyna niezwykle logiczna -wykonuje wytacznie $cisle okreslone czynnosci. Ale w jaki sposob poinformowaé
go o tym, co powinien zrobi¢? Przeciez komputer nie zrozumie polecenia wydanego mu po angielsku, a tym bardziej po polsku
Prawde moéwiac, procesor, ktory jest mozgiem komputera, jest w stanie zrozumie¢ tylko polecenia zapisane w systemie
dwojkowym, czyli w postaci zer 1 jedynek. Nie martwy si¢ jednak, ze bedziemy musieli nauczy¢ si¢ poslugiwania ciagiem
zerojedynkowym. Dzigki systemowi operacyjnemu i istniejacym juz aplikacjom wspomagajacym programowanie podczas
przekazywania komputerowi polecen postuzymy si¢ jezykiem zblizonym bardziej do ludzkiej mowy niz ciagéw sktadajacych
si¢ z zer 1 jedynek. Taki jezyk nazywa si¢ jezykiem wysokiego poziomu (patrz schemat ). Warto wiedziec€, ze istnieja rowniez
jezyki niskiego poziomu, w ktérych jedno polecenie odpowiada jednemu rozkazowi procesora. Przyktadem takiego jezyka jest
Asembler - powstal na bazie jgzyka maszynowego, przez zastapienie ciagéw zer i jedynek bardziej zrozumiatymi poleceniami.
Programowanie z wykorzystaniem jezyka niskiego poziomu jest bardzo trudne, poniewaz wymaga szczegdtowej znajomosci
budowy procesora i pozostatych elementow komputera.



4. System dwojkowy
Komputer zbudowany jest podobnie jak czlowiek. Jego mozg (procesor) steruje wszystkimi pozostatymi elementami.

Informacje przekazywane z procesora do innych komponentdéw maja posta¢ impulséw elektrycznych. Tak wigc caty jezyk
wewnetrzny komputera sktada si¢ z dwoch informacji -jest sygnat lub go nie ma. Do reprezentacji takiego jezyka wystarcza
dwie cyfry: 11 0. Taki system komunikacji nazywa si¢ dwojkowym i mozna za jego pomoca przekaza¢ dowolng informacje.
Liczbg dwojkowa mozna zamienié na liczbg dziesigtna, dodajac do siebie kolejne potegi liczby 2. Na przyktad, dwojkowe]
liczbie 10111 odpowiada dziesietna liczba 23, poniewaz: 10111 = 1¥24 + 0*2% + 1*22 + 1*21 + 1*20 =16+ 0+ 4 + 2 + 1 =23
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5.Programowa¢ wC++
Przed przystapieniem do programowania musimy wybra¢é jezyk, ktorym bedziemy si¢ postugiwaé.
Kazdy programista musi wybra¢ jezyk programowania, za pomoca ktorego bgdzie si¢ porozumiewat z komputerem. Jak juz
ustaliliémy, bedzie on nalezat do rodziny jezykow wysokiego poziomu. Wybdr jednak nie jest tatwy - istnieje bowiem kilkaset
réznych jezykow, a ich odmian i dialektow nie sposob zliczy¢. W rzeczywistosci wybor sprowadza si¢ jednak do kilku pozycji
Poniewaz najpopularniejszy jest jezyk C++, dlatego wtasnie od niego najlepiej zacza¢ nauke programowania.

6.Historia C++

Zanim zaczniemy naukg, poznajmy histori¢ powstania jezyka C+ + . Na jej podstawie przekonamy sig, Ze nie jest on tworem
wymyslonym jednego dnia przez szalonego informatyka, lecz ulepszona i dopracowana wersja wczesniej istniejacych jezykow
programowania.

Pomystodawca i projektantem jezyka C+ + jest Bjarne Stroustrup. Pierwsza wersja C++ (znana pod nazwa C z klasami)
pojawita si¢ w roku 1979. Zostala zaprojektowana na bazie dwoch innych jezykoéw - Si-muli 67 i C. Jednak na jej rozwéj miaty
wplyw rowniez inne jezyki: Algol 68, Ada, ML czy CLU.

Nazwa C + + zostala po raz pierwszy uzyta w 1983 roku przez Ricka Mascittiego 1 jest niezwykle trafna. Jak si¢ niedtugo
przekonamy, dwa plusy oznaczaja zwigkszenie o jeden, a wigc zapis C+ + oznacza po prostu nastepna wersj¢ jezyka C.

7.Zalety jezyka C++

Bedziemy programowac w jezyku C+ +, warto poznac jego zalety:

- czytelno$¢ - poniewaz jezyk C+ + jest zblizony do jezyka ludzkiego, kod programu jest tatwy do odczytania,

- przeno$nos$¢ - napisane przez nas programy bez trudu uruchomimy na komputerach réoznych typow, ktére pracuja pod
réznymi systemami operacyjnymi,

- popularnos¢ - w jezyku C+ + powstaje wigkszo$¢ oprogramowania dostgpnego na rynku, a poznanie zasad rzadzacych
programowaniem w C++ znacznie ulatwia nauke¢ innych jezykow

8.Blok, struktura i obiekt
Jesli przegladalismy ksiazki dotyczace programowania, z pewnos$cia napotkalismy kilkakrotnie r6zne przymiotniki okreslajace
technike programowania - na przyktad programowanie blokowe, strukturalne czy obiektowe. Co oznaczaja te przymiotniki?



Programowanie blokowe zaktada dzielenie programu na bloki, czyli fragmenty kodu wykonujace okre§lone czynnosci.

Programowanie strukturalne to nastepny stopien wtajemniczenia. Zaktada ono, ze program sktada si¢ z réznych funkcji i pro-
cedur, do ktorych przekazujemy pewne dane, a one zwracaja nam na przyktad wynik obliczen. Dzigki temu program jest tatwy
w modyfikacji i rozbudowie oraz bardzo czytelny.

Programowanie obiektowe jest najbardziej rozwinigta technika programowania. Zaktada ono, ze program sktada si¢ z
obiektow, ktore maja pewne wlasnosci 1 moga wykonywac okreslone czynnosci

W tej ksiazce poznamy tajniki programowania blokowego (pierwsze cztery rozdziaty) oraz strukturalnego (rozdziat V). Ze
zdobyta wiedza bedziemy mogli rozpoczaé przygode z obiektami (przedsmak tej

9. C++ w standardzie

Standaryzacja jezyka C++ zajmuja si¢ odpowiednie komitety organizacji ANSI i 1SO. Standard ANSI C+ + powstal w 1997
roku, ISO C+ + narodzilo si¢ rok pozniej. Standardy definiuja precyzyjnie wszystkie reguly zwigzane z programowaniem w C+
+. Jednak niektore kompilatory pozwalaja czasami na pewne odstgpstwa i akceptuja kod niezgodny ze standardem.

10.Podobienstwo miedzy jezykami

Bedziemy si¢ uczy¢ programowac w jezyku C+ + . To wcale nie oznacza, ze opanowanie innego jezyka programowania bedzie
wymagalto jego nauki od podstaw. Popularne j¢zyki programowania, takie jak C+ +, Pascal, Java, Basic czy PHP, sa bowiem
bardzo do siebie podobne. Oczywiscie czesto rdznia si¢ podejsciem do programowania 1 szczegoétami dotyczacymi budowy
réznych konstrukcji jezykowych. Jednak niemal wszystkie zasady budowania programoéw blokowych i strukturalnych w C + +
mozna z powodzeniem stosowaé¢ w pozostatych jezykach.



Historia jezykow programowania
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11.Kompilacja programu
Komputer nie rozumie jezyka C++.
Musimy go wig¢c przettumaczy¢ na jezyk zrozumialy dla maszyny

Program komputerowy to dla komputera ciag polecen. Polecenia te wyrazamy w okreslonym jezyku programowania (w
naszym wypadku bedzie to jezyk C++) 1 nazywamy kodem zrodlowym naszego programu. Jednak jezyk programowania
wysokiego poziomu nie jest jasny dla komputera, ktory rozumie jedynie ciagi zer i jedynek. Dlatego musimy poshuzy¢ sig
aplikacja, ktora przettumaczy zapisany przez nas kod na jezyk niskiego poziomu, a w koncu na kod zrozumialy dla maszyny.
Taka aplikacja jest kompilator. Jednak kompilator nie jest w stanie z kodu zrodlowego stworzy¢ dziatajacego programu. Do
tego potrzebny jest jeszcze tak zwany linker. Jego zadaniem jest polaczenie napisanego przez nas ciagu polecen z dodatkowymi
modutami i bibliotekami, ktére umozliwia wspoOtprace naszej aplikacji z systemem operacyjnym. Dopiero po dotaczeniu tych



wszystkich dodatkéw zostanie stworzona wykonywalna wersja naszego programu - bedziemy ja mogli w dowolnym momencie
uruchomi¢ i przetestowac jej dziatanie. Proces kompilowania i taczenia moze wydawac si¢ skomplikowany, ale nie powinien
nas odstraszy¢ od programowania. Kompilator 1 linker to w wigkszo$ci wypadkoéw jedna aplikacja, ktorg uruchamia si¢ po-
jedynczym poleceniem lub wcisnigciem okreslonego przycisku.
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