Cze$¢ VII C++

Operacje na zmiennych

Wyrazenie jest kombinacja statych, zmiennych i operatoréw, ktore stosuje si¢
najczesciej do zapisu operacji matematycznych

Operatory umozliwiaja zapisywanie wyrazen. Kazdy operator jest oznaczony dla niego
charakterystycznym symbolem. Operator + pozwala stworzy¢ wyrazenie 15 + 7

Operatory matematyczne:
+ dodawanie

- odejmowanie

*  mnozenie

[ dzielenie

% reszta z dzielenia
7+4*3 =19 anie 33

Symbol % zwraca on resztg z dzielenia liczby znajdujacej si¢ przed tym symbolem
przez liczbg znajdujaca si¢ za nim

13%3 daje 1 -poniewaz 3 miesci si¢ 4 razy i pozostaje jeszcze reszta 1
Symbol % nazywany jest dzieleniem modulo

Cwiczenie 1

1. Utworz na pulpicie folder o nazwie nazwisko20

2. Utworz nowy projekt w Dev C++ i zapisz go w folderze nazwisko20
3. Wprowadz do projektu modyfikacje tak aby wygladal jak ponizej
4. Skompiluj i uruchom program

5. Wprowadz z klawiatury pierwsza liczbe i naci$nij Enter

6. Wprowadz drugg liczbe i naci$nij Enter



finclude <cstdlibs
#include <iostrean:-

using namespace =td;

int mwain(int argce, char *argv[])
{

int =:

int v

cout << "Poda]l dwie licshy:™;
cin »> ® Fx ¥W:

cout << "Suma: o<« ®X 4+ v << endl;

cout << "Rosznica: " << ®Xx - v << endl:;

cout << "Iloczyn: "o o xX Y oy << endl;

cout << "Ilora=m: " << ¥ / w << endl;

cout << "Eeszta = do-ielenia:r o< x % oy << endl;

systew ("PLUZE™) :
return EXIT SUCCESS:

Operator przypisania

Wynik dowolnego wyrazenia mozemy réwniez przypisa¢ do zmiennej. Do tego celu stuzy
operator przypisania reprezentowany przez symbol =

Cwiczenie 2

1. Utworz na pulpicie folder o nazwie nazwisko21

2. Utworz nowy projekt w Dev C++ i zapisz go w folderze nazwisko21
3. W funkcji main deklarujemy istnienie trzech zmiennych int x,y,z;

4. Prosimy uzytkownika o wpisanie warto§ci dwoch zmiennych x 1y
cin >>x>>y;

5. Do zmiennej z przypisujemy wynik wyrazeniaz =2 * (x +7 * y) /3;

6. Wprowadz powyzsze modyfikacje do projektu tak aby wygladal jak ponize;j
7. Skompiluj i uruchom program

8. Wprowadz z klawiatury pierwsza liczbe i nacis$nij Enter

9. Wprowadz druga liczbe i nacis$nij Enter



10. Sprawdz czy program obliczyt prawidiowo

11. Uruchom program (znajduje si¢ na pulpicie w folderze nazwisko 21 i wpisz liczbe 16 i 4
czy wynik jest catkowity?

|
finclude <cstdliks
finclude <iostresms>

uging namespace =td;

int mwain(int arge, char Fargv[])
{

int x, v, =:

cout << "Podal dwie licshy:':
cin »>x X x> W:

z =2 % x4+ 7%y /3
cout << "Zmienna = wynosi: o<« = << endl;

system ("FLTIE™) ;
return EXIT STUCCEIS;

Zwiekszanie i zmniejszanie o 1

Operator inkrementacji — zwigkszania o 1 - symbol ++
Operator dekrementacji — zmniejszania o 1 - symbol - -

Cwiczenie 3 — sprébuj wykonaé samemu ponizsze instrukcje, jesli nie potrafisz lub
pojawia sie blad podczas kompilowania skorzystaj z zrzutu kodu zamieszczonego
ponizej instrukcji

1.Utworz nowy projekt w Dev C++ 1 zapisz go w folderze nazwisko22

2.Zadeklaruj zmienna x

3.Wyswietl na ekranie prosbg o podanie jej warto$ci 1 pobierz wpisang wartos¢

4. Aby przekonac sig ile rzeczywiscie wynosi zmienna x wyswietl ja na ekranie

5. Inkrementuj zmienna x — tj. wykonaj instrukcje zwigkszania wartosci 0 1 przy
wykorzystaniu operatora ++

6. Wyswietl zmienna na ekranie



7. Skompiluj i uruchom program

1L |

#include <cstdlibs
#include <iostresm:

using namespace =td;

int mwainiint argo, char *arogv([])
1

int x:

cout << "Poda) dowolna liczhe: ":

cin »»> X:

cout << "Liczha wynosi " << x << endl:;
H++:

cout << "Liczha wynosi " << x << endl:;

system|"PLTIE™) ;
return EXIT 3IUCCESS;

Cwiczenie 4 -sprobuj wykonaé samemu ponizsze instrukcje, jesli nie potrafisz lub
pojawia si¢ blad podczas kompilowania skorzystaj z zrzutu kodu zamieszczonego
ponizej instrukcji

1.Utworz nowy projekt w Dev C++ 1 zapisz go w folderze nazwisko23

2.Zadeklaruj zmienna x

3.Wyswietl na ekranie prosbg o podanie jej wartosci 1 pobierz wpisang wartos¢

4. Aby przekonac sig ile rzeczywiscie wynosi zmienna x wyswietl ja na ekranie

5. Inkrementuj zmienna x — tj. wykonaj instrukcje zwigkszania wartoSci o 1 przy
wykorzystaniu operatora ++

6. Wyswietl zmienna na ekranie

7. Dekrementuj zmienna x — tj. wykonaj instrukcje zmniejszania o 1 przy wykorzystaniu
operatora - -

8. Wyswietl zmienna na ekranie

9. Skompiluj i uruchom program



H#include <cstdlibs
f#include <iostream>

using namespace sto;

int main(int argc, char *arogv[])
{

int x;

cout << "Podaj dowolnas licshe: r

cin >> ®:

cout << "Liczbha wynosi " << x << endl;
-+

cout << "Licsha wynosi " << x << endl;
x-=:

cout << "Liceha wynosi o<« x << endl;

system | "TFPLUIE™) ;
return EXIT 3IUCCESS:

Jesli dobrze napisale$ program to wartosc poczatkowa = wartosci koncowej

Wszystkie pliki z nazwiskiem i kolejnym numerem umieszczamy w swoim folderze
nazwiskocplusplus na serwerze.



