Skrypty powloki w systemie Linux

Wykonywanie codziennych czynno$ci w systemie operacyjnym jest mgczace, gdy za
kazdym razem trzeba wpisywac te same zestawy komend. Znacznie wygodniej byloby
zapisa¢ je w plikach, ktére mozemy pozniej uruchomi¢ w dowolnej chwili. Pod linuksem
dzigki skryptom powtoki (shella) wykonamy te zadania bez problemu.

Skrypty powloki to ciagi instrukcji zapisane w postaci zwyktych plikéw tekstowych, ktore
moga zosta¢ uruchomione 1 wykonywac za nas okre$lone operacje.

Taki skrypt moze tez zawiera¢ instrukcje warunkowe, petle, przeprowadzi¢ wybrane dziatania
dla parametrow podanych z linii polecen (po nazwie skryptu), zapamigtywac te parametry w

zmiennych itp.

Zasady tworzenia skryptow:

Kazde zapisane w skrypcie polecenie musi by¢ zapisane w oddzielnej linii (no... chyba ze
uzyjemy separatora ';').

Pierwsza linia kazdego skryptu musi zawiera¢ wywotanie shella, pod ktorym skrypt bedzie
wykonywany.

Np. dla basha:

#!/bin/bash

Aby skrypt dato si¢ uruchomié nalezy zmieni¢ mu uprawnienia (tak aby przynajmnie;j
wiasciciel mogt go uruchamiac).
chmod 700 skrypt

Zeby uruchomi¢ skrypt musimy wpisaé (bedac np. w tym samym katalogu) $ciezke dostepu
do niego:
Jskrypt

Cwiczenie

Utworz za pomoca edytora vim plik tekstowy o nazwie info o zawartosci:
#!/bin/bash

date

uname -a

whoami

hostname

Dodaj sobie uprawnienia do uruchamiania pliku skrypt i go uruchom.



Instrukcja wyjscia echo

np.

echo To jest napis

Zmienne w skryptach

Moga przechowywa¢ wartosci logiczne teksty 1 liczby.

Deklarujemy je na biezaco przez przypisanie warto$ci za pomocg znaku ‘=’
Przyktady:

USR=ala

LICZBAKONT=0

KATALOG=/var/www

Stosujac akcenty ** do zmiennej mozemy wstawi¢ wynik dziatania dowolnego polecenia
Przyktad:

#liczba aktywnych uzytkownikéw

ZM="who | wc -1°

#zapamietanie w zmiennej nazwy biezacego katalogu
KATALOG= pwd"

Jesli chcemy na przyktad wyswietli¢ zawarto$¢ zmiennej to uzywamy znaku $

np.
echo S$SKATALOG

Instrukcja warunkowa IF

Sktadnia:
if

then
else

fi

Przyktady :

#jesli podano pierwszy parametr

#to wydrukuj napis "PARAMETR PODANO"

#w przeciwnym razie wydrukuj napis "BRAK PARAMETRU"

if [ "S1T ]
then

echo "PARAMETR PODANO"
else

echo "BRAK PARAMETRU"
fi



Sprawdzanie warunkow

Po zapoznaniu sie ze sktadnia polecenia if pojawia sie pytanie, jak sa sprawdzane warunki.
Do sprawdzania warunkow stuzy polecenie test.

Sktadnia:

test wyrazeniel operator wyrazenie2
lub

[ wyrazeniel operator wyrazenie2 |

W przypadku tego drugiego zapisu (z ktorego korzystaliSmy w przyktadach dla instrukcji if)
nalezy pamigta¢ o spacji pomi¢dzy nawiasami, a trescia warunku.

Warto$¢ zwracana
Polecenie test zwraca warto$¢ 0 (¢rue), jesli warunek jest spelniony lub warto$¢ 1 (false) w
przeciwnym wypadku. Warto$¢ zwracana umieszczana jest w zmiennej specjalnej $?

Ponizej wyszczego6lniono kilka przyktadowych operatorow polecenia test:

* -d - plik istnieje i jest katalogiem
* —e - plik istnieje
e = - sprawdza czy wyrazenia sa rdwne
!= - sprawdza czy wyrazenia sa rdzne
* -n - wyrazenie ma diugos$¢é¢ wieksza niz 0

* -z - wyrazenie ma zerowg diugosé
e -1t - mniejsze niz

e —gt - wieksze niz

e —ge - wieksze lub réwne

e -le - mniejsze lub rdéwne

Instrukcja case

Instrukcja case pozwala na dokonanie wyboru wielowariantowego. Warto§¢ zmiennej
porownywana jest z poszczegdlnymi wzorcami. Jesli wzorzec ma taka sama warto$c¢ jak
zmienna, wowczas wykonywane sa polecenia przypisane do tego wzorca. Jesli nie uda si¢
znalez¢ dopasowania wykonywane jest polecenie domyslne oznaczone symbolem *
(gwiazdka). Dlatego warto zawsze to polecenie domys$lne umieszcza¢ w instrukcji case, co
bedzie zabezpieczeniem przed btgdami popelnionymi przez uzytkownika.

Sktadnia:

case zmienna in
"wzorzecl") poleceniel ;;
"wzorzec2") polecenie2 ;;
"wzorzec3") polecenie3 ;;
*) polecenie domy$lne
esac

Przykiad:

#!/bin/bash
echo "Podaj cyfre dnia tygodnia"
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read d

case "$d" in

"1") echo "Poniedzialek" ;;
"2"™) echo "Wtorek" ;;

)
"3") echo "Sroda" ;;

"4") echo "Czwartek" ;;

"5") echo "Piatek" ;;

"6") echo "Sobota" ;;

"7") echo "Niedziela" ;;

*) echo "To nie jest dzien tygodnia"
esac

Pe¢tla FOR
Sktadnia:

for
do
done

Przyktady:

for x in jeden dwa trzy; do
echo "To jest S$x"

done

#zmieniamy nazwy wszystkich plikéw
#w biezacym katalogu
#dodajac im rozszerzenia .old
for d in *
do
mv $d $d.old
done

Petla WHILE

Skladnia:

while
do
done

Przyktad:

#co minute wydrukuj na terminalu
#biezaca date

while [ true ]
do

date

sleep 60

done

instrukcje sterujace i



Polecenie read

Polecenie read umozliwia odczytanie ze standardowego wejscia pojedynczego wiersza.
Sktadnia:
read parametry nazwa_zmienne;j

Przyktad:

#!/bin/bash

echo -ne "Wprowadz tekst: \a"
read wpis

echo Swpis

Wprowadzony przez uzytkownika tekst zostanie zapisany w zmiennej wpis (polecenie: read
wpis). Zmienna ta zostanie nastgpnie wypisana na ekran przy uzyciu polecenia echo $wpis.
Polecenie read pozwala rowniez na przypisanie kilku wartosci kilku zmiennym. Przedstawia
to przyktadowy skrypt:

#!/bin/bash

echo "Wpisz trzy wyrazy:"

read a b c

echo $a $b sc

echo "Wartosc zmiennej a to: $a"
echo "Wartosc zmiennej b to: S$b"
echo "Wartosc zmiennej c to: $c"

W skrypcie tym widag, iz spacje pomiedzy wyrazami sa separatorami dla warto$ci
przypisanych do zmiennych a, b oraz c.

Wybrane parametry polecenie read:

* -p - pokaze znak zachgty bez konczacego znaku nowej linii:

#!/bin/bash
read -p "Pisz:" odp
echo $odp

* -a - kolejne wartosci przypisywane sa do kolejnych indeksow zmiennej tablicowej

#!/bin/bash

echo "Podaj elementy zmiennej tablicowej:"
read -a tablica

echo ${tablical[*]}

* -¢ - jesli nie podano zadnej nazwy zmiennej, wezytany wiersz trafia do SREPLY

#!/bin/bash

echo "Wpisz cos:"
read -e

echo SREPLY



Znaki

Piszac skrypty stosujemy rézne znaki, ktorych znaczenie jest specjalne. Oto ich lista:

# (hashmark)

Hashmark jest znakiem komentarza. Wszystkie znaki po znaku hashmark, az do znaku nowe;j
linii sa ignorowane. Pewien komentarz ma specjalne znaczenie. Jesli pierwszymi znakami
pliku sa znaki #! to komentarz ten oznacza jaki program ma interpretowaé skrypt.

#Zwykly komentarz, w ktorym
#zwykle bedziemy opisywali przeznaczenie skryptu

#!/bin/bash

fpowyzsza linijka oznacza, ze skrypt ma byc interpretowany
#przez shell bash

* (gwiazdka)

Znak gwiazdka jest rozwijany w listg¢ zawierajaca nazwy wszystkich plikow z biezacego (lub
wskazanego) katalogu

echo *

echo /bin/*

\ (backslash)

Backslash jest znakiem cytujacym. Usuwa on specjalne znaczenie nastgpujacego po nim
znaku.

#tekst ,,ala ma kota” zostanie potraktowany jak komentarz i nie bedzie wypisany

echo #ala ma kota

#znak '#' zwykle oznaczajacy poczatek komentarza bedzie potraktowany jako
zwykly znak i wypisany na ekran

echo \# ala ma kota

#wypisana zostanie '*', w przypadku braku backslasha wypisana zostanie cata
zawartosé biezacego katalogu

echo \*



#usuwamy specjalne znaczenie spacji
echo Ala\ \ \ \ \ \ Ma \ \ \ kota

Stosujac znak \ mozemy diugie polecenia zapisa¢ w kilku liniach:

#usuwamy specjalne znaczenie entera

# UWAGA: po znaku \ nie moze by¢ znaku spacji!
cat \

/etc/passwd | \

we \

-1

; (Srednik)

Znak $rednika jest separatorem polecen. Stosujac znak $rednik mozemy umiescic kilka
polecen w jednej linii.

whoami;date;pwd;hostname

Jest to szczegdlnie pozyteczne przy pisaniu instrukcji if czy while

if [ "$1" ]; then
echo Podano parametr $1
fi

" (akcent)

Znaki akcentu umozliwiaja wykonanie polecenia i wstawienie wynikow jego dziatania. Znak
akcentu znajduje sie na klawiaturze na lewo od znaku '!". Polecenie

cat /etc/passwd> hostname’ .txt

spowoduje najpierw wykonanie polecenia hostname (ujgtego w akcenty), zastapienie napisu
ujetego w akcenty wynikiem dziatania polecenia i wykonaniem polecenia

cat /etc/passwd>stargate.astrum.lan.txt

' (apostrof)

Znaki apostrof stuza do doslownego cytowania tekstu. Cytowanie napisu zawierajacego wiele
spacji przy uzyciu znaku BACKSLASH jest niewygodne. Stosujac apostrofy mozemy pisac

echo 'Ala ma kota'

Wszystkie znaki cytowane w apostrofach pozostaja niezmienione

#porownaj ponizsze instrukcje echo
KAT="pwd"

echo 'SKAT'

echo S$KAT



" (cudzystow)

Znaki cudzystowia podobnie jak apostrofy stuza do cytowania tekstu. R6znica w stosunku do
apostrofow polega na tym, ze w cytowanym napisie nazwy zmiennych zostana zamienione
warto$ciami

echo "Ala ma kota"
#zadziata identycznie jak
echo 'Ala ma kota'
DZIS="date’

echo "Dzisiaj jest: $DZIS"
echo 'Dzisiaj jest: S$SDZIS'

Znaki cudzystowia maja istotne znaczenie, gdy piszemy instrukcje warunkowe lub iteracje.
Instrukcja
if [ $1 1;then

echo podano parametr
fi

jest btedna. Jesli parametr $1 nie zostat podany, wowczas interpretator zglosi btad
sktadniowy, gdyz (po podstawieniu pustej zmiennej) bedzie probowat wykonac:
if [ 1;then

echo podano parametr
fi

Stosujac cudzystow zabezpieczamy sie przed takim btedem, gdyz nawet jesi parametr nie
zostal podany, to instrukcja
if [ "$1" ];then
echo podano parametr
fi

po podstawieniu warto$ci przyjmie postac:

if [ "" ];then
echo podano parametr
fi
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