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Lekcja 1

Czym sg skrypty PHP?

Skrypty PHP s3 to programy umieszczane w tresci stron WWW. Sa one wykonywane
przez serwer przed wystaniem strony do uzytkownika. Maja bardzo duze mozliwosci, ale
mimo to sa dos¢ proste. Bardzo tatwa jest obstuga formularzy za pomoca skryptéw PHP. Jed-
na z najwigkszych zalet skryptow PHP jest bardzo fatwa integracja z wieloma bazami da-
nych. Oprocz tego skrypty PHP maja wiele innych ciekawych mozliwosci, jak dynamiczne
tworzenie obrazkow w formacie GIF, i mozliwos¢ tatwego wysytania plikdw na serwer.
Dzieki temu skrypty PHP stanowia ciekawa alternatywe dla skryptéw CGI pisanych w Perlu,
czy innych jezykach.

Jak umiesci¢ skrypt na stronie

Skrypt PHP mozna umiesci¢ w pliku HTML o rozszerzeniu ustalonym przez administra-
tora serwera. Zwykle sa to pliki *.php3 dla wergji 3.0 i *.phtml dla wersji wczesnigjszych.
Fragment dokumentu ktéry ma zasta¢ zinterpretowany jako skrypt mozna zaznaczy¢ na
4 sposoby:

1. <?(tres¢ skryptu) ?>

2. <?php (tres¢ skryptu) 2>

3. <script language="php"> (tres¢ skryptu) </script>

4. <% (tres¢ skryptu) %> (od wersji 3.0.4)

Wybor uzytego sposobu moze zaleze¢ od innych rozszerzen jezyka HTML, ewentualnie od
ograniczen zastosowanego do tworzenia strony edytora (w tym wypadku zwykle uzywa si¢
sposobu 3).

Najprostszy skrypt

Na poczatku jedna uwaga: znaczniki <?i ?> mozna zastapi¢ dowolnymi wymienionymi
wyzej. W nastepnych przyktadach bede je pomijat, podajac jedynie tres¢ skryptu.

<? echo("To jest prosty skrypt
PHP"); ?>

W miegjscu gdzie zostanie wstawiony ten skrypt powinien pojawié si¢ napis To jest pro-
sty skrypt PHP. Ten skrypt sktada si¢ tylko z jednej instrukgcji. Instrukcje w skryptach PHP 53
konczone srednikami. Znacznik konca skryptu takze konczy instrukcje, wigc srednika na kon-
cu tg lini mogtoby nie by¢. Dobrym zwyczajem jest jednak stawianie srednika takze po ostat-
nigj instrukcji. Pomagato w unikaniu pomytek - jezeli teraz dopisze jakies instrukcje na kon-
cu skryptu wszystko bedzie w porzadku. Gdyby srednika nie byto, pojawitby si¢ btad.

Komentarze
Komentarz to wstawiany w skrypcie kawatek tekstu ktéry jest po prostu ignorowany.
Komentarze 53 przydatne zwitaszcza przy pisaniu dtuzszych skryptéw, w ktorych nie wida¢ na
pierwszy rzut oka co ktory fragment robi. Komentarze w skryptach PHP sa oznaczane tak jak
w jezyku C - znakami /* i */, np:
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echo( " Kawatek

tekstu")

/* Poprzednia linia wswietla w 2 |liniach napis "kawaiek tek-
stu". Nie jest to zbyt odkrywcze, ale w koncu to tylko przykztad
zast osowani a konentarza ;-) */

Jak wida¢ komentarz moze mie¢ nakilka linii.

Wykorzystanie zmiennych

W skryptach PHP wykorzystanie zmiennych jest duzo prostsze niz w wielu innych jezy-
kach. Nazwy zmiennych zawsze zaczynaja Si¢ od znaku $. Nie jest konieczne deklarowanie
zmiennych, tak jak mato miejsce w wielu innych jezykach. Aby stworzy¢ zmienna wystarczy
nadac jej jakas wartos¢, np:

$a=7;

$b="Jaki § tekst";
$c=2. 654;

$d=0.0

PHP obstuguje nastepujace typy zmiennych:
integer - liczba catkowita
double - liczba rzeczywista
string - tekst
array - tablica
object - zlozone zmienne definiowane przez uzytkownika
pdfdoc (Tylko przy wiaczonej obstudze dokumentéw PDF)
pdfinfo (Tylko przy wiaczonej obstudze dokumentéw PDF)

Typ zmienngj jest okreslany automatycznie na podstawie przypisywanej wartosci. | tak w
powyzszym przyktadzie $a matyp integer, $b matyp string a$c i $d maja typ double (O jest
co prawda liczba catkowita, ale kazda liczba zawierajaca kropke jest traktowana jako rzeczy-
wista).

Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie, tekst powinien by¢ zawsze ujety w cudzystowy.
Jezeli chcemy w tekscie umiesci¢ cudzystow, nalezy poprzedzi¢ go znakiem \. To samo doty-
czy znaku $. W celu umieszczenia wewnatrz tekstu znaku \ nalezy napisac \\ (znak ucieczki).
Aby umiesci¢ w tekscie znaku nowej linii mozna uzy¢ sekwencji \n. Wewnatrz tekstu mozna
tez uzy¢ zdefiniowanych wczesniej zmiennych:

$a=3;
$b="Jakas wartosae";
$c="%a, $b";

Zmienna $c bedzie miatawartos¢ "3, Jakas wartos¢".
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Tablice

Tablicato wiele zmiennych utozonych kolejno, do ktérych mozna dosta¢ sie¢ za pomoca
indeksu. Tak samo jak w przypadku zwyktych zmiennych, aby stworzy¢ tablicg wystarczy
przypisa¢ wartos¢ ktoremus z jej pol:

$tablica[ 0] ="wartos¢ pola 0";
$tablica[l] ="wartos¢ pola 1";
$tablica[2]="wartos¢ pola 2";
$tablica[3]="wartos¢ pola 3";
$tablica[4]="wartos¢ pola 4";

Jako indeksu mozna uzy¢ innej zmiennej, np.

$i ndeks=3;
$t abl i ca[ $i ndeks] =27;

Operatory i wyrazenia

Wystepujace w PHP operatory mozna podzieli¢ na na kilka grup:
e Arytmetyczne (+, -, /,*, %)
e Bitowe (&, |, ~,*, >>, <<)
e Logiczne( &&, |, 1)
e Przypisania (=, +=, -=, *=, /=, %=, =, <<=, >>=, &=, |5, M=
o Relacyjne (==, ===, <>, 1=, 1==, >, <, >=, <=
e Inkrementacji / dekrementacji (++, --)
e Pozodale
0 Lancuchowy —wyrazany za pomoca znaku kropki
0 Warunkowy: (wyrazeniel) ? (wyrazenie2)
o Kontroli btedéw
o Woykonania polecenia zewnetrznego (" )
o Kontroli typéw (instanceof)
0 Rzutowaniatypow — konwersji ( (int), (float), (string), (array), (object) )

o0 Tworzenia obiektow (New nazwa_klasy(argumenty konstruktora))
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0 Rozdzielaniawyrazen (, -przecinek)

Poprzedni przyktad ograniczat si¢ tylko do przypisania kilku zmiennym wartosci. Oczy-
wiscie mozna na nich wykonywa¢ dziatania:

$a=5;
$b=%a+2; /* $b ma wartose¢ 7 */
$b=$b+3; /* teraz $b ma wartos¢ 10 */
$b+=3; /* to ma efekt taki samjak $b=$b+3, z tym ze
jest wyrazni ejsze w zapisiei szybciej dziata */
$c=2*$a+3* ($b- $a) ;

W jedngj lini mozna umiesci¢ kilka przypisan, np:

$a=%$b=5;

Przypisania sa obliczane od prawej strony (w tym wypadku najpierw zmiennej $b przy-
pisywana jest wartos¢ 5, potem zmiennej $a wartos¢ zmiennej $b).

PHP obstuguije kilka typéw poréwnan. Poréwnanie mawartos¢ 1 jezeli warunek jest
spetniony, lub 0 gdy nie jest. $a==3$b - spetnione gdy $ai $b sa réwne. Nalezy pamietac ze
$a=3b jest operacja przypisanie - zmiennej $a jest przypisywanawartos¢ $b, i cate wyrazenie
mawartos¢ $b.
$a>%b - spetnione gdy $a jest wicksze od $b
$a>=$b - spetnione gdy $a jest wicksze lub réwne $b
$a<$b - spetnione gdy $a jest mnigjsze od $b
$a<=$b - spetnione gdy $a jest mnigjsze lub réwne $b

Przyktad uzycia operatora wykonania polecenia zewngtrznego

<?php

$pliki ="Is-la’;

Ilw wersji dla Windows: $pliki = "dir’;
echo ("<PRE>");

echo($pliki);

echo(” </PRE>");

>

Tworzenie funkcji

W programach przyktadowych byty juz uzyte funkcje, chociaz nie byto o tym mowy.
Konkretnie byta uzyta funkcja echo. Jest to przyktad funkcji zdefiniowanej przez tworcow
jezyka PHP. Ale moznatez stworzy¢ wiasna funkcje. Wyglada to tak:

Function f(%$a, $b)
{
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$a+=$%b;
echo($a);
}

f(7, 2); I* teraz wkonaj a sie komendy zawarte w tresci funkcji.
Zmi enna $a bedzie nmiata wartos¢ 7, $b 2 */

Jak wida¢ deklaracja funkcji zaczyna si¢ od stowa Function. Nastgpnie podaje si¢ nazwe
funkcji i w nawiasie listg parametréw oddzielonych przecinkami. Potem w nawiasach klam-
rowych nalezy podac tres¢ funkcji. W celu wywotania funkcji podaje sig jej nazwe | w nawia-
sach liste wartosci parametrow. Jezeli nie przekazuje si¢ zadnych parametréw, i tak nalezy po
nazwie funkcji umiesci¢ pusty nawias.

Funkcji nalezy uzywac¢, gdy dany fragment kodu musi zosta¢ wykonany w wielu miej-
scach. Dobrze jest tez diuzsze fragmenty skryptéw umiesci¢ w kilku funkcjach w celu zwiek-
szenia przejrzystosci.

Zmienne globalne

Zmienne te pozwalaja na uzyskanie najrozniejszych informacji konfiguracyjnych. Ponizej

lista dostepnych zmiennych globalnych:
e $GLOBALS

$ SERVER

$ GET

$ POST

$ COOKIE

$ FILES

$ ENV

$ REQUEST

$ SESSION

Zmienne w funkcjach

Kiedy zmienna jest zadeklarowana poza funkcja, jej wartos¢ nie bedzie widoczna
w funkgji. llustruje to przykiad:

$a=5;
Function f()

echo($a);
}
fO);

Wykonanie powyzszego kodu nie spowoduje, jak mogtoby si¢ wydawac, wyswietlenia
liczby 5. Zeby zmienna globalna (w tym wypadku $a) byta widoczna wewnatrz funkcji, nale-
zy uzy¢ polecenia global:

$a=5;
Function f()

{
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gl obal $a;
echo($a);
}
f0);

Po wykonaniu powyzszego kodu w dokumencie pojawi sig liczba 5.
Jezeli stworzymy zmienna wewnatrz funkcji, jej wartos¢ bedzie za kazdym wywotaniem
ustawiana od poczatku:

Function f()

$a=2;
echo($a);
Sa++;

—h —h
—~ A~
~— —

Wykonanie tego kodu spowoduje pojawienie si¢ dwa razy tego samego. Jezeli chcemy,
zeby zmienna nie tracita wartosci po zakonczeniu funkcji, nalezy uzy¢ polecenia static:

Function f()

static $a=2;
echo($a);
$a++;

- —h

0);
0

Teraz w dokumencie pojawi si¢ ngjpierw liczba 2, potem 3.

Zwracanie wartosci

Funkcja moze zwroci¢ wartosé. uzywa sie do tego polecenia return:

Function f($p)

{
return 3*$p;

}

Sa=f (7);

echo($a); /* $a ma wartos¢ 21 */

/* nozna tez od razu echo(f(7)); */

Ten skrypt wyswietli liczbe 21. Po zwréceniu wartosci konczy sie wykonanie funkcji:
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Function f()

{

return 3;
echo("Ten tekst sie nie wswietli");

}

Po wykonaniu polecenia return konczy si¢ dziatanie funkcji i funkcja echo nie jest wy-
wotywana.

Instrukcje include oraz require
Wywotanie instrukgji include: include(” nazwa pliku”);
Wywotanie instrukgji require(” nazwa pliku”);
Przyktad zastosowania instrukgji include:
Napiszemy skrypt, ktorego zadaniem bedzie wyswietlenie dowolnej informacji w przegladar-
cetaki sposob, iz struktura strony HTML bedzie w jednym pliku, natomiast instrukcje echo w

drugim

Plik skrypt.php

<PHP

echo(” <H2>WITAMY NA STRONIE</H2>");
>

Teraz utworzymy drugi plik, ktory bedzie zawierat instrukcje include

<php
Include " skrypt.php”
>

Instrukcja require ma dziatanie bardzo podobne do include, wczytuje plik zewngtrzny o wska-
zanej nazwie. Réznica ujawnia sie w momencie, kiedy wybrany plik nie moze zosta¢ wczyta
ny. W takig sytuacji w przypadku include wygenerowane zostanie ostrzezenie, ale skrypt
podstawowy (wywotujacy) bedzie kontynuowal dziatanie. Tymczasem w przypadku require
skrypt wywotujacy zakonczy dziatanie zgtaszajac btad.

Zadania
1. Napisz przyktadowy skrypt ilustrujacy dziatanie operatoréw bitowych

2. Napisz przyktadowy skrypt ilustrujacy dziatanie kilku ztozonych operatoréw przypi-
sania
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3. Napisz przyktadowy skrypt ilustrujacy zasade dziatania operatorow (np. 2+3*6)

4. Napisz przyktadowy skrypt, ktory wyswietli wartosci zmiennych globalnych (super-
globalnych)



