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Lekcja 3 - funkcje

Funkcje s3 to wydzielone bloki kodu przeznaczone do wykonywania konkretnych zadan. W celu
utworzenia funkcji nalezy uzy¢ stowa kluczowego function. Taka konstrukcja ma schematyczng
postac:

function nazwa_funkcji()

{

//instrukcje wnetrza funkgji

}

Przyktad 3.1. Pseudo-kod ilustrujacy zastosowanie funkcji

<?php

function foo ($arg_1, $arg_2, /* ..., */ $arg_n)

{
echo "Przykfadowa funkcja.\n";
return $retval;

}

>

Dowolny poprawny kod PHP moze si¢ pojawi¢ wewnatrz funkcji, takze definicjeinnych funkgcji i
klas.

Nazwy funkcji podlegaja takim samym ograniczeniom jak wszystkie inne etykiety w PHP. Poprawna
nazwa funkcji zaczyna si¢ od litery lub podkreslenia, po ktérych nastepuje dowolnaliczba liter, liczb
lub podkreslen. Powyzsza zasada w postaci wyrazenia regularnego przedstawia sie nastepujaco: [a-zA-
Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*.

W PHP 3, funkcje musza by¢ zdefiniowane przed odwotaniem do nich. W PHP 4 nie ma takiego
wymagania. Wyjqtkiem jest warunkowe definiowanie funkgji, tak jak pokazano to w dwdch
przyktadach zamieszczonych ponizej.

Kiedy funkcja jest definiowana w postaci warunkowsj, tak jak to przedstawiono na dwoch ponizszych
przyktadach, jg definicja musi nastegpowaé przed jg wywotaniem.

Przyktad 3.2. Funkcje warunkowe

<?php

$makefoo = true;

/* Nie mozna wywofac foo() z tego miejsca,
poniewaz funkcja ta jeszcze nie istnieje.

Mozna natomiast wywofac bar() */

bar();
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if ($makefoo) {
function foo()

{

echo "Nie istnieje dopoki wykonanie programu nie dojdzie do tego miejsca.\n";
}
}

/* W tym momencie mozna spokojnie wywofac foo()
poniewaz $makefoo ma wartos¢ true */

if ($makefoo) foo();

function bar()

{
}

>

echo "Istnieje od samego poczgtku dziafania programu.\n";

Przyktad 3.3. Funkcje wewnatrz funkcji

<?php
function foo()

{

function bar()

{

echo "Nie istnieje dopoki foo() nie zostanie wywofana.\n";

}
}

/* Nie mozna wywofac bar()
poniewaz nie istnieje. */

foo();

/* Teraz mozna wywofac bar(),
poniewaz wywofanie foo() utworzyto
tqg funkcje. */

bar();

»

Wszystkie funkcjei klasy w PHP maja zasieg globalny - mozna je wywota¢ spoza ciata funkcji, nawet
jesli zostaty w nigj zdefiniowane, i vice versa.

PHP nie obstuguje przeciazania funkcji. Niejest takze mozliwa od-definiowanie [ub przedefiniowanie
wczesnig zadeklarowanych funkgji.

Notatka: W nazwach funkcji niejest istotna wielkos¢ znakow, jednakze dobrze jest wywolywaé
funkcje tak, jak zostaty zdeklarowane.
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W PHP mozliwe jest rekurencyjne wywotywanie funkgji. Nalezy jednak unika¢ rekurencyjnych
wywotan funkcji lub metod o gtebokosci wieksze) niz 100-200 poziomdw, gdyz moze to zniszczy¢
stos i spowodowac przerwanie dziatania skryptu.

Przyktad 3.4. Funkcje rekurencyjne

<?php
function rekurencja($a)

{
if ($a < 20) {
echo "$a\n";
rekurencja($a + 1);

}
}

>

Argumenty funkcji

Informacje moga by¢ przekazywane do funkcji przez liste argumentéw, ktora jest separowana
przecinkami lista wyrazen.

PHP obstuguje przekazywanie argumentow przez wartos¢ (domysinie), przez referencie , i wartosci
domyslne argumentdw. Listy argumentow o zmienngj diugosci sa obstugiwane tylko w PHP 4 i
nowszych; zobacz rozdziat Listy argumentéw o zmiennel dtugosci i opisy funkgcji func_num_args(),
func_get_arg(), i func_get_args() aby uzyska¢ wiccej informacji. Podobny efekt moze by¢ uzyskany w
PHP 3 przez przekazywanie tablicy argumentéw do funkcji.

Przyktad 3.5. Przekazywanie tablic do funkcji

function pobiera_tablice($wejscie)

{
}

echo "$wejscie[0] + $wejscie[1] =", $wejscie[0]+$wejscie[1];

Przekazywanie argumentow przez referencje

DomysInie, argumenty funkcji sa przekazywane przez wartos¢ (awigc jesli zmienisz wartosé
argumentu wewnatrz funkcji, nie zmieni si¢ ona poza funkcja). Jesli chcesz pozwoli¢ funkeji na
modyfikacje swoich argumentdw, musisz przekazac je przez referencje.

Jesli cheesz, aby argumenty byty zawsze przekazywane przez referencje, przed nazwa zmiennegj w
definicji funkcji wstaw znak ampersand (&):

Przykiad 3.6. Przekazywanie argumentow przez referencje

<?php
function dodaj_cos_extra(&$string)

{

}
$str = 'To jest string, *;
dodaj_cos_extra($str);
echo $str; // wyswietla 'To jest string string, i cos extra.'

$string .= "i cos extra.’;




Pawet Gmys — Funkcje w PHP 4
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Wartosci domysine argumentéw
Funkcja moze definiowaé, podobnie jest w C++, wartosci domysine dla argumentéw skalarnych.

Przyktad 3.7. Uzycie domysinych wartosci argumentow

<?php
function rob_kawe ($typ = "cappucino™)
{
return "Robie kubek $typ.\n";
}

echo rob_kawe ();
echo rob_kawe (“espresso");
»>

PHP pozwala takze na korzystanie z tablic i specjalnego typu NULL jako wartosci domysinych.

Przyklad 3.8. Uzywanie nieskalarnych typow jako wartosci domysine

<?php
function rob_kawe($typy = array("cappuccino™), $urzadzenie = NULL)
{
$urzadzenie = is_null($urzadzenie) ? "rece" : $urzadzenie;
return "Robie kubek ".join(", ", $types)." poprzez $urzadzenie.\n";
}
echo rob_kawe();
echo rob_kawe(array("cappuccino”, "lavazza™), "ekspres");
»

Domyslna wartos¢ musi by¢ statym wyrazeniem, nie (na przyktad) zmienna. cztonkiem klasy lub
wywotaniem funkgji.

Zauwaz, ze uzywajac domyslnych argumentdw, argumenty zawierajace wartosci domyslne powinny
by¢ po prawej stronie tych nie zawierajacych wartosci domysinych; w przeciwnym przypadku funkcja
moze nie dziata¢ tak jak si¢ tego spodziewates. Przedstawione to zostato na ponizszym przyktadzie.

Przykiad 3.9. Bledne zastosowanie domyslnych argumentéw funkcji

<?php
function robjogurt ($typ = "acidophilus", $smak)
{
return "Robie miske $typ $smak.\n";
}
echo robjogurt ("malinowy"); // nie dziafa tak jak sie spodziewalismy
»

Przyktad 17.10. Poprawne uzycie domysinych argumentéw funkcji

| <?php
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function robjogurt ($smak, $typ = "acidophilus™)

{
return "Robie miske $type $flavour.\n";
}
echo robjogurt ("malinowy"); // dziafa tak jak sie spodziewalismy
»>
Powyzszy kod wyswietli:

Notatka: Od PHP 5, domyslne argumenty funkcji moga by¢ przekazywane przez referencje.
Listy argumentdw o zmiennej dtugosci

PHP 4 i nowsze obstuguja listy o zmienng diugosci w funkcjach zdefiniowanych przez uzytkownika.
Jest naprawde proste przy uzyciu funkcji func_num_args(), func_get arg() i func_get_args().

Nie wymagana jest zadna specjalna sktadnia. Listy argumentéw moga by¢ ciagle jawnie podane przy
definicji funkgji i beda sie zachowywa¢ normalnie.

Zwracane wartosci

Wartosci sa zwracane przy uzyciu opcjonalngj instrukcji return. Moze by¢ zwracany dowonlny typ,
wiaczajac w to tablicei obiekty. Spowoduje to natychmiastowe zakonczenie dziatania funkgcji i
przekazanie kontroli do linii, z ktérej byta wywotana. Wigcej informacji w opisie return().

Przyktad 3.11. Zastosowanie return()

<?php
function kwadrat ($num)

{

return $num * $num;

}
echo kwadrat (4); // wyswietla '16'.
»>

Nie mozna zwraca¢ zwraca¢ wielu wartosci z funkgji, ae podobne efekty moga by¢ uzyskane przez
zwracanie listy.

Przykiad 3.12. Zwracanie tablicy dla uzyskania wielu wynikow

<?php
function maleLiczby()

{

return array (0, 1, 2);

}
list ($zero, $jeden, $dwa) = maleLiczby();
»
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Aby funkcja zwracata referencje, musisz uzy¢ operatorareferencji & i w deklaracji funkcji i przy
przypisywaniu zwracaneg wartosci do zmienng.

Przyktad 3.13. Zwracanie referencji przez funkcje

<?php
function &zwrocReferencje()

{

return $jakasref;

}

$nowaref =& zwrocReferencje();
»

Zmienne funkcje

PHP obstuguje koncepcje zmiennych funkcji. Oznaczato, ze jesli po nazwie zmienngl wystepuja
nawiasy, PHP bedzie szukato funkcji 0 nazwie bedacel wartoscia zmienngj i bedzie probowato
wywota¢ ja. Migdzy innymi moze by¢ to uzyte do implementacji funkgji callback, tablicy funkcji itp.

Zmienne funkcje nie beda dziata¢ z elementami sktadowymi jezyka takimi jak echo(), print(), unset(),
isset(), empty(), include(), require() i innymi podobnymi. Aby zastosowa¢ zmienne funkcje z takimi
sktadowymi, niezbedne jest zastosowanie funkcji obudowujacych.

Przyktad 3.14. Przyklad zmiennej funkcji

<?php
function foo() {
echo "W foo()<br />\n";

}

function bar($arg = ") {
echo "W bar(); argumentem jest '$arg'.<br />\n";

}

// Funkcja obudowujgca skfadnie echo

function echolt($string) {
echo $string;

}

$func = 'foo";
$func(); // wywofta foo()

$func = 'bar";
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$func('test’); // wywota bar()

$func ="echolt’;
$func(‘test'); // wywofa echolt()
»>

Mozliwe jest takze wywotanie metody obiektu korzystajac z mechanizmu zmiennych funkcji. You can
also call an object's method by using the variable functions feature.

Przyktad 3.15. Przyklad zmiennych metod

<?php
class Foo

{

function Zmienna()

{

$name = 'Bar";
$this->$name(); // Wywofa metode Bar()

}

function Bar()

{

echo "To jest Bar";

}
}

$foo = new Foo();
$funkcja = "Zmienna";
$foo->$funkcja(); // Wywota $foo->Zmienna()

>

Zmienne funkcje

PHP obstuguje koncepcje zmiennych funkcji. Oznaczato, ze jesli po nazwie zmienngl wystepuja
nawiasy, PHP bedzie szukato funkcji 0 nazwie bedacel wartoscia zmienngj i bedzie probowato
wywota¢ ja. Migdzy innymi moze by¢ to uzyte do implementacji funkgji callback, tablicy funkcji itp.

Zmienne funkcje nie beda dziata¢ z elementami sktadowymi jezyka takimi jak echo(), print(), unset(),
isset(), empty(), include(), require() i innymi podobnymi. Aby zastosowa¢ zmienne funkcje z takimi
sktadowymi, niezbedne jest zastosowanie funkcji obudowujacych.

Przyktad 3.14. Przyklad zmiennej funkcji

<?php
function foo() {
echo "W foo()<br />\n";

}

function bar($arg =") {
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echo "W bar(); argumentem jest '$arg'.<br />\n";

}

// Funkcja obudowujgca skfadnie echo

function echolt($string) {
echo $string;

}

$func = 'foo";
$func(); // wywofta foo()

$func = 'bar’;
$func('test’); // wywota bar()

$func ="echolt’;
$func(‘test'); // wywofa echolt()
»>

Mozliwe jest takze wywotanie metody obiektu korzystajac z mechanizmu zmiennych funkcji. You can
also call an object's method by using the variable functions feature.

Przyktad 3.15. Przyklad zmiennych metod

<?php
class Foo

{

function Zmienna()

{

$name ='Bar’;
$this->$name(); // Wywofa metode Bar()

}

function Bar()

{

echo "To jest Bar";

}
}

$foo = new Foo();
$funkcja = "Zmienna";
$foo->$funkcja(); // Wywota $foo->Zmienna()

»
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Zadania
Kazdy skrypt powinien zawierac finkcje

1. Wyznaczenie kolejnych liczb ciggu Fibonacciego (do liczby wskazanej przez
uzytkownika

2. Wyznaczenie NWD dla liczb a, b

3. Skrypt sprawdzajacy poprawnosé wprowadzonego numeru pesel, orz wyswietlajacy
date urodzenia (petng) wraz z informacja o ptci albo komunikat o btednym PESELU.



