' Umieszczanie skryptéw
 w dokumencie

ZAGADNIENIA

m Czym jest JavaScript?

= Jakie s sposoby na umieszczenie skryptu JavaScript?
m Jak umieszczac skrypt w dokumencie HTML?

u Jak korzysta¢ ze skryptéw zewnetrznych?

JavaScript jest jezykiem skryptowym pozwalajacym na rozszerzenie standardowych doku-
mentéw HTML m.in. o mozliwo$¢ interakcji z uzytkownikiem oraz na sprawdzanie po-
prawnosdi informacji wprowadzanych przez uzytkownikéw. Powstat w polowie lat 90. XX
wieku w firmie Netscape jako jezyk skryptowy LiveScript. W 1995 roku w wyniku wspol-
pracy z firma Sun Microsystems ugruntowat sie jako jezyk JavaScript. Jego gtéwnym au-
torem jest Brendan Eich.

Program napisany w jezyku programowania wysokiego poziomu (C, C++, JAVA) przed
zastosowaniem kodu Zrédtowego, ktérym jest uporzadkowany ciag instrukcji, wymaga
skompilowania. Procesem tym zajmuje sie kompilator, program ktérego zadaniem jest
przettumaczenie catego kodu Zrédtowego na kod maszynowy, ciag liczb w systemie dwdj-
kowym zrozumiaty dla procesora. Podobne zadanie wykonuje interpreter. Jego sposéb
dziatania opiera si¢ na pobraniu pojedynczej linii kodu, przettumaczeniu jej, przekazaniu
do procesora i przejsciu do kolejne; linii kodu. Proces ten powtarza si¢ do czasu przethu-
maczenia calego programu.

JavaScript jest interpretowanym jezykiem programowania. Zeby zobaczy¢ efekty dziala-
nia programu, nie trzeba go kompilowaé do kodu maszynowego. Wystarczy przegladarka
internetowa majaca wlaczona obstuge jezyka JavaScript.

Jest to jeden z popularniejszych jezykow programowania dziatajgcych po stronie klienta.
To jedna z najwiekszych jego zalet, poniewaz wszystkie przeprowadzane operacje nie obcia-
Zaja serwera. Zapewnia on réwniez odpowiedni poziom bezpieczenstwa, poniewaz nie ma
dostepu do systemu plikéw znajdujacych si¢ na komputerze uzytkownika. Nieco trudnosci
sprawia jedynie jego interpretacja przez réine przegladarki. Moze sig zdarzy¢, ze prawidto-
wo napisany program bedzie réznie dziatal w zaleznosci od obstugujacej go przegladarki.

Sam jezyk jest latwy do opanowania. Do stworzenia dowolnego programu wystarczy
zwykty edytor tekstu (np. Notatnik) lub dowolnie wybrane narzedzie wspomagajace two-
rzenie strony WWW (Pajaczek, Zaj aczek, Notepad++ i wiele innych). Wyniki dziatania
programu obserwowac mozna w dowolnie wybranej przegladarce. Warto jednak pamietac,
zeby testowac dany program w kilku dostepnych przegladarkach (istniejg réznice w inter-
pretacji). Wymagana jest rowniez podstawowa wiedza z zakresu jezyka HTML.

Pierwszym sposobem na umieszczenie skryptu w dokumencie HTML jest wprowadze-
nie go bezposrednio do kodu przez wykorzystanie znacznika <script> .. < /script>.
Mozna go wprowadzi¢ w nagléwku head lub w gtéwnej czedci dokumentu body.
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<script type="text/javascript”>
kod skryptu
</script>

Parametr type okresla rodzaj jezyka skryptowego. Nie jest on jednak wymagany. Wigk-
sz0§¢ wspélczesnych przegladarek zaakceptuje sam znacznik script, warto jednak sto-
sowac zapis seript w caloéci. Natomiast calg tres¢ skryptu (kodu) wprowadza sig pomig-
dzy znaczniki.

Istnieje mozliwos¢ umieszczenia skryptu w osobnym pliku. Plik taki nazywamy skryp-
tem zewnetrznym. Moze on mie¢ dowolna nazwe oraz charakterystyczne rozszerzenie
.js . Plik zewnetrzny zostaje powiazany z dokumentem HTML za pomoca znacznika
script z dodatkowym oznaczeniem lokalizacji i nazwy pliku wraz z rozszerzeniem.

<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.js”>
</script>

W jednym dokumencie mozna umiegci¢ kilka skryptéw, zaréwno osadzonych, jak i ze-
wnetrznych. W przykladzie (list. 1.1) w nagtéwku head wprowadzono skrypt zewnetrzny,
a w gléwnej czedci dokumentu body — skrypt osadzony.

Listing 1.1
<html>

<head>

<title>

Strona ze skryptem JavaScript

</title>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=
iso-8859-2">

<meta http-equiv="Content-Language” content="pl”>

<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.js”>
</script>
</head>

<body>
<script type="text/javascript”>
</script>

</body>
</html>

Obecnie w internecie wiele stron oferuje gotowe przyklady skryptéw, ktére mozna wy-
korzystaé na stronie, nawet nie znajac jezyka. Moga to by¢ elementy takie, jak: zegary,
kalendarze, kalkulatory, efekty tla, przyciski i wiele innych.

~

AWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Przeszukaj dostepne w internecie strony internetowe oferujace gotowe skrypty. Wybierz
jeden. Umies¢ go na stronie i sprawd? jego dzialanie na réznych przegladarkach.

1. Co to jest JavaScript?

2. Jakie znasz sposoby wlaczenia skryptu do dokumentu HTML?

3. Co jest potrzebne do uruchomienia skryptu napisanego w jezyku JavaScript?
4. Poréwnaj dziatanie kompilatora i interpretera.




ZAGADNIENIA

® Jak zmienié wyglad tekstu?

= Jak wyswietlac tekst na stronie za pomoca jezyka JavaScript?
® Jak stosowac elementy jezyka HTML wewnatrz skryptu?

Instrukcja
dokument.write

_ ® Za co odpowiada instrukcja dokument.write?

nie tekstu na stronie jest document .write. Cigg znakéw, ktéry ma zosta¢ wyswietlony,
nalezy umiesci¢ w nawiasie okragtym oraz w cudzyslowie. Na koricu kazdej instrukcji

znajduje sie érednik:

document.write ("Wyswietlany tekst”) ;
Przed przystapieniem do opisu instrukeji nalezy zapoznac sie z zapisem og6lnym:

obiekt.metoda (argumenty metody) ;

Jak wida¢, document jest obiektem. Reprezentuje on aktualng strone. Metoda write
to funkcja dziatajaca na obiekcie document, ktérej zadaniem jest wyswietlenie argumen-
tow (tekstu, wartosci liczbowych) w oknie przegladarki.

Pierwszy skrypt (list 2.1) ma za zadanie wyswietli¢ pojedyncza linijke tekstu na stronie.
Zostal on umieszczony w gtéwnej czedci (body) dokumentu HTML.

Listing 2.1

<script type="text/javascript”>
document.write ("Pierwszy skrypt!”);

</script>

Pierwszy skrypt!

Rys. 2.1. Wynik dziatania skryptu z list. 2.1
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Instrukcja document . write pozwala réwniez na wyswietlanie wartoéci liczbowych.
W takim przypadku wystarczy wprowadzi¢ okreélona wartoé¢ w nawiasie okraglym bez
cudzystowu:

document.write (31) ;

W jednej instrukcji mozna réwniez umiesci¢ bardziej rozbudowang tre$c, skladajacy
si¢ zardwno z tekstu, jak i wartodci liczbowych. Nalezy wéwczas zastosowad znak + do
polaczenia obu typéw.

document.write ("Wyswietlany tekst ma "“+27+” znakow!”);

Przykladowy skrypt (list. 2.2) prezentuje wyswietlanie tekstu oraz wartoéci liczbowych
catkowitych i zmiennoprzecinkowych. W przypadku liczb utamkowych wpisana w skryp-
cie wartosé 1.70 po wyéwietleniu na stronie zostala zaokraglona do 1.7.

Listing 2.2

<script type="text/javascript”’>
document.write (“Jan Kowalski: <br>");
document.write ("Wiek - ”“+31+” lat <br>");
document.write ("Wzrost - “+1.70+” m <br>");
document.write(”Waga - ”“+92.9+” kg <br>");
</script>
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Jan Kowalski:
Wiek - 31 lat
Warost-17m
Waga - 92 9 kg

Rys. 2.2. Wynik dziala skryptu z list. 2.2

Wprowadzenie kilku instrukeji document . wri te nie spowoduje wy$wietlenia ich za-
wartodci w nowej linii. Poniewaz wyswietlana zawarto$¢ traktowana jest jak kod HTML,
w list. 2.2 wprowadzono dodatkowo znacznik <br>, ktéry odpowiada za przejécie do no-
wej linii,

Wykorzystanie zagniezdzonych znacznikéw HTML pozwala w tatwy sposéb sformato-
wad informacje wyéwietlane za pomocs instrukcji dokument . write, a nawet wstawic
obrazek (list. 2.3).

Listing 2.3

<script type="text/javascript”>

document.write (”<img src=\"js.png\”“<br>");

document.write (“<center><i>skryptowy jezyk programowania</center></i>");
</script>
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| JAvASCRIPT

Javasaript

skovprowy jezvk programowaria

Rys. 2.3, Wynik dzialania skryptu z list. 2.3

Podczas tworzenia skryptéw zdarza sie, ze chcemy ukryé fragment programu lub doda¢
opis. W tym celu nalezy wprowadzi¢ komentarz. JavaScript daje mozliwo$¢ zastosowania
dwdch rodzajéw komentarzy. Pierwszy jest jednowierszowy (liniowy). Rozpoczyna sie od
znakéw // i dziata do korica danej linii skryptu.

// komentarz wierszowy

Komentarz wielowierszowy rozpoczyna si¢ od znakéw /* i koficzy sie */. W takim ko-
mentarzu mozna umiesci¢ komentarz liniowy, ale zabronione jest zagniezdzanie w nim
komentarzy wielowierszowych.

/*
komentarz
wielowierszowy

//z dodatkowym komentarzem liniowym
x/

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Zmodyfikuj skrypt z list. 2.2. Wprowadz swoje dane. Zmieni formatowanie wyswietla-
nego tekstu i wprowadz zdjecie.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Oméw instrukecje dokument . write.

2. Jak mozna sformatowa¢ tekst wyswietlany przez skrypt?

3. Jak wprowadzi¢ komentarz w skrypcie?

4. W jakim celu stosuje si¢ komentarze w jezykach programowania?

SRR

m ;
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Okno dialogowe

ZAGADNIENIA

= Co to jest okno dialogowe?

u Jakie sg rodzaje okien dialogowych?
= Jak wyswietla¢ okno informacyjne?
m Jak wyswietla¢ okno decyzyjne?

= Jak wyswietlac okno tekstowe?

Okno dialogowe jest narzedziem pozwalajagcym na nawigzanie interakeji z uzytkowni-
kiem. JavaScript umozliwia wykorzystanie trzech rodzajéw okien dialogowych: informa-
cyjnego, decyzyjnego i tekstowego.

Zadaniem okna informacyjnego jest przekazanie okreglonej informacji. Nie ma ono
wplywu na dalsze dzialanie skryptu. Jego budowa jest wyjatkowo prosta. Wyswietla
ono tekst okreélony jako argument metody alert i ma jeden przycisk OK, powodujacy
zamkniecie okna.

alert (”"tresé komunikatu”) ;

Skrypt z list. 3.1 prezentuje okno dialogowe wyswietlajace tekst “Uwaga! Okno dia-
logowe!”. Wyglad okna moze nieco rézni¢ si¢ w zaleznosci od przegladarki internetowe;.

Listing 3.1

<script type="text/javascript”>
alert (“Uwaga! Okno dialogowe!”) ;
</script>

| ™Y JavasCRIPT

Uwraga’ Okno dialogowe!

Rys. 3.1. Wynik dziatania skryptu z list. 3.1 — okno informacyjne
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Okno decyzyjne odpowiada za wy$wietlenie tresci komunikatu stanowigcego argument
metody confirm. Udostepnia dwa przyciski OK oraz Anuluj, ktére po wciénieciu zwra-
cajg wartoéc logiczng true lub false.

confirm(”tresé¢ komunikatu”) ;

Skrypt z list. 3.2 prezentuje okno decyzyjne wyswietlajace tekst “Czy chcesz
przej$é do strony WWW?”).Poniewaz skrypt nie ma zadnej funkcji podpietej do
okna decyzyjnego, wcisnigcie dowolnego klawisza nie wywota zadnej reakdji.

Listing 3.2

<script type="text/javascript”>
confirm(”“Czy chcesz przejsé do strony WWHW ?7);
</script>

JAVASCRIPT

Czy chcesz przejgc do strony WWW 7

0;{7 [ Anuluj

Rys. 3.2. Wynik dziatania skryptu z list. 3.2 - okno decyzyjne

Okno tekstowe wyswietla tres¢ komunikatu stanowiacego argument metody prompt
oraz pole umozliwiajace wprowadzenie danych przez uzytkownika. W trakcie wywolywa-
nia okna tekstowego w polu moze pojawic sie tekst domyélny.
prompt (“tresé¢ komunikatu”,”tekst domys$lny”) ;

Skrypt list. 3.3 prezentuje okno tekstowe wyéwietlajace tre§¢ "JavaScript to:”
oraz pole, do ktérego mozna wprowadzi¢ odpowiedz. Dzigki zagniezdzeniu metody
prompt wewnatrz instrukcji document.write informacje wpisane w polu okna tek-
stowego, po zatwierdzeniu przyciskiem OK, zostang wyswietlone w oknie przegladarki.

Listing 3.3.

<script type="text/javascript”>
document.write ("JavaScript to ”);
document.write (prompt (“JavaScript to:”,”"));
</script>
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JavaScriot to: '
E skryptowy jezyk programowania| 1

| ox j[ Anulj ]

Rys. 3.3. Wynik dziala skryptu z list. 3.3 — okno tekstowe

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Utwérz skrypt wyswietlajacy trzy rézne okienka dialogowe. Tekst wprowadzony
w okienku tekstowym wyswietl w oknie przegladarki.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Scharakteryzuj rézne okna dialogowe.
2. Jak wyswietli¢ okno dialogowe na stronie?
3. Podaj praktyczne przyklady zastosowania okien dialogowych.




ZAGADNIENIA

u Jakie typy danych wystepuja w jezyku JavaScript?

u Jakie znaczenie maja sekwencje znakéw specjalnych?

m Jak stosowa¢ rézne typy liczbowe?

m Jak stosowa¢ sekwencje znakéw specjalnych w typach faricuchowych?

} | Jezyk JavaScript udostepnia ki]-ka typévY danych. Typ danych to z_biér War-toéci, jakie mogg
| przyjmowac dane. Naleza do nich: typ liczbowy, lanicuchowy, logiczny, obiektowy oraz typy
. specjalne.
i ‘ Typ liczbowy reprezentuje réznego rodzaju liczby. W poréwnaniu z innymi jezykami
I . programowania nie uwzglednia on podziatu na liczby catkowite i zmiennoprzecinkowe.
. Umozliwia wprowadzanie liczb w postaci dziesietnej (np. 12 lub 14), 6semkowej (np. 012)
| lub szesnastkowej (np. 0xBD). Dozwolona jest réwniez notacja wylkladnicza w postaci
XYeZ, gdzie X stanowi czes¢ catkowity, Y — czgs¢ dziesietna, a Z jest wykladnikiem potegi
liczby 10 (np. 0.1€2).
Typ taficuchowy to dowolne ciagi znakéw. Nalezy umiescic je w cudzystowie lub po-
‘ miedzy znakami apostroféw. Moga dodatkowo zawierac sekwencje znakéw specjalnych
| (tab. 4.1).

| Tabela 4.1. Sekwencje znakéw specjalnych

| i ‘ \b backspace
‘ | . ,\n ................ T
: \r Dz W Vg;owrét- karétki
‘ \f nowa strrcrana "
‘ s \t, : tai)maqa i
| | 3F . CUdZys*ow, = s - )
| v | aposteof e
E- i = Ukoéni; .......................

Typ logiczny moze przyjmowa¢ jedng z dwéch dostepnych wartosci: true (prawda)
oraz false (falsz). Stosowany jest gléwnie przy budowaniu wyrazen logicznych lub do
poréwnywania danych.
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Typ obiektowy stuzy do reprezentacji obiektéw. Najczesciej wykorzystuje sie obiekty
wbudowane oraz udostepniane przez przegladarke.

Typy specjalne dziela sie na dwa rodzaje: null i undefined. Typ null okresla war-
to$¢ pusty. Najczedciej stosowany jest w programowaniu obiektowym. Typ undefined
okregla warto$é niezdefiniowang. Mozna go przypisaé bezposérednio do zmiennej lub
przyjmuje go zmienna, ktéra nie zostala zainicjowana.

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI
1. Przetestuj skrypt z listingu 4.1. Co zauwazyles?
Listing 4.1

<script type="text/javascript”>
document.write (”"JavaScript<br>") ;
document.write (”\”Zycie jest piekne\”<br>") ;
document.write (15+”<br>") ;
document.write (100.4+"<bxr>") ;
document.write (-26+"<br>") ;
document.write (0.1le2+"<br>") ;
document.write (0xAR+“<br>") ;
document.write (-0xCD) ;
</script>

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Scharakteryzuj typy danych dostepne w jezyku JavaScript.
2. Jakie znasz sekwencje znakéw specjalnych?
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Zmienne

ZAGADNIENIA

m Co to jest zmienna?

m Jakie s3 zasady deklaracji zmiennej w jezyku JavaScript?
m Jak deklarowaé zmienne?

m Jak przypisaé wartoé¢ do zmiennej?

Zmienna jest to element programu pozwalajacy na przechowywanie danych réznych ty-
pow. W jezyku JavaScript, w odréznieniu od innych jezykéw programowania, nie wyma-
ga sie podania typu zmiennej podczas jej deklaracji. Ponadto typ zmiennej moze ulec
modyfikacji w trakcie wykonywania skryptu — np. zmiennej typu laficuchowego mozemy
przypisac wartoéc liczbowa.

Deklaracja zmiennej odbywa sig¢ przez nadanie jej jednoznacznej nazwy, przez ktéra
jest identyfikowana. Przed nazwa nalezy wprowadzi¢ instrukcje var:

var nazwa_zmiennej;

Nazwa zmiennej musi zaczynac sie od litery. Wewnatrz jej sktadni dopuszeza sie stoso-
wanie liter, cyfr i znaku podkreslenia (_).

Przyklad z list. 5.1 prezentuje deklaracje dwéch zmiennych. Zmiennej zmienna 1
przypisano cigg znakéw umieszczonych w cudzyslowie. Oznacza to, ze zmienna 1 jest
typu ladcuchowego. Zmienna_2 jest typu liczbowego, przypisano jej warto$¢ zmienno-
przecinkows. Za pomocg instrukcji document . write wypisano wartosci cbu zmien-
nych w oknie przegladarki (rys. 5.1).

Listing 5.1

<script type="text/javascript”>
var zmienna 1="Liczba PI wynosi: ”;
var zmienna_ 2=3.1415926535;
document.write (zmienna l+zmienna 2+”...");
</script>

Przyklad z list. 5.2 prezentuje, jak przy wykorzystaniu metody prompt i okna teksto-
wego (rys. 5.2) przypisa¢ do zmiennej wartosci podane przez uzytkownika. Za pomoca
instrukcji document.write wypisano warto$¢ zmiennej imie (wprowadzonej przez
uzytkownika) w oknie przegladarki (rys. 5.3). Jezeli uzytkownik nie wprowadzi irmienia
i weignie przycisk Anuluj, do zmiennej imie zostanie przypisana warto$¢ null. Wéw-
czas na ekranie przegladarki pojawi si¢ napis ,Cze$¢ null!”,
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Liczba PI wynosi: 3.1415926535. .

Rys. 5.1. Wynik dziataniania skryptu z list. 5.1 — zmienne

Listing 5.2

<script type="text/javascript”’>
var imie=prompt(”“Witaj! Jak masz na imie?”,"");
document.write (”Czesé “+imie+” !7);

</script>

Wital Jak masz na imie?
E Adam

0K i[ Anuluj ]

Rys. 5.2. Wynik dziatania skryptu z list. 5.2 — okno tekstowe

i

{1 JAVASCRIPT

Czesé Adam |

Rys. 5.3. Wynik dzialania skryptu z list. 5.2
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Operatory

ZAGADNIENIA

u Jakie operatory wystepuja w jezyku JavaScript?

® Co to jest inkrementacja i dekrementacja?

® Co to jest konkatencja?

® Jak wykonywa¢ operacjg przypisania?

u Jak stosowa¢ operatory arytmetyczne, logiczne, bitowe?

® Jak wykorzystywac w skrypcie inkrementacje i dekrementacje?

W jezyku JavaScript wszystkie operacje na zmiennych dokonywane s3 za pomoca odpo-
wiednich operatoréw. Wéréd nich mozna wyrézni¢ m.in. operatory arytmetyczne, logicz-
ne, bitowe, operatory przypisania lub poréwnania.

Operatory arytmetyczne wykorzystywane s3 do wykonywania operacji matematycznych
na zmiennych. Dostepne operatory przedstawiono w tabeli 6.1.

Tabela 6.1. Operatory arytmetyczne

+ X+y Wykonuje operacje dodawania, ; ;

i - | X-y Wykonuje operacje odejmowania.
X V Wyk;nuje negacje zmienne;. i
77% X%y Zwraca reszte z dzielenia pierwszej zmie-nnej przez drugg (dzielenie
modulo).
g 5 :J x*y Wykonuje operacje mnozenia.
E / X[y Wykonuje operacje dzielenia.

Przyktad z list. 6.1 prezentuje zastosowanie operatoréw arytmetycznych na dwéch za-
deklarowanych w skrypcie zmiennych. Operatory wprowadzono wewnatrz instrukcji do-
cument.write, wykorzystujac dodatkowy nawias oddzielajacy operacje matematyczne,

Listing 6.1

<script type="text/javascript”>

var liczba 1=10;

var liczba 2=5;

document.write (“Liczba 1 = “+liczba_ 1+"<br>") ;
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document.write(”Liczba 2 = “+liczba 2+"<br>") ;

document.write (”Suma = ”+(1iczba_1+1iczba~2)+”<br>”);
document.write (“Réznica = "+ (liczba 1-liczba 2)+”<br>") ;
document.write (”Iloczyn = “+(liczba 1*liczba 2)+"<br>") ;
document.write (“Iloraz = ”+(1iczba_1/liczba_2)+”<br>”);
document.write ("Reszta z dzielenia = ”+(liczba_1%liczba_2)+”<br>");
</script>

| | & AV:J_\SCRIPT ‘ L_._
Liczba 1=10

[ | Liczba 2=35

i } Suma = 15

Roinica =5 |
‘ Tloczyn = 50 |
‘ Tloraz =2

il Reszta z dzielenia = 0

| Rys. 6.1. Wynik dziatania skryptu z list. 6.1

Operator faricuchowy pozwala na zlaczenie dwéch ciagéw znakéw w jeden. W jezyku
programowania takie polaczenie nazywane jest konkatencja. 1

Tabela 6.2. Operator faricuchowy (konkatencja) i

[ |
! | "text]”+"text2” | taczy dwa ciagi znakéw w jeden. J

i +
L Operatory bitowe zwigzane s3 z wykonywaniem operacji na bitach. Na odpowiednich l
| bitach zmiennych wykonywane sa operacje algebry logicznej. Dostepne operatory przed-
| stawiono w tabeli 6.3.

| | Tabela 6.3. Operatory bitowe

; ’ & x&y

Wykonuje bitowa operacje AND, ktéra wyswietla 1, jesli obie zmienne

wynoszg 1.
4 I x/y Wykonuije bitowa operacje XOR, ktéra wyswietla 1, jesli jedna ze zmiennych
(ale nie obie jednoczesnie) wynosi 1.
| : xly - Wykonuje bitowa operacje OR, ktéra wyswietla 1, jesli jedna ze zmiennych
" wynosi 1.
<< | X<<¥  Wykonuije przesunigcie bitéw w lewo o podang liczbe miejsc.
‘ = I X>>y : Wykonuje przesunigcie bitéw w prawo o podang liczbe miejsc.

R .
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Przykiad z list. 6.2 prezentuje dziatanie sumy bitowej, iloczynu bitowego oraz réznicy
bitowej. Zmienne zapisane s3 w postaci dziesietnej, ale wykonywane na nich operacje
przeprowadzane s3 na ich odpowiednikach w systemie dwéjkowym. Wynik operacji réw-
niez przedstawiony jest w systemie dziesigtnym. Dla ulatwienia wypisano réwniez wszyst-
kie wartodci w systemie dwéjkowym wythuszczona czcionka.

Listing 6.2

<script type="text/javascript”>

var bitowa_1=8;

var bitowa 2=10;

document.write("bitowa_l = "4bitowa_1l+” - <b>1000</b><br>") ;
document.write(”bitowa_z "tbitowa 2+” - <b>1010</b><br>") ;
document.write (“Suma bitowa = ”+(bitowa_1|bitowa_2)+” -
<b>1010</b><br>") ;

document.write(”"Iloczyn bitowy = ”+(bitowa“1&bitowa_2)+” -
<b>1000</b><br>") ;
document.write (“Réznica bitowa =
<b>0010</b><br>") ;

</script>

]

"+ (bitowa l”bitowa 2)+"” -

| JAVASCRIPT

bitowa_1 =8 - 1000
bitowa 2 =10 - 1010
Suma bitowa = 10 - 1010
lloczyn bitowy = § - 1000
Roénica bitowa =2 - 0010

Rys. 6.2, Wynik dziatania skryptu z list. 6.2

Podstawowym operatorem przypisania jest znak =. Odpowiada on za przypisanie war-
tosci argumentu prawostronnego argumentowi lewostronnemu. Argumentem prawo-
stronnym moze by¢ zmienna lub wyrazenie, natomiast argument prawostronny stanowi
zmienna, ktérej zadaniem jest przyjecie nowej wartosci. JavaScript oferuje dodatkowo wie-
le operatoréw {aczonych zaprezentowanych w tabeli 6.4.

Tabela 6.4. Operatory przypisania

| Przypisuje wartos¢ y do zmiennej

= . x=y } X.
+= Z X=y | Wykonuije przypisanie x=x+y.

....... i i = e — ot
= J X-=y | Wykonuje przypisanie x=x-y,
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Wykonuje przypisanie x=x*y.
= ” | x/=y Wykonuje przypisanie x=xy.
‘;/a= i x%6=y Wykoﬁl:je przypisanie x=x%y. 3
= ey Womiepmpisaniencey.
a3 A= xA=y .\-)Vykon uje przypisanie x=x/\y, ~E id
» | : o —wmxe b Q;ko;;.ie Prz.;pisar;e x=x_|y‘.. oy 8 - o W
<<= ‘ : x«ty | Wykt;a:uje przypisanie x=x<<y.
T >>; : l" X>>=y Wykonuje przyng;ﬁie X=X>>Y. -
7;>>_=_ X Z>>==y W;k;)nuje priypisanie x=x>>>y7 5 i

i Czgsto stosowanym operatorem jest inkrementacja odpowiadajaca zwiekszeniu danej
| Wwartosci o jeden. Zapisywana jest za pomocg dwéch pluséw ,++”. Odwrotne dziatanie daje

| operator dekrementacji zmniejszajacy warto$¢ danej zmiennej o jeden. Zapisywany jestza |
| pomoca dwoch minuséw ,--.

' | Tabela 6.5. Operator inkrementacji i dekrementaciji

++ X+ Zwigksza warto$¢ zmiennej o 1. i

- X-- Zmniejsza wartos$¢ zmiennej o 1.

Przyklad z list. 6.3 prezentuje zastosowanie operatora przypisania, jednego z operato- |
16w taczonych (*=) oraz operatoréw inkrementacji i dekrementacji wobec trzech zadekla- |
rowanych w skrypcie zmiennych.

Listing 6.3 ‘

<script type="text/javascript”>
var x=8;

var y=10;

var z; |
z=x+y;
x++; 1
y*=z; ‘
Yo |
document.write (”x = "+x+”, y = “+y+”, z = "+z) ;

</secript>

Operatory poréwnania wykorzystywane s3 do poréwnania dwéch argumentéw. W wy- |
niku podawana jest wartoé¢ true, jezeli zaleznoéc jest prawdziwa, lub wartoé¢ false, |
jezeli warunek nie zostat spetniony.
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Rys. 6.3. Wynik dziatania skryptu z list. 6.3

Tabela 6.6. Operatory poréwnania

I= xl=y | Zwraca true, jesli zmienne nie sg réwne.

< X<y ; Zwraca true, jesdli pierwsza zmienna jest n:.r1;'|iej'sﬂza niz druga.
<= x<=y r Zwraca true, jesli pienvszaizmienna jest mniejsza niz drugal_ub jej réwna.
it =-=__ s x==y Zwraca £rue, jesli zmienne sg réwn;e
= x>y | WZ;.vraca true,_j_e.él-i pierwsza zmienna jesé-w_iqksza niz druga.
: >-= X>=y Zwraca true, jesimli pierwszé zimTen;l;rst wiqk;z/‘ainii d;uga |:.Ib jej réwna.

Tabela 6.7. Operatory logiczne

Operatory logiczne: konkatencja (&&), alternatywa (||) oraz negacja (!) zwracaja wartoéé
true (prawda) lub false (falsz) wedlug zaleznosci przedstawionych w tabeli 6.7.

! Ix | Ten operator logiczny neguje wyrazenie.
&& x&&y | Operator logiczny AND zwraca true, jesli obie zmienne s3 prawdziwe
. (true).
— = LS 2
[ x|y - Operator logiczny OR zwraca true, jesli co najmniej jedna ze zmiennych
‘ jest prawdziwa (true).

| (3 SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Przeanalizuj skrypt z list. 6.4 i podaj, jakie wartodci przyjmuja zmienne a, bic w trak-

cie dzialania programu.

Listing 6.4

<script type="text/javascript”>
var a=7;

wvar b=10;

var c;
a--;




ZAGADNIENIA

® Jak wyglada ogélny zapis instrukji warunkowej?
® Co to jest instrukcja przetwarzania warunkowego?

® Jak stosowac instrukcje warunkowg?
® Jak wykorzystywac operatory poréwnania w instrukeji warunkowej?

Instrukeja warunkowa okregla, ktéry z fragment6w skryptu zostanie wykonany w zalezno-
wyboru mamy uproszczony zapis instruk-

sci od spehienia okreslonych warunkéw. Do

¢ji warunkowej, dla ktérej instrukcje zostan

przyjmie warto$¢ true:

if (warunek) {
instrukcje;

}

Instrukcje
‘warunkowe

—_— ,‘“l_
i
i

3 wykonane w przypadku, gdy warunek

Bardziej rozbudowana forma instrukgji warunkowej ma dodatkowo element else.
W tym przypadku instrukcja 1 zostanie wykonana, gdy warunek przyjmie wartogc

true. W przeciwnym wypadku zostanie

mie warto$¢ false.

if (warunek) {
instrukcja_1;
}

else {
instrukcja_2;

}

T (tak)

y

instrukcja 1

N (nie)

wykonana instrukeja_2, gdy warunek Przyj-

instrukcja 2

y

Rys. 7.1. Schemat blokowy instrukcji warunkowej
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Instrukcje warunkowsg mozna przedstawi¢ réwniez w postaci schematu blokowego
(rys. 7.1). Schemat blokowy jest graficzna formga reprezentacji algorytméw. Algorytm sta-
nowi zestaw instrukeji (zadan), ktérych wykonanie prowadzi do osiggnigcia wyznaczone-
go celu. Algorytm przedstawiony w postaci schematu blokowego zbudowany jest z blokéw
zawierajgcych takie informacje jak: dane wejsciowe, wykonywane operacje oraz dane wyj-
$ciowe. Do stworzenia schematu blokowego wykorzystuje si¢ odpowiednie bloki opisane

w tabeli 7.1,

i przetwarzanie

]

wprowadzanie

/ / lub wyprowadzanie
: | decyzja

przygotowanie

4

droga przep;jry\:;ru danych

Tabela 7.1. Symbole graficzne w schematach blokowych programéw wedtug PN-75/E-01226

Operacja lub grupa operacji, w wyniku ktérych
ulega zmianie wartos¢, postac lub miejsce zapisu
danych.

Wprowadzanie lub wyprowadzanie danych.

‘ C-);;.'ra“cja 6kres’|a]qca wybér jednej z alternafywnych
drég dziatania.

Modyfikacja rozkazu lub grupy rozkazéw
powodujaca zmiang w przebiegu procesu
przetwarzania.

Wiez operacyjna pomiedzy poszczegdlnymi
operacjami procesu przetwarzania.

skrzyi‘owarnie ciré;g J
| przeptywu danych bez
| powigzania miedzy nimi

+

| taczenie drég przeptywu
‘i | danych

7 O facznik miedzystronicowy

7 U tacznik stronicowy

poczatek, kc;nii éc .

dziatanie réwnolegte

Wejscie lub wyjscie z wyodrebnionych fragmentéw :
schematu znajdujgcego sie na réznych stronach. |

Wejscie lub wyjscie z wyodrebnionych fragmentéw
schematu znajdujacego sie na jednej stronie.

Oznaczenie miejsce rozpoczecia, zakoriczenia ‘
lub przerwania dziatania programu. ‘

Oznacza miejsce rozpoczecia lub zakoriczenia
dwu lub wiecej operacji jednoczesnych.

i komentarz

[: | lub przerwa

| Oznacza miejsce na komentarz.
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Przykdad z list. 7.1 prezentuje zastosowanie instrukcji warunkowe;. Skrypt w pierwszej
kolejnosci wyéwietla okno tekstowe z informacja o wpisaniu koloru. Pierwszy warunek
sprawdza, czy wprowadzony napis w oknie tekstowym to zielony lub 1. Jezeli tak, na ekra-
nie przegladarki wyswietli si¢ napis zielony w kolorze zielonym. W przeciwnym wy-
padku nastepuje przejécie do sprawdzania drugiego warunku. Jezeli wprowadzono tekst
czerwony lub liczbe 2, na ekranie przegladarki wyswietli sie napis czerwony w kolorze
czerwonym. W przypadku gdy zaden z warunkéw nie zostanie spetniony lub uzytkownik
wybierze przycisk Anuluj, na ekranie przegladarki wy$wietli sie napis “Podates nie-
prawidiowa wartosé!!”,

Listing 7.1

<script type="text/javascript”>
var kolor=prompt (”“Podaj kolor: l-zielony lub 2-czerwony”,”");
if ((kolor==1|koclor=="zielony”)) {
document.write (“<font color=green>zielony</font>") ;
}
else if((kolor==2|kolor=="czerwony”)) {
document.write (“<font coler=red>czerwony</font>") ;
}
else{
document.write (“Podatles nieprawidlowa wartoseé!!”);

}
</script>

{IAVASCRIPT

zielony

Rys. 7.2. Wynik dziatania skryptu z list. 7.1 po wpisaniu w oknie tekstowym wartogci 1

Instrukcja przetwarzania warunkowego pozwala na fatwe i szybkie zastapienie bloku
if .. else. Mozna powiedzie(, ze stanowi jego skrécong wersje. Jezeli wynikiem dzia-
tania warunku jest warto$¢ true, zostanie wykonana pierwsza instrukcja. Jezeli warunek
przyjmie wartos¢ false, przeprowadzona zostanie instrukcja 2

(warunek) ?{instrukcja 1}: {instrukcj a 2}

Przyklad z list. 7.2 prezentuje zastosowanie instrukcji przetwarzania warunkowego.
Zadaniem skryptu jest sprawdzenie, czy wprowadzona przez uzytkownika liczba jest pa-
rzysta, czy nieparzysta. W warunku zastosowano operator % zwracajacy reszte z dzielenia.
Jezeli reszta z dzielenia danej liczby przez 2 réwna jest 0, wowczas wprowadzona liczba
Jest parzysta. W przypadku, gdy warunek nie jest speiony, wprowadzona liczba jest nie-
parzysta (1ys. 7.3).
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Listing 7.2

<script type="text/javascript”>

wvar x=prompt (“Podaj liczbe”,"”"”);

var x=(x%2==0) ?”parzysta”:”nieparzysta”;
document .write ("<b>x</b> to liczba "+x);
</script>

| JavascRIPT

x to liczba nieparzysta

Rys. 7.3. Wynik dziatania skryptu z list. 7.2 po wpisaniu w oknie tekstowym wartosci 15

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Napisz skrypt sprawdzajacy, czy wprowadzona przez uzytkownika wartos¢ jest wigksza
niz 100 i podzielna przez 3.

2. Opracuj skrypt, ktéry wypisze 3 liczby wprowadzone przez uzytkownika w kolejnosci
malejacej.

3. Napisz skrypt, ktérego zadaniem jest pobranie od uzytkownika informacji na temat
jego wzrostu. Na podstawie wprowadzonych danych wypisz odpowiedni komunikat:
NISKI < 150 CM < SREDNI < 180 CM < WYSOKI.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Do czego wykorzystywana jest instrukcja warunkowa?

2. Podaj ogélny zapis instrukcji przetwarzania warunkowego.

3. W jakim celu stosuje si¢ schematy blokowe?

4. Oméw symbole graficzne wykorzystywane do budowy schematu blokowego
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2

ZAGADNIENIA

m Jakie zadanie maja petle?

m Jakie petle s3 dostgpne w jezyku JavaScript?

m Jak stosowac petle w skrypcie?

m Jak stosowac instrukcje warunkowa wewnatrz petli?

- Jezyk JavaScript oferuje trzy rodzaje petli (instrukcji iteracyjnych), ktérych zadaniem jest
powtarzanie instrukcji okreslona liczbe razy. Petla for jest najczesciej stosowanym ro-
dzajem petli. Sktadnia petli jest nastepujaca:

for (wyrazenie poczatkowe; warunek; wyrazenie modyfikujace) {
instrukcije;

}

Wyrazenie poczatkowe odpowiada za zainicjowanie zmiennej uzywanej jako licznik
przebiegu petli. Spetnienie warunku umozliwia wykonanie kolejnego przejscia petli. Wy-
razenie modyfikujace dostosowuje zmienna bedaca licznikiem petli. Petle for mozna
przedstawic réwniez w postaci schematu blokowego (rys. 8.1).

l

licznik =
wartosc poczatkowa

¥ |

mistrukeja

F 3

zwieksz
licznik

T (tak) N (nie)

liczmk < wartosé
koncowa

Rys. 8.1. Schemat blokowy petli for |

Przyklad z list. 8.1 prezentuje wykorzystanie petli for. Za jej pomocy dziesieciokrot-
nie wykonana zostata instrukcja document . write. Koricowym efektem jest wypisanie
w oknie przegladarki (rys. 8.2) cyfr od 1 do 10.
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Listing 8.1

<script type="text/javascript”>
for (x=1;x<=10;x++)
document.write (x+”, ")

</script>

= JAVASCRIPT

l.2.3.4.5 6.7 6.9 10,

Rys. 8.2. Wynik dziatania skryptu z list. 8.1 - petla for

Petla while przed wykonaniem instrukeji sprawdza warunek logiczny. Jezeli warunek
przyjmuje warto$¢ true, petla bedzie wykonywana do czasu osiggnigcia przez warunek
wartosci false. Moze zdarzy¢ sie sytuacja, ze petla nie wykona sie ani razu, gdy za pierw-
szym razem warunek przyjmie wartoé¢ false. Sktadnia petli jest nastepujaca:

while (warunek) {
instrukcje;

} ;
Petle while w postaci schematu blokowego prezentuje rys. 8.3.

l

Rys. 8.3.Schemat blokowy petli while

Przyklad z list. 8.2 prezentuje dzialanie petli while. Zadaniem skryptu jest wypisanie
liczb z przedziatu otwartego od 1 do 100 podzielnych przez 5. Dodatkowo zastosowano
instrukcje warunkowsa sprawdzajaca wynik reszty z dzielenia przez 5 oraz operator inkre-
mentacji pozwalajacy na wykonywanie kolejnego kroku w petli.

Listing 8.2

<script type="text/javascript”>
var x=1;
while (x<100)

{
if (x%5==0)
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document.write (x+”, ”);
x++;

}
</script>

Rys. 8.4. Wynik dziatania skryptu z list. 8.2 — petlawhile

Petla do/while pozwala na wykonanie instrukcji przynajmniej raz, zanim zostanie
sprawdzony warunek logiczny. Skiadnia petli jest nastepujaca:

do {
instrukcje;
}

while (warunek)

Petle do/while w postaci schematu blokowego prezentuje rys. 8.5.

"

A

mstrukeja

T (tak)

Rys. 8.5. Schemat blokowy petli do/while

Przyklad list. 8.3 prezentuje dziatanie petli do/while. Skrypt powtarza wyswietlanie
okna tekstowego. Warunkiem przejcia do strony jest wpisanie w oknie tekstowym hasta

JavaScript. ‘

Listing 8.3

<script type="text/javascript”> ;
do{ |
var haslo=prompt (”Podaj haslo”, ") f
}

while (haslo!="JavaScript”)

document.write (“Witaj na tajnej stronie!”)
</script>
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ZAGADNIENIA

® Co to jest funkcja?

® Co to s3 argumenty funkgji?
® Jak definiowac funkcje?

® Jak wywotywa¢ funkeje?

Funkcja to zamkniety fragment skryptu oznaczony odpowiednig nazwa, ktéry mozna wy-
wota¢, wielokrotnie odwotujac sie do tej nazwy. Nazwa funkcji powinna zaczynac sie od
litery, a kolejne znaki nazwy mogy stanowic litery, cyfry lub znak podkreslenia (=) Funk-
Cja moze posiadac argumenty — jeden lub kilka oddzielonych przecinkami. Wywolujac
funkcje, nalezy o nich pamigtad. Lista argumentéw moze by¢ pusta, wéwczas pomigdzy
nawiasami nic nie zostaje wpisane. W ciele funkcji mozna wprowadzi¢ dowolng liczbe in-
strukeji. Nalezy tylko pamietad, ze instrukcje obowigzkowo nalezy umieéci¢ w nawiasach
klamrowych { }. Ogélnie definicja funkcji wyglada nastepujaco: '

function nazwa_funkcji(argumentl, argument2, ... -argument n) {
instrukcje;

}

W JavaScript oprécz funkcji tworzonych przez uzytkownika istniejg takze funkcje whu-
dowane. Niektére z nich zostaly juz wykorzystane: alert (), confirm(), prompt ().

Przyldad list. 9.1 prezentuje zastosowanie funkcji w skrypcie. Funkcja ma dwa argu-
menty, ktérych wartosci podawane 3 przez uzytkownika. Zadaniem funkcji jest wygwie-
tlenie okna dialogowego z pytaniem o wynik iloczynu liczb stanowigcych argumenty funk-
qji. Jezeli wprowadzony wynik jest poprawny, na ekranie przegladarki pojawi sie napis:
Brawo! Wynik poprawny. W przypadku wprowadzenia blednej odpowiedzi, wypisana
zostanie informacja o bledzie i, dodatkowo, odpowiedz poprawna.

Listing 9.1

<script type="text/ javascript”>
function iloczyn (a,b) {
var x=Pr°mpt (’IPodaj wynik : l’+a+ff * ”+b+’l ” ’ L II) ’.

if (x==a*b)

document.write (“Brawo! Wynik poprawny.”);

else

document.write("Blad! "+a+” k ip4r = “+(a*b)) ;
}

x=prompt (”Podaj Pierwsza liczbe: ")
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y=prompt (“Podaj druga liczbe: “);
iloczyn(x,y) ;
</script>

=1t

- Podaj wynik: 7 *8 =
E ]

[:I Zabron tej stronie otwierac kolejne okna dialogowe

[ ok ][ anuw |

Rys. 9.1. Wynik dzialania skryptu z list. 9.1 — funkcja

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Napisz funkcje pobierajacg dwa argumenty typu catkowitego x i y (x<y) oraz zwracajaca
warto$¢ sumy wszystkich elementéw przedziatu otwartego (xy).

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Podaj przykiad funkcji wbudowane;j.
2. Jak wywola¢ funkcje z argumentem? Podaj przyktad.
3. W jakim celu stosujemy funkcje?
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ZAGADNIENIA
® Co to jest obiekt? i
® Za co odpowiada konstruktor?
® Jak tworzy¢ wiasne obiekty? | \
m Jak korzysta€ z obiektéw wbudowanych? i

Obiekt to konstrukcja programistyczna majgca swoje cechy charakterystyczne (whagci-
wosci), ktérymi moga by¢ zmienne lub inne obiekty. Dodatkowo obiekt ma mozliwoé¢ | |
| wykonywania roznych funkcji, ktére nazywamy metodami. Obiekt definiujemy, tworzac
specjalng funkcje zwang konstruktorem, a nastepnie tworzymy, stosujac operator new. H
Najlatwiej przedstawi¢ to na przykladzie list. 10.1. W skrypcie zdefiniowano za pomo- |
ca konstruktora obiekt osoba zawierajacy whadciwosci: imie i nazwisko oraz obiekt |
‘ szpital zawierajacy wlasciwodci: lekarz, specjalizacjaorazpacjent (obiekt).
Nastepnie utworzono oba obiekty za pomocy operatora new. Ostatnim krokiem jest wy- |
‘ swietlenie informacji poprzez odwotanie sie do konkretnej whasciwosci obiektu (nazwa_
| obiektu.nazwa_ wiasciwosci).

Listing 10.1

<script type="text/javascript”>

function szpital(lekarz,specjalizacja,pacjent) {
this.lekarz=lekarz;

this.specjalizacja=specjalizacja;

this.pacjent=pacjent;

}

function osoba (imie,nazwisko) {

this.nazwisko=nazwisko;

this.imie=imie;

! i
Pacjent=new osoba (“Jan”, “Kowalski”) ; |
oddzial=new szpital(”P.Nowak”,”neurolog”,pacjent);
document.write(”<b>lekarz:</b> ”+oddzial.1ekarz+”<br>”);
document.write(”<b>specjalizacja:</b> “t+oddzial.specjalizacja-
+”<br>") :
document.write (”"<b>pacjent:</b> "+ oddzial.pacjent.imie +~ E!
“+oddzial.pacjent.nazwisko) ; '
</script>




| H j — B
'] lekarz: P.I\:owak
specjalizacja: neurolog

i pacjent: Jan Kowalski

Rys. 10.1. Wynik dziatania skryptu z list. 10.1 - obiekty wiasne

i Oprocz mozliwosci tworzenia whasnych obiektow JavaScrip udostepnia spory zbidr
obiektéw wiasnych (wbudowanych) posiadajacych wiasne wiagciwodci i metody.
‘ Obiekt window reprezentuje okno przegladarki i stoi na szczycie hierarchii obiektéw. |
| Jest to obiekt domyélny, co oznacza, Z€ do wigkszosdi jego metod i wlaéciwoséci mozna \
' odwotac sie bezposrednio, pomijajac jego Nazwe. Najpopularniejsze whagciwoséci i metody
- przedstawiono w tabelach 10.1 oraz 10.2.

| Tabela10.1. Wiagciwodci obiektu window

graiidh (115 QLA Materi immek POl U O DRI Wl
frames length | Liczba zdeﬁniowanych ramek. %
self \ Biezace. okno. |
parent ‘ Okno rOleCIEISk'Ie ramki potomnej w zestaWLe zdeﬁmowanym znaczmklem \
| <frameset> \
" top | Okno na;wyzszego rzqdu ktore ]est w’rascucnelem wszystklch W|docznych
| ‘\ ramek
I‘ status | Komumkat po;awna]qcy Slq w pasku stanu okna przeglqdarkl
......................................... e e o it e
| defaultstatus | Komunikat pojawiajacy sig W pasku stanu okna przegladarki standardowo,
‘ | kledy oczekule ona na wprowadzeme |ak|chs danych przez uzytkownlka \
‘; I Wewnqtrzny |dentyﬁkator okna otwartego metoda window . open () }

window

alert(,,kcmunlkat”) ‘ Wyswnetla okno dlalogowe

onf:.m(,,konmn:.kat ) \ \X/yswnetla okno decyzyjne

prompt (,,komun.tkat” )

‘ Wyswuetla okno tekstowe

—
%




‘ Przyldad z list. 10.2 prezentuje dziatanie przyciskow okna decyzyjnego. Instrukcja wa-

. runkowa sprawdza, jaka wartog¢ logiczna zostata przypisana do Zmiennej test po wci-

I $nieciu wybranego przycisku w oknie decyzyjnym. Jezeli zostanie wcisniety przycisk OK,
test przyjmie warto$¢ true i w oknie przegladarki wyswietli si¢ informacja Zostaz |
klikniety przycisk OK. Gdy zostanie wcisniety przycisk Anuluj, test przyjmie

| wartos¢ false i w oknie przegladarki pojawi si¢ napis Zostat klikniety przy-
cisk Anuluj (rys. 10.2).

Listing 10.2

<script type="text/javascript”>
var test=confirm(”Test okienka decyzyjnego:”) ;
if (test==true) {
document.write (”Zostatl klikniety przycisk OK.”);

}
| else{
document.write (”Zostal klikniety przycisk Anuluj.”) ;

L}
i </script>

Rys. 10.2. Wynik dziatania skryptu z list. 10.2 - wcigniecie Anuluj w oknie decyzyjnym

Obiekt location posiada informacje dotyczace aktualnego adresu URL dokumentu oraz "
metody pozwalajace na operowanie tym adresem. Najpopularniejsze wlasciwosci i metody |
przedstawiaja odpowiednio tabela 10.3 i tabela 10.4.

Tabela 10.3. Wiasciwosci obiektu location

href tancuch zawierajacy caty adres URL dokumentu.
ﬁprotocol LancuEh zawierajacy pgsgqtek adLeEu URL vE?zE_e_r;isz;mijwukir;;Emii = _.J ‘|
host ’ ‘
Estname |
porf Laricuch okreslajacy uzywany przez serwer port komunikacyjny. heD g } I
7pathn;ew .Eﬁcuch zaﬁerajqc;;ﬁ adr;asu URL. T
st | taricuch rozpocaynaiacy sig od znaka #, keéry okredla mazws sakomwicaonm |
| wdokumencie, =~ 00 -, o | | g
_-search ‘ tanfcuch rozpoczynajacy sie znaklem %, ktdry okresla zapytanie w adresie URL.




© | APLIKACJE INTERNETOWE
o
—— 2 0

L -
||

| | Tabela 10.4. Metody obiektu location
‘7 |

url.

assign (url) l Wezytuje dokument o adresie wskazanym przez argument
= S ——— Boato L e e T A e e e —

] ; | |
reload (force) | Wymusza ponowne wczytanie biezacej strony. |

| Zastepuje biezacy dokument przez wezytany spod adresu wskazanego s

| przez URL. s L= E

replace (url)

Przyklad z list 10.3 prezentuje metode replace obiektu location. Skrypt po upty- |
" wie 10 sekund powoduje przekierowanie do strony wwwawsip.pl. Do opéZnienia czasowe- |
go zastosowano funkeje setTimeout, ktéra przyjmuje dwa parametry: nazwe funkcji
(przekierowanie()), ktéra ma zostaé wykonana po uplywie okreglonego czasu, oraz
czas zwloki (10000) — okres op6znienia wykonania funkcji podawany w milisekundach.

Listing 10.3 \

|| <secript type="text/javascript”>

L function przekierowanie(){

%i window.location.replace(”http://www.wsip.pl/”);

)

%% setTimeout(”przekierowanie();”, 10000) ;

i document .write(”Za 10 s. nastapi przekierowanie na strone
|| <br>");

B document .write (“www.wsip.pl”);

. </script>

" 8 paczenie... +

7a 10 s. nastapi przekierowanie na strong ‘
www.wsip.pl

‘ Pofaczony z wwa.wsip.pl... i |
# |

‘ 1
Rys. 10.3. Wynik dziatania skryptu z list. 10.3 - przekierowanie do strony www.wsip.pl |

Obiekt document wykorzystuje dostepne metody i whagciwosci do modyfikacji doku-
mentu HTML aktualnie wczytanego przez przegladarke. Najpopularniejsze wlagciwoscl |
i metody przedstawiono w tabelach 10.5 oraz 10.6. :

Przyklad z list. 10.4 przedstawia trzy informacje dotyczace skryptu: tytut dokumentu, |

date ostatniej modyfikacji oraz aktualny adres URL. Do wyéwietlenia informacjina stronie
zastosowano metode write, jedna z najczesciej stosowanych metod obiektu document.
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[ JAVASCRIPT - SKRYPTOWY JEZYK PROGRAMOWANIA
—_— — e
|
.
referrer zawiera adres URL, spod ktérego wywo%any zosta.’;;“;zqcy (;;“kument ......
‘ bgColor  tamcuch okreslajcy kolor ta dokumenty, e
e :_:E!““‘;h ey olor tlstuwdokmence, Haer '4 |
. i k(;_mf_, | taricuch okreslajacy kolor odsylaczy hipertekstowych "Emk“’”efi'i ]
| vlinkColor tancuch okreslajacy kolor odwmdzonych odsy%aczy hlperteks’mwych 1
| _.;ai:.nkColor W Lancuch okreéla;q& kolor aktywnego odsy%acza hlpertekstowego g ,
forms [1 T;cha zawierajgca pozycjg ka;zd;ego formularza. W—
foms 1ength & ‘giPrzechowu;em;;anrtewc)l}:;“;le f;;;;llarz;:\.r_dokiumena; —
| I.lnk;]_ _ki'li'abhca éaWierajqca pozyqq kazdego oblektu;eal_lmk ............ i
711nkrs.71eng;1;77 -_' l;rzechowme dane o liczbie odsy;czy (o.i-:n_e.kt;w hg i ;ea)_w d;kumencil;

anchors [1 Tabllca zawnera;qca pozyc;q kazdego zakotwiczenia.

S e S 1 (P e T SRR S L S

| anchors length | Przechowuje warto Iiczby zakotwiczer w dokumencie.

Tabela 10.6. Metody obiektu document |

write . Wypisuje wyrazenie HTML w dokumencie w biezgcym oknie. [ i
(,,lancuch” ) ‘
clear 0 Czyécu zawa rtosc blezqcego okna. :
close() ' Powodu;e zamkchae blezqcego okna i ;
s N S i = S =l —_—
, . ¥
i Listing 10.4 ‘

<script type="text/javascript”>

document. write (”"Informacje o dokumencie: <bhr>7y :
document.write ("Tytul: <b>”+document . title+”</b><br>") ; |
document.write (”Ostatnia modyfikacja: <b>"+document. lastModified+” !
</b><br>") ; |
document.write ("URL: <b>”+document . location+”</b><br>") ;
</script> |[




i Si it e |
i | 1 JAVASCRIPT WS- + | - |
| Informacje o dokumencie: |
) Tytuk JAVASCRIPT |
LS Ostatnia modyfikacja: 07/27/2012 18:31:33 |
K URL. file:///C:/wsip/listing3_24.html |
| " |
| |
|| Rys.10.4. Wynik dzialania skryptu z list. 10.4 - informacje o dokumencie |

; Obiekt string stanowi kazdy ciag znakéw ujety W znakach cudzystowu lub apostrofu.
} Najpopularniejsze whagciwosc i metody przedstawiono w tabelach 10.7110.8.

Zwieksza rozmiar czcionki; odpowiednik znacznika <big>.

B RS Mo

‘ blink() 3\ Tekst migajacy; odpowiednik znacznika <blink>. — B
|‘ b_c,ld (T L R ] ...... TEkst_p;u;);y ;P;i;nik Z;szk;: b> e =
eixea0 | Odpowiedr PSS W T TR S o
|siies0 © Testpochylo oy odpowiedrik nacaiva ay | | =

} small () '{ Zmniejsza rozmiar czcionki; odpowiednik znacznika <small>.
Tl B Scrouinik macbacouors Al Uadoty
| :trik:{r-_ kS | Tekst_;;'zekr;-oniy; -;pow-i;nikVz;cznika_<str_il_ce>. T
s v | Odpoviednit el e i o -

i fontColor (kolor) l[ Ustawia kolor czcionki (tekstu) na warto$¢ kolor.

| fontsize (rommiar) | Ustawi oo N s SR T

l char;t (indeks) : | Z“.\.Nraca znai; z pozycji_o_kres'lonej prlzez in&ek; ;

‘ _;ndexof;P; ;n;_u‘:h‘ Przeszu kuje+anCUChW pOS_ZUkIW amu POd‘}aﬁCUChal Zwraca SR |
‘ [,indeks]) | pierwszego znalezionego znaku.

. R N e e P e e
[ |
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lastindexOf (podiarn- Przeszukuje taricuch w poszukiwaniu podtaricucha w kierunku
cuch [,indeks]) | Przeciwnym, czyli od korica,

substring (x, y) | Zwraca podfaricuch wycigty z taricucha od Pozycji x do pozycji y. J
toLowerCase () Konwertuje znaki w faricuchu na mate litery.

toUppercCase ()

Przyklad z list. 10.5 przedstawia zastosowanie wybranych metod obiekty string.
| W skrypcie zadeklarowano zmienng tekst typu tarcuchowego. Poddano ja formatowa- |
niu z wykorzystaniem jednej lub kilku metod jednoczesnie, [

| Listing 10.5 N

<script type=”text/javascript">
var tekst=”javascript";
| document.write(tekst+”<br>”); |
document.write(tekst.italics()+”<br>”);
document.write(tekst.strike().fontcolor(”red")+"<br>”); N
| document.write (tekst. substring (4,10) +”<br>") ; i
document.write(tekst.toUpperCase()+”<br>”); |
| </script>

| JAVASCRIPT

| javascript
Javascript |
o 7 !
| script

JAVASCRIPT

| Rys.10.5. Wynik dziatania skryptu z list. 10,5 — przykladowe metody obiektu string |

Obiekt date pozwala na wykonywanie operacji z wykorzystaniem daty i czasu. Po-
wala na uzyskanie aktualnej wartogci daty i czasu, na korzystanie z ich skladowych oraz | |

var data_czas:new Date() ;

- lub konstruktor majacy od jednego do siedmiu parametréw (rok, miesiac, dzien, godzina, i
minuty, sekundy, milisekundy). [
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Tabela 10.9. Metody obiektu date

e s e

APLIKACJE INTERNETOWE

getMinutes ()

- éewt;Mm;th ()_

getDay () Zwraca dzieri tygodnia.
getDate () Zwraca dziefi miesigca.
getHours () | Zwraca wartoé¢ reprezentujgca godzine.

| Zwraca warto$¢ reprezentujaca minuty.

- Zwraca wartosc reprezentujacg numer miesigca.

| | getSeconds ()

Zwraca wartos¢ reprezentujaca sekundy.

getTime () Zwraca warto$¢ numeryczng okreslajaca cza;s; wart_c;éc’ w mi‘l‘isekundarcih.
WgetYear 9} Zwraca rok.

i : getb;;:é ()777 % _:- Us;l;,\;ia dzien miesia;ca. o e —
se;:[-lour”() Ustawia; g-ogz;nq. :

setMinutes ()

setMonth ()

setSeconds ()

Ustawia minute.

Ustawia miesigc.

setTime () | Ustawia wartoé¢ obiektu Date — warto$é w milisekundach.
e 2 e

setYear () | Ustawia rok.

toGMTString () i Zwraca date w systemie GMT.

parse (date)

czterocyfrowym.

Listing 10.6

| wvar data_czas
document.write
document.write
document.write
b><br>") ;
document.write
</script>

toLocaleString() | Zwraca date w formacie lokalnym.

| Zwraca liczbe milisekund, jakie uptynety od 1 stycznia 1970.

Przyktad z list. 10.6 przedstawia sposéb, w jaki mozna utworzyc konstruktor bezpara-
metrowy dla obiektu date. Dodatkowo skrypt wykorzystuje trzy metody. Metoda get-
Day () zwraca numer dnia. Kolejno$¢ numerowania ustawiona jest od 0 (niedziela) do
6 (sobota). Metoda getMonth () zwraca warto$¢ numeryczng dla miesiaca, poczawszy
od stycznia przyjmujacego wartos¢ 0. Metoda getFullYear () wypisuje rok w zapisie

| <script type="text/javascript”>

new Date() ;

("Data i czas: <b>“+data_czas+”</b><br>");
("Dzien: <b>"+data_czas.getDay() +7</b><br>") ;
("Miesiac: <b>"+data czas.getMonth ()+7</

("Rok: <b>"+data_czas.getFullYear () +7</b><br>") ;
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{lIAVASCRIPT +

Data i czas: Fri Jul 27 2012 22:04:26 GMNT+0200
Dzien: 5

Miesiac: 6

Rok: 2012

(tab. 10.11).

Rys. 10.6. Wynik dziatania skryptu z list. 10.6 — przyktadowe metody obiektu date

Obiekt ma th wykorzystywany jest do wykonywania réznych obliczeri matematycznych.
Udostepnia réwniez szereg statych matematycznych (tab. 10.10) oraz dodatkowe metody

| Tabela 10.10. Wiagciwoéci obiektu math

5 Wihasciwosci

SQRT2

IN10 Stata wartos¢; logarytm naturalny z 10 = 2.302585...
LN2 ” Stata wartos¢; logarytm naturélny z2= 0.693147....
PI i Sta}a wartos¢; liczba pi = 3.141592...
..... SQRT1 2 Stata wartos¢; pierwiastek kwadratfl)wy z 2=10.707107...
‘ Stata wartos¢; pierwiastek kwadratowy z 2 = 1.414213... B

Tabela 10.11. Metody

obiektu math

abs (x) Przekazuje wartos¢ bezwzgledna x.

acos (x) Przekazuje arcus cosinus x. /
7 ;sin (x) : Przekazuje arcus .sinus X. “

atan (x) Przekazuje arcus tangens x. :
_c:ail (x) Przekazuje najmnire}szq liczbe Ca;)WI;IQkSZE{ niz lub réwna x.

cos (x) Przekazuje cosinus x. | : ”
7exp (x) Przeka-zuje e (stata Eulera) podniesic;ne do potegi x.

flo:n:: (x) ’ I e

| Przekazuje najwigkszg liczbe catkowita mniejsza niz lub réwna x.
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44 ] | APLIKACJE INTERNETOWE
e

i | ST S 4;
e R —
|‘ ri round (x) - Przekazuje x zaokraglone do najblizsze; liczby catkowitej.

‘i_,f_f Sk e ——— 7_._..7_7_7_7_7_7_7_7_ ........................
| A Gl Gingoopys
| ; sqrt(x) l‘ Przekazuje pierwiastek kwadratowy z x.

| ta:<m_kw”*7 e ngersx.

Ta za pomocy okna tekstowego wartosci zmiennych x i y. Nastepnie za pomocg metody |

|
| ' podnosi wartogé zmiennej x do potegi o wartogci zmiennej y. Metoda sqrt (x) wycigga ‘|

Listing 10.7

}| <script type="text/javascript”>

| var x=prompt (“Podaj x:”,””) :

| var y=prompt(“Podaj y:”,”");

1 document.write(”wartoéé max: <b>”+Math.max(x,y)+”</b><BR>”);
i document.write (”x do potegi y: <b>”+Math.pow(x,y)+”</b><BR>”); |
|; document.write (“pierwiastek kwadratowy z x: <b>”+Math.sqrt(x)+”</b><BR>”);
|: document.write ("logarytm naturalny y: <b>”+Math.log(y)+”</b><BR>”);
</secript> |

L JAVASCRIPT j=t !

| wartos¢ max: 4 |
[ x do potegi v: 64

[ pierwiastek kwadratowy z x: 2
logarytm naturalny v- 1.0986122886681098 |

|| Rys. 10.7. Wynik dziatania skryptu z list. 10.7 dla x = 4 i y=3 |

,‘._| r.._u e e Y

|
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