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{-8.8. Obiekty DOM

DOM (ang. Document Object Model) to sposéb reprezentacji ztozonych dokumentéw
XML i HTML w postaci modelu obiektowego.

Gdy kod strony jest wezytywany do przegladarki, przegladarka zamienia ciag znakow
na strong internetows. Informacje na temat interpretacji kodu HTML przegladarka
przechowuje w elementach bedacych obiektami (sg to np. informacje o tym, ktére
elementy przedstawi¢ w postaci nagtowkow, paragrafow itp.). Obiekty te tworza obiek-
towy model dokumentu.

DOM opisuje hierarchi¢ obiektéw na stronie oraz udostepnia metody i whasciwosci,
ktére umozliwiaja manipulowanie nimi. W tej hierarchii na samej gorze znajduje sie
okno przegladarki, czyli obiekt window. Zawiera on wszystkie inne obiekty, funkcje
1 wlaSciwosci strony. W oknie znajduje sie obiekt document, czyli otwarta strona
internetowa. W obiekcie document znajdujg sie obiekty strony. W skryptach definiu-
jemy rozne dziatania zwigzane z istniejacymi obiektami, czyli manipulujemy przez
skrypty obiektami strony internetowej. Dzieki skryptom mozna wczyta¢ nowg strone
do przegladarki, zmieni¢ elementy dokumentu, otwiera¢ okna lub modyfikowaé tekst
na stronie. Dzigki DOM jezyk JavaScript staje si¢ narzedziem tworzenia dynamicznych
stron internetowych.

Przyktad 3.59
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Tytul strony</title>
</head>
<body>
<p>Moja strona <b>internetowa</b></p>
</body>
</html>

Podany w przyktadzie dokument mozna rozrysowaé w postaci drzewa (rysunek 3.5).
Na samej gorze jest dokument HTMI, nizej znajduja si¢ wezly (nodes).
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Rysunek 3.5. Hierarchia obiektow przyktadowej strony internetowej

3.8.1. Hierarchia obiektow DOM

Odwolujac sig do obiektu, nalezy uzywac nazw obiektow nadrzednych oddzielonyct
kropkami, po ktorych nastgpuje nazwa wybranego obiektu.

Przyktlad 3.60
window.document.linkl

Wrycinek hierarchii DOM z najwazniejszymi obiektami strony internetowej zost:
pokazany na rysunku 3.6.

Rysunek 3.6. Hierarchia obiekiow DOM

|
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3.8.2. Obiekty przegladarki

Obiekt window

Obiektem nadrzednym dla wszystkich obiektow jest obiekt window, ktory zawiera
okno przegladarki. W danej chwili moze istnie¢ wiele obiektéw window. Kazdy z nich
reprezentuje otwarte okno przegladarki. Odwotlanie do jego wiasciwosci lub metod nie
wymaga podania nazwy obiektu. Tworzony jest automatycznie podczas otwierania okna
przegladarki. Do otwierania nowego okna uzywamy metody open () . Jako parametry
metody wystepuja adres URL otwieranej strony oraz nazwa wewnetrzna okna (nie myli¢
z nazwa wyswietlana przez przegladarke zdefiniowana metatagiem <title></title>):

window.open ('http://helion.pl', 'Wydawnictwo');
Do okreslania rozmiaru okna moga byé uzywane wtasciwosci:

® window.innerHeight — wysoko$¢ okna przegladarki,
® window.innerWidth — szerokos$¢ okna przegladarki.

Do zamkniecia okna uzywana jest metoda close ().

Obiekt document

Obiekt document reprezentuje strone internetowg (dokument HTML). Jest on potom-
kiem obiektu window. Za pomocg polecenia window.document mozna odwolac si¢
do biezgcego dokumentu. MozZna to zrobié rowniez za pomoca polecenia document.
Odwotanie nastapi do biezacego dokumentu w biezgcym oknie. Jezeli zostalo otwarte
kilka okien, to aby okresli¢, do ktérego dokumentu powinno nastapi¢ odwotanie, nalezy
podac nazwe okna i nazwe dokumentu.

Informacje o biezacym dokumencie otrzymamy, odwotujac si¢ do wtasciwosci i metod
obiektu document.

® document.URL — zwraca adres URL dokumentu jako cigg tekstu,

® document.title — zwraca tytut strony zdefiniowany w znaczniku <title>,

® document.lastModified — zwraca date ostatniej modyfikacji strony,
®

document .bgColor — okresla kolor tla dokumentu ustawianego atrybutem bg-
color znacznika <body>,

® document.fgColor — okre$la kolor pierwszego planu dokumentu ustawianego
atrybutem text znacznika <body>,

® document.linkColor — okredla kolor tgcza w dokumencie ustawianego atry-
butem link,

® document.alinkColor — okrefla kolor Icza w dokumencie ustawianego atry-
butem alink,

® document.vlinkColor — okrefla kolor tacza w dokumencie ustawianego atry-

butem v1ink,
85

® document.cookie — ustawia lub odczytuje cookie dla dokumentu.
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Do odwotania sig do elementu strony stuza metody getElementByld () oraz get-
ElementByTagName (). Metoda getElementById () uzywana jest, gdy element,
do ktorego si¢ odwolujemy, posiada atrybut id, natomiast metodg getElementBy-
TagName () wykorzystujemy do pobrania kolekcji zawieraj acej elementy danego typu.

Przyklad 3.61
<p id="tekst1">5krypty jezyka JavaScript</p>
<p>Dokument HTML</P>
<h2>Model dokumentu DOM</h2>
Odwotanie w skrypcie do tak zdefiniowanych elementéw moze mie¢ postac:
e document. getElementById preakstl™) — odwotanie do akapitu z atrybutem
id="tekstl",
document .getE lementByTagName (p) — odwotanie do kolekgji akapitow,
document . getElementByTagName (p) 101 — odwotanie do pierwszego akapitu
w kolekgji.

Uzywajac metody getE lementById (), nalezy pamietaé, ze jest to metoda obiektu
document, dlatego dostep do niej jest mozliwy tylko za pomoca tego obiektu. Odwo-

tanie do elementu strony bedzie mozliwe tylko wtedy, gdy temu elementowl zostanie
nadany atrybut id.

Przyklad 3.62
<input type="button" id="klik" value="Kliknij!"/>

<script type="text/javascript">

var b = document.getElementById("klik");

alert(b.value);

</script>

Moizliwosé odwotania sie do elementu strony jest wykorzystywana do zmiany jej za-
wartoéci. Zawartost clementu strony mozna odczytac i zmienié¢, uzywajac whaéciwosc
innerHTML. WiasciwosC tg posiada kazdy element strony internetowej. Okresla ona
warto$é przypisana elementowi. Whasciwo$é innerHTML moze by¢ uzyta tylko razem
z metoda getElementByld () itylkodla elementow, dla ktorych zostat zdefiniowany

identyfikator (1 d).

Przyklad 3.63
<html>
<head>

<title>Tekst</title>
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>

<body>
<h2>Zmien tekst</h2>

<script type='text/javascript'>

function zmien Tekst()

{

document.getElementById('blok') .innerHTML = 'Nie ma czasu!';

}

</script>

<p>Czas to pieniadz. <b id='blok'>Nie ma pieniedzy!</b></p>

<input type="button" onclick="zmien Tekst{)" value = 'Zmien tekst'/>

</body>

</html>

Po kliknieciu przycisku efektem wykonania kodu bedzie zmiana wy$wietlanego tekstu
(rysunek 3.7).

Zmien tekst

Cazas to pieniadz. Nie ma pieniedzy!

Przykiad 3.64

przyktadzie 3.49 zostato zdefiniowane wy$wietlanie daty i czasu. Zmiana czasu

tepowala po odSwiezeniu strony. Zmodyfikujemy powstaly kod tak, aby czas wy-
etlany na stronie byt zawsze aktualny.

<html>
<head>

<title> Mdj zegar</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>

<body>

<h2>Uciekajgacy czas</h2>



<div id='zegar' style='width: 100px; border:

<script type='text/javascript'>

var timerID = null;

var timerRunning = false;

function stopclock ()
{
if (timerRunning)
clearTimeout (timerID)

timerRunning = false;

function startclock(}
{
stopclock()

showtime () ;

function showtime ()

{
var data_n = new Date () ;
var godz = data_n.getHours(};
var min = data n.getMinutes({(};

var sek = data_n.getSeconds();

var czas = "" + ( godz);
czas += ({min < 10) 2 ":0"™ : ":%) + min;
czas += ((sek < 10) ? ":0" : w."y 4+ sek;

document.getElementById('zegar') .innerHIML = czas;

timerID = setTimeout ("showtime () ",1000);

timerRunning = true;
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</script>
<script>startclock();</script>

</script>
</body>
</html>

Metoda getElementById () odwoluje sie do wczedniej zdefiniowanego identyfika-
tora 'zegar'. W przykladzie za pomoca wilasciwosci innerHTML identyfikatorowi
'zegar' przypisana zostala warto$¢ zmiennej 'czas', ktora zawiera biezacy czas.
Uzyty operator warunkowy ((min < 10) 2 ":0" : ":") + min; ma trzy argumenty: test po
ktérym wystepuje znak ? oraz wyraZeniel i wyrazenie2 oddzielone znakiem :. Jezeli
wartoS¢ testu jest frie to wynikiem jest wyrazeniel, w przeciwnym razie wynikiem jest
wyrazenie2. Wynik interpretacji kodu zostal pokazany na rysunku 3.8.

Uciekajacy czas

Rysunek 3.8. Wyswietlanie na stronie aktualnego czasu

Metodg obiektu document jest rOwniez metoda document.write (), ktéra wyswietla
na stronie internetowej w oknie dokumentu podany tekst.

Zadanie 3.10

Wykorzystujac arkusze CSS oraz skrypty z poprzednich przyktadéw, zdefiniuj kod
HTML, ktéry na stronie internetowej wy$wietli biezgcy czas w postaci zegara cyfrowego.

Zadanie 3.11

Utworz i dodaj do dokumentu HTML skrypt, ktéry wyswietli date ostatniej modyfikacji
tego dokumentu.

- Obiekt history

" Drugim obiektem potomnym w stosunku do obiektu window jest obiekt history.
Zawiera on informacje 0 odwiedzanych adresach URL. Posiada zdefiniowane metody,
ktore pozwalaja na przejscie do wczesniej odwiedzanych stron.

® history.go () — otwiera okreSlony adres URL z listy historii. W nawiasach nalezy
podac liczbe dodatnia lub ujemna, okreslajaca, o ile do przodu lub do tylu nalezy
przemiesci¢ sig, aby otworzy¢ okreslony adres, np. history.go(3).

® history.back () — otwiera poprzedni adres URL z listy historii.

® history.forward() — otwiera nastepny adres URL z listy historii, jezeli taki

e

istnieje.
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awiera infor-

Obiekt history posiada jedng wiasciwos$¢, history. length, ktora z

macje o dtugoéci listy historii.

Wykorzystujac metody back () i forward (), mozna utworzy¢ skrypty, ktore wyswietla
na stronie przyciski Wstecz oraz Dalej, umozliwiajace poruszanie si¢ w przegladarce po

odwiedzanych stronach (rysunek 3.9).

Firma komp;erowa BIT ‘

|

Rysunek 3.9. Wyswietlenie za pomoca metody back()
i forward() przyciskow Wstecz i Dalej

Przyktad 3.65
<html>
<head>

<title>Przyciski</title>

<meta http—equiv="Content—Type" content="text/html; charset=UTF-8">

</head>
<body>

<hl>Firma komputerowa BIT</hl><br>

<input type="button” onclick="history.back()" value="Wstecz">

<input type="button" onclick="history.forward()
</body>

</html>

Zadanie 3.12

" yalue="Dalej">

Dla dokumentu HTML utwérz skrypt, dzigki ktoremu po kliknieciu przycisku Data’
modyfikacji bedzie mozliwe wyswietlenie daty modyfikaciji biezacej strony int

Obiekt location

Trzecim obiektem potomnym w stosunku do obiektu window jest obiekt location.
Zawiera on informacije o biezacym adresie dokumentu otwartego w oknie. Za pomoci
whasciwoéci tego obiektu mozna uzyskac petna informacje o adresie URL, mozna tez

uzyskac dostep do jego fragmentow.

location.href — zawiera caty adres URL,

® location.protocol — zawiera protokof,
® location.nostname — zawiera nazwg hosta,
@ location.port — zawiera numer portu,

o
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® location.pathname — zawiera nazwe pliku ze $ciezka,
® location.search — zawiera zapytanie, jezeli znajduje sie ono w adresie,
® location.hash — zawiera nazweg kotwicy, jezeli kotwica wystepuje w adresie.

Przyklad 3.66

window.location.href = "http://www.helion.pl"

Wiasciwos¢ location.href zawiera ten sam adres co wiagciwoéé document .
URL. Jednak wiasciwosci document . URL nie mozna modyfikowa¢. W celu otwarcia -
nowej strony nalezy postuglwac sig wlaémwosc:la location.href.

-
Obiekt 1ocatieon posiada dwie metody:

® location.reload() — odéwieza (ponownie wczytuje) biezacy dokument. Jezeli
dodany zostanie parametr t rue, od$wiezanie odbedzie si¢ niezaleznie od tego, czy
dokument ulegl zmianie, czy nie.

® location.replace () — zastepuje biezgcy adres URL nowym.

Zadanie 3.13

Dla dokumentu HTML utwérz skrypt, ktory wyswietli nazwe pliku oraz $ciezke dostepu
do biezgcej strony internetowe;j.

Obiekt link

Obiektem potomnym w stosunku do obiektu document jest obiekt 1ink. Zawiera on
informacjg¢ o faczu do okreslonego adresu. Obiekty 1ink s3 zapisane w tablicy 1inks.
W dokumencie moze wystapi¢ wiele obiektow 1ink. Kazdy z nich jest zapisany jako
oddzielny element tablicy.

Wiasciwos¢ tablicy document. links.length okresla liczbe linkéw na stronie.

Kazdy obiekt 1ink zapisany w tablicy ma listg wlasciwosci okreslajgcych adres URL. S3
to wlasciwosci takie same jak dla obiektu location. Mozna sie do nich odwolywag,
podajac numer w tablicy i nazwe wlasciwosci.

Przyktad 3.67

linkl = links[0].href;

Obiekt anchor

lejnym obiektem potomnym w stosunku do obiektu document jest obiekt anchor.
Reprezentuje on kotwice w biezagcym dokumencie.

e
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Kotwica okresla zdefiniowang lokalizacje w dokumencie HTML, do ktérej moina.siq
przeniesc.

s

Podobnie jak tgcza, kotwice sa zapisywane w tablicy o nazwie anchors. Kazdy |
element jest obiektem anchor.

Whasciwosé tablicy document .anchors. length okrela liczbe elementéw kotwi
na stronie.

Obiekt form

Obiektem potomnym w stosunku do obiektu document jest rébwniez obiekt fo:
Zawiera on informacje dotyczace formularzy wystgpujacych w dokumencie HTM
Obiekty form sg zapisane w tablicy forms. Poniewaz w dokumencie moze wystaf
wiele formularzy, kazdy z nich jest zapisany jako oddzielny element tablicy. Do wyb
nego formularza mozna odwolywac si¢ przez indeks lub przez nazwe, wpisujgc w kod:
polecenie document.forms[0] lub document . forms['Forml']. Lepsza meto
odwotania do formularza jest wykorzystanie metody getElementById (), np. d
cument.getElementById('forml').

Przyklad 3.68
<body>

<form id="forml" name="forml" action="mailto:nauka@gmail.com™ method="post

</form>
<script type="text/javascript">

document . forms['forml ']

</script>

</body>
Jezeli zostal zastosowany atrybut name (jak w przyktadzie 3.69), to do formular
mozna odwota¢ sie rtdbwniez w ten sposéb: document . forml.

Kazdy element formularza jest obiektem, wigc posiada wiasciwosci. Jedna z nich je
wlasciwoéé value, ktora przechowuje biezaca wartos¢ elementu.

Przyklad 3.69
<html>
<head>

<title>Co stychad¢</title>

o
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>

<body>

<form id="forml" name="forml" action="mailtc:nauka@gmail.com" method="post">
Podaj imie: <input type="text" name="imie"/>

<button onclick="Witaj ()"> Kliknij!</button>

</form>

<script type="text/javascript">

function Witaj ()

{

var imie = document.forms['forml'].imie.value;

alert ('Co stycha¢ ' + imie + '2");

H

</script>

</body>

</html>

Podany kod definiuje formularz z polem Imie i przyciskiem Kliknij. Gdy dla przycisku wy-
stapi zdarzenie onclick (kliknigcie przycisku), zostanie uruchomiona funkcjawitaj (),
ktora pobierze warto$§¢ elementu imie (var imie = document.forms['forml'].
imie.value;) i wyswietli ja w oknie z komunikatem (rysunek 3.10).

Podaj imig: [Ania || Kiiknit. |

Rysunek 3.10. Pobrane z formularza imig zostato
wyswietlone w oknie z komunikatem

Elementy formularza tworzg tablice. Dostep do nich jest mozliwy przez odwotanie sie
do kolejnych elementow tej tablicy (elements [1]). Podobnie jak do calego formularza,
~ do jego elementéw mozna odwolywac sie przez indeks lub przez nazwe:
document.forms['forml'].elements[0]

document.forms(['forml'].elements['nazwa']

document.. forms['forml'] .nazwa
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lub za pomocg metody getElementById():

document .getElementById({'Imie') .value

Przykiad 3.70
<html>
<head>
<title>Lista formularza</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>
<form id="forml" action="mailto:nauka@gmail.com" method="post">
Imie: <input type="text" name="imie" value="Jan"/><br />
Nazwisko: <input type="text" name="nazwisko" value="Kowalski" /><br />
<input type="submit" value="Wy$lij" />
</ form>
<p>Lista elementéw formularza:</p>
<script type="text/javascript">
var x=document.getElementById("forml");
for (var i=0;i<x.length;i++){
document.write (x.elements[i] .value);
document.write ("<br />");
}
</script>
</body>
</html>

Wynikiem wykonania kodu bedzie wyswietlenie formularza z polami Imie i Nazwisko
oraz przycisku Wyslij wraz z lista elementéw formularza (rysunek 3.11).

Inﬁq:“an I
Nazwisko: |Kowalski ]

~Wyshij

Lista elementéw formularza:

Jan
Kowalski
Wyslyj

Rysunek 3.11. Wyswietlenie na stronie formularza wraz z listg jego elementow
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