
8. Obiekty DOM
DoM (ang. Document Object ModeĄ to sposób replezenta cji złożonych dokumentów
XML i HTML w postaci modelu obiektowego.

Gdy kod strony jest wcz}t}'wany do przeglądarki, przegląd,arka zamienia ciąg znaków
na stronę internetową. Informacje na temat interpretacii kodu HTML priJglądarka
przechowuie w elementach będących obiektami (są to np. informacie o tym, które
elementy przedstawić w postaci nagłówków, paragrafów itp.). obiekty ie twórzi obiek_
towy model dokumentu.

DoM opisuie hierarchię obiektów na stronie oraz udostępnia metody i właściwości,
które umo'liwiaią manipulowanie nimi. w tei hierarchii na samei gorze znaiduje się
okno przeglądarki, czyli obiekt window. Zawiera on \,a/szystkie inne obiekty,-funkcie
i właściwości stron)ł W oknie znaidu|e się obiekt document' czyli otwaita strona
internetowa. W obiekcie document znaiduią się obiekty strony W skryptach definiu_
1emy różne d,ziałania związane z istniejąrymi obiektami, czyli manipuluiemy przez
skrypty obiektami strony internetowej. Dzięki skryptom można wczytać nową słonę
do przeglądarki, Zmienić elementy dokumentu, otwierać okna lub modyfikować teksi
na stronie Dzięki DoM ięzyk JavaScript staie się narzędziem twolzenia dynamicznych
stron intemetowlch.

Przykład 3.59
<IDOCTYPE ETML>

<html>

<meta http-equiv= " content-TyPe " conŁent=', text /htm1, charset=UTE-8">
<tit1e>Tytuł strony</titfe>
</head>

<p>Moja sŁrona <b>inte]:netov'a</b></p>

</bodY>

</html>

Podany w przykładzie dokument można rozrysować w postaci drzewa (rysunek 3.5).
Na samei górze iest dokument HTMI4 niżei znajd$ą się węzły (nodes).
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Bysunok3.5.HierarchiaobiektÓwpęykladowejstronyinternetowq

3.4'1. Hierarchia obiektow DOM

odwołu|ąc sis. d9 oĘiektu, 1Lf^z#'#ilL1L:'iektów 
nadrzędnych oddzielonyc}

kropkami, po których następu1e

Przykład 3.60

window.document linkl

Wvcinek hierarchii DoM z naiważnie|szymi obiektami strony internetowei Zost'

pok"tuttY na rysunku 3'6'

Rysunok 3.6. Hierarchia obiektÓW DoM
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3.8.2. obiekty przeglądarki

Obiekt window
obiektem nadrzędnym dla wszystkich obiektów iest obiekt window, który zawiera
okno przeglądarki. W danej chwili może istnieć wiele obiektów window. Każdy z nich
Ieprezentuie otwarte okno przeglądarki. odwołanie do iego właściwości lub metod nie
wymaga podania nazwy obiektu. Tworzony jest automatycznie podczas otwierania okna
przeglądarki. Do otwierania nowego okna uż1.wamy metody open () . Jako parametry
metody występuią adres URL otwieranej strony oraz nazwa wewnętrzna okna (nie mylić
z nazwą wyświetlanąprzezprzę;lądarkę zdefiniowaną metatagiem <t i tt e>< / t it 1e>):

!.rindow. open ( rhttp: //helion. p1 ' ' 'Wydawnictwo' ) ;

Do określania rozmiaru okna mogą być firywane właściwości:

. Wlndow. 1nnerHeight _ wysokość okna przeglądarki,

. window. innerwidth _ szerokość okna przeglądarki.

Do zamknięcia okna używana jest metoda clo se ( ) .

Obiekt document
Obiekt document reprezentuie stronę internetową (dokument HTML). Jest on potom-
kiem obiektu window. Za pomocą polecenia window. document' można odwołać się
do bieżącego dokumentu. Można to zrobić również za pomocą polecenia document.
odwołanie nastąpi do bieżącego dokumentu w bieżąrym oknie Jeżeli zostało otwarte
kilka okien, to aby określiĄ do którego dokumentu powinno nastąpić odwołanie, należy
podać nazwę okna i nazułę dokumentu.

Informacje o bieżącym dokumencie otrzymamy, odwołuiąc się do właściwości i metod
obiektu document.

a document . URL - z}Nlaca adres URL dokumentu iako ciąg tekstu,

. document . titfe - zwraca tytuł strony zdefrniowany w znaczniku <title>'

. document . las tModified - zwraca datę ostatniei modyfikacii strony,

. document . bgColor - określa kolor tła dokumentu ustawianego atrybutem bq_
color znacznika <body>,

. document . fqColor - określa kolor pierwszego planu dokumentu ustawiane8o
atrybutem text znacznika <body>,

. document . 1inkcolor _ określa kolor łącza w dokumencie ustawianego atry-
butem link,

a document . alinkcofor - określa kolor łącza w dokumencie ustawianego atry-
butem a1ink,

. document. vf inkcolor - określa kolor łącza w dokumencie ustawianego atry-
butem vllnk,

a document . cookie - ustawia lub odczytuje cookie dla dokumentu.
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Do odwoła nia się d o elem.enru sTTr 
:T:1 l"J:i" ; : i t'ńTT':]ł ld:lilil;

ii'ł:*:wmT}ff#fu.;;t;lrln''ru;:*.'.T:fuJ;"'1'
TagName ( ) vrykorzYstule

Przykład 3'61_--' 
ao id= teksŁ1">Skr!p!Y języka Javascript</p>

<P>Dokument IITM!</P>

..-#iJT:ilil"Tj 'Jo"ffi'*anych 
elementów może mieć postać:

a d.ocument ' ge'""""'u"'o'"tetstr " l - odwołanie do akapitu z atrybutem

id="tekst1"'
a 

-Oo.1]^""t 
' n"tElementByTagName 

(p)

a ao"n*.,'t ' SttElementByTagName 
(p)

- odwołanie do kolekcii akapitów

[ 0 ] - odwołanie do pierwszego akapitu

lłtłł'*lix**ł***'m'r**'':*$*jl""T*ld"'*1$;
nadany atrybut id'

Pr.zykład3'62
<input tlPe="button" icl='klik" value="Kliknij !" />

<script Ł!!pe=" Lext/ j avasc'ip]r'' >

var b = document ' 
getE lementBYld ( " kl ik" ) t

alert (b value) ;

</script> j^_. -'-'l'^r'vŚfv!vana do zmiany iei za_

*'*'*i*ltął}'"':łi*rHilii{ł'ft #"'#x#ł:łlr'l=
, "".''"''' Właściwość Ę p':'i:3^::::l;i 

""".''*"'."ze b1c użyta rylko razem.

*l,,# o."ro'*'. "::::'^'I' ; Ułil'llJ"'i;ff#:fi il:'#])*ii "jiil'L*""y
z metodą geŁE1ementBylo ( ) r

identYfikator (ia)'

Przykład 3'63

<htmL>

<head>

<tit1e>Tekst</!iŁ1e>



3.8. Obiekty DOM

</hŁm1>

Po kliknięciu przycisku efektem wykonania kodu będzie zmiana wyświetlanego tekstu
(rysunek 3.7).

Zmień tekst

cza! 1o Piai4dŻ \ie m: pie!iędł'!

EB&'"a

Bysunek 3.7' MozliwośÓ zmiany tekstu WyśWietlanego na Stronie

ptzykładzie 3.49 zostało zdefiniowane wyświetlanie daty i czasu. Zmiana czasv,
po odświeżeniu strony Zmodyfikujemy powstaĘ kod tak, aby czas wy_

na stronie był zawsze aktualny

<p>czas to pieniądz. <b id='b]ok,>Nie ma pieniędzy]</b></p>

<input type=''buŁton|l onc]ick=''zmien Tekst()'' vafue = 'Zmień tekst'/>

<meta http-equiv="Content-Type" content=', text /html r charset=UTE 8">

<h2>Zmień tekst</h2>

<script type= t text/ j avascript' >

function zmien Tekst ( )

{

document . getEl ementByld ( ' b lok ' ) . inne iHTML = 'Nie ma czasultt
)

< / s cr.ipŁ>

<html>

<head>

<title> Mój 2egał:</titfe>

<neta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-I">

</head>

<body>

<h2>Uciekaiący czas</h2>

3.64

I
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style='wi :1

<script Ł!?e= ' text/j avascript' >

var tinerlD = nufl;

var timerRunning = false;

function stoPclock ( )

{

if (time.Running)

clearTimeout (timerID)

timerRunning = fa]se,

)

functlon startclock o

I

stoPclock O ;

showtime O ;

l

function sholttime 1)

{

va! data_n = new Date o ;

var qodz = data-n.getEours O t

vał: min = daŁa n.getMinutes()'

val sek = daŁa_n . getseconds () 
'

varczas=""+(90d2)t

czas += ((min < 10) ? ":0" ' n'") + mint

czas +- ((sek < -0) ? ":0" ! n) + sek;

document . getElemeotByld ( ' zegar ' ) ' innerliTMl = czas;

timerTD: setTimeout (" showtime O ".1000 ) ;

tirnerRunning = true;

I

Oss=E-



3.8. Obiekty DOM

</script>

<script>s tartclock ( ) ; < / s cript>

</scr.iPt>

</body>

</html>

Metoda getElementByld ( ) odwołuie się do wcześniei zdefiniowanego identyfika-
toIa ' zeqar| . W przykładzie za pomocą właściwości innerHTML identyfikatorowi
' zeqat' przypisana została wartość zmiennei 'czas ', która zawiera łsieżąq czas.
Użyty operator warunkowy ((min < 10) ? " :0" : " !' ) + min; ma trzy argumenty: 

'es' 
po

którym występuje znak ? oraz wy'ażenie1 1wyrażenie2 oddzielone znakiem :. Jeżeli
wartość testu iest trze to wynikiem iest wyrażenie1, w przeciwn}rrn razie wynikiem jest
wyt'ażenie2 ' Wynik interpretacji kodu został pokazany na rysunku 3.8'

Uciekający czas

E J?ot I

Hyśunok 3.8. wyśWietlanie na stronie aktualnego czasu

Metodą obiektu aocument iest również metoda document. Write () , która wyświetla
na sfionie internetowei w oknie dokumentu podany tekst.

Zadanie 3.1O
Wykorzystuiąc arkusze CSS oraz skr1pty z poprzednich przykładów, zdefiniuj kod
HTMIJ który na stronie internetowei wyświetli bieżący czas w postaci zegara cyfrowego.

Zadanie 3.11
Utwórz i doda| do dokumentu HTML skrypt' który wyświetli datę ostatniei modyfikacii
tęgo dokumentu.

history
obiektem potomnym w stosunku do obiektu window jest obiekt history.
on informację Ó odwiedzanych adresach URL Posiada zdefiniowane metody,

pozwala1ą na ptzeiście do wcześniej odwiedzanych stron.

history. go ( ) - otwiera okleślony adres URL z listy historii. W nawiasach należy
podać liczbę dodatnią lub uiemną, określającą, o ile do przodu lub do tyłu należy
przemieścić sig aby otworzyc określony adres, np. history. go (3 ) .

history. back ( ) - otwiera poprzedni adres URL z listy historii.
history. f oTward ( ) _ otwiera następny adres URL z tisry historii, jeżeli taki
istnieje



Obiekt history posiada iedną właściwość, history' length' która zawiera infor-

macię o długości listy historii.

Wvkorzvstuiac metodyback () i forward (), można utworzyć skrypty' które_wyświetlą

;;#;;l;""k' Wstecz oraz Dalej, umożliwiające poruszanie się w przeglądarce po

odwiedzanych stronach (rysunek 3.9)'

Firma komputerowa BIT

l,tĘ!q.lt.&'rj.l

Ryaunek 3.9. WyśWietlenie za pomocą metody backo

i forvvard0 prŻycisków Wstecz i Dalej

Przykład 3.65

<htnl>

<head>

<title>PrzYciski</title>

<meta http-equiv="content-Type" content=ntext/htnl; charset=UTF-8">

</head>

<bodY>

<h1>Eirma kornputerowa

<lnPut tYPe="button"

<input !YPe="button"

</bodY>

</html>

Zadanie 3.12

Obiekt location

BI-. /h I ><br>

onclick=,,history.back ( ) tr value=nwsteczrr>

Ónclick=''his!ory.folward()'' va1ue=''Da]ej">

Dla dokumentu F{TML utwórz skrypt, dzięki któremu po kliknięciu przycisku

ńaynńilrięar"możliwe wyświetlenie daty modyfikacii bieżącei strony intelne

Trzecim obiektem potomnym w stosunku do obiektu window iest obiekt locati
ż"-i"." or' i'to.-"cję o bieżącym adresie dokumentu otwaltego w.oknie Za poml

wiaściwości tego obiektu można uzyskać pełną informację o adresie URL' można

uzyskać dostęp do lego fragmentów'

a focation . hr ef _ zawlera cały adres URI.

a 1ocat ion. protoco1 - Zawiera protokół'

a focation. hostname - zawiera nazwę hosta,

a focation . port - zawiera numer portu'

riso-]-



3.8. Obiektv DOM

a location . pathname _ Zawiera nazwę pliku ze ścieżką'
a location. se arciL _ Zawieta zapytanią jeżeli zna|duje się ono w adresiE
a location. hash - zawiera nazwę kotwicy' ieżeli kotwica występuje w adresie

Ptzykład 3.66
window. l ocation . h.ef = "http://www.hellon.p1"

Obiekt location posiada dwie metody:

. location . reload ( ) - odświeża (ponownie wcz}tuie) bieżący dokument. Jeżeli
dodany zostanie parametr true, odświeżanie odbędzie się niezależnie od tego, czy
dokument uległ zmianie' czy nie

. locaLion . replace ( ) - zastępuie bieżący adres URL nowym.

Zadanie 3.13
Dla dokumentu HTML utwórz skr'?t, który wyświetli nazwę pliku oraz ścieżkę dostępu
do bieżącej sEony internetowej.

Obiekt link
Obiektem potomnym w stosunku do obiektu document jest obiekt l ink. Zawiera on
informacię o łączu do określonego adresu. obiekry link są zapisane w tablicy 1inks.

dokumencie może wystąpić wiele obiektów 1ink. Każdy z nich jest zapisany jako
element tablicv

tablicy document . 1inks . lenqth określa liczbę linków na stronie

obiekt tinr zapisany w tablicy ma listę właściwości określających adres URL Są
właściwości takie same jak dla obiektu location. Można się do nich odwoływa(

numer w tablicy i nazwę właściwosct.

3.67
Iinkl = links l0l . href;

anchor
obiektem potomnym w stosunku do obiektu document iest obiekt anchor.

on kotwicę w bieżącym dokumencie
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Kotwica określa zdefiniowaną lokalizację w dokumencie HTML' do której można się
przenresc.

Podobnie 1ak łącza, kotwice są zapisywane w tabliry o nazwie anchors. Każdy j

element iest obiektem anchor.

Właściwość tablicy document . anchoIs . fength określa liczbę elementów konvi
na sffonie

Obiekt form
obiektem potomnym w stosunku do obiektu document 

'est 

również obiekt for
Zawteta on informacje dotyczące formll|atzy występuiących w dokumencie HTIv

obiekty form są zapisane w tablicy forms. Ponieważ w dokumencie może wystą[
wiele formularzy, każdy z nich jest zapisany jako oddzielny element tabliry Do wyb
nego formularza można odwoł}'wać się przez indeks lub przez nazwą wpisuiąc w kodz
polecenie document . forms t 0 ] lub document . forms [ ' Form1 ' ] . Lepszą meto(

odwołania do formularza jest wykorzystanie metody getElementByld ( ) ' 
np. d

cument. geŁElementByrd (' form1' ).

Przykład 3.68
'bodY'

<form id="form1" nane:"forml" act ion= "mai Ito : naukaGgmai l . com" method=r'post

</form>

<scIipt type="text/ javascripŁ''>

documenŁ. forms | 'form1']

</script>

</bodY>

Jeżeli został Zastosowany atrybut name (jak w przykładzie 3.69), to do formulal
można odwołać się również w ten sposób: document . form1.

Każdy element formularza jest obiektem, więc posiada właściwości. Jedną z nich je

właściwość vafue' która przechowuje bieżącą wartość elementu.

Przykład 3'69
<htnl>

<tit1e>Co słYchać</tit1e>
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<meta http-equiv="Content-Type" content=rttext/htmf ; charset=UTE-8'r>

</head>

<body>

<form id="for:m1" name="forn1'r action= I'maifto 
: naukaG gmai I . com'r method="post">

Podaj imię: <input type="text" name="imie"/>

<button onclick="Witaj ( ) "> Kliknij I </button>

</ form>

<script type:"text/j avascript" >

function witaj o

{

var imie : document. forms ['form1'] . imie.value;

a]ert ( 'co słychać'+ imie + t?l),

)

</scr:ipt>

</bodY>

</hrml >

Podany kod definiuie formularz z polem Imie i przyriskiem Kliknii . Gdy dla przycisku wy-
stą)i Zdarzenie onc1ick (kliknięcie przycisku)' zostanie uruchomiona funkcia Witaj (),
która pobierze wartość elementu imie (var imie = document . forms I 

l form1 ' ] .
inie . va1ue; ) i wyświetli ią w oknie z komunikatem (rysunek 3.10).

}od.j ińię: B''l-i '' l [l{lry|l!l

A co sły.hać Ania?

Rysunek 3"l o' Pobrane z formularŻa imię zostalo
wy.śWietlone W oknie z komunikatem

Elementy formularza tworzą tablicę Dostęp do nich jest możliwy przez odwołanie się
do koleinych elementów tei tablicy (efements t 1] )' Podobnie 

'ak 

do całego formularza,
do jego elementów można od],łr'oływać się przez indeks lllb przez nazwę:

document. forms ['formlr] .elements [0]

document.forms ['form1' ].elenentsl'nazwa' l

document. forns [' forml' ] .nazwa
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lub za pomocą metody getElementByTd ( ) :

document.getElementByld('Tmie' ) .va1ue

Prrykład 3.7o
<html>

<bead>

<titl e>r,ista formularza</tit1e>

<meta http-equrv=i'Content-Type'r content=rrtext/html; charset:UTF-8">

</head>

<form id="form1" action="mai l to : naukaG gmai l . com" method=ipost">

Inię: <input type="text'' name=''imie'' va1ue=" Jan '' /><br />

Naz$,isko: <input type="text" name="nazwisko" value="Koralski" /><br />

<input type=''submit" va]ue=''Wyś]ij '' />

</form>

<p>Lista elementów fornufarza: </p>

<script type="text/j avascript " >

var x=docunent . getElementByI d ( " form1" ) t

for (var: i:0; i<x.Ienqth; i++) {

oocumenr.wrire (x.e-emenLs li- .value) t

docufien!. w-j re ( ''' br /\ł);

]

</script>

</body>

</htm1>

Wynikiem wykonania kodu będzie wyświetlenie formul arza z polami Imię i Nazulisko
oraz przycisku Wyślij wraz z listą elementów formularza (rysunek 3.11).

I_mię:

Nazr.isko:

trl!łl
Lista elementr5w formularza:

Jaa
Ko$?bki

Rysunek 3.1 1. WyśWietlenie na stronie formularza Wraz z listą jego elementóW


