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Lekcja 3 - funkcje 
 

Funkcje s  to wydzielone bloki kodu przeznaczone do wykonywania konkretnych zada . W celu ą ń
utworzenia funkcji nale y u y  s owa kluczowego function. Taka konstrukcja ma schematyczn  ż ż ć ł ą
posta :ć  

function  nazwa_funkcji() 
       { 
       //instrukcje wn trza funkcjię  
      } 
 

Przyk ad ł 3.1. Pseudo-kod ilustruj cy zastosowanie funkcjią  
<?php 
function foo ($arg_1, $arg_2, /* ..., */ $arg_n) 
{ 
    echo "Przyk adowa funkcja.ł \n"; 
    return $retval; 
} 
?>  
 

Dowolny poprawny kod PHP mo e si  pojawi  wewn trz funkcji, tak e definicje innych funkcji i ż ę ć ą ż
klas.  

Nazwy funkcji podlegaj  takim samym ograniczeniom jak wszystkie inną e etykiety w PHP. Poprawna 
nazwa funkcji zaczyna si  od litery lub podkre lenia, po których nast puje dowolna liczba liter, liczb ę ś ę
lub podkre le . Powy sza zasada w postaci wyra enia regularnego przedstawia si  nast puj co: ś ń ż ż ę ę ą [a-zA-
Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*.  

W PHP 3, funkcje musz  by  zdefiniowane przed odwo aniem do nich. W PHP 4 nie ma takiego ą ć ł
wymagania. Wyj tkiemą  jest warunkowe definiowanie funkcji, tak jak pokazano to w dwóch 
przyk adach zamieszczonych poni ej. ł ż  

Kiedy funkcja jest definiowana w postaci warunkowej, tak jak to przedstawiono na dwóch poni szych ż
przyk adach, jej definicja musi nast powa  ł ę ć przed jej wywo aniem. ł  

Przyk ad ł 3.2. Funkcje warunkowe 
<?php 
 
$makefoo = true; 
 
/* Nie mo na wywo a  foo() z tego miejsca,ż ł ć  
   poniewa  funkcja ta ż jeszcze nie istnieje. 
   Mo na natomiast wywo a  bar() */ż ł ć  
 
bar(); 
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if ($makefoo) { 
  function foo() 
  { 
    echo "Nie istniej  dopóki wykonanie programu nie dojdzie do tego miejsca.ę \n"; 
  } 
} 
 
/* W tym momencie mo na spokojnie wywo a  foo()ż ł ć  
   poniewa  $maż kefoo ma warto  true */ść  
 
if ($makefoo) foo(); 
 
function bar()  
{ 
  echo "Istniej  od samego pocz tku dzia ania programu.ę ą ł \n"; 
} 
 
?>  
 

Przyk ad ł 3.3. Funkcje wewn trz funkcjią  
<?php 
function foo()  
{ 
  function bar()  
  { 
    echo "Nie istniej  dopóki foo()ę  nie zostanie wywo ana.ł \n"; 
  } 
} 
 
/* Nie mo na wywo a  bar()ż ł ć  
   poniewa  nie istnieje. */ż  
 
foo(); 
 
/* Teraz mo na wywo a  bar(),ż ł ć  
   poniewa  wywo anie foo() utworzy oż ł ł  
   t  funkcj . */ą ę  
 
bar(); 
 
?>  
 

Wszystkie funkcje i klasy w PHP maj  zasi g globalny ą ę - mo na je wywo a  spoza cia a funkcji, nawet ż ł ć ł
je li zosta y w niej zdefiniowane, i vice versa. ś ł  

PHP nie obs uguje przeci ania funkcji. Nie jest tak e mo liwa odł ąż ż ż -definiowanie lub przedefiniowanie 
wcze niś ej zadeklarowanych funkcji.  

Notatka: W nazwach funkcji nie jest istotna wielko  znaków, jednak e dobrze jest wywo ywa  ść ż ł ć
funkcje tak, jak zosta y zdeklarowane. ł  
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W PHP mo liwe jest rekurencyjne wywo ywanie funkcji. Nale y jednak unika  rekurencyjnych ż ł ż ć
wywo a  funkcji lub metod o g boko ci wi kszej ni  100ł ń łę ś ę ż -200 poziomów, gdy  mo e to zniszczy  ż ż ć
stos i spowodowa  przerwanie dzia ania skryptu. ć ł  

Przyk ad ł 3.4. Funkcje rekurencyjne 
<?php 
function rekurencja($a) 
{ 
    if ($a < 20) { 
        echo "$a\n"; 
        rekurencja($a + 1); 
    } 
} 
?>  
 

Argumenty funkcji 

Informacje mog  by  przekazywane do funkcji przez list  argumentów, która jest separowan  ą ć ę ą
przecinkami list  wyra e . ą ż ń  

PHP obs uguje przekazywanie argumentów przez warto  (domy lnie), ł ść ś przez referencj  ę , i warto ci ś
domy lne argumś entów. Listy argumentów o zmiennej d ugo ci s  obs ugiwane tylko w PHP 4 i ł ś ą ł
nowszych; zobacz rozdzia  ł Listy argumentów o zmiennej d ugo cił ś  i opisy funkcji func_num_args(), 
func_get_arg(), i func_get_args() aby uzyska  wi cej informacji. Podobny efekt mo e by  uzyskany w ć ę ż ć
PHP 3 przez przekazywanie tablicy argumentów do funkcji.  

Przyk ad ł 3.5. Przekazywanie tablic do funkcji 
function pobiera_tablice($wejscie) 
{ 
    echo "$wejscie[0] + $wejscie[1] = ", $wejscie[0]+$wejscie[1]; 
}  
 

Przekazywanie argumentów przez referencję 

Domy lnie, argumenty funkcji s  przekazywane przez warto  (a wi c je li zmienisz warto  ś ą ść ę ś ść
argumentu wewn trz funkcji, nie zmieni si  ona poza funkcj ). ą ę ą Je li chcesz pozwoli  funkcji na ś ć
modyfikacj  swoich argumentów, musisz przekaza  je przez referencj . ę ć ę  

Je li chcesz, aby argumenty by y zawsze przekazywane przez referencj , przed nazw  zmiennej w ś ł ę ą
definicji funkcji wstaw znak ampersand (&):  

Przyk ad ł 3.6. Przekazywanie argumentów przez referencję 
<?php 
function dodaj_cos_extra(&$string) 
{ 
    $string .= 'i co  extra.';ś  
} 
$str = 'To jest string, '; 
dodaj_cos_extra($str); 
echo $str;    // wy wietla 'To jest string string, i co  extra.'ś ś  
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?>  
 

Warto ci ś domy lne argumentówś  

Funkcja mo e definiowa , podobnie jest w C++, warto ci domy lne dla argumentów skalarnych. ż ć ś ś  

Przyk ad ł 3.7. U ycie domy lnych warto ci argumentówż ś ś  
<?php 
function rob_kawe ($typ = "cappucino") 
{ 
    return "Robi  kubek $typ.ę \n"; 
} 
echo rob_kawe (); 
echo rob_kawe ("espresso"); 
?>  

 
  

 

PHP pozwala tak e na korzystanie z tablic i specjalnego typu NULL jako warto ci domy lnych. ż ś ś  

Przyk ad ł 3.8. U ywanie nieskalarnych typów jako warto ci domy lneż ś ś  
<?php 
function rob_kawe($typy = array("cappuccino"), $urzadzenie = NULL) 
{ 
    $urzadzenie = is_null($urzadzenie) ? "rece" : $urzadzenie; 
    return "Robie kubek ".join(", ", $types)." poprzez $urzadzenie.\n"; 
} 
echo rob_kawe(); 
echo rob_kawe(array("cappuccino", "lavazza"), "ekspres"); 
?>  

 

 

Domy lna warto  musi by  sta ym wyra eniem, nie (na przyk ad) zmienn . cz onkiem klasy lub ś ść ć ł ż ł ą ł
wywo aniem funkcji. ł  

Zauwa , e u ywaj c domy lnych argumentów, argumenty zawieraj ce warto ci domy lne powinny ż ż ż ą ś ą ś ś
by  po prawej stronie tych nie zawieraj cych warto ci domy lnych; w przeciwnym przypadku funkcja ć ą ś ś
mo e nie dzia a  tak jak si  tego spodziewa e . Przedstawione to zosż ł ć ę ł ś ta o na poni szym przyk adzie. ł ż ł  

Przyk ad ł 3.9. B dne zastosowanie domy lnych argumentów funkcjiłę ś  
<?php 
function robjogurt ($typ = "acidophilus", $smak) 
{ 
    return "Robi  misk  $typ $smak.ę ę \n"; 
} 
  
echo robjogurt ("malinowy");   // nie dzia a tak jak si  ł ę spodziewali myś  
?>  
 

Przyk ad 17.10. Poprawne u ycie domy lnych argumentów funkcjił ż ś  
<?php 
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function robjogurt ($smak, $typ = "acidophilus") 
{ 
    return "Robi  misk  $type $flavour.ę ę \n"; 
} 
  
echo robjogurt ("malinowy");   // dzia a tak jak si  spodziewali mył ę ś  
?>  

 

 

Powy szy kod wy wietli: ż ś  

Notatka: Od PHP 5, domy lne argumenty funkcji mog  by  przekazywane przez referencj . ś ą ć ę  

Listy argumentów o zmiennej d ugo cił ś  

PHP 4 i nowsze obs uguj  listy o zmiennej d ugo ci w funkcjach zdefiniowanych przez u ytkownika. ł ą ł ś ż
Jest naprawd  prost  przy u yciu funkcji ę ę ż func_num_args(), func_get_arg() i func_get_args().  

Nie wymagana jest adna specjalna sk adnia. Listy argumentów mog  by  ci gle jawnie podane przy ż ł ą ć ą
definicji funkcji i b d  si  zachowywa  normalnie. ę ą ę ć  

 

 

Zwracane warto ciś  

Warto ci s  zwracane przy u yciu opcjonalnej instrukcji return. Mo e by  zwracany dowonlny typ, ś ą ż ż ć
w czaj c w to tablice i obiekty. Spowoduje to natychmiastowe zako czenie dzia ania funkcji i łą ą ń ł
przekazanie kontroli do linii, z której by a wywo ana. Wi cej infoł ł ę rmacji w opisie return().  

Przyk ad ł 3.11. Zastosowanie return() 
<?php 
function kwadrat ($num) 
{ 
    return $num * $num; 
} 
echo kwadrat (4);   // wy wietla '16'.ś  
?>  

 

 

Nie mo na zwraca  zwraca  wielu warto ci z funkcji, ale podobne efekty mog  by  uzyskane przez ż ć ć ś ą ć
zwracanie listy.  

Przyk ad ł 3.12. Zwracanie tablicy dla uzyskania wielu wyników 
<?php 
function maleLiczby() 
{ 
    return array (0, 1, 2); 
} 
list ($zero, $jeden, $dwa) = maleLiczby(); 
?>  
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Aby funkcja zwraca a referencj , musisz u y  operatora referencji & i w deklaracji funkcji i przy ł ę ż ć
przypisywaniu zwracanej warto ci do zmiennej. ś  

Przyk ad ł 3.13. Zwracanie referencji przez funkcję 
<?php 
function &zwrocReferencje() 
{ 
    return $jakasref; 
} 
 
$nowaref =& zwrocReferencje(); 
?>  

 

 

 

 

 

Zmienne funkcje 

PHP obs uguje koncepcj  zmiennych funkcji. Oznacza to, e je li po nazwie zmiennej wyst puj  ł ę ż ś ę ą
nawiasy, PHP b dzie szuka o funkcji o nazwie b d cej warto ci  zmiennej i b dzie próbowa o ę ł ę ą ś ą ę ł
wywo a  j . Mi dzy innymi mo e by  to u yte do implementacji funkcji calł ć ą ę ż ć ż lback, tablicy funkcji itp.  

Zmienne funkcje nie b d  dzia a  z elementami sk adowymi j zyka takimi jak ę ą ł ć ł ę echo(), print(), unset(), 
isset(), empty(), include(), require() i innymi podobnymi. Aby zastosowa  zmienne funkcje z takimi ć
sk adowymi, niezb dne jest zastosowanie funkcji obudowuj cych. ł ę ą  

Przyk ad ł 3.14. Przyk ad zmiennej funkcjił  
<?php 
function foo() { 
    echo "W foo()<br />\n"; 
} 
 
function bar($arg = '') { 
    echo "W bar(); argumentem jest '$arg'.<br />\n"; 
} 
 
// Funkcja obudowuj ca sk adni  echoą ł ę  
 
function echoIt($string) { 
    echo $string; 
} 
 
$func = 'foo'; 
$func(); // wywo a foo()ł  
 
$func = 'bar'; 
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$func('test'); // wywo a bar()ł  
 
$func = 'echoIt'; 
$func('test'); // wywo a echoIt()ł  
?>  

 

 

Mo liwe jest tak e wywo anie metody obiektu korzystaj c z mechanizmu zmiennych funkcji. ż ż ł ą You can 
also call an object's method by using the variable functions feature.  

Przyk ad ł 3.15. Przyk ad zmiennych metodł  
<?php 
class Foo 
{ 
    function Zmienna() 
    { 
        $name = 'Bar'; 
        $this->$name(); // Wywo a metod  Bar()ł ę  
    } 
     
    function Bar() 
    { 
        echo "To jest Bar"; 
    } 
} 
 
$foo = new Foo(); 
$funkcja = "Zmienna"; 
$foo->$funkcja();  // Wywo a $fooł ->Zmienna() 
 
?>  

 

 

 

Zmienne funkcje 

PHP obs uguje koncepcj  zmiennych funkcji. Oznacza to, e je li po nazwie zmiennej wyst puj  ł ę ż ś ę ą
nawiasy, PHP b dzie szuka o funkcji o nazwie b d cej warto ci  zmiennej i b dzie próbowa o ę ł ę ą ś ą ę ł
wywo a  j . Mi dzy innymi mo e by  to u yte do implementacji funkcji calł ć ą ę ż ć ż lback, tablicy funkcji itp.  

Zmienne funkcje nie b d  dzia a  z elementami sk adowymi j zyka takimi jak ę ą ł ć ł ę echo(), print(), unset(), 
isset(), empty(), include(), require() i innymi podobnymi. Aby zastosowa  zmienne funkcje z takimi ć
sk adowymi, niezb dne jest zastosowanie funkcji obudowuj cych. ł ę ą  

Przyk ad ł 3.14. Przyk ad zmiennej funkcjił  
<?php 
function foo() { 
    echo "W foo()<br />\n"; 
} 
 
function bar($arg = '') { 
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    echo "W bar(); argumentem jest '$arg'.<br />\n"; 
} 
 
// Funkcja obudowuj ca sk adni  echoą ł ę  
 
function echoIt($string) { 
    echo $string; 
} 
 
$func = 'foo'; 
$func(); // wywo a foo()ł  
 
$func = 'bar'; 
$func('test'); // wywo a bar()ł  
 
$func = 'echoIt'; 
$func('test'); // wywo a echoIt()ł  
?>  

 

 

Mo liwe jest tak e wywo anie metody obiektu korzystaj c z mechanizmu zmiennych funkcji. ż ż ł ą You can 
also call an object's method by using the variable functions feature.  

Przyk ad ł 3.15. Przyk ad zmiennych metodł  
<?php 
class Foo 
{ 
    function Zmienna() 
    { 
        $name = 'Bar'; 
        $this->$name(); // Wywo a metod  Bar()ł ę  
    } 
     
    function Bar() 
    { 
        echo "To jest Bar"; 
    } 
} 
 
$foo = new Foo(); 
$funkcja = "Zmienna"; 
$foo->$funkcja();  // Wywo a $fooł ->Zmienna() 
 
?>  
 

  



Pawe  Gmys ł – Funkcje w PHP  9  
 

 

Zadania 

Każdy skrypt powinien zawierać finkcję 

1. Wyznaczenie kolejnych liczb ciągu Fibonacciego (do liczby wskazanej przez 
użytkownika 

2. Wyznaczenie NWD dla liczb a, b 
3. Skrypt sprawdzający poprawność wprowadzonego numeru pesel, orz wyświetlający 

datę urodzenia (pełną) wraz z informacją o płci albo komunikat o błędnym PESELU. 

 

 

 


