Laboratorium 01 — program GIMP

Cwiczenie 08_1 Program GIMP

Zadanie 1. Instalacja i optymalizacja (konfiguracja programu) programu GIMP
http://www.gimp.org

W celu konfiguracji parametréw programu wybieramy opcje menu Edycja=> Preferencje
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Zadanie 2. Interfejs programu — edytor obrazéw, menu, dokowalne okna dialogowe (doki,
panele) — Okna = Dokowalne okna dialogowe

Edytor obrazéw stuzy do wyswietlania obrazéw. Moze pracowaé w trybie pracy w uktadzie
wielu dokowalnych okien lub w trybie pracy jednego okna. W celu ustalenia uktadu interfejsu
wybieramy opcje Okna = Tryb jednego okna.

Menu programu — znajduje sie w gérnej cze$ci okna edytora obrazéw. Dostepne réwniez pod
prawym przyciskiem myszy. Kazde okno dokowalne zawiera dodatkowe opcje menu.

Doki - dokowalne okna dialogowe zawierajgce zestawy funkcji, narzedzia i ustawienia narzedzi
GIMP.

Zarzadzanie dokami (panelami) — zadokowanie okna do innego panelu, odczepienie okna od
panelu, dodanie do panelu nowej karty, opcje menu okna dokujgcego.

Skroty klawiaturowe - stuzg do szybkiego wywotywania polecen. Konfiguracja skrétéw
klawiaturowych jest dostepna w opcji menu Edycja = Konfigurowanie skrétéw
klawiaturowych. Informacja Wytaczony oznacza, ze opcja nie ma przypisanego skrotu.


http://www.gimp.org/
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Zadanie 3. Sposoby otwierania plikow w programie GIMP

Pliki z komputera. W celu otwarcia pliku z zasobow pamieci komputera wybierz opcje menu
Plik=>0Otworz .

Pliki z innych Zrédet. Aby pobra¢ plik z Internetu Plik=0tworz, nastepnie wyszukaj potozenie
pliku http://www.intrawallpaper.com/static/images/4238072-background.jpg.
Importowanie plikow pdf. Wybierz opcje menu Plik=Otwoérz potozenie, nastepnie
wybieramy rozszerzenie pliku .pdf. W oknie importu pliki pdf mozemy okresli¢, ktore strony
z pliku pdf chcemy zaimportowaé do programu GIMP. Strony te zostang wczytane jako kolejne
warstwy jednego dokumentu lub jako osobne obrazy. Okreslamy rdowniez wymiary
i rozdzielczo$¢ docelowego obrazu. Opcja Uzycia wygtadzania dostarczy lepszej jakosci obrazu.
Tworzenie nowych plikow. Za pomoca opcji Utworz=Ze schowka mozesz pobra¢ obraz
wczesniej skopiowanego do schowka (Kopiuj). Za pomocg opcji Utwérz=>skaner/aparat —
mozesz pobrac obraz z aparatu lub skanera, ). Za pomoca opcji Utwérz=ze strony WWW —
mozesz pobraé obraz jako zrzut ekranu strony www. Za pomoca opcji Utwérz=>zrzut ekranu —
po okresleniu okna docelowego.
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e Za pomocg opcji przyciski, logo, nowy pedzel, desen, motyw znajdujgcych sie w menu Utwarz

mozna wygenerowac obraz.

Pojecia podstawowe:

e Obraz
o Warstwa
e Ptétno

Zadanie 4 - Praca z obrazem - nowy obraz

Utwdrz nowy obraz 640X480 z rozdzielczoscig 72 piksele w przestrzeni koloréw RGB. Ustaw
kolor pierwszego planu i tta. Ustaw Obraz = Skonfiguruj siatke, a nastepnie wyswietl siatke za

pomoca opcji Widok = Wyswietlanie siatki.

Konfiguracja siatki obrazu -
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Bez nazwy-1

@ Wiasciwosci obrazu

Wymiary w pikselach:
Rozmiar wydruku
Rozdzielczosd
Przestrzen kolordw:

: 640 x 480 pikseli

: 225,78 « 169,33 milimetry
1 72 72 ppi

: Kolory RGE

Nazwa pliku

Rozmiar pliku:

Typ pliku:

Rozmiar w pamieci:
Cofniecie krokdw:
Ponowienie krokdw:

Tlos¢ pikseli

Tlos¢ warstw:
Tlos¢ kanatéw:

Tlosé sciezek:

: 3,2 MB
: Brak
: Brak

: 307200
1
0
: 0
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Rozmiar obrazu - Obraz = Skaluj obraz. Mozna zmieni¢ jednostki i poda¢ nowe wymiary
i rozdzielczo$¢. W Polu jako$é€ z listy interpolacje ( generowanie nowych pikseli w celu osiggniecia
tadnego efektu skalowania). Metode dobieramy w zaleznosci od zawartosci obrazu. Grafiki o obtych
ksztattach- Interpolacja Sinc, grafiki o réwnych brzegach- Interpolacja Brak. Po dobraniu parametréw

wybierz Przeskaluj.

B Skalowanie obrazu

Skalowanie obrazu
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Rozmiar ptdtna — domyslinie obraz ma takie same wymiary jak ptétno. Aby zmieniaé te zaleznosci
wybieramy Obraz = Wymiary ptétna. Kadr obrazu zostanie np. rozszerzony. Wybierajagc opcje
Wysrodkuj umiescimy obraz centralnie na ptdtnie lub wybierajgc opcje Przesuniecie mozemy okresli¢
samodzielnie przesuniecie w pionie i poziomie. Wybranie z obszaru listy Warstwy elementu Wszystkie
warstwy spowoduje , ze obszar zostanie powiekszony o zadana liczbe pikseli, a dookota obrazu pojawi
sie obramowanie o okreslonym wczesniej kolorze. Jesli wybierzemy z obszaru listy Warstwy element
Brak dookota obrazu pojawi sie przezroczysty obszar ptétna.
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Zadanie 5 - Praca z obrazem - labA.jpg
Otworz okno Okna=>Dokowalne okna dialogowe—=>Historia dziatan
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e Otwodrz obraz labA.jpg do edycji. SprawdZ rozmiar obrazu. Wybierajac opcje Obraz=>Skaluj
obraz odczytaj biezgce parametry oraz rozdzielczos¢. Zmien rozmiar obrazu na 600x468.
Narzedzie skalowania standardowo utrzymuje proporcje rozmiaru.
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e Przywrdc oryginalny rozmiar obrazu.

e Zmien rozmiar obrazu na 800x800. Tym razem skalowanie powoduje zmiane proporcji
rozmiaru. Aby umozliwi¢ wpisania obu wartosci nalezy wytgczy¢ blokade klikajac ikone
Jtfancuszka”

e Przywrd¢ oryginalny rozmiar obrazu.

e Zmien rozmiar obrazu na 600x468 pikseli w opcji Obraz=>Skaluj obraz, a nastepnie dodaj po
100 pikseli z kazdej strony obrazu w opcji Obraz=Wymiary ptétna.
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Zadanie 6 - Modyfikacja kontrastu i jasnosci obrazu - LabB.jpg

e Otwoérz obraz labB.jpg do edycji. Popraw jego jasno$é¢ za pomocy opcji Kolory=>Jasnos¢ i

kontrast.

B lasnoid i kontrast >

@ = Modyfikacja jasnosci i kontrastu i
! LabBjpeg-20 {[LabB] (zaimportowany))

Ustawienia: vl 4 [

Jasnose: B s E

Kontrast: | l 1k
Modyfikuje te ustawienia jako poziomy

Podglad
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Zadanie 7- Jasnos¢ i kontrast oraz Poziomy - labC.jpg
e Otwodrz obraz labC.jpg do edycji. Popraw jego jasno$¢ za pomoca opcji Kolory=>Jasnos¢
i kontrast.

e Popraw jego jasnos¢ za pomocg opcji Kolory=>Poziomy. Narzedzie poziomy korzysta
z histogramu obrazu. Histogram obrazu jest statystycznym zestawieniem liczby punktow
o jaskrawosciach uszeregowanych od najciemniejszych do najjasniejszych.

e W przypadku obrazy LabC.jpg przesun znaczniki czerni i bieli tak, aby obejmowaty obszar
rzeczywiscie wykorzystywany. Efektem dziatania modyfikacji poziomdéw jest rozsuniecie
dostepnych kolorow na caty dostepny zakres.

I Poziomy X | M Poziomy > | B Poziomy X
Modyfikacja pozioméw koloréw - Modyfikacja pozioméw koloréw - Modyfikacja pozioméw keloréw -
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Ustawienia: ~| 4 @ | ustawienia: v & @ | Ustawienia: v 4 &
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L L .\|”||H ”H||"||||||I|I|IIIIIIII||||||uuu| i
H ’ * /
2o = 100 = Alless 2 Vall =2 1,00 f5 A= o 2 100 (5 Ve =
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— ' — ! — 1
0 = 55 0 =2 255 0 = 55 -
Wszystkie kanaly Wszystkie kanaty Wszystkie kanaly
Automatyenie | S | A | F Automatycznie| | | | 2F| | 2 Automatycznie| | G | *
st e T 2 e Modyfikuje te ustawienia jako krzywe Modyfikuje te ustawienia jako krzywe
Podglad Podglzd Podglad
Pomec Praywroe oK Anulyj Pomog Proywraé oK Anuluj Pomoc Praywraé oK Anulyj

Zadanie 8- Progowanie - labD.jpg

Progowanie polega na okresleniu pewnej wartosci progowej t (w skali obrazu) oraz
poréwnaniu wartosci kazdego punktu obrazu z dang wartoscig progowa. Dzieki odpowiednio
dobranej wartosci progowej mozna wyrdznié w obrazie obszary okre$lonego typu.

a) Otworz obraz labD.jpg do edycji. W obrazie labD.jpg ustaw prog pomiedzy bielg (170), a
czernig(0).

Progowanie X
Progowanie
LabDjpg-28 ([LabD] {zsimportowany)) e

Ustawienia: MK
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b) Otwodrz obraz labE.jpg do edycji. Odpowiednio ustalajgc parametry progowania wyodrebnij
z obrazu lampe wraz z kloszem.

Podglad

Pomog Przywrée oK Anuluj

Skalowanie warstwy — aby przeskalowa¢ pojedyncza warstwe wybieramy narzedzie Przybornika
— Skalowanie. W wybraniu opcji Skalowanie z przybornika ustawiamy opcje w oknie Opcje narzedzia.
Po ustaleniu parametréw narzedzia wybieramy obraz i przesuwajgc kursorem z wcisnietym przyciskiem
myszy przeskalowujemy. Jesli chcemy zachowa¢ proporcje wciskamy klawisz CTRL.

Opcje narzedzia n

Y& | Cpcje narzedziz (=]

Skalowanie
Kierunek ~

Zwykle (prze

i

l::l Korekoyjne (tyine)

Interpolacja

Sinc {Lanczos3) e
Przycinanie:

Diostosuj e

Wyswietlanie podgladu obrazu

e e——— Krycie obrazu 100.0 :
Prowadnice
Liczba lindi g

F=
L] = |
L L LA SO o

= b L .

Kadrowanie obrazu — stuzy do przycinania obrazu. Tylko biezaca warstwa- narzedzie przytnie
aktywna warstwe. Umozliwienie powiekszania- przy kadrowaniu, gdy zaznaczymy ramke kadru poza
granice obrazu, poszerzymy wymiary ptdtna. Powiekszanie od srodka — ramka kadru bedzie tworzona
centralnie w stosunku do kursora. Podswietlenia- przyciemni obszary, ktore zostang przyciete. Ponizej
z listy wybieramy uktad prowadnic, ktére pomogg zakomponowac kadr. Jesli zalezy nam na
konkretnym rozmiarze ramki kadru zaznaczamy State i wybieramy Rozmiar, a w nastepnie podajemy
pozgdane wymiary.

Aby utworzy¢ kadr, wciskajgc lewy klawisz myszy rysujemy ramke kadru na obrazie. Jesli chcemy
dokona¢ przyciecia wciskamy Enter lub klikamy wewnatrz kadru.
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Opcje narzedzia n

¥ o | Opcje narzedzia E

Kadrowanie

Tylko bieZaca warstwa
Urnodliwienie powiekszania

[] Powiekszanie od srodks

States | Rozmiar ke
300%500 8] [
Potozenie pa™
73 = 53 =
Rozmiar pa™
300 = | 500 =
MA Mg zoane oo -7
Przycinanie za pomocg zaznaczenia - :z przybornika wybieramy narzedzia selekcji

i zwcisnietym lewym przyciskiem myszy tworzymy zaznaczenie. Z menu Obraz wybieramy Kadruj
wedtug zaznaczenia lub Obraz Dopasuj ptétno do zaznaczenia ( jesli chcemy zachowaé mozliwosc
przesuniecia obrazu w kadrze po przycieciu) lub Obraz Dopasuj ptétno do warstw (bedzie mozna
wréci¢ do oryginalnego kadru). Obraz Automatycznie przytnij obraz — automatyczne przyciecie
przezroczystych obszaréw lub jednolitych koloréw. Obraz dokfadnie przytnij — narzedzie przycina
obszary zawierajace piksele.

Obracanie i odbijanie obrazu — przeksztatcenie obrazu wraz ze wszystkimi warstwami. Z
menu programu wybieramy opcje Obraz Przeksztatcenia.

Dowolne obracanie warstwy - w celu przeksztatcenia aktywnej warstwy dokumentu nalezy

wybraé Przybornik =O0brét. W panelu Okno narzedzia mozna okresli¢ Kierunek . Korekcyjne tylne
przydaje sie do prostowanie horyzontu oraz interpolacje (aby ja najmniej straci¢ na jakosci przy
obrocie). Z listy Przycinanie mozna okresli¢ sposdb przycinania po obrdceniu. Kadruj do wyniku —
program réwno przytnie brzegi obrazu, zachowujgc maksimum powierzchni. Kadruj z proporcjami —
obraz zostanie przyciety z zachowaniem proporcji. Aby obréci¢ obraz nalezy klikngé myszka w obraz
i przytrzymujg wcisniety lewy przycisk myszy, przesung¢ myszkg. W wyswietlonym oknie dialogowym
Obrét mozemy kontrolowac kat obrotu. Jesli podczas obracania wcisniemy klawisz CTRL obrét bedzie
dokonywany stopniowo- 15 stopni. Zatwierdzamy wybierajac Obré¢. Jesli chcemy odbi¢ warstwe w
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pionie lub poziomie wybieramy Przybornik =Odbicie. W opcji narzedzi mozemy wybra¢ kierunek
odbicia.

Znieksztatcanie — Zmiana perspektywy - w celu przeksztatcenia aktywnej warstwy
dokumentu nalezy wybraé Przybornik —=Perspektywa. W panelu narzedzia okreslamy kierunek
procesu , interpolacje, przycinanie i opcje podglagdu. Nastepnie nalezy klikng¢ myszkg w obraz
i przytrzymuja wecisniety lewy przycisk myszy, przesungé¢ myszka po obrazie modyfikujac perspektywe.
Zatwierdzamy wybierajac Przeksztatc.

Znieksztatcanie — nachylenie obrazu - w celu przeksztatcenia aktywnej warstwy dokumentu
nalezy wybra¢ Przybornik —Nachylenie. W panelu narzedzia okreslamy kierunek procesu ,
interpolacje, przycinanie i opcje podgladu. . Nastepnie nalezy klikng¢ myszkg w obraz i przytrzymujg
wecisniety lewy przycisk myszy, przesung¢ myszka po obrazie jego nachylenie. Nastepnie nalezy klikngc
myszkg w obraz iprzytrzymuja wcisniety lewy przycisk myszy, przesungé myszka po obrazie
modyfikujgc perspektywe. Zatwierdzamy wybierajgc Zetnij.

Znieksztatcanie — dowolne znieksztatcanie- w celu przeksztatcenia aktywnej warstwy
dokumentu nalezy wybra¢ Przybornik =Przeksztatcenie. W opcji narzedzia wybieramy Utworzenie lub
dostosowanie klatki. Nastepnie tworzymy obwiednie dookota obiektu, ktéra pozwoli nam znieksztatci¢
obraz. Kazde klikniecie z wcisnietym lewym przyciskiem myszy tworzy nowy wezet. Klikamy na pierwszy
wezet, aby zamkna¢ obwiednie. Aby znieksztatci¢ obiekt wystarczy przesuwaé wezty w pozgdanym
kierunku. Na koniec wciskamy klawisz Enter.

Warstwy — mozna poréwnaé do folii utozonych jedna na drugiej. Obiekty utozone w warstwie
pierwszej od géry sg widoczne w catosci., natomiast te ktdre znajdujg sie na nizej potozonych
warstwach sg czesciowo przestoniete. Krycie - Kazda warstwa moze mieé okreslony poziom krycia, czyli
przezroczystosci. Tryb. Dla kazdej warstwy mozemy okresli¢ tryb mieszania. DomysInie wybrany jest
tryb zwykty. Oznacza to, ze kolory na wybranej warstwie sa kolorami bazowymi. Przy innym trybie
mieszania kolory warstwy biezgcej bedg mieszane z kolorami warstwy potozonej nizej, co da kolor
wynikowy.



