Cwiczenie 08_3 Selekcja w Gimp

Narzedzia zaznaczania

Narzedzia zaznaczania pozwalajg na zaznaczanie obszaréw warstw i obrazéw, umozliwiajg
prace nad nimi. Obszary niezaznaczone pozostajg niezmienione. Kazde z narzedzie posiada
swoje wtasciwosci. Typy narzedzi zaznaczania - selekg;ji:

1. Zaznaczenie prostokatne— umiesé kursor w jednym z naroznikéw obszaru, wcisnij lewy
klawisz myszy i przeciggnij po przekatnej.

2. Zaznaczenie eliptyczne — umies¢ kursor w jednym z naroznikdw obszaru, wcisnij lewy
klawisz myszy i przeciagnij po przekatnej. Aby zaznaczy¢ obszar w ksztatcenie kofa,
wecisnij klawisz SHIFT.

3. Zaznaczenie odreczne (lasso) — umozliwia zaznaczenie obszaréw za pomocy
wielokatéw lub odrecznie.

4. Roéidzka — zaznacza regularny obszar na podstawie koloru.

5. Zaznaczenie wedtug koloru - Zaznaczanie obszaru o jednolitym kolorze. Tworzy obrazy
selekcji na podstawie koloru obrazu. Gdy zaznaczasz piksel, program zaznacza
wszystkie przylegajace do niego piksele o podobnym kolorze.

6. Inteligentne nozyce — zaznacza obszary uzywajac dopasowywania do krawedzi.
Korzystajac z narzedzia, tworzona jest seria punktéw kontrolnych na brzegu obszaru,
ktéry chcemy zaznaczyé. Nastepnie narzedzie tworzy jednolita krzywa, ktéra
towarzyszy znalezionym krawedziom o duzej kontrastowosci. Kazde klikniecie LPM
tworzy nowy punkt kontrolny, ktéry jest potgczony z poprzednig krzywa, ktéra stara
sie i$¢ wzdtuz granicy obrazu. Aby zakonczyé operacje, nalezy klikngé pierwszy punk
kontrolny (kursor odpowiednio sie zmienia). Krzywg mozna poprawi¢ poprzez
przesuwanie punktow kontrolnych lub tworzenie nowych punkt éw. Kiedy operacja
jest zakonczona, nalezy klikngé wewnatrz krzywej, aby przeksztatci¢ jg na zaznaczenie.
Opcje inteligentnych nozyc (tryb, wygtadzaj, zaokraglaj rogi, wyswietlaj interaktywna
granice - przy zaznaczonym polu przecigganiu kontrolnego wezta pokaze $ciezke
zaznaczenia).

7. Zaznaczenie pierwszego planu. Narzedzie pozwala zaznaczyé pierwszy plan aktywnej

warstwy lub zaznaczenia.

Klawisze modyfikujgce

Zachowanie Narzedzi zaznaczania zmienia sie pod wptywem przytrzymania Ctrl, Shift, Alt
i ich kombinacji, przed, po i w trakcie zaznaczania.
CTRL
Przytrzymywanie Ctrl w trakcie tworzenia zaznaczenia ma dwa rezultaty w zaleznosci od
tego, kiedy klawisz zostat nacisniety:
e Przytrzymanie Ctrl przed rozpoczeciem zaznaczania spowoduje ustawienie dla
narzedzia trybu odejmowania (dopdki klawisz jest wcisniety).
e Przytrzymanie Ctrl po rozpoczeciu zaznaczania spowoduje, ze efekt bedzie zalezny od
wybranego narzedzia.
Alt
Przytrzymanie Alt pozwala na przemieszczanie aktywnego zaznaczenia (tylko ramki, nie
zawartosci). Jezeli przesuwany jest caty obraz, a nie tylko zaznaczenie, nalezy przytrzyma¢



kombinacje Shift+Alt. Klawisz Alt jest niekiedy uzywany przez system operacyjny (GIMP tego
nie wie), takze funkcja ta nie zawsze dziata.

Shift

Efekt przytrzymania Shift zalezy od tego, kiedy klawisz zostat przycisniety:

e Przytrzymanie Shift przed rozpoczeciem zaznaczania spowoduje aktywacje trybu
dodawania (dopdki klawisz bedzie przytrzymywany).

e Efekt przytrzymania Shift po rozpoczeciu zaznaczania jest zalezny od wybranego
narzedzia: np. dla zaznaczenia prostokatnego przytrzymanie klawisza spowoduje
powstanie kwadratu.

CTRL+Shift

Rezultat przytrzymania kombinacji klawiszy Ctrl+Shift zale»y od wybranego narzedzia. Dla
wszystkich narzedzi, tryb zaznaczenia przetaczy sie na tryb przeciecia, tak wiec powstanie
zaznaczenie, bedace czescig wspdlng istniejgcego zaznaczenia i nowego zaznaczenia. Aby
pozna¢ ich dziatanie, najlepiej jest eksperymentowac z réznymi kombinacjami Ctrl+Shift i
puszczaniem ich razem i oddzielnie, przed i po puszczeniu LPM.

Spacja

Przytrzymanie Spacji spowoduje, ze narzedzie zaznaczania stanie sie narzedziem
przesuniecia, dopoki klawisz jest wcisniety.

CTRL+A- zaznaczanie wszystkich elementow.

CTRL+D- usuniecie zaznaczenia

ALT+CTRL+A- zaznaczenie wszystkich warstw.

Opcje narzedzi selekgcji
Opcje wspdlne dla wszystkich narzedzi zaznaczania.
e Tryb. Opcja ta okresla sposdb, w jaki nowe zaznaczenie bedzie sie zachowywato wobec
zaznaczenia juz istniejgcego. Funkcje tych przyciskow dublujg klawisze modyfikujgce.
Tryb zamiany usuwa istniejgce zaznaczenie i tworzy nowe. Tryb dodawania dodaje
nowe zaznaczenie do juz istniejgcego. Tryb odejmowania odejmuje nowo zaznaczony
obszar od juz istniejgcego zaznaczenia. W trybie przecinania, nowe zaznaczenie
powstanie w miejscu, w ktérym istniejgce i nowe zaznaczenie pokrywajj sie.
e Woygtadzaj Opcja ta ma wplyw na niewiele narzedzi zaznaczania. Powoduje ona
wygtadzenie krawedzi zaznaczenia.
e Zmiekczaj krawedzie Opcja ta sprawia, ze krawedzie zaznaczenia stajg sie rozmyte, tak
ze piksele na granicy zaznaczenia sg zaznaczone tylko czesciowo.
Zadanie 1 — zaznaczanie eliptyczne
Otwoérz obraz LabF.jpg. Zaznacz kule z obrazka i skopiuj ja do nowego obrazu. Wykorzystaj
zaznaczenie eliptyczne z przybornika. Przeciggajac myszg z wcisnietym LPM postaraj sie uzyskac
zaznaczenie obejmujgce mniej wiecej kule na obrazie.
Wykorzystujg mozliwos¢ modyfikacji zaznaczenie poprzez przecigganie naroznikéw i krawedzi
obramowujgcego prostokata dopasuj zaznaczenie do brzegéw kuli. Skopiuj kule do nowego
obrazu (Ctrl+C, Plik=Nowy, CTRL+V). Zapisz obraz jako LabF_end.jpg.



Zadanie 2 zaznaczanie eliptyczne z klawiszem SHIFT
Otwoérz obraz LabG.jpg. Zaznacz kule bilardowe obrazka i skopiuj je do nowego pliku. Wykorzystaj

zaznaczenie eliptyczne. Trzymajgc wcisniety klawisz Shift mozna dotfgczac kolejne zaznaczenie do
juz istniejgcego.

Zadanie 3 Odreczne zaznaczanie (lasso).
Otwoérz obraz LabH.jpg. Zaznacz budynek na obrazku i skopiuj go do nowego pliku. Wykorzystaj
narzedzie Odreczne zaznaczanie (lasso). Kliknij w jednym z naroznikéw budynku i prowadz linie
wzdtuz jego krawedzi, klikajagc ze kazdym razem gdy krawedz zmienia kierunek. Podswietlony
punkty zatamania linii mozna przemieszczac, aby doktadnie dopasowac linie. Obrysuj w ten sposéb
caty budynek klikajgc na koricu w poczatkowy punkt. Zapisz obraz jako LabH_end.jpg.




Zadanie 4- inteligentne nozyce, szybka maska
Otwoérz obraz Labl.jpg. Zaznacz zabe z obrazka i skopiuj ja do nowego pliku. Na poczatek
wykonaj zaznaczenie obramowujace obiekt za pomoca inteligentnych nozyc.
Kolejnym etapem jest poprawa zaznaczenia z uzyciem szybkiej maski (Shift+Q). Przetacza
ona obraz w tryb zaznaczenia kolorem. Obszar nie zaznaczony jest oznaczony
potprzezroczystym kolorem czerwonym. Zaznaczenie mozna zmieniaé poprzez
»fysowanie” narzedziami malarskimi. Kolor czarny (kolor narzedzia) powoduje
zamalowanie obszaru na czerwono — usuniecie zaznaczenia. Kolor biaty (kolor tfa) lub
uzycie gumki powoduje usuniecie ,zaczerwienienia” — dodanie obszaru do zaznaczenia.
Dodatkowsa zaletg jest mozliwos¢ uzycia narzedzia o ,miekkiej” krawedzi (np. pedzel). Powoduje
to powstanie ,wtopionego” brzegu zaznaczenia, gdzie zamiast ostrej krawedzi jest
potprzezroczysty obszar. Ma to kluczowe znaczenie gdy obiekt ma by¢ umieszczony na tle o
zupetnie innym kolorze niz tto obecne. Po zakoriczeniu poprawek mozna wyjs¢ z trybu szybkiej
maski (Shift+Q) i wykonaé kopiowanie. Zapisz obraz jako Labl_end.jpg.

Zadanie 5 selekcja z wykorzystaniem progowania
Otworz obraz Labl.jpg. Wykorzystaj progowania do zaznaczenia obrazu kwiatow. Mozna
wykorzysta¢ fakt, ze kwiaty dos¢ dobrze odcinaja sie od tta i spréobowaé uzyska¢ krawedz
z wykorzystaniem progowania.
Progowanie catego obrazu nie da jednak wystarczajgco dobrego efektu gdyz gerbery nie réznig sie
mocno jasnoscig od reszty obrazu. Lepszym rozwigzaniem jest roztozenie obrazu na jego sktadowe RGB
(Lub inne sktadowe jesli RGB nie daje dobrych rezultatéw).
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e Po wykonaniu uzyskujemy trzy warstwy zawierajgcg sktadowe RGB obrazu — przedstawione w
formie odcieni szarosci.
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e Sktadowa czerwona zawiera obraz kwiatka znacznie rdznigcego sie jasnoscig od tta. Na tej
warstwie wykonujemy progowanie.

e Otwodrz w nowym oknie ponownie obraz Labl.jpg.

e W oknie zawierajagcym efekt progowania uzyj skrétéw Ctrl+A oraz Ctrl+C aby skopiowaé
obrazek do schowka.

e W oknie zawierajgcym niezmieniony obraz Labl.jpg witgcz szybka maske.

e Whklej obrazek ze schowka a nastepnie wytgcz szybka maske.

e Wykorzystujgc pedzel/otdwek usun ,$mieci”. Zmodyfikuj zaznaczenie rozmywajac delikatnie

jego krawedzie: Zaznaczenie -> Zmiekcz.

Przekopiuj zaznaczenie do nowego obrazka

Zadanie 6 - posumowanie
e Wykorzystujgc obraz start.jpg utwoérz obraz jak ponizej wykorzystujgc odpowiednie
narzedzia selekcji.




