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Myszka Miki w Inkscape
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wersja programu Inkscape: 0.92
. Myszka Miki

1. Narysuj koto z czarnym wypetnieniem i czarnym konturem grubosci 5px:
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2. Zapomocg tego samego narzedzia narysuj oko:
a. wypetnienie: biate,
b. kontur: czarny grubosci 5px.

3. Zréb duplikat oka (Ctrl+D) i utéz je jak ponizej:

4. Zaznacz oczy (SHIFT + klik) i wykonaj polecenie Sciezka = Suma.

5. Twarz

a. Narysuj 2 ksztatty jak ponizej i zaznacz je (SHIFT + klik).
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b. Dla zaznaczonych obiektéw wykonaj: Sciezka = Réznica i dopasuj buzke do myszki jak ponize;.
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c. Zaznacz buzke i glowe myszki (w tej kolejnosci) i za pomoca narzedzia Wyréwnaj i rozmies¢ 'S

(Shit+Ctrl+A) ustaw te elementy do srodka wzgledem siebie:

Wzgledem

Ostatni zaznaczony ~ ‘

Traktuj zaznaczenie jako grupe: [

TETEE S

d. Zaznacz buzke i oczy myszki i wykonaj Sciezka = Suma.

e. Dla zaznaczonego obiektu (buzka + oczy) wykonaj Sciezka = Obiekt w $ciezke
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f.  Edytuj wezly utworzonej $ciezki narzedziem ¥ i zaznacz (Shift + klik) wezty pokazane ponizej
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g. W gérnym pasku narzedzi wybierz Automatycznie wygtadz zaznaczone wezty .

h. Przez przecigganie weztéw i linii sterujgcych ustaw ostateczny ksztatt.

6. Oczy
a. Narysuj elipse (wypetnienie bez konturu)

b. Za pomocg narzedzia do rysowania wielokatéw narysuj (z Ctrl-em) maty tréjkat jako wyciecie w oku
z bardzo cienkim konturem

7 [ | Marozniki (302 l>
St

c. Natéz tréjkat na oko, zaznacz tréjkat i oko, wykonaj polecenie Sciezka = Réznica, zréb duplikat oka

LI SN
7. Nosek

a. Wybierz narzedzie do rysowania krzywych Beziera i ustaw parametry

} Tk B |C0 [F 4e il | Ksztakt:| Elipsa v

b. Narysuj linie (mozna z Ctrl, koniec linii 2 x klik), edytuj wezty A i nadaj odpowiedni ksztatt.
Wysrodkuj linie wzgledem gtowy.
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c. Dorysuj, dopasuj i wyréwnaj poziomo do $rodka wzgledem gtowy drugg cze$é nosa.

8. Usmiech
a. Wybierz narzedzie do rysowania krzywych Beziera i ustaw parametry:

.EP Tyb{ = [QU [# 4 gk | Ksztalt:| Elipsa >

b. Narysuj linie (mozna z klawiszem Ctrl, koniec linii 2 x klik), edytuj wezty N~ i nadaj odpowiedni ksztatt.
Wysrodkuj linie wzgledem gtowy.

9. Otwarta buzia
a. Utworz 2 elipsy jak ponizej i wyrdwnaj je do srodka wzgledem gtowy.
Nastepnie uzyj polecenia Sciezka = Réznica.

b. Zréb kopie utworzonej figury i uzupetnij jg elipsa jak ponizej.
Nastepnie uzyj polecenia Sciezka = Czes¢ wspdlna.
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c. Dla uzyskanej figury ustaw biate wypetnienie i brak konturu l# , a nastepnie dopasuj do myszki jak
ponizej.

10. Broda
a. Wybierz narzedzie do rysowania krzywych Beziera i ustaw parametry:

Ep Tryby F $e gl | Ksztatt:|| Brak ~

Narysuj (z Ctrl) odcinek:

o o B
\

E--E
A i ustal ksztatt figury jak ponizej, a nastepnie zaznacz jg i ustal grubos¢ konturu na 5px.

c. Edytuj wezty

Na koricu wyréwnaj = uzyskang brode do srodka poziomo wzgledem gtowy:

&

d. Zréb duplikat brody (Ctrl+D) i odsun go na bok. Zaznacz brode i twarz i wykonaj polecenie

Sciezka = Suma.

e. Odtozony owal brody ustaw h na obrazie.
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f. Za pomoca narzedzia do rysowania krzywych Beziera E? dorysuj kaciki ust. Uzyj edycji weztéw = » do

k

ustalenia ksztattu oraz narzedzia do zaznaczania do obrotu i ustalenia potozenia. Jeden gotowy

ksztatt powiel (Ctrl+D) i odbij poziomo *”—"-

()

11. Biata plamka na nosie

a. Nanosie narysuj elipse O jak ponizej i zaznacz ja * .

D

~
b. W narzedziu Wypetnienie i kontur # , W zaktadce Wypetnienie ustaw rozmycie ksztattu

Rozmycie

|
12. Uszy

a. Wykorzystaj narzedzie O z klawiszem Ctrl - koto i duplikat Ctrl+D.
b. Umies¢ uszy w docelowym miejscu i wyréwnaj ich gérne krawedzie
[
Shift+Ctrl+A |§ i Tﬂ‘ﬂ
13. Efekt korncowy:

30,0

14. Mozesz zgrupowac swojego gryzonia, zrobic przez klonowanie i zmiane rozmiardw cate stado myszy.




