W standardzie HTML i CSS kolory można definiować na kilka sposobów, od prostych nazw słownych po precyzyjne modele matematyczne. Poniżej znajduje się szczegółowe zestawienie metod zapisu kolorów stosowanych w projektowaniu stron internetowych.
1. Nazwy kolorów (Color Names)
Jest to najprostsza metoda, polegająca na wpisaniu angielskiej nazwy barwy.
· Charakterystyka: Intuicyjna, ale ograniczona do predefiniowanej listy.
· Zakres: Istnieje 147 standardowych nazw kolorów (np. red, blue, goldenrod, aliceblue), które są rozpoznawane przez wszystkie nowoczesne przeglądarki.
· Przykład: color: tomato; 
2. Zapis szesnastkowy (HEX)
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3. Model RGB i RGBA
Zapis oparty bezpośrednio na addytywnym modelu mieszania barw światła. 
[image: ]Ćwiczenia z informatyki +1
· RGB: Definiowany funkcją rgb(R, G, B), gdzie wartości składowych mieszczą się w zakresie od 0 do 255 lub od 0% do 100%.
· RGBA: Rozszerzenie o czwarty parametr – kanał alfa (A), określający przezroczystość w zakresie od 0.0 (pełna przezroczystość) do 1.0 (pełne krycie).
· Przykład: color: rgb(255, 99, 71); lub background-color: rgba(0, 0, 0, 0.5); (półprzezroczysty czarny). 
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4. Model HSL i HSLA
Model bardziej przyjazny dla człowieka, opisujący kolor za pomocą jego fizycznych właściwości.
· H (Hue): Odcień wyrażony w stopniach na kole barw (0-360). 0 to czerwony, 120 zielony, 240 niebieski.
· S (Saturation): Nasycenie wyrażone w procentach (0% to odcień szarości, 100% to pełny kolor).
· L (Lightness): Jasność wyrażona w procentach (0% to czarny, 100% to biały, 50% to kolor normalny).
· HSLA: Podobnie jak w RGBA, dodaje parametr przezroczystości.
· Przykład: color: hsl(200, 100%, 50%); 
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5. Inne i nowoczesne metody (CSS4+)
Rozwój standardów wprowadził nowe przestrzenie barw, które pozwalają na uzyskanie kolorów wykraczających poza standardowy zakres sRGB:
· HWB (Hue, Whiteness, Blackness): Opisuje kolor poprzez dodanie bieli i czerni do odcienia.
· LCH i OKLCH: Modele oparte na percepcji ludzkiego oka, zapewniające bardziej przewidywalne zmiany jasności.
· Kolory systemowe: Odwołują się do barw interfejsu systemu operacyjnego (np. CanvasText, LinkText), co pozwala dopasować stronę do preferencji użytkownika. 
PRZELICZANIE
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Przeliczanie koloru z formatu RGB na HEX to proces zamiany trzech liczb dziesigtnych (z
zakresu 0-255) na trzy pary znakow w systemie szesnastkowym.

Oto instrukcja krok po kroku na przyktadzie koloru Morskiego (Teal) o wartosciach
RGB(0, 128, 128):
Krok 1: Podziel kazdg wartosé przez 16

Dla kazdej sktadowej (R, G, B) wykonujemy dzielenie przez 16, aby uzyskac wynik
catkowity oraz reszte.

1. Czerwony (0):
1.0+16 = 0reszty 0
2. Zielony (128):

1. 128+ 16 =8 reszty 0

3. Niebieski (128):

1. 128+ 16 =8 reszty 0

Krok 2: Zamien wyniki na znaki szesnastkowe

Jesli wynik lub reszta wynosi od 10 do 15, zamieniamy jq na litere:
10-A, 11-B, 12-C, 13-D, 14=E, 15-F .

« R:Wynik O, Reszta O — 00
« G:Wynik 8, Reszta O — 80

« B:Wynik 8, Reszta O — 80
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Krok 3: Potacz wyniki

Sktadamy pary w jeden ciag ze znakiem #:
Wynik: #ooseso

Bardziej skomplikowany przyktad: RGB(218, 165, 32) (Ztoty)
1. R (218):
1. 218+ 16 = 13 reszty 10
2. W systemie HEX: 13 to D, 10 to A. Para: DA.
2.G (165):
1. 165+ 16 = 10 reszty 5
2. W systemie HEX: 10 to A, 5 to 5. Para: AS.
3.B(32):
1.32+16=2reszty 0

2. W systemie HEX: 2t0 2, 0 to 0. Para: 20.

Wynik: s0as20
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Zapis szesnastkowy (HEX) to najpowszechniejszy sposcb definiowania koloréw w
internecie. Opiera sig na systemie liczbowym o podstawie 16, gdzie uzywamy cyfr 0-9
oraz liter A-F (odpowiadajacych wartosciom 10-15). @ HTML Color Codes +3

Struktura zapisu (#RRGGBB)

Kod HEX jest bezposrednim odwzorowaniem modelu RGB (Red, Green, Blue). Sktada sie z
symbolu # oraz trzech par znakow, z ktérych kazda reprezentuje jeden bait (8 bitow)
danych: » Wikpedia +1

* RR (Red): Pierwsza para okresla intensywnos¢ koloru czerwonego.

* GG (Green): Druga para to intensywnosc koloru zielonego.

+ BB (Blue): Trzecia para to intensywnosc koloru niebieskiego. @ Mon web bocs +1
Kazda para moze przyja¢ 256 wartosci (od ee do £ ), co daje tacznie ponad 16,7
miliona mozliwych kombinacji koloréw (256 x 256 X 256). ® Fisioc.ol -2
Przeliczanie na system dziesietny

Wartos¢ szesnastkowg pary obliczamy wedtug wzoru: (pierwsza cyfra x 16) + druga

cyfra. @ Encykiopedia Leéna +1
« Przyktad sac :
© 4 (wartosc 4) oraz c (wartosc 12).
° (4%16)+12=64+12=76.

© Wartos¢ dziesietna to 76 (w skali 0-255).

Skrécona notacja (#RGB)

Jesli obie cyfry w kazdej parze s3 takie same, zapis mozna skraci¢ do trzech
znakow: @ MDN Web Docs +1

« #rco jestinterpretowane przez przegladarke jako #Frccoo .

+ #369 tow rzeczywistosci #336699 .
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Kanat Alfa (#RRGGBBAA)

Nowoczesne standardy CSS pozwalajg na dodanie czwarte] pary znakow okredlajace]
przezroczystosé: @ Mo vieb Docs +1

« 00 - petna przezroczystost (niewidoczny).
« 80 - okoto 50% przezroczystosci (128/255).

« FF - petne krycie (domysine). ® Openrepiay

Kluczowe wartosci do zapamigtania

« #FFFFFF: Biaty (wszystkie barwy na maksimum).
+ #000000: Czarny (brak swiatta/barw).

« #FFO000: Czysty czerwony.

« #OOFFOO: Czysty Zielony.

« #0OOOFF: Czysty niebieski.

« #808080: Sredni szary (rowne wartosci daja odcienie szarosci). = Wasehools +2
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