	MATERIAL DYDAKTYCZNY  |  INF.03
Technik Informatyk
Edycja plikow wideo
Microsoft Clipchamp
https://app.clipchamp.com/
Material na 3 godziny lekcyjne  |  Teoria + Cwiczenia + Projekt + Test



	Kwalifikacja
	INF.03 – Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi

	Efekty ksztalcenia
	Przygotowywanie i edytowanie multimediow na potrzeby stron i aplikacji internetowych

	Czas trwania
	3 x 45 minut (135 minut lacznie)

	Poziom
	Technik Informatyk, kl. II–III

	Wymagania wstepne
	Podstawy obslugi systemu Windows, konto Microsoft (outlook.com lub szkolne)

	Narzedzie glowne
	Microsoft Clipchamp – wbudowany edytor wideo Windows 11 / aplikacja webowa





1. Cele lekcji i harmonogram 
1.1 Cele ksztalcenia
Po zakonczeniu zajec uczen potrafi:
1. Omawiac podstawowe pojecia z zakresu cyfrowego wideo: rozdzielczosc, klatki na sekunde, kodeki, formaty kontenerowe
1. Uruchamiac Clipchamp w systemie Windows 11 oraz przez przeglądarkę Edge/Chrome
1. Importowac materialy video, audio i graficzne do projektu Clipchamp
1. Wykonywac podstawowe operacje edycji: przycinanie, dzielenie, laczenie, usuwanie fragmentow
1. Stosowac przejscia (transitions), efekty wizualne i korekty kolorow
1. Dodawac tekst, napisy, naklejki i animowane grafiki do materialu wideo
1. Korzystac z funkcji AI: generowanie napisow, usuniecie ciszy, usuniecie szumu tla, tekst na mowe
1. Eksportowac gotowe wideo w roznych rozdzielczosciach i formatach do publikacji w internecie
1. Osadzac wideo na stronie HTML za pomoca znacznika <video> i platform zewnetrznych

1.2 Harmonogram 

Teoria + Pierwsze kroki w Clipchamp

	Czas
	Faza
	Aktywnosc
	Metody / Narzedzia

	0–5
	Wprowadzenie
	Czym jest Clipchamp? Pokaz gotowego materialu wideo. Motywacja.
	Projektor, wideo demo

	5–20
	Teoria
	Cyfrowe wideo: rozdzielczosc, FPS, kodeki, formaty. Znacznik <video> w HTML5.
	Prezentacja, notatki

	20–35
	Demo + Cwicz. 1
	Interfejs Clipchamp krok po kroku. Import materialow. Pierwsze przyciecie klipu.
	Clipchamp, komputery

	35–43
	Cwicz. 2
	Samodzielne lacznie 3 klipow i eksport 1080p.
	Clipchamp, stanowiska

	43–45
	Podsumowanie
	Pytania, omowienie problemow.
	Dyskusja



Efekty, tekst, audio i przejscia

	Czas
	Faza
	Aktywnosc
	Metody / Narzedzia

	45–50
	Wznowienie
	Krotka powtorka, otworz projekt z poprzedniej godziny.
	Clipchamp

	50–60
	Teoria 2
	Przejscia, filtry, korekta kolorow, tekst i napisy. Pasek timeline.
	Prezentacja + demo

	60–75
	Cwicz. 3
	Dodawanie tekstu, przejsc, filtrów i muzyki tla do projektu.
	Clipchamp, komputery

	75–85
	Teoria 3
	Funkcje AI: napisy automatyczne, usuniecie szumu, tekst na mowe, green screen.
	Demonstracja

	85–90
	Cwicz. 4
	Generowanie napisow AI i zapisanie projektu.
	Clipchamp



Projekt, eksport i publikacja w internecie

	Czas
	Faza
	Aktywnosc
	Metody / Narzedzia

	90–100
	Projekt
	Omowienie zadania projektowego. Uczniowie projektuja 60-sek. materiał wideo.
	Clipchamp

	100–120
	Praca wlasna
	Samodzielna realizacja projektu wideo (instruktaz lub reklama).
	Clipchamp, stanowiska

	120–128
	Eksport i HTML
	Eksport MP4, osadzenie wideo w HTML5, przegladanie wynikow.
	Clipchamp, VS Code

	128–135
	Test + Podsumowanie
	Pisemny test 10 pyt. Omowienie odpowiedzi. Zadanie domowe.
	Kartki testowe





2. Teoria – cyfrowe wideo i formaty
2.1 Podstawowe pojecia
	Pojecie
	Wyjasnienie

	Rozdzielczosc (Resolution)
	Liczba pikseli w kadrze. Np. 1920x1080 (Full HD), 1280x720 (HD), 3840x2160 (4K). Im wyzsza rozdzielczosc, tym wiekszy plik i lepsza jakosc obrazu.

	Klatki na sekunde (FPS – Frames Per Second)
	Liczba nieruchomych klatki wyswietlanych w ciagu sekundy. 24 FPS = film kinowy, 25/30 FPS = TV/internet, 60 FPS = plynne wideo, gry. Wyzsze FPS = wiekszy plik.

	Bitrate (przeplywowosc)
	Liczba bitow danych na sekunde wideo. Wyzszy bitrate = lepsza jakosc = wiekszy plik. Np. YouTube 1080p = ok. 8 Mbps, 4K = 35–45 Mbps.

	Kodek (Codec)
	Algorytm kompresji i dekompresji wideo. H.264 (AVC) – najpopularniejszy, wszechstronny. H.265 (HEVC) – lepsza kompresja. VP9 – Google, otwarty. AV1 – nowy standard YouTube.

	Format kontenera
	Plik przechowujacy strumien wideo, audio i metadane. MP4 (.mp4) – najszerzej wspierany. MOV (.mov) – Apple. AVI (.avi) – stary Windows. WebM (.webm) – internet, przegladarki.

	Proporcje ekranu (Aspect Ratio)
	16:9 – standard poziomy (YouTube, TV). 9:16 – pionowy (TikTok, Reels). 1:1 – kwadratowy (Instagram). 4:3 – stary standard TV. Clipchamp automatycznie dopasowuje proporcje.

	Timeline (os czasu)
	Glowny obszar roboczy edytora wideo. Klipy, audio i tekst sa ukladane na osobnych sciezkach (tracks) wzdluz osi czasu. Edycja polega na manipulowaniu elementami na timeline.



2.2 Popularne formaty wideo w internecie
	Format
	Kodek
	Rozmiar
	Zastosowanie webowe

	MP4 (.mp4)
	H.264 / H.265
	Sredni
	Standard internetu. Wspierany przez wszystkie przegladarki. Zalecany do publikacji.

	WebM (.webm)
	VP9 / AV1
	Maly
	Otwarty format Google. Doskonaly do internetu. Nie wspierany w starszym Safari.

	MOV (.mov)
	H.264 / ProRes
	Duzy
	Format Apple. Wysoka jakosc. Wymaga konwersji do MP4 przed publikacja webowa.

	AVI (.avi)
	DivX / Xvid
	Bardzo duzy
	Stary format Windows. NIE zalecany do internetu – brak wsparcia przegladarek.

	GIF (.gif)
	Bezstratny
	Sredni
	Krotkie animacje bez audio. Maks. 256 kolorow. Lepszy zamiennik: WebM lub MP4.

	WebM (.webm)
	AV1
	Bardzo maly
	Najnowszy standard kompresji. YouTube, Netflix. Swietna jakosc przy malym pliku.



2.3 Znacznik <video> w HTML5
Do osadzenia wideo na stronie internetowej uzywamy znacznika <video>. Przeglądarka odtworzy plik video bezposrednio, bez wtyczek.
	<!-- Podstawowy odtwarzacz z kontrolkami -->
<video src="film.mp4" controls width="800" height="450"></video>

<!-- Z wieloma formatami (kompatybilnosc przegladarek) -->
<video controls width="800" height="450" poster="miniatura.jpg">
    <source src="film.webm" type="video/webm">
    <source src="film.mp4"  type="video/mp4">
    Twoja przeglądarka nie obsługuje elementu video.
</video>



	Atrybut
	Opis i zastosowanie

	controls
	Wyswietla wbudowany odtwarzacz przegladarki (play, pauza, glosnosc, pelny ekran)

	autoplay
	Automatyczne odtwarzanie. Wymaga rownoczesnie muted aby dzialac w Chrome

	muted
	Wycisz dzwiek. Pozwala autoplay na wiekszosci przegladarek

	loop
	Petla – odtwarzaj w kolo (dobry dla wideo tla)

	poster="img.jpg"
	Miniatura wyswietlana przed odtworzeniem (jak okladka)

	width / height
	Rozmiar odtwarzacza w pikselach

	preload="auto"
	Preladowanie: auto (caly film), metadata (tylko info), none (nic)

	playsinline
	Na iOS: odtwarza w oknie zamiast pelnym ekranie (wideo tla na mobile)



	Wskazowka  Wideo tlo na stronie internetowej (background video)
Kod: <video autoplay muted loop playsinline src="tlo.mp4"></video>
Atrybuty autoplay muted loop playsinline lacznie tworza wideo-tlo ktore automatycznie gra bez dzwieku w petli. Konieczny CSS: position:absolute, width:100%, height:100%, object-fit:cover.





3. Microsoft Clipchamp – interfejs i podstawy
3.1 Jak uruchomic Clipchamp
1. Windows 11: Nacisnij klawisz Win, wpisz "Clipchamp", wybierz aplikacje LUB z menu Start → Wszystkie aplikacje → Clipchamp
1. Przeglądarka: Otworz Edge lub Chrome i wejdz na https://app.clipchamp.com/
1. Windows 10: Pobierz z Microsoft Store: wyszukaj "Microsoft Clipchamp"
1. Wymagania: Konto Microsoft (bezplatne – outlook.com) lub szkolne konto Microsoft 365

	!  Clipchamp – informacja o danych




3.2 Elementy interfejsu edytora
	Element
	Opis i funkcja

	Pasek gorny (toolbar)
	Przycisk Nowy projekt, nazwa projektu, przyciski Undo/Redo, Eksport (prawy gorny rog). Ikona hamburgera (trzy kreski) – menu ustawien.

	Panel lewy – Media
	Zakladka "Media" – biblioteka zaimportowanych klipow. Zakladka "Templates" – szablony. "Stock" – darmowe klipy i muzyka. "Record" – nagrywanie.

	Panel lewy – Text
	Zakladka "Text" – style tekstowe: tytuly, napisy, etykiety. Kazdy styl jest gotowym animowanym elementem tekstowym.

	Panel lewy – Transitions
	Przejscia miedzy klipami: fade, wipe, zoom, spin i inne.

	Panel lewy – Filters
	Filtry wizualne – gotowe efekty kolorystyczne (Instagram-style).

	Panel lewy – Stickers
	Naklejki, emoji, animowane grafiki GIF.

	Podglad (Preview)
	Srodkowy obszar – podglad materialu w czasie rzeczywistym. Ikony odtwarzania, pel ekran, rozmiar podgladu.

	Timeline (os czasu)
	Dolna czesc – sciezki wideo, audio i elementow. Powieksz/pomniejsz kolkiem myszy. Sciezki mozna dodawac, ukrywac i wyciszac.

	Panel prawy – Properties
	Po zaznaczeniu klipu: parametry klipu (szybkosc, rotacja, przyciecie, efekty, kolor, audio). Kontekstowe – zmienia sie zaleznie od zaznaczonego elementu.



3.3 Formaty obsługiwane przez Clipchamp
	Typ pliku
	Szczegoly

	Wideo wejsciowe
	MP4, MOV, AVI, MKV, WMV, WebM, FLV, 3GP i inne – niemal wszystkie popularne formaty

	Audio wejsciowe
	MP3, WAV, AAC, OGG, FLAC, M4A

	Obrazy
	JPG, PNG, GIF, WEBP, BMP, SVG

	Wideo wyjsciowe
	MP4 (H.264) – jedyny format eksportu Clipchamp

	Rozdzielczosc eksportu
	480p, 720p (HD), 1080p (Full HD – darmowy), 2160p (4K – Microsoft 365)





4. Cwiczenie 1 – Import i podstawowa edycja klipow
Czas: 15 minut | Poziom: podstawowy | Godzina 1

	Przygotowanie  Materialy do cwiczenia
Pobierz 3 krotkie klipy wideo (5–15 sek. kazdy) – mozesz nagrac smartfonem, uzyc klipu z Windows, lub skorzystac z zasobow darmowych np. Pexels.com/pl-pl/videos/
Jeden plik audio (muzyka tla – MP3/WAV, np. z biblioteki Clipchamp Stock lub youtube.com/audiolibrary)
Zaloguj sie do Clipchamp (konto Microsoft) i kliknij "Nowy projekt"



	1
	Utwórz nowy projekt






	2
	Importuj materialy






	3
	Dodaj klip do timeline






	4
	Przytnij klip (Trim)






	5
	Podziel klip (Split)








	6
	Usun fragment (Delete)






	7
	Zmien kolejnosc klipow




	8
	Dodaj muzyke tla






	9
	Odtworzenie i sprawdzenie








	10
	Eksportuj wideo










	Skroty klawiszowe  Najwazniejsze skroty w Clipchamp
Spacja: Play/Pause – odtworzenie lub wstrzymanie podgladu
S: Split – podziel klip w miejscu kursora odtwarzania
Delete: Usun zaznaczony klip lub element
Ctrl+Z / Ctrl+Y: Cofnij / Ponow operacje
Ctrl+C / Ctrl+V: Kopiuj / Wklej zaznaczony klip
Kólko myszy na timeline: Powieksz lub pomniejsz widok osi czasu
[ i ]: Ustaw punkt In/Out – skroc klip do zaznaczonego obszaru



Pytania kontrolne do Cwiczenia 1
	1. Jaka jest roznica miedzy operacja Trim a Split w edytorze wideo?





	2. Co to jest timeline i jakie sciezki (tracks) mozna na nim umieszczac?





	3. W jakim formacie Clipchamp eksportuje gotowe wideo?







5. Cwiczenie 2 – Efekty, przejscia, tekst i filtry
Czas: 25 minut | Poziom: sredni | Godzina 2

Kontynuuj prace na projekcie z Cwiczenia 1. Dodasz przejscia miedzy klipami, tekst tytulowy, filtr kolorystyczny i poprawisz audio.

Czesc A – Przejscia (Transitions)
1. Kliknij zakladke "Transitions" w lewym panelu.
1. Przejscia sa wstawiane miedzy dwoma klipami na timeline. Kliknij ikonke kwadratu (przejscie) miedzy klipami 1 i 2.
1. Wybierz efekt z listy np. "Fade to black" lub "Cross dissolve". Kliknij aby wstawic.
1. Mozesz zmienic czas trwania przejscia (domyslnie 1 sek.) przez przeciaganie krawedzi w timeline.
1. Dodaj rozne przejscia miedzy wszystkimi 3 klipami.

Czesc B – Tekst i napisy
1. Kliknij zakladke "Text" w lewym panelu. Zobaczysz kategorie: Titles, Lower thirds, Subtitles, itd.
1. Wybierz styl tytu np. "Cinematic title" lub "Bold title". Kliknij "+" lub przeciagnij na timeline.
1. Na timeline pojawi sie element tekstowy na sciezce tekstowej. Kliknij na niego aby edytowac.
1. W prawym panelu Properties: zmien tekst, czcionke, kolor, rozmiar i animacje.
1. Przesuń element tekstowy na timeline aby dopasowac czas jego wyswietlania.
1. Dodaj Lower third (pasek z napisem u dolu) z Twoim imieniem.

Czesc C – Filtry i korekta kolorow
1. Zaznacz klip wideo na timeline.
1. W prawym panelu Properties kliknij "Filters". Wybierz filtr np. "Vivid" lub "Black and white".
1. Kliknij "Adjust colors" (Dostosuj kolory) w Properties. Eksperymentuj z suwakami:
1. Exposure (naswietlenie): rozjasnia lub sciemnia obraz
1. Temperature (temperatura): chlodniejszy (niebieski) lub cieplejszy (zolty) odcien
1. Contrast (kontrast): roznica miedzy jasnym a ciemnym
1. Saturation (nasycenie): intensywnosc kolorow (0 = czarno-biale)

Czesc D – Ustawienia audio
1. Zaznacz muzyczny klip audio na timeline.
1. W prawym panelu Properties: Volume – zmniejsz do 30–40% (muzyka nie powinna zakrywac mowy).
1. Kliknij "Fade in" i "Fade out" w Properties audio – plynne wejscie i wyjscie muzyki.
1. Jesli masz nagranie glosowe i muzyke na oddzielnych sciezkach: muzyka 30%, glos 100%.

Czesc E – Naklejki i elementy graficzne
1. Kliknij zakladke "Stickers" w lewym panelu. Przeszukaj kategorie.
1. Przeciagnij naklejke na timeline (pojawi sie na sciezce elementow).
1. W podgladzie: kliknij i przeciagnij naklejke w odpowiednie miejsce kadru. Skaluj przez przeciaganie naroznika.

	Wskazowka  Animacje PIP – obraz w obrazie (Picture in Picture)
Aby umiescic jeden klip na drugim (overlay): przeciagnij drugi klip na osobna sciezke na timeline nad pierwszym klipem. W podgladzie zmniejsz i przesuń klip.
To technika nazywa sie PIP (Picture in Picture) lub overlay – uzywana w tutorialach i filmach krok po kroku.



Pytania kontrolne do Cwiczenia 2
	4. Co to jest "Lower third" i do czego sie uzywa w materiałach wideo?





	5. Dlaczego podczas montazu nie ustawiamy muzyki tla na 100% glosnosci?





	6. Co to jest Picture in Picture (PIP) i podaj 2 przykladowe zastosowania?







6. Cwiczenie 3 – Funkcje AI w Clipchamp
Czas: 15 minut | Poziom: sredni | Godzina 2

Clipchamp wbudowal kilka funkcji sztucznej inteligencji ktore znacznie przyspieszaja edycje. Czesc z nich wymaga konta Microsoft 365.

6.1 AI Subtitles – automatyczne napisy
1. Upewnij sie ze Twoj projekt ma klip z nagraniem glosowym lub filmem z mowa.
1. Zaznacz klip wideo z mowa na timeline.
1. W lewym panelu wybierz zakladke "Captions" lub "Subtitles".
1. Kliknij "Wygeneruj napisy automatycznie". Wybierz jezyk (np. Polish / English).
1. Clipchamp przetworzy audio i wygeneruje transkrypcje. Poczekaj kilka sekund.
1. Edytuj wygenerowane napisy: kliknij na kazdy fragment aby poprawic bledy.
1. Dostosuj styl napisow w prawym panelu (czcionka, kolor, rozmiar, pozycja).

	Dostepnosc  Dlaczego napisy sa wazne dla stron internetowych?
WCAG 2.1 (Web Content Accessibility Guidelines): wymaga napisow dla wszystkich nagran audio/wideo z mowa na stronach internetowych. To standard dostepnosci.
Napisy pomagaja: osobom niesłyszacym, uzytkownikom w glosnych miejscach, w nauce jezykow i poprawiaja SEO (wyszukiwarki indeksuja tekst napisow).



6.2 AI Silence Remover – usuniecie ciszysza
1. Zaznacz klip z nagraniem glosowym na timeline.
1. W prawym panelu Properties kliknij "AI tools" lub szukaj opcji "Remove silence".
1. Kliknij "Analyze and remove silence". AI przeanalizuje audio i usunie pauzy dluzsze niz ustawiony prog.
1. Sprawdz wynik odtwarzajac klip – mowa powinna byc plynna bez dlugich przerw.

6.3 AI Noise Suppression – redukcja szumu tla
1. Zaznacz klip z dźwiekiem na timeline.
1. W prawym panelu Properties → "Audio" → wlacz przelacznik "Noise suppression".
1. Clipchamp automatycznie zredukuje szum tla (wentylatory, klimatyzacja, ruch uliczny).

6.4 AI Text to Speech – tekst na mowe (voiceover)
1. W lewym panelu kliknij ikonke "Record and create" → "Text to speech".
1. Wpisz tekst ktory ma byc wypowiedziany (np. komentarz do wideo).
1. Wybierz jezyk i glos (meskie, zenskie, rozne akcenty).
1. Kliknij "Preview" aby przesłuchac, potem "Save to timeline" aby dodac lektor do projektu.

6.5 AI Background Removal – usuniecie tla z obrazu
1. Importuj obraz PNG lub JPG z postacia lub przedmiotem.
1. Dodaj obraz do timeline jako overlay (nakladke).
1. Zaznacz obraz → w prawym panelu "Remove background".
1. AI automatycznie usunie tlo. Efekt jest podobny do green screen, ale bez specjalnego oswietlenia.

Pytania kontrolne do Cwiczenia 3
	7. Dlaczego automatyczne napisy (AI Subtitles) sa wazne z punktu widzenia dostepnosci stron internetowych?





	8. Wymien 3 funkcje AI dostepne w Clipchamp i krotko opisz kazda.







7. Projekt – Materiał wideo na strone internetowa (Godzina 3)
Czas: 20 minut pracy wlasnej | Poziom: zaawansowany | Godzina 3

	Opis projektu  Cel: przygotowanie 60-sekundowego materialu wideo do strony szkolnej
Temat do wyboru: (1) Instrukcja obslugi wybranego programu / narzedzia, (2) Krotka reklama fikcyjnej firmy IT, (3) Prezentacja projektu uczniowskiego lub szkolnego
Czas trwania: 60–90 sekund
Wymagania techniczne: minimum 3 klipy, tekst tytulowy, 1 przejscie, muzyka tla, automatyczne napisy, eksport 1080p



Checklist projektu
	
	Wymaganie
	Status

	1
	Projekt zawiera minimum 3 klipy wideo polaczone na timeline
	[ ] Zrobione

	2
	Tekst tytulowy na poczatku materialu (zakladka Text)
	[ ] Zrobione

	3
	Co najmniej 1 przejscie miedzy klipami (zakladka Transitions)
	[ ] Zrobione

	4
	Muzyka tla na sciezce audio (glosnosc 30-40%)
	[ ] Zrobione

	5
	Fade In na poczatku muzyki, Fade Out na koncu
	[ ] Zrobione

	6
	Co najmniej 1 korekcja kolorow (Adjust colors lub Filter)
	[ ] Zrobione

	7
	Automatyczne napisy AI (Captions/Subtitles)
	[ ] Zrobione

	8
	Lower third z imieniem autora lub nazwa firmy
	[ ] Zrobione

	9
	Dlugosc materialu: 60–90 sekund
	[ ] Zrobione

	10
	Eksport gotowego wideo: MP4, 1080p, nazwa: projekt_[imie].mp4
	[ ] Zrobione



Osadzenie wideo na stronie HTML
Po wyeksportowaniu projektu, stworz plik HTML z wideo na stronie szkolnej:
	<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <title>Moj Projekt Wideo</title>
    <style>
        body { font-family: Arial, sans-serif; max-width: 900px; margin: 0 auto; padding: 20px; }
        video { width: 100%; border-radius: 8px; box-shadow: 0 4px 12px rgba(0,0,0,0.3); }
        h1 { color: #1565C0; }
    </style>
</head>
<body>
    <h1>Projekt Wideo – [Twoje imie]</h1>
    <video controls poster="miniatura.jpg">
        <source src="projekt_imie.mp4" type="video/mp4">
        Twoja przeglądarka nie obsługuje elementu video.
    </video>
    <p>Krotki opis projektu...</p>
</body>
</html>





8. Test sprawdzajacy – 15 pytan
Czas: 8 minut | Forma: jednokrotny wybor i pytania otwarte | 25 punktow

	Imie i nazwisko:
	

	Klasa:
	

	Data:
	

	Wynik:
	            / 25 pkt



Czesc A – Jednokrotny wybor (10 pkt, po 1 pkt)

	1
	Zadanie 1   1 pkt
Ktory atrybut znacznika <video> sprawia ze odtwarzacz jest widoczny na stronie?



1. A) visible
1. B) controls
1. C) player
1. D) display

	2
	Zadanie 2   1 pkt
Co oznacza rozdzielczosc 1920x1080?



1. A) Film trwa 1920 sekund i ma 1080 klatek
1. B) Obraz ma 1920 pikseli szerokosci i 1080 pikseli wysokosci
1. C) Bitrate wynosi 1920 kbps i FPS = 1080
1. D) Plik wazy 1920 MB i ma 1080 sciezek audio

	3
	Zadanie 3   1 pkt
Ktory format wideo jest NAJLEPSZY do publikacji na stronie internetowej?



1. A) AVI
1. B) MOV
1. C) MP4 (H.264)
1. D) WMV

	4
	Zadanie 4   1 pkt
Co to jest timeline w edytorze wideo?



1. A) Zegar pokazujacy godzine eksportu
1. B) Os czasu z ulozonymi klipami, sciezkami audio i elementami
1. C) Lista zainstalowanych efektow specjalnych
1. D) Okno podgladu materialu wideo

	5
	Zadanie 5   1 pkt
Jaki jest skrot klawiszowy do podzialu klipu (Split) w Clipchamp?



1. A) T
1. B) D
1. C) S
1. D) Enter

	6
	Zadanie 6   1 pkt
Co to jest FPS i jaka wartosc jest standardem dla wideo internetowego?



1. A) File Per Second – 8 FPS
1. B) Frames Per Second – 24 lub 30 FPS
1. C) Format Processing System – 60 FPS
1. D) Frequency Per Sample – 44 FPS

	7
	Zadanie 7   1 pkt
Do czego sluzy funkcja "Lower third" w edytorze wideo?



1. A) Zmniejsza dolna polowe kadru
1. B) Dodaje pasek z tekstem u dolu ekranu (np. imie, stanowisko)
1. C) Ustawia glosnosc audio na jedna trzecia
1. D) Redukuje szum tla w dolnej czesci nagrania

	8
	Zadanie 8   1 pkt
Ktore atrybuty znacznika <video> sa wymagane aby wideo tlo automatycznie gralo na stronie w Chrome?



1. A) autoplay i src
1. B) autoplay i muted
1. C) controls i loop
1. D) poster i preload

	9
	Zadanie 9   1 pkt
Co to jest kodek H.264?



1. A) Format kontenera plikow wideo
1. B) Algorytm kompresji i dekompresji wideo
1. C) Program do montazu wideo firmy Microsoft
1. D) Standard transmisji strumieniowej wideo

	10
	Zadanie 10   1 pkt
Dlaczego napisy automatyczne (AI Subtitles) sa wazne z punktu widzenia WCAG?



1. A) Powiekszaja rozmiar pliku wideo
1. B) Zapewniaja dostepnosc tresci dla osob niesłyszacych i poprawiaja SEO
1. C) Zmniejszaja bitrate materialu
1. D) Sa wymagane przez algorytm YouTube do monetyzacji

Czesc B – Pytania otwarte (15 pkt, po 3 pkt)

	11
	Zadanie 11   3 pkt
Wymien i krotko opisz 3 sciezki (tracks) ktore mozna dodac do projektu w Clipchamp.



	Odpowiedz:







	12
	Zadanie 12   3 pkt
Napisz prawidlowy kod HTML ktory: wyswietla wideo "prezentacja.mp4", pokazuje kontrolki, ma miniature "cover.jpg" i petluje.



	Kod HTML:







	13
	Zadanie 13   3 pkt
Co to sa proporcje ekranu (aspect ratio)? Wymien 3 standardy i podaj dla kazdego przykladowe zastosowanie.



	Odpowiedz:







	14
	Zadanie 14   3 pkt
Opisz potok edycji wideo (workflow) od importu do eksportu w Clipchamp – co najmniej 5 krokow w kolejnosci.



	Odpowiedz:








	15
	Zadanie 15   3 pkt
Podaj 3 funkcje AI dostepne w Clipchamp. Dla kazdej napisz: nazwa, co robi i kiedy jej uzywac.



	Odpowiedz:










9. Klucz odpowiedzi (tylko dla nauczyciela)
	!  Nie drukuj razem z testem uczniowskim








10. Zadanie domowe
	Zadanie domowe  Termin: nastepne zajecia
Cel: samodzielna realizacja materialu wideo do strony internetowej i jego prawidlowe osadzenie w HTML5



10.1 Czesc praktyczna (10 pkt)
1. Nagraj lub pobierz minimum 5 klipow wideo na wybrany temat (min. 120 sekund lacznie). Tematy: turystyka, sport, kuchnia, technologia, szkolne wydarzenie.
1. Zmontuj material wideo w Clipchamp uzywajac wszystkich poznanych technik (przycinanie, przejscia, tekst, efekty, audio, napisy AI).
1. Dlugosc gotowego materialu: 2–3 minuty.
1. Eksportuj jako MP4, 1080p, nazwa: film_[imie_nazwisko].mp4
1. Stworz strone HTML galeria_wideo.html zawierajaca: naglowek h1, element <video controls> z Twoim filmem, krotki opis i stopkę z imieniem.

10.2 Czesc teoretyczna (5 pkt)
1. Opisz 3 roznicy miedzy formatem MP4 a WebM z punktu widzenia publikacji na stronie WWW.
1. Wyszukaj i opisz co to jest streaming HLS (HTTP Live Streaming) i jak rozni sie od pobierania pliku wideo (progressive download).
1. Podaj adres URL oficjalnej dokumentacji Microsoft dla Clipchamp (support.microsoft.com/clipchamp) i wymien 2 funkcje ktore nie zostaly omowione na lekcji.

10.3 Kryteria oceny zadania domowego
	Kryterium
	Opis i punktacja

	Nagranie i edycja (0-4 pkt)
	Min. 5 klipow, przejscia, tekst, efekty, muzyka tla, normalizacja audio

	Napisy AI (0-2 pkt)
	Automatyczne napisy wygenerowane i edytowane (brak bledow)

	Eksport (0-1 pkt)
	Prawidlowy plik MP4 1080p z poprawna nazwa

	Plik HTML (0-2 pkt)
	Prawidlowy <video controls> z poster i source, estetyczna strona

	Dzialanie (0-1 pkt)
	Wideo odtwarza sie poprawnie po otwarciu HTML w przegladarce

	Czesc teoretyczna (0-5 pkt)
	Po 1-2 pkt za kazde kompletne pytanie teoretyczne
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