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2. Wstep

We wspotczesnymwiecie informatyki wiodca role odgrywaj aplikacje
graficzne. Zarowno te dzialgje pod kontral systemédw Windows jak i te
uruchamiane w srodowisku graficznym systemow Unix/Linux. Celem
zawartego w tym dokumencie materiatu jest przedsta® maliwosci
tworzenia aplikacji z wykorzystaniem nadzi wizualnych. Na rynku
dostpnych jest obecnie wiele produktéw urhwiajacych programowanie
wizualne. § to migdzy innymi: Microsoft Visual Studio, Borland Delphi
Borland C++ Builder, Borland J++ Builder, BorlandBXiilder, IBM Visual Age
for Java i wiele innych. Unitiwiaja one wykorzystanie egykow
programowania wysokiego poziomu (np. C++, Javac#tpsv pohczeniu z
technikami  programowania wizualnego. 4da z tych srodowisk
programistycznych jest bardzo rozbudowaaplikach dlatego te nie jest
mozliwe nawet przekrojowe zaprezentowanie ich wszgstkiProgramowanie
wizualne ldzie prezentowane na podstawie produktu firmy Buwlla nazwie
C++ Builder w wers;ji 5.

Do pelnego zrozumienia omawianych tematow potrzej@sa podstawowa
wiedza w zakresie programowaniageykach C i C++. Materialu zawartego w
tej pracy nie naley traktowa& jako kompletnego podcznika wyczerpujcego
tematylke tworzenia aplikacji w oparciu érodowisko Borland C++ Builder.
Autor ma jednak nadzigjze bgdzie to dobry punkt wygia do dalszej nauki.
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3. Srodowisko Borland C++ Builder

Borland C++ Builder jest  zintegrowanym srodowiskiem
programistycznym (IDE - ang.ntegrated Development Environmgnt
stanowiacym zbior niezbdnych narzdzi pomocnych w szybkim tworzeniu
aplikacji. Zawiera rozbudowane edytory tekstoweafigzne, kompilator, linker
oraz inne nargzia pomocnicze. Przy wykorzystaniu C++ Builderazlmee jest
tworzenie aplikacji graficznych, bibliotek dll, kvnlek ActiveX. Z racji tego,
ze kompilator C++ Builder v. 5.5 jest zgodny z stammi ANSI/ISO ¢zyka
C++ mazliwe jest te& budowanie aplikacji konsolowych. Pakiet Borland+C+
Builder jest dosipnych w trzech wersjach. Panj przedstawiono ich kroik
charakterystyd;c

C++ Builder Enterprise — gtdwnym jego zastosowanigst tworzenie
aplikacji rozproszonych, internetowych oraz typieht/serwer. Wbudowane
komponenty Internet Express, zawieca kreatory klientow internetowych,
bardzo utatwiagj tworzenie w petni skalowalnych aplikacji, zdolhyc
dynamicznie przesytadane poprzez WWW. Programista ma do dyspozycji
jezyki HTML 4 i XML. Tworzenie aplikacji rozproszonic utatwiap
MIDAS, PageProducer oraz WebBroker. ADOExpress wape bardzo
szybki dostp do danych praktycznie rzecz hiorz dowolnych zrodet.
Tworzone w ten sposéb aplikacjedh dziatd na r@nych platformach
internetowych. Wgksza wydajné¢ pracy grup programistow zostata
zapewniona przez TeamSource. Mamy tutaj zImmsci grupowania
projektéw wraz z ich jednoczeskompilach.

. C++ Builder Professional — postugnj sk ta wersp mamy maliwosé
szybkiego tworzenia aplikacji sieciowych poprzezudbwane biblioteki
elementéw internetowych oraz perfekcyjnie zorgamenm obstug baz
danych. Postugac sk technologi CodeGuard mma zminimalizowa
wystepowanie ranego rodzaju lkdow alokacji i dosipu do pamyci.
Wykorzystanie komponentéw Frame pozwala na efek&ywmwizualne
tworzenie komponentéw biznesowych. Budowanie apjikaostugujcej sk
relacyjnymi bazami danych utatwia InterBase Express

. C++ Builder Standard — jest podstawpwlystrybucy C++ Builder. Do
dyspozycji programisty jest kilkadzigsi komponentow wizualnych
oferowanych przez biblioteki VCL (an¥isual Component Librajy Wersja
Standard udogpnia wszystkie niezlaine zasoby interfejsu programi WinAPI
(ang. Windows Application Programming InterfgceDzigki niej mamy
mozliwos$¢ wykorzystywania zaawansowanych technologii obieith,
takich jak COM czy ActiveX. Z kolei OLE Automatiopozwala na
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wspotprae z elementami pakietu MS Office, np. Word, Excaiwier Point,
Outlook.

Gtowne elementy graficznegoodowiska do budowy aplikacji stanawi

. Gléwne menu.

. Pasek nargzi.

. Gléwny formularz.

. Okno edycji kodu.

- Inspektor obiektow (angbject Inspector

Po uruchomieniu programu C++Builder 5 okno monitpmwvinno wyghdat
podobnie jak na posszym rysunku:

&7 Cr-+Builder 5 - Project] e
File Edit Seach Yiew Project RBun Comporert Taolk Help |||[<Mones -] & 5‘,‘
-3 @23 g”l & ||| Standard | Addiional | Win32 | Swstem | Didloas | Win 31 | Samales | Activex | Intermet | Servers |
BaD0)r -0aa)t OF S AR wr 6 8= FH
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dhsten || =3 4 @ || gEcrsuiders B3 +EkE 1848
Rys. 1. Gléwne okno Borland C++ Builder 5.

J&li po uruchomieniu programu nie pojawkdiormularz o nazwie Forml, a
uzytkownik chce rozpocg tworzenie nowej aplikacji, to nate wybrat z menu
opcg File->New Application lub File->New->New->Applicdah. Po wybraniu
jednej ze wskazanych opcji centralnzes¢ ekranu zajmowa bedzie obszar
zwany formularzem lub obszarem klienta, ktoregozwea domyinie
przyjmowana jest jako Forml. Formularz posiada wtay cechy
standardowego okna Windows. zJw tym momencie maemy uruchond
aplikacg naciskajc klawisz F9 lub wskazag w menu opg Run->Run. Po
uruchomieniu #ytkownik otrzymuje puste okienko posiagizg wszystkie
wiasnaci standardowego okna Windows:
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ikona kompilatora

| nazwa (tytuf)

| ohszar klienta, w ktérym
cza sie

Rys. 2. Podstawowe eleménty formularza w C++ Builde

W celu wywotania okna do edycji kodu nate dwukrotnie Klikra¢

formularzu lub nacisit klawisz F12:

pole minimalizacji
pole maksymalizacji

| pole zamkniecia

B Unit1.cpp =13
Unit1.cp|:-| - o= -
B e et e -

#include <wvel. h>
fipracgma hdrstop

#include "Unitl.h™
fpragma package [Smart_init)
#pragma resource "%, dfm'

TForml *Forml;

_ Tastcall TForml::TForml (TComponent® Owner)
: TForm|Owner)

A
K ;I_I
[ 4 1 |Modified [Insert

Rys. 3. Okno edyc;ji kodu.

Struktura gtbwnego menu
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Aby sprawnie tworz§ aplikacje w srodowisku C++ Builder naley
pozn& dostpne opcje programu. W pierwsze] kolejoo zaprezentowana
zostanie struktura menu gtéwnego:

£ Ce+Builder 5 - Project]

Fie Edt Seach View Project Bun Comporent Tooks Help HI(NUne) % ‘ ﬂl‘, ﬁ,‘

NE-g ‘ ﬁ @ ‘ w g‘“ @ Standard |Addih0na|| Wind2| Sustem | Dialoos | Win 3.1 | Samoles | Activex | Intemmet | Servers |

3520, ek OFRAREer s E8=lIE] §
Rys. 4. Menu gtéwne.

Menu File
W menu File mamy do dyspozycji ngstijace opcje:

| File

[ Hew...

@ M ew Application
] Mew Eorm

Mew Frame

= Open...
ﬁ Open Project... Chrl+F11

Beopen r

E Save Chrl+5
ﬂ Save bz

F—B Save Project bz

Gl save sl S hift+Ctrl+5
E‘g; Cloze

&' Close Al

Lt

5 Include Unit Hdr...  Alt+F11

% Frirt....
L Exi

Rys. 5. Menu File

New...
Polecenie umdiwia utworzenie nowego projektu, formularza, okna
dialogowego lub otwiera przyktadowe projekty aptika

New Application

Polecenie pozwala utwor&yowy projekt. Nowo powstaty projekt skiada i
pustego formularza o nazwie Form1 oraz odpowigdgjo mu modutu 0 nazwie
Unitl.cpp.
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New Form
Polecenie tworzy nowy, pusty formularz.

New Frame
Polecenie pozwala utworeyiowg ramike.

Open...
Polecenie otwarcia modutu, obiektu lub projektu.tf@giem domyinym
bedzie katalog, w ktorym zainstalowany jest Builder.

Open Project...
Polecenie umdiwia otwarcie zapisanego wcgeej na dysku projektu.

Reopen
Wyswietlenie listy ostatnio aywanych projektow, z ktorych kdy mazna
natychmiast otworzy

Save
Polecenie pozwala zapishiezacy modutu na dysku. Dondinie plik ten kdzie
miat rozszerzeni&.cpp.

Save As...
Zapisanie wybranego modutu pod npwazwy. Dobrym zwyczajem jest
zapisywanie kolejnych modutéw pod innymi nazwami.

Save Project As...
Polecenie umdiwiajace zapisanie aktualnie otwartego projektu podainn
nazw.

Save All
Zapisanie na dysku wszystkich aktualnie otwartyldkopy C++Buildera.

Close
Zamknkcie aktualnie gywanego modutu kodd.cpp wraz z odpowiadagym
mu formularzem.

Close All
Zamknkcie wszystkich modutow aktualnie otwartego projektu

Include Unit Hdr...

Umozliwia dofaczenie do aktualnie zZywanego modutu kodu nowego pliku
nagtowkowego. Jeeli aktualnie pracujemy z formularzem Form2, ktdwem
odpowiada modubJnit2.cppi zechcemy dakzy¢ modut Unitl.cpp wowczas
uzycie tego polecenia spowoduje $myetlenie nasgpujacego okna:
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Uze Unit |
| 1rit1 2k
—
Help

Rys. 6. Dajczanie nowego modutu

Print...

Polecenie drukowania aktualnieywanego elementu projektu. Gdy zechcemy
wydrukowa& zawartd@¢ okna edycji kodu pojawi siopcja Print Selection. W
przypadku drukowania formularza ujrzymy okienkanPForm.

Exit
Opuszczenie C++Buildera 1 ewentualne zapisanie stkiph otwartych
elementow aplikacji.

Menu Edit
Petne rozwingcie menu edycyjnego pokazano na rysunku 1.7.
Edit
K [ndelete [ty
al Hede Shift s

& Cut Chrl+4
Copy Chrl+C
ﬁ Baste [EEri e

- Delete Clrl+Drel
Select Al Chrl+dy

Align to Grid
5,'% Bring to Front
%' Send to Back

%[@ Scale...
% Tab Order. .
éE Creation Order...

Flip Children All
G= Lock Controls Selected

Rys. 7. Menu Edit

Undelete

10
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Podobnie jak we wszystkich standardowych aplikdcj&i¢indows, opcja ta
pozwala na anulowanie ostatniej operacji, ngeljeprzez pomytk usunéeto
jakis komponent z formularzazywajac Undelete mgemy cofra¢ usuwanie.

Redo
Polecenie odwrotne w stosunku do Undelete.

Cut
Umieszcza zaznaczony komponent lub tekst w schowku.

Copy
Polecenie kopiowania zaznaczonego elementu do s@hdai schowku zostanie
umieszczona jedynie jego kopia.

Paste
Wstawianie uprzednio skopiowanego do schowka obi@kkstu, komponentu)
we wskazane miejsce pola edycji kodu lub formularza

Delete
Pozwala na usugiie zaznaczonego obiektu.

Select All

W przypadku edycji koduzrodiowego — zaznaczenie catego tekstu. W
przypadku formularza — zaznaczenie wszystkich znpagich s¢ tam
komponentow.

Align to Grid

Przy pomocy tego polecenia vma dopasowa potozenia wszystkich
elementow skltadowych formularza do jego siatki. @pg ta kdzie dawa
widoczne efekty pod warunkiem odznaczenia opcjpSoasrid w menu
Tools->Environment Options->Preferences.

Bring to Front
Zaznaczony element niecedrie ewentualnie przykrywany przez inne,
znajdupce s¢ w formularzu. Element takidzie zawsze catkowicie widoczny.

Send to Back
Polecenie odwrotne do Bring to Front.

Align...
Umozliwia dopasowanie i wyréwnanie paenia elementu na formularzu.

Size...

Pozwala ustati doktadne rozmiary obiektu. Operacja ta za@dy¢ uzyta w
stosunku do uprzednio zaznaczonego obiektu lubygsbektow.

11
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Scale...
Polecenie przeskalowania formularza jako @a@lowraz ze wszystkimi
elementami wchodzymi w jego skiad.

Tab Order...
Opcja pozwalajca ustakk kolejngici przechodzenia powrudzy sktadnikami
formularza przy #yciu klawisza Tab. Polecenie Tab Orderswietla okienko
dialogowe pokazane na rys. 8zywajac przyciskéw ze strzatkami naa w
prosty sposob ustélikolejnas¢ przechodzenia portdzy aktualnie dogpnymi
elementami, ktore wchodav sktad projektowanego formularza.

£# Edit Tab Order

Contralz lizted in tab order:;
ButtonT: TButton
Edit1: TEdit
kemol: THemao
t
hd
k. Cancel | Help

Rys 8. Okno dialogowe Edit Tab Order.

Creation Order...
Opcja pozwalajca ustak kolejnas¢ tworzenia tzw. komponentéw
niewidocznych (przestapy¢ widoczne w momencie uruchomienia aplikacji).

Flip Children

Umozliwia automatycza zamiany kolejnéci utozenia poszczeolnych exi
formularza.

Lock Controls
Wybierapc ta opcg zablokujemy meéliwos¢é przemieszczania obiektow w

obrebie formularza tworzonej aplikacji. Wybranie Lockoi@rols zapobiega
przypadkowej zmianie potenia juz wybranego obiektu.

Menu Search

Menu Search zawiera ogajmazliwiajace r&norakie wyszukiwanie:

12
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Search

@& Find.. Cil+F
Gy Find in Files...

ﬂ Beplace... Ctrl+F
H Search Again Fa

ﬂ Incremental Search Chil+E

r Gota Line Mumber...  Al+G
-] GotoAddiess

Rys. 9. Menu Search.

Find...
Pozwala na wyszukanie w kodzie wybranego fragmésitatu. Przy pomocy
okna dialogowego Find Text okktamy zadane parametry wyszukiwania.

Find in Files...
Opcja ta umaliwia przeszukiwanie plikéw. Przy pomocy zakfadlné in Files
okreslamy zadane parametry wyszukiwania.

Replace...
Umozliwia wyszukanie okrdonego tekstu lub jego fragmentu i zgsénie go
innym.

Search Again
Wyszukanie kolejnego wygtienia okrélonego tekstu lub jego fragmentu.

Incremental Search

Jest to tzw. opcja niewidoczna. Przed skorzystardej ustug najlepiej jest
ustawt kursor na samym poatku tekstu kodu. Po wybraniu Search-
>Incremental Search nale zaca¢ pis& szukane stowo. Builder odczyta
pierwsz litere i natychmiast przeniesie kursor do pierwszego tkamego w
tekicie zwrotu zawieragrego wpisas literg.

Go to Line Number...
Przeniesienie kursora do wskazanego wiersza kodu.

Go to Address

Opcja dostpna w trakcie dziatania aplikacji. Urdawia krokowe sprawdzanie
wartasci  zmiennych, rejestrow CPU itp. Po pojawieniue¢ sbkienka
dialogowego, podobnego do pokazanego na rys. l@lezynwpisa& zadam
wartasé. Liczby heksadecymalne najepoprzedat pam znakOwox.

13
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Enter Address to Poszition to

| 04FF =]

k. Cancel | Help |

Rys. 10. Okno dialogowe Enter Address to Postbon

Po potwierdzeniu przyciskiem OK pokazane zostarkieooaktualnego stanu
m.in. rejestrow CPU (andCentral Processing Unjit Poruszanie siw oknie
CPU maliwe jest dzeki kombinacji klawiszy Ctrl+(prawa/lewa) strzatka:

______________________
: |~] |EBx ooooOOOO ||FF o
00000102 =add al,dh ECX 00000000 AF O
00000104 mov al, [Ox65£000L7] EDX 00000400 ZF O
00000109 lock add al,dh ESI 00000000 |SF O
0000010C sub al,0xe? EDI 0OQOOOC0O0 |TF O
O000010E db 3 EEF 00000000 IF O
00000111 out dx,esx _||gse oooooooo [oF o
00000112 =add al,dh EIF 00000000 OF 0
00000114 outsd EFL 00000000 I0 0
00000115 out dx,eax CS 0000 NF O
00000116 add al,dh DS 0000 EF O
00000118 outsd S5 0000 VH O
00000119 out dx,e=ax «||ES QOO0 LI AC 0O LI
« | ;I_I e e TR
O0&3FDAD .t
G0410000 &) 10 10 00 00 00 00 00 .. ... ... OD63FD5C BFFOSAFE 2
00410008 20 00 00 00 01 00 00 &0 ...... O0E3FDES OOG3FDES .c
00410010 1C 00 41 00 B4 43 41 00 . .A. "CA. O063FDS4 01193890 ..
00410018 80 00 00 00 01 00 00 &0 €...... MERTREM ARAATATA  ©
nndinnzn z2¢ NN 41 A0 Ac nn 41 nn - oa. o CA. LI_’-I LI

Rys. 11. Okno dialogowe CPU.

Menu View

Menu View zawiera opcje odpowiadeg za rane aspekty w§wietlania
elementow formularza:

Wiew
@ Project Manager  Chl+al+F11
% Dbject Inspectar Fi1

Alignment Falette

LComponent List

= wWindow List... Al
Debug Windows 4
Deskiops 4
Y Toagle Farm/Unit F1z2
30 Writs... Chil+F12
= Foms... Shift+F12

Mew Edit window

Toalbars 4

Rys. 11. Opcje Menu View.

14
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Project Manager
Polecenie to wywotuje mengera projektow.

Object Inspector
Polecenie odpowiada za wywotanie inspektora obiektd

Alignment Palette
Opcja umaliwiajaca wzajemne utenie i dopasowanie komponentow na

formularzu. Jest to graficzny odpowiednik opcji EEeflign.

Component List

Uzycie tego polecenia powoduje uaktywnienie okna esapicego wszystkie
aktualnie dosjpne komponenty. Sone utaone w poradku alfabetycznym. Za
pomoa przycisku Add to form dowolny komponent sma doda do

formularza:

Components

Search by name:

|T.&|:u|:u|icatiu:unEvents

JL | TChart ;I
_I
X |TCheckBox
TCheckListBiox
TClientSacket
TColarDialog ﬂ

Add to farm

Rys. 12. Okno Components.

Window List...

Uzycie tego polecenia powoduje uaktywnienie oknaodjavego, w ktérym
pokazana jest lista aktualnie otwartych okien. Zazajc odpowiedri pozycg
maozna przeni& sie do wybranego okna:

¥ Window List

Object Inspector

Unitl.cpp
C++Builder 5 - Project2

Ok I Cancel Help
Rys. 13. Okno Window List.

15
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Debug Windows
W skitad Debug Windows wchodzi lista polécprzedstawiona na patsizym
rysunku:
M2 Breakpaoints  Cil+alt+E
fo Call Stack  Chil+ales
o3 W atches Chrl-eult+i4f
o Threads Cirl+dt+T
- CEI Chl st

Rys. 14. Opcje Debug Windows

» Breakpoints — w§wietla liskt putapek pomocnych Wledzeniu programu
korzystagc z debuggera, czyli programu uruchomieniowegoy Pr@mocy
tego programu mamy mbwos¢ sledzenia krok po kroku oraz movosc
sprawdzania warfgi zmiennych i rejestréw procesora.

» Call Stack — opcja utatwigga ustalenie kolejrsoi wywotywania funkciji
gtbwnego programu podczas dziatania programu umdatowego.

» Watches — wiwietla okno Watch List, w ktérym nina oghdat aktualne
wartasci wyrazen lub zmiennych. Stosowana jest podczas opefkegjzenia
wykonywania programu.

e Threads — w okienku Thread Status pojawia dista aktualnie
uruchomionych wtkow.

 CPU — wywietla okienko aktualnego stanu CPU. Opcja ta ggywna w
czasie dziatania programu.

Desktops
Uzycie tego plecenia umbwia skonfigurowanie i zapisanie pod wybgean
nazwy wymaganego przezytkownika wyghdu pulpitu (angDesktop:

|7 <Monesx

@. Save Desklop...

Delete...
ﬁ', Set Debug Dezkiop

Rys. 15. Opcje Menu Desktops

Toggle Form/Unit
Daje maliwos¢ przehczenia (ang.toggled pomkedzy edycy formularza a
odpowiadagcym mu oknem edycji kodu.

Units...
Polecenie to podaje listvszystkich modutow nakacych do projektu.

Forms...
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Polecenie umdiwia wyswietlenie listy wszystkich formularzy zywanych
przez aplikag.

New Edit Window

Polecenie otwarcia kolejnego okna edycji kodu.ckiziemu maemy pracowéa
z dwoma modutami jednocade.

Toolbars
Stwarza meliwos¢ konfiguracji struktury gtbwnego menu:
|7 Standard
|7 e
|7 Debug
|7 Cuztom

|7 Component Palette
|7 Deszktops

LCustarnize. ..

Rys. 15. Opcje Menu Toolbars.

Menu Project

Opcje dostpne z Menu Project pozwadana zarzadzanie projektem budowane]
aplikacji:

Project
(o2 AddtoProject..  Shift+F11
[E; Bemaove from Project...
1'lﬂ| Irmpart Tope Librany...
5} Add to Repositany...
Wiews Source
e Edit Option Source
Expaort bMakefile...

H% Add Mew Project...
Elr_!l &dd E xizting Project...

L Compile Unit Al+F
T3 Make Project! Ctrl+Fg
& Buid Froject]

i |mtarmatian fon [Rome]

%‘;‘. Make Al Projects
T Build All Projects

Options... Shift+Ctl+F11
Rys. 16. Opcje Menu Project.

Add to Project...
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Opcja ta umaliwia wtaczenie wskazanego modutu do projektu modyfiku;j
automatycznie plik z opisem projektu

Remove from Project...
Usuwa wybrany modut z projektu modyfikigj jednoczénie plik gtowny
projektu.

Import Type Library...
Umaoazliwia zarejestrowanie rodowisku Buildera wybranej biblioteki, ktéra od
tej chwili bedzie traktowana jak kala sktadowa biblioteki VCL.

Add to Repository...
Powoduje dodanie aktualnie wykorzystywanego formaaalo repozytorium.

View Source
Polecenie edycji kodu projektu.

Edit Option Source

Polecenie edycji wszystkich informacji dotycgch projektu oraz edyciji
przypisa i odwotaa do plikdw i bibliotek z nim zwizanych. Wywietlane g
m.in. informacje csrodowisku, kompilatorze, standardzie kodu, nazwikup
wynikowego itp.

Export Makefile...
Zapisanie pliku do kompilacji projektu (tzw. pliknakefilg. Plik taki sktada si
z ciagu znakéw ASCII i zawiera zestaw instrukcji do kolagi projektu.

Add New Project...
Polecenie tworzy nowy projekt w grupie projektowpdja ta dziata podobnie
jak View->Project Manager->New.

Add Existing Project...
Przy pomocy tego polecenia vma dodéd do grupy projektow projekt ju
Istniejacy i zapisany wczmiej na dysku.

Compile Unit
Umaozliwia kompilacg modutu projektu.

Make Projectl
Kompilacja aktualnego projektu w tzw. trybMake Kompilator kompiluje
kody zrédtowe wszystkich modutéw wchogtzych w sktad projektu, w ktorych
dokonano zmian od czasu ostatniej kompilacji. W Nndziatania tego
polecenia na dysku w aktualnym katalogu zostani@or#ony program
wykonywalny
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Build Projectl

Polecenie kompilacji aktualnego projektu w tzw.bieyBuild. Kompilowane
beda wszystkie moduty niezateie od tego czy byly ostatnio modyfikowane,
czy nie. Na dysku w aktualnym katalogu zostanieouhany plik wykonywalny.

Information for (...)
Podaje informacje na temat ostatnio skompilowanpguektu: liczba linii,
rozmiar w bajtach: danych, rozmiar kodu, rozmiakwplvykonywalnego, itp.

Make All Projects
Kompilacja w trybie Make wszystkich projektow wctmdych w sktad grupy
projektéw.

Build All Projects

Kompilacja w trybie Build wszystkich projektow watheycych w sktad grupy
projektow.

Options...

Polecenie wywotania okna dialogowego Project Ogtiow ktérym mana
ustalc parametry kompilatora i konsolidatora (linkera).

Menu Run

Opcje Menu Run odpowiadgza uruchamianie aplikaciji:

- Bun F3
i Parameters...

“G* Step Over Fa
ﬁ Trace Into F7
Bl Trace to Mext Source Line  Shift+F7
t FRun to Cursor F4
f_‘ip s LU il et it EE

b@ Shimw Exe suticr ot
ll Eraananm Fause

Eragram FHeset [tr{HE2

Evaluate/Madify... Chl+F7

o Add Watch... Chl+F5
Add Breakpoint 4

Rys. 17. Opcje Menu Run.

Run
Polecenie umdiwia uruchomienie tworzonej aplikacji. Przed uroameniem

ma miejsce kompilacja programu.
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Parameters...
Polecenie to w§wietla okno dialogowe, w ktérym moa ustak parametry
wywotania aplikaciji:

Aun Parameters
Local |

— Host Application

I j Browse |

— Parameters

| [

¥ Erecute startumcode ot Lo

Load | g I Cancel | Help

Rys. 18. Okno parametréw uruchomieiowych.

Step Over

Uruchomienie aplikacji w trybie krokowym z rmowoscia sledzenia jej
przebiegu wiersz po wierszu. Wywotania funkcji takane lda jako jedna
instrukcja bez zagtlania do ich wetrza.

Trace Into
Uruchomienie aplikacji w trybie krokowym. W momeaciwywotania funkciji
przenosimy i do jej wretrza.

Trace to Next Source Line
Uzupetnienie poprzedniej opcji o wiwos¢ zobaczenia kolejnego wiersza
kodu, ktory jest wykonywany.

Run to Cursor

Polecenie wykonania programu do miejsca, w ktorystawilismy kursor.
Wartas¢ zmiennej mana zobacz§ uzywajac polecenia View->Debug
Windows->Watches.

Run Until Return
Umozliwia krokowe $ledzenie wykonywania programu do momentu
uruchomienia aplikaciji.

Show Execution Point
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Jezeli w czasie uruchomienia aplikacji w trybie krokgw okno edycji kodu
zostato zamkrite, przy pomocy tego polecenia okno zostanie otyazt
kursor znajdowasie bedzie w wierszu, ktory jest aktualnie wykonywany.

Program Pause
Tymczasowe wstrzymanie uruchomionego programu.

Program Reset
Polecenie zatrzymania wykonywanego programu z jeziEsnym usurciem

go z pamgci.

Evaluate/Modify...

W czasie dziatania debuggera istniejezhwaos¢ nie tylko oghdania zmiennych
| parametrow, ale réwniemodyfikowania ich warteci. Mozna tez oblicza
wyrazenia zawierajce te zmienne lub parametry.

Add Watch...
Dodanie nowej zmiennej lub parametru do listy Wasch

Add Breakpoint
Zatozenie putapki. Wskazany wiersz kodu zostaniespaetiony.

Menu Component

Opcje dostpne w Menu Component pozwalaja zaradzanie komponentami i
pakietami komponentéw:

Companent

Hew Compaonent...
@ Irnstall Companent. .
N_;gj |mpart Activest Contral...

[Ereate Eompanent llemplate..

@ Inztall Packages...
Configure Palette. .

Rys. 19. Opcje Menu Component.

New Component...
Wspomaga tworzenie wtasnego nowego komponentu.

Install Component...
Umozliwia zainstalowanie nowego komponentu.
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Import ActiveX Control...
Polecenie dafkczenia zarejestrowanego oraz istgsego obiektu ActiveX do

wybranego pakietu VCL.

Create Component Template...
Polecenie tworzy szablon komponentow.

Install Packages...

Opcja umaliwiajaca odpowiednie zagdzanie pakietami (angackage} ktore
stanowi czes¢ srodowiska i z ktérych zbudowana jest biblioteka VEakiety
takie ma@na dodawé, usuwa i edytowa:

Project Options E3 |
FPackages |
— Design packages

Borland C++ Sample Components

Borland C++Builder COM Server Components Sample Package
Borland Sample Imported Activel Controls

Borland Standard Components

Delphi 1.0 Compatibility Components

| o hprogram fileshborlandchuilders Binhbobzmph0 bpl

Add... Bemove Edit LComponents

— Buntime packages

v Build with runtime packages

I"-.-"|:|_5|:|,'"-.-"|:LXE|:|,'|:Il:|:ISIT||:I5|:|,'ljC|DC:-:5|:|;|:IC|:I9?EHSEWETE|:| Add...

D efaul 1]4 Cancel Help

Rys. 20. Okno zagdzania pakietami.
Configure Palette...

Daje maliwos¢ dowolnego skonfigurowania ukladu palety komponentd
poprzez ich dodawanie, usuwanie czy umieszczammmych miejscach.

Menu Tools

Menu Tools umdliwia konfiguracg réznych opcji programu Borland C++
Builder:
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Tools

E nvironment Options. .
@ Editar Options. ..
v":&; Debugger Options. ..

2= Fepository...
% Configure Toals...

Image Editor

Rys. 21. Opcje Menu Tools.

Environment Options...
Opcja pomocna w okéeniu parametréw konfiguracyjnyckrodowiska (np.
sciezek).

Editor Options...
Opcja umaliwiajaca na okréenie w oknie edycji wielu parametrow
konfiguracyjnych, takich jak: rodzaj czcionki, jglor, rozmiar okna itp.

Debugger Options...
Ustalenie opcji debuggera.

Repository...

Repozytorium jest centralnym systemem informacjolmektach tworzcych
aktualny projekt. Dziki tej opcji mana obiekty takie edytowa dodawa i
usuwa:

Object Repository x|
Pages: Objects:
E?"lm MDI Application
S Add Page... | = 5D Application
[DObject Reposzitany] — 5Win95.-"98 Logo Application
Delete Page | ﬁ'w’in2DDD Client Application
Eename Page... |
Edit bjest.. |
relete et |
+ | 'S | = | WewBarm | ket B

Ok, I Cancel I Help
Rys. 22. Okno dialogowe Object Repository.

Configure Tools...
Polecenie umdiwiajace odpowiednie skonfigurowanieodowiska.

Image Editor
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Edytor graficzny sty do samodzielnego projektowania ikon, przyciskow,
réznego rodzaju rysunkéw pomocnych w projektowaniukap|i. Zasada jego
obstugi jest podobna jak w Paint:

‘iglmage Editor !EE

File Edit Text Miew Bitmap ‘Window Help
o ﬂ_:.‘-gBilmap'l.hmD

ONT= ¢l

' AR
I [ =
| [ 145 v 110 4

Rys. 23. Wygh programu nargdziowego Image Editor.

Menu Help

Opcje Menu Help umdiwiaja dostp pomocy kontekstowej, paghznikdw
C++ Builder i stron internetowych firmy Borland:

Help

@ C++Builder Help
@ C++Builder Toalz
B2 windows SDK

Borland Home Page

Borland Cammunity Page

C++Builder Home Page

C++Builder Developer Suppaork
% C++Builder Direct...

About...
Rys. 24. Opcje Menu Help.

C++Builder Help
C++Builder Tools

Windows SDK
Zawierap spisy tréci oraz pliki pomocy C++ Buildera 5 i WinAPI

Borland Home Page
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Borland Community Page

C++Builder Home Page

C++Builder Developer Support

C++Builder Direct...

Powyssze opcje pozwalajna automatyczne pgizenie ze stronami WWW
firmy Borland oraz stronami pwigconymi C++ Builder 5.

About.. .

Zawiera informacje o programie. Muoa tex wyswietli¢ liste tworcow poprzez
wpisanie tekstu DEVELOPERS przy cietym lewym klawiszu ALT.

Menu Desktop

Przy pomocy tego zestawu opcji oy zapisa samodzielnie skonfigurowany
pulpit sSrodowiska C++Builder 5:

“ <M ones

Rys. 25. Menu Desktop.

Pick List
Zawiera list nazw, pod ktérymi zapisano wwgl skonfigurowanych pulpitéw.

Save current desktop

Przy pomocy tego okienka dialogowego #wee jest zapisanie aktualnie
skonfigurowanego pulpitu. Analogiczroperacy jest View->Desktops->Save
Desktop.

Set debug desktop

Przy pomocy tego polecenia ima okrgli¢  wyglad pulpitu podczas
uruchamiania aplikacji np. poleceniem Run->Run. |8gi&zrna operacy jest
View->Desktops->Set Debug Desktop.

Wszystkie dane o dokonanej konfiguracji pulpitutaas zapisane na dysku w
pliku z rozszerzenienmust
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Pasek narz edzi — Speed Bar

Pasek nakgdzi pozwala na szybszy deptdo najczsiciej wzywanych
polecé IDE Buildera. Standardowo zawiera on 16 przyciskd#ore g
najczsciej wywane przez programistow. Przyciski te pogrupowaaew
czterech obszarach:

e Standard

* View

* Debug

* Custom

Oczywiscie, dostp do kadego z nich maiwy jest rOwnie z poziomu
gtdbwnego menu:

ne-ulassse
e [ ] SR | SRS
Rys. 26. Pasek naidzi.

Inspektor obiektdéw — Object Inspector

Inspektor obiektow jest bardzo wa czscia IDE. Postugujc sk nim
mozemy bardzo szybko ust&la zmieni& cechy obiektow. Mzemy te w
wygodny sposob zagdzat i edytow& metodystanowiace odpowied na
okreslone zdarzenie. Zasadniczzscia inspektora obiektéwasdwie zaktadki,
czyli karty: karta wiaciwosci, cech (angpropertieg oraz karta obstugi zdanze
(ang. @ents.

Karta wta sciwo $ci — Properties

Karta wi&ciwosci umazliwia wygodne edytowanie wdaiwosci aktualnie
wybranego obiektu. Kaly rodzaj obiektow C++ Builder ma adny zestaw
wlasndci. Ustawianie ich wartxi moze odbyw& sie w rézny sposob. Dla
niektorych naley wpisa stosowmn wartas¢ (np. wkasné¢ Caption), dla innych
wybrat jedma z dosgpnych opcji (np. wiasrig Color). Niektore wiéciwosci
poprzedzone as znaczkiem +. Oznacza toze zawieragg one szereg
zagniexdzonychopciji:
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Object Inspectar x|

IF::-rm'I: TFarmn j
Froperties | Eventgl

Caption | Farmi ;I

ClientHeight | 453
Clientw/idth | B33

Color clBinFace
Consztraints [TSizeEDnstrainJ

Curzor crDefault
Defaulttdonitor | drmdctiveF o
DockSite falze
[ragkind dkDirag
Dragtdode drbd ariial

Enabled frue
Font [TFaont]
....... FomStle  [fsNomnal

Height [T Contral5 cralar)|
2 hidden v

Rys. 27. Zakladka Properties Inspektora Obiektow.

Karta obstugi zdarze n — Events

Ta karta stanowi drugcze$¢ inspektora obiektow i zawiera kstdarzé
zwigzanych z danym obiektem. Programowanie w Windows$ 7evhzane z
obstug roznego rodzaju zdarae(kliknie¢ mysz, nacknie¢ kawiszy, wyboru
opcji, itd.). Dla przyktadu, j@ program ma wykonywa jakas operacg w
odpowiedzi na kliknjcie na obszar jakiegokomponentu, to w odpowiedni
spos6b nalkey obstizyé zdarzenie OnClick. Tego rodzaju technika
programowania nazywana jest programowaniem obiektowdarzeniowym:

Object Inspectar
IF::-rm'I : TForm1 j

Properties Events |

Ondctivate | "I -

OnCanRezsize
OnClick
OnCloze
OnClozeluen
OnCongtrained
OnContextPop
OnCreate
OnDbIClick
OnDeactivate
OnD ezt
OnCockDrop
OnDockOwver
OnCraglrop LI

&Il shown i
Rys. 28. Zakladka Events Inspektora Obiektow.
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4. Pierwszy program konsolowy

Srodowisko Borland C++ Builder uratiwia pisanie programéw konsoli z
wykorzystaniem tradycyjnej postaeizjyka C++. W celu utworzenie programu
konsoli wybieramy z menu opgcjFile->New->Console Wizard. Na ekranie
powinno pojawt sic okno wyghdajce nastpujaco:

Conzole Wizard |

—Source Type e
rc [ Used

[+ Conzole Application

[ C++

1 Specify project sounce

| N

k. Canicel | Help

Rys. 29. Okno kreatora aplikacji konsolowe,.

W opcji Source Type zaznaczone powinnc l§#+, z& w drugim panelu
odznaczone Use VCL oraz Multi Threaded, a zaznacgmnsole Application.
Zaznaczenie tej ostatniej opcji spowoduje, nasz programelzie traktowat
gtébwny formularz tak, jakby byt normalnym okienkiet@kstowym DOS. Po
zatwierdzeniu przyciskiem OK uzyskamy szkielet kpazysztego programu:

B Unitl.cpp M =] E3
Unit'l.c:ppl = = -
b e =

finclude <wvol.hs>
fipragws hdrstop

f#ipragma argsused
int main(int argc, char* argv[])

return 0O;

e
-
4 | I 4
[ 1: 1 |Modified [Insert i

Rys. 30. Kod modutu Unitl.cpp.
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Uzupetnijmy kod programu tak aby wwyietlat na ekranie komunikat:

Program konsoli napisany w Borand C++ Builder
Naci énij klawisz...

Petny kod tworzonego programu znajdugesonize;:

#include <iostream.h>
#include <conio.h>
#pragma hdrstop

int main()
{
cout << "Program konsoli napisany w Borland C++ B uilder";
cout << end! << "Naci snij klawisz...";
getch();
return O;

}
] e

W celu zapisania modutu nale wybrat opcg File->Save As..., Zaw celu
zapisania projektu — opgcjFile->Save Project As... Aby uruchaimprogram
wystarczy nacisgt klawisz F9 lub wybr&z menu opg Run->Run.

Cwiczenia

1. Napisz program konsoli, ktéry prosi o podanie dwdiczb, a nasfpnie
wyswietla ich sum.
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5. Pierwszy program graficzny

Aby utworzy¢ pierwsz aplikacg graficzra wystarczy uruchondiBorland
C++ Builder lub wybra File->New Application. W ten sposéb uzyskujemy
pusty formularz posiadagy standardowe wiaiwosci okien Windows. Jd
chcemy zmierd kolor tta formularza wystarczy ustawvwtasng¢ Color na
clBlack. W ten sposéb stworz§tny program nie wpisag ani jednej linii kodu.
Srodowiska IDE do programowania wizualnego wspomagajyorzenie
programéw graficznych minimalizag potrzels wpisywania kodu. Jednak
zadna sensowna aplikacja niecdbie s¢ bez wpisania przez progranist
okreslonej ilosci linii kodu. W kolejnym przykiadzie dodamy do #alcji
przycisk (ang.Buttor) z zaktadki Standard. Wystarczy klddhna wybranym
komponencie, a naginie umigci¢ go we wskazanym miejscu na formularzu (w
kazdej chwili mazemy zmient jego potaenie i rozmiar). Nagpnie zmieniamy
witasnag¢ Caption na &Czerwony (znak & przed wybsalitera spowodujeze
na przycisku bdzie ona napisana z podkieniem i jednoczanie kxdzie
stanowt klawisz skrotu wyzwalapy przycisk). Chcemy aby aplikacja po
wecisnieciu przycisku powodowata zmiartta formularza na czerwony. W tym
celu obstaymy zdarzenie OnClick. Obstiag tego zdarzenia niemy
zdefiniowa& w dwojaki sposob — poprzez dwukrotnie kliéeie na przycisku lub
wybranie w Inspektorze Obiektow zaktadki Eventswiud#rotne kliknecie na
puste pole obok napisu OnClick. Po wykonaniu jedng&ymienionych opcji
wygenerowana zostanie procedura obstugi zdarzeni@li€k dla wybranego
przycisku. Wystarczy uzupethija poleceniem powodagym zmiar koloru
formularza na czerwony:

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sende r

Color=clRed;
}

Jak wid& z poziomu kodu ustawiamy wiasido Color. Prawie wszystkie
wiasndci, ktore maemy zmienié z poziomu Inspektora Obiektow vemy te
zmienia programowo.

Cwiczenia

1. Napisa& program, w ktorym zostanumieszczone trzy przyciski z napisami
Czerwony, 4elony, Nebieski i spowodowaaby ich wcéniecie powodowato
zmiarg tta formularza odpowiednio na kolor czerwony, arsf i niebieski.
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Wskazowka:Posti sie wtasndcia Color i zdefiniowanymi statymi clRed,
clGreen, cIBlue oznaczaggymi odpowiednio kolor czerwony, zielony i
niebieski.

2.Doda] do programu kolejny przycisk z napisenaniknij powodujcy
zamkngcie aplikaciji.
WskazowkaPoshi si¢ poleceniem Application->Terminate() lub Close().

3.Dodaj do programu naginy przycisk z napisem Id&wek powodujcy

zmiarg tytutu okna na: Przyciski z kolorami.
WskazowkaWykorzystaj wkasng Caption.

31



Programowanie wizualne — Borland C++ Builder

6. Elementy skiadowe aplikacji w Borland C++
Builder

Wszystkie skiadniki aplikacji budowanej w Borlan@++ Builder
przechowywaneasw plikach. Poniej zostaty one pokrotce oméwione:

* ProjectOl1.exe- binarny plik wykonywalny aplikacji.

* ProjectO1.bpr— gtéowny plik projektu, zawiera informacje o wstgesh
elementach projektu: modutach, bibliotekach itpstJ®o plik tekstowy
zapisany w formacie XML.

* ProjektOl1.tds— table debug symbols, czyli tablica symboli debagych.
Jest to plik binarny i podlega automatycznemu uikeomu w trakcie
uruchamiania aplikacji z poziomu Borland C++ Burlde

» ProjectOl1.ob} plik binarny ledacy efektem kompilacji aplikaciji.

* ProjektOl.res jest binarnym plikiem zasobow (ang. resourceajviéra m.
in. ikore.

* ProjektOl1.cpp- gtéwny plik aplikacji. Zawiera definigjfunkcji WinMain():

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop
USERES("ProjektO1.res");
USEFORM("UnitO1.cpp”, Forml);

WINAPI WinMain(HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int)

{
try
{
Application->Initialize();
Application->CreateForm(__ classid(TForm 1), &Form1);
Application->Run();

catch (Exception &exception)

{

Application->ShowException(&exception);

}

return O;

}

Programy pisane w Borland C++Builderze i postggejst klasy formularza
nie zawierg funkcji main().Wszystkie pisane przez nas apligagzpoczynaj
dziatanie od wywotania innej funkcji, mianowicie klain(), wywotywane]
zgodnie z zasadami WINAPI, co jest wimge zaznaczone w jej definiciji.
Otrzymuje ona wart@ czterech parametrow. Pierwsze dwa, typu HINSTANCE
(w wolnym tlumaczeniu ok&ane jako uchwyty przypadku) sniezlgzdne z
prostego powodu, mianowicie Windows w obecnym ksEgest systemem
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wielozadaniowym, w zvazku z tym w danej chwili mce dziald jednoczénie
wiele egzemplarzy tego samego programu. Parameteypigane typom
HINSTANCE okrélaja aktualnie dziatajce egzemplarze programu. Parametr
typu LPSTR jest wskaikiem do tacucha znakéw zawiergjego argumenty
wiersza poleag ktore g okreslane w trakcie uruchamiania aplikacji. Ostatni
parametr typu catkowitego int okta sposob w§wietlania okna formularza po
rozpoczciu dziatania aplikacji. Proces inicjacji — metodnitialize(),
tworzenia formularza — metoda CreateForm() orachamiania aplikacji —
metoda Run() rozgrywa ipomidzy klauzulami try...catch (w wolnym
ttumaczeniu: prébuj...przechéyztap). Jeeli proces ten nie powiedziegsina
ekranie ujrzymy stosowny komunikat w postaci wygem&nego przez system
tzw. wyjatku (ang. exception), wyietlanego przy pomocy funkcji
ShowException().

* UnitO1.cpp— zawiera kodrédtowy modutu.

e Unit01l.h — jest plikiem nagtéwkowym modutu i zawiera deklge klasy
formularza.

e Unit01.dfm — jest plikiem tekstowym zawierglym definicg obiektu
formularza oraz definicje wszystkictiywanych komponentow.

Klasa TForm1l

Formularz jest pierwszym obiektem, z ktorym spatyly sé
rozpoczynajc pisanie aplikacji. Zawarté przyktadowego pliku nagtéwkowego
moduty formularza zostata przedstawiona peji

#ifndef UnitO1H

#define Unit01
[[----- --- e e

#include <Classes.hpp>
#include <Controls.hpp>
#include <StdCtrls.hpp>
#include <Forms.hpp>
/-----

class TForml : public TForm

__published: // IDE-managed Components
private: /I User declarations
public: /I User declarations

__fastcall TForm1(TComponent* Owner);

extern PACKAGE TForml *Form1;
[[----- --- T
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Tworzona jest klasa TForm1 dziedzica w sposob publiczny po klasie TForm,
bedacej bazow klass formularza. Definicja klasy sktadaesz kilku czsci. W
sekcji __ published umieszczangdh deklaracje funkcji, czyli deklaracje metod
zwigzanych z komponentami pochadymi z biblioteki VCL. Sekcja private
przeznaczona jest dla zmiennych (zwanych tutajmiglaraz metod widzianych
tylko wewmnatrz klasy. W sekcji public deklarowanazna pola i metody mege
by¢ udostpniane innym.

Konstruktor TForm1()

Zanim zaczniemy na serio korzysta obiektu naszego formularza musi on
zost& odpowiednio zainicjowany. Dokonujegsio poprzez specjadnfunkcje
skladows, nosaca taka samy nazwe jak klasa, do ktorej natg. Prototyp takiej
funkcji (nazywanej konstruktorem) z parametrami {gg@ nastpujaco:

__fastcall TForm1(TComponent* Owner);

Poniewa konstruktor nie zwracaadnej wartéci, nie okréla sk jego typu
(przez domniemanie jest on typu nieckoeego, czyli void). Konwencja
__fastcall (szybkie wywotanie) zapewnize parametry konstruktora zostan
przekazane poprzez rejestry procesora. Dodatkowas z&onstruktora z
parametrem Owner informujeze wiacicielem (ang. owner) wszystkich
komponentéw jest TComponent méwi nagse TComponent jest wspolnym
przodkiem dla wszystkich komponentéw z bibliotekiCV wiacznie ze
stworzony klasa Tforml. Klasa TComponent, wprowadsajwiele metod |
wlasciwosci, umazliwia m.in. obstug komponentéw z poziomu inspektora
obiektow. Pelny tekst konstruktora klasy TForml taoge automatycznie
umieszczony w module UnitO1.cpp, tam mstanie zainicjowany.

Formularz jako zmienna obiektowa

Projekt aplikacji sktada sinie tylko z formularza, ale réwniez modutow i
innych zasobdéw. Wszystkie gxi skladowe aplikacji przechowywane sv
odpowiednich plikach, w wkszaci wypadkdédw tworzonych automatycznie
przezsrodowisko programistyczne. Poniewv&++Builder 5 (podobnie jak C i
C++) pozwala na konsolidacjoddzielnie skompilowanych modutéw skgo
programu, musi zatem istdigakis sposdéb na poinformowanie wszystkich
plikbw wchodzcych w sktad projektu o wygbtowaniu zmiennych globalnych
(widocznych w catej aplikacji), niegdnych w danym programie. Najlepszym
sposobem by to agina¢, jest zadeklarowanie zmiennych globalnych tylko w
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jednym pliku i wprowadzenie deklaracji przy pomospecyfikatora extern
PACKAGE (ang. zewgtrzny pakiet) w innych plikach.

Formularz jest obiektem (zmiemmbiektows), ktorej deklaracja zostanie
umieszczona w gtdwnym module formularza UnitO1.cpp:

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include "Unit01.h"

TForml *Form1;

Widzimy wigc, ze nazwa klasy statagshowym specyfikatorem typu danych.
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7. Biblioteka Visual Component Library

Najwazniejszym elementerirodowisk programistycznych dla Windows,
takich jak Delphi czy Builder, jest biblioteka walnych komponentow.
Korzystapc z Borland C++ Buildera niemy postugiwé si¢ dziewktnastoma
paletami takich komponentow:

» Standard components

» Additional components

* Win32 components

e System components

» Data Access components

» Data Controls components
 ADO components

* InterBase components

* MIDAS components

* InternetExpress components
* Internet components

* FastNet components

* Decision Cube components
* QReport components

» Dialogs components

* Win 3.1 components

» Samples components

» ActiveX components

» Servers components

W wersji Standard mamy do dyspozycji dz¢¢skart zawieragcych najczsciej
uzywane komponenty. Nie jest oczysie maliwe, aby w opracowaniu o
niewielkich  rozmiarach szczegdtowo opisa kazdy komponent z
uwzgkdnieniem jego cech, metod i zdaizenawet jeeli pracujemy w
standardowej wersji C++ Buildera. Waym uzupetnieniem aspliki pomocy
Buildera. Sprowadza¢ jakis komponent do obszaru formularza zawsze
mozemy postay¢ sie klawiszem F1, aby otrzyndavyczerpujca informacg na
temat klasy, do jakiej natg wybrany komponent, jego wdawosci, itp.
Poruszajc sk po niezwykle bogatych w el plikach pomocy znajdziemy tam
rowniez bardzo wiele paytecznych przyktadow praktycznego postugiwania Si
okreslonymi obiektami. Obecnie zapoznamye¢ sz kilkoma najczsciej
uzywanymi kartami.

36



Programowanie wizualne — Borland C++ Builder

Karta Standard

Korzystajc z zasobdow tej karty mamy do dyspozycji wszystkie
najczsciej] wykorzystywane komponenty reprezeatd sol wszystkie
podstawowe elementy stegae Windows.

Ikona Typ Inaczenie
— TFrames ,Ramki” nie ;1 w scistym tego stowa znaczeniu typowymi komponentaem, nie
mozna ich bezp@ednio w prosty sposéb umieszézama formularzu. Jeeli

zdecydujemy s na whczenie ramki w sktad naszego projektu, najpierveiyaja
stworzy¢, najlepiej poleceniem mengbile->New Frame. Wiasciwosci ramki do
zludzenia przypominajwiasciwosci formularza.

= TMainMenu Komponent pomocny w procesie projektowania i twnizegléwnego menu

=] aplikacji; jest niewidoczny w trakcie dziatanidi&acji.

% TPopupMenu Ten komponent generuje tzw. menu kontekstoweyRiénazna s postugiwa po
nacknieciu prawego klawisza myszki. Nale do grupy komponentéw
niewidocznych.

A TLabel W polu tej etykiety meemy wiswietla¢ tekst.

ab] TEdit Komponent edycyjny, nazywany polem edycji, w ktérgmazemy wyswietli¢ jeden
wiersz tekstu.

TMemo Ten komponent pozwala na edywjickszej porcji tekstu.

TButton Przycisk.

x TCheckBox Komponent reprezentagy pole wyboru. Posiada vigiwosé Checked , ktéra mae
reprezentowadwa stany: wiczony — TRUEIlub wylaczony — FALSE.

@ TRadioButton Umozliwia dokonanie wyboru tylko jednej sfod wielu opcji. Komponent ten
powinien wys¢powa: w grupie podobnych komponentéw reprezesgyzh pewne
opcje aplikacji, z ktérych meemy wybré tylko jedra.

=H TListBox Komponent pomocny w tworzeniu listy elementéw, &ténas¢pnie maemy

=M dowolnie zaznacza wybiera.

=T TComboBox Ten komponent tale wykorzystywany jest do tworzenia listy elementgegdnak

e posiadajc pewne cechyEdit umazliwia nam réwnig wpisywanie tekstu.

Domg TScrollBar Ten komponent reprezentuje pasek przewijania {ahoaie jest typowym
suwakiem). Dodajemy go z reguly do innych, ktore posiadaj w sobie opcji
przewijania, np. do tekstu.

- TGroupBox W obszarze tego komponentu iemy pogrupow& inne elementy, np.

[J TRadioButton  czy TCheckBox. Posiada ciekayv wlasn@é¢ w postaci linii
tytutowej, w ktérej maemy wpisa np. nazw danego obszaru formularza.

[?:— TRadioGroup Komponent grupuicy elementy typuTRadioButton . Réwnie: posiada wiasn

— linie tytutowa.

D TPanel Reprezentuje panel, na ktérym ieeny umieszczainne komponenty. Posiadaj
rozbudowane wiasnoi ,estetyczne” doskonale nadaje dio roli paska narzizi lub
linii statusu.

g TActionList Komponent ten potocznie nazywany jest ,organizaiongisania oraz dzialania
aplikacji”. W wygodny sposéb udeginia nam zestawy akcji, pozwaje¢ na

wywotywanie funkcji obstugi zdarde w okrelonej sekwencji. Umdiwia tez
(wspdlnie zTimageList  znajdupcym sk na karcie Win32) bardzo estetyczne
zaprojektowanie menu aplikaciji.
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Karta Additional

Karta Additional jest rozszerzeniem karty Standardawiera szereg
komponentdw, ktére okazugic bardzo przydatne w projektowaniu aplikacji.

Ikona Typ Inaczenie
TBitBtn Przycisk, na ktérym mana umieszczarysunek.
TSpeedButton Przycisk umieszczany zwykle na pasku zadda nim réwni¢ mozemy

umieszcza rysunki.

TMaskEdit Komponent stidacy do maskowania i filtrowania danych wpisywanych
zwykle z klawiatury.

I*
3

| 3 E

el TStringGrid Element, ktory pozwala na umieszczenie na fornauldaypowego arkusza
abi skltadajcego st z komdrek edycyjnych rozmieszczonych w wierszach i
kolumnach.
=] TDrawGrid Element, ktéry umdiwia graficzne przedstawienie danych niedixych
s tekstem.
Timage Komponent graficzny. Umidiwia wyswietlenie na formularzu np. mapy
bitowe;j.
TShape Ten element umieszcza na formularzu wyhrigure geometrycza Posiada

cecke Shape, przy pomocy ktérej memy wybra rodzaj figury.

= % L

TBevel Sktadnik, ktéry umieszcza na formularzu obszar tolagny, posiadajcy
cechy tréjwymiarowéci. Dzieki cechomShape i Style mazemy okrélié
sposoéb jego wiwietlania.

TScroliBox Komponent zawieragy paski przewijania. Mce peing role przewijanego
okienka.

TCheckListBox Element stanowty pohczenie listy i pola wyboru. Posiada cedhems

umazliwiajaca edytowanie tekstu.

TSplitter Ten komponent dzieli formularz lub okno na kilkaci, ktorych obszar
mozemy zmienid. Dopiero uycie co najmniej dwoch takich komponentow
moze da& pazadany efekt.

TStaticText Sktadnik,ktéry jest odpowiednikiefLabel , uzupehiony jednak o szereg
wihasciwosci, umazliwia bardziej estetyczne wwietlenie tekstu.

TControlBar Komponent, ktéry umidiwia eleganckie i wygodne rozmieszczenigmych
komponentéw na pasku zada

TApplicationEvents Komponent umdiwiajacy przechwytywanie zdargegenerowanych przez
aplikacg, w tym réwnie: wyjatkow.

@ NE P 9

TChart Ten skladnik umdiwia graficzm wizualizacg danych w postaci émego
rodzaju wykresow.

Karta Win32

Karta zawiera wszystkie elementy steo@ reprezentowane w aplikacjach
Windows.

Tahela 6.3. Komponenty karty Win32

Ikona TVn Inaczenie
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TTabControl

TPageControl

TImagelList

TTrackBar

TProgressBar

TUpDown

THotKey

TAnimate

TDateTimePicker

TMonthCalendar

TTreeView

TListView

THeaderControl

TStatusBar

TToolBar

TCoolBar

TPageScroller

Korzystapc z tego komponentu mamy utiovosé tworzenia zaktadek.

Komponent sktadafy sk z wigkszej ildsci kart. Aby stworzy nowa kart w
najprostszym przypadku nale nacisnaé¢ prawy klawisz myszki i wybka opcg
New Page.

Ten sktadnik umdiwia utworzenie listy elementdéw graficznych. Kemu z
obrazkéw automatycznie jest przypisywany odpowiedmieks. Komponent
niewidzialny.

Suwak. Posiada ceetPosition , dzkki ktérej mazna regulowd i odczytywa
aktualry pozycg wskanika przesuwania.

Komponent hdacy wskanikiem postpu. Réwnie posiada cechPosition
dzieki ktérej mazemysledzic postp wykonywanych operacji.

Komponent umgliwiajacy zwigkszanie Bdz zmniejszanie jakigj wartdsci. Z
reguty nie wystpuje samodzielnie. Waroi naley wyswietlac w komponentach
edycyjnych. Réwnig posiada ceahPosition

Element umaliwiajacy utworzenie klawisza szybkiego dgst.

Komponent, ktéry umdiwia wyswietlanie sekwencji obrazéw.

Komponent kdacy w istocie pewnego rodzaju kalendarzem. Uloa
odczytanie i wybranie odpowiedniej daty. Posiadamiany obszar podobny do
TListBox

Komponent bardzo podobny do poprzedniega, @inica, ze wydwietla od razu
dat biezacego miesica.

Sktadnik powodujcy hierarchiczne wévietlanie elementow.

Lista widokéw wywietla pozycje skladage st z ikon i etykiet.

Komponent tworgcy liste nagtéwkova mogica sktada sie z wielu sekcji.

Linia statusu formularza. Aby undigé odpowiedni tekst w linii statusu
formularza, wystarczy nacigh prawy klawisz myszki i dostasie do Panels
Editor...

Komponent, ktéry tworzy paski nggzi.
Komponent khdacy pewra odmiana panelu, z tréznica, ze pozwala na zmign
jego rozmiaru.

Ten sktadnik mge zawierd inne obiekty z maiwoscia przewijania ich zaréwno
w pionie jak i poziomie.

Karta System

Karta System zawiera szereg komponentow wykormyatych w
réznych operacjach na poziomie systemu Windows.

Ikona Tup Inaczenie
TTimer Jest komponentem niewidzialnym. Sjudo generowania zdanzew réwnych
odstpach czasu.
TPaintBox

A

Komponent wykorzystywany do wykonywaniazngch operacji graficznych.
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TMediaPlayer

TOleContainer

TDDECIientConv

TDDECIientltem

TDDEServerConv

TDDEServerltem

Komponent, ktory
multimedialnych.

umdiwia wykorzystywanie w aplikacji technik

Jest komponentem niewidocznym. Studo generowania na formularzu obsz
klienta OLE.

Komponent niewidzialny. Umidiwia potaczenie z serwerem DDE.

Komponent niewidzialny. Oké& dane wysytane przez klienta podczas
konwersacji DDE.

Niewidzialny komponent uniiwiajacy nawikzanie dialogu z klientem DDE.

Komponent niewidzialny. Umidiwia okreslenie danych wysytanych do klienta w
trakcie konwersacji DDE.

Karta Dialogs

Komponenty Karty Dialogs reprezentugstandardowe okna dialogowe
Windows. § to np. okna do zapisu pliku, odczytu, drukowamighoru rodzaju
czcionki czy palety kolorow. Wszystkia Komponentami niewidzialnymi.

lkona Typ Inaczenie
TOpenDialog Komponent tworgcy okienko dialogowe s#ace do wyboru i otwarcia
pliku.
TSaveDialog Komponent tworacy okienko dialogowe shace do zapisu danych do
pliku.
TOpenPictureDialog

2 Bl Gl =EE D LB @

TSavePictureDialog

TFontDialog
TColorDialog
TPrintDialog
TPrinterSetupDialog
TFindDialog

TReplaceDialog

Sktadnik umaliwiajacy dokonanie wyboru plikéw, w tym rowriglikéw
graficznych.

Komponent tworgzcy okienko dialogowe shace do zapisu pliku
graficznego.

Komponent, ktéry umdiwia dokonanie wyboru czcionki.
Okienko dialogowe stace do wyboru palety koloréw.
Okienko dialogowe stce do drukowania.

Komponent okrédajacy ustawienia drukarki.

Komponent stigacy do podgidu i wyszukiwania tekstu.

Okienko,

ktére umdiwia wyszukanie fragmentu tekstu i zgsienie go
innym.

Karta Win 3.1

Karta Win 3.1 udosgpnia list komponentéw stosowanych w starszych,
16-bitowych wersjach C++ Buildera. Nie jest zalezapywanie komponentow
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posiadajcych swoje odpowiedniki np. w obecnych kartach VZin&y Data
Controls.

Ikona Tup Inaczenie
e TTabSet Odpowiada komponentowiTabControl  z kartyWin32.
e TOutLine Odpowiada komponentoWiTreeView z kartyWin32.
TTabbedNoteBook OdpowiednikTPageControl  z kartywin32.
TNoteBook OdpowiednikTPageControl
THeader Odpowiada komponentoWiHeaderControl  z kartyWin32.
TFileListBox

Komponent dajcy mazliwos¢ wyswietlenia listy plikéw wskazanego katalogu.

TDirectoryListBox Element udospniajcy list katalogéw wybranego nagu.

TDriveComboBox Komponent pozwalagy dokona wyboru napdu (stacji dyskow).

TFilterComboBox Komponent, ktéry udospnia lisk plikéw wyswietlanych z zastosowaniem

odpowiedniego filtru. Celowi temu sty witasciwos¢ Mask.

DBLookupList Odpowiada komponentoWiDBLookupListBox  z kartyData Controls dostpt

DBLLookupCombo Odpowiada komponentowi DBLookupComboBox z karty Data Controls

dostpnej w wersji Enterprise C++Buildera 5.

A o) Bk B &)

Komponenty karty Win 3.1 mimo, zi pochodz ze starszych wers;ji
C++Buildera, § w dalszym cigu czsto wywane. Chodzi gtdwnie o
komponenty utatwiace bardzo szybie wczytanie wybranego pliku. Obiekty
obstugujce te zdarzenia magjjeszcze jedp powana zalet, mianowicie
wczytywany plik mana natychmiast poddadycji.

Karta Samples

Karta Samples zawiera 9 przykladowych komponentdeth kody
zrodtowe znajdy  Sie w katalogu instalacyjnym Buildera
\EXAMPLES\CONTROLS\SOURCE. W momencie amkenia tych
komponentdw do formularza, ich pliki nagtébwkowe tamg dolczone
dyrektywa #pragma link, ktora informuje konsolidator o pete dokczenia
danego zbioru do pliku wykonawczego programu.

Ikona Tp Inaczenie
* TPie Element staacy do przedstawiania adgu lub wycinka okggu. Wiaciwosé
Angles uruchamia Pie Angles Editor. Kat6dtowy komponentu mima
znalezé w plikach oraz
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TTraylcon Komponent, ktory umgdiwia m.in. wykonanie zamiany ikon, w tym ich
prostej animacji. Kodzrédiowy komponentu mma znalé¢ w plikach

TPerformanceGraph Element stiaacy do przedstawienia grafiki. Kodrodiowy komponentu
znajduje s} w plikach

TCSpinButton Komponent umdiwiajacy ptynne zmniejszanie i zekszanie zawarkei
liczhowej wybranego pola edycji. Jego kébdtowy znajduje s w plikach

=

?[E TCSpinEdit Elgment stanowty pohpzenie TCSpinButton oraz TEdit . Kod
zrodtowy mazna znale¢ w plikach *,

TCColorGrid Komponent umdiwiajacy dokonanie wyboru koloru. Jego kdaiddiowy
znajduje s} w plikach .

LI

TCGauge Komponent przedstawigy wskanik postpu. Dziki whasciwosci Kind
mozna go przedstawiw postaci paska, liczby, kota lub wycinka kotagd
kod zrodtowy znajduje i w plikach

= TCDirectoryOutLine Wyswietla drzewo katalogéw znajcdigych sé na dysku. Kodzrodiowy
= komponentu znajdujesiv plikach .
s TCCalendar Komponent wywietlajacy aktualm dat w postaci uproszczonego kalendarza.
Jego kodzrédtowy znajduje siw pliku .
Karta ActiveX

Komponenty karty ActiveX nie wchodav skiad biblioteki VCL. § to
przyktadowe obiekty ActiveX, zaprojektowane w tggosdb, by ména byto
natychmiast skorzystea ich ustug.

lkona Typ Inaczenie
Ja TChartfx Obiekt ActiveX shiacy do tworzenia wykreséow.
@ TVSSpell Visual Speller Control Properties. Komponent pgni role tzw. spell-
chackera
Exg TF1Book Obiekt posiadaicy cechy arkusza kalkulacyjnego.
Al TViChart Komponent shiacy to tworzenia wykresow.

Karta Internet

Wykorzystupc komponenty karty Internet moa w aplikacjach
umieszcza opcje pozwalajce na korzystanie z sieci Internet oraz protokotu
TCP/IP.

lkona Typ Inaczenie
TClientSocket Komponent utatwiajcy pokczenie z innym komputerem w sieci.
TServerSocket Komponent odpowiadagy nazadania innych komputeréw w sieci.
b=
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@ TCppWebBrowser Komponent wywietlajacy strore HTML w postaci Web. Warunkiem jest
posiadanie przegflarki Internet Explorer wersji 4 lub vigzej.
&= TWebDispatcher Komponent, przy pomocy ktérego ngsije  konwersja zwyklego
bt modutu danych na postaveb.
TPageProducer

Komponent konwertapy szablon HTML na kod, ktéry nie by
nastpnie przegidany.

TQueryTableProducer Komponent tworacy tablice HTML na podstawie rekordéw obiektu typu
TQuery.

TDataSetTableProducer

e

Komponent tworgcy tablice HTML na podstawie rekordéw obiektu typu
TDataSet.

Karta Servers

Karta Servers zawiera 30 komponentéwddoych swego rodzaju
wizualizacp aktualnie dospnych serweréw COM dokonanna potrzeby
biblioteki VCL. Wszystkie wywodz si¢ z obiektu TOleServer. Przy ich pomocy
mozemy automatycznie pgdzy¢ sic z wybranym serwerem COM.

£ ofuilder 5 - Project]

” Fle Edt Search iew Project Bun Cawpanert Todk Help
=N EREIE
EEEERE:

fo 565

Standard | Addtional| Win32| Sustem | Dialoas | Win3.1 | Samoles | Activei | Inemel Setvers |
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Doktadne omowienie wszystkich komponentow karty v8es wraz z ich
wlasciwosciami i metodami, z ktorych korzyssigja tym samym budowy
serwerow COM, znacznie wykracza poza ramy naszyabzer. Niemniej

jednak maemy chociaby jakaciowo zapozné& sSie z podstawowymi
wlasndciami wybranych obiektow. Prawdopodobnie nie méadd nas nikogo,
kto by nie miat do czynienia z nadziami pakietu Office. Do najbardziej
podstawowych aplikacji tego pakietu naleczywicie zaliczy Worda, Excela
oraz Power Pointa. Sprobujmy zatem, korzystag bardzo prostych funkcji
pofaczy¢ sie z wymienionymi aplikacjami.

<&

lkona Typ Inaczenie
TPowerPointApplication Umoaozliwia polaczenie z aplikacjami Power Point. Komponent
! j niewidzialny. Jego kod zrodtowy znajduje & w plikach

. 'znajdupcych sé w katalogachInclude\VCL\
oraz\Source\Comservers\Office$7\

E TWordApplication Umozliwia polaczenie z aplikacjami Worda. Komponent niewidzialny.
Jego kod zrodtowy znajduje s w plikach .
znajdupcych sk w katalogach  \Include\VCL\  oraz
\Source\Comservers\Office97\

! Nazwa ostatniego kataloggdzie pochodzi od nazwy katalogu, w ktérym zainstalowana jest nayla wersja

pakietu Office. Wersj pakietu Office, z ktGr chcemy wspétpracowanalezry pod& w trakcie instalaciji
Borland C++Buildera 5.
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€ TExcelApplication Umozliwia potaczenie z aplikacjami Excela. Komponent niewidzialny
Jego kod zrédlowy znajduje s w plikach .
znajdupcych sk w katalogach  \Include\VCL\  oraz
\Source\Comservers\Office97\

Karta Data Access

Komponenty Karty Data Access unhwiaja na dostp z poziomu Borland
C++ Builder 5 do danych zapisanych w systemachdiaaych.

Ikona Typ Inaczenie
s IDataSource Komponent zapewnia pzenie pomidzy zbiorem danych a kontralke

4+ przetwarzajca.

|§ TTable Komponent umgliwia pobieranie danych z tabel baz danych Paradox,
dBASE, Access, FoxPro, InterBase, Oracle, Sybase, QUSServer,
Informix, DB2.

=5 [Query Sktadnik umaliwiajacy wykonanie w bazie danych polecenia t

L SELECT.

TStoredProc Komponent umdiwia wywotanie kodu sktadowanego (procedury, fuiijkc

o
e
—

z bazy danych. Pozwala na przekazywanie parametv@jciowych i
odczytywanie wyniku

Iﬁ TDatabase Komponent definiujcy baz danych, z ktar zamierzamy pracowa

" TSession Komponent odpowiadagy za pokczenie (ses) z baa danych.

Jda

fy, [BaichMove Komponent umgiwia wykonywanie operacji na grupie wierszy lub na
Igl calej tabeli.

TUpdateSQL Komponent umgliwia wykonanie poleag tupu INSERT, UPDATE,
AL DELETE.

Karta Data Controls

Komponenty Karty Data Controls uaioviaja wizualizacg danych z
bazy danych.

Ikona TVn Inaczenie
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TDBGrid

TDBNaigator

TDBText

TDBEdit

TDBMemo

TDBImage

TDBListBox

TDBComboBox

TDBCheckBox

TDBRadioGroup

TDBLookupListBox

TDBLookupComboBox

TDBRichEdit

TDBChart

Komponent umgliwia wizualizacg danych w postaci tabelaryczne;j.

Komponent kdacy paskiem nakgziowym umaliwiajacym wykonywanie
r6znych operacji na danych (przechodzenie pozy wierszami,
dodawanie, usuwanie, zatwierdzanie itd.).

Sktadnik umaliwiajacy wySwietlenie wartéci z bazy w postaci pola
tekstowego.

Komponent wywietlenie i edytowanie warfoi z bazy danych.

Komponent umgliwiajacy wyswietlanie i edya} wieloliniowego tekstu z
bazy danych.

Umozliwia wyswietlenie obrazu zapisanego w tabelach bazy danych.

Element listowy umdiwiajacy prezentagji zmiarg danych pochodzych
Z bazy danych.

Komponent typu combo (lista wyboru) uptiviajacy wyswietlanie i
pobieranie danych z bazy.

Komponent typu opcja (check box) zaznaczony/niezezony

odpowiadajcy stosownym warkziom z bazy.

Grupa przyciskow radiowych odpowiadeq wybranym warticiom z bazy
danych

Element typu “podald” do wartdgci z innego zbioru danych. Ma poéta
listy.

Element typu lista wyboru. Unibwia wyswietlenie wartéci z innego
zrédta danych.

Rozbudowany komponent edycyjny udiwiajacy wySwietlanie i
modyfikacje tekstu z bazy danych.

Komponent umgliwiajacy generowanie na formularzu wykreséw na
podstawie zbioru danych pobranego z bazy.
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Cwiczenia

1.Utwérz nowa aplikacg, w ktorej umidcisz komponent TLabel. W
Inspektorze Obiektéw ustaw dla niego wiasnoCaption="Przyklad uzycia
komponentow z karty standard”, Font->Size=20. Uhi@a formularzu
komponent TGroupBox, a naphie zmié jego wiasnéci: Caption="Styl
czcionki’, Font->Size=10. Na komponencie TGroupBomies¢ cztery
komponenty TCheckBox. Zmieich witasndci Caption odpowiednio na:
Pogrubiona, Pochylona, Podkreslona, Przekreslopkkakija lxdzie miata za
zadanie zmientastyl czcionki wytej w komponencie TLabel w zadeosci od
zaznaczenia stosownej opciji.

WskazowkaWykorzystaj zdarzenie OnClick dla komponentu TBmx i jego

witasnagci State oraz Checked. Pastsic wlasndcia Font->Style komponentu

Tlabel. Ustaw odpowiednio styl na fsBold (pogrulyipnfsitalic (pochylony),

fsUnderline (podkrdony), fsStrikeOut (przekétony). Przyktad pochylania

tekstu:

if (CheckBox2->Checked)
Labell->Font->Style=TFontStyles()<<fsltalic;

2. Zmodyfikuj aplikacg tak aby maliwe byto “kumulowanie” styli czcionki,
czyli zeby jednoczénie mogta ona hy zaréwno pogrubiona, pochylona,
podkrelona i przekrelona.

Wskazowka:Przy ustawianiu stylu wykorzystaj informacjezjzawarte we

witasngci Font->Style:

if (CheckBox2->Checked)
Labell->Font->Style=Labell->Font->Style+
TFontStyles()<<fsltalic;

3. Utworzona do tej pory aplikacja urdovia zmiare stylu czcionki etykiety.
Zaznaczenie odpowiedniej opcji stosowne zmienid stykiety. Jednake
odznaczenie checkboxa nie powodugdnej zmiany, a powinno odbiéra
dany atrybut stylu. Naky tak zmodyfikow& program aby zaznaczenie opcji
powodowato dodanie danego stylu czcionki, a odze@iezzabranie.

WskazowkawWykorzystaj kod:

if (CheckBox2->Checked)
Labell->Font->Style=Labell->Font->Style+
TFontStyles()<<fsltalic;
else
Labell->Font->Style=Label1->Font->Style+
TFontStyles()>>fsltalic;

4.Dodaj do utworzonego formularza komponent TRadia@roa nasfpnie
zmien jego wiasnéci: Caption="Kolor czcionki’, Font->Size=10. Rozwi
witasna¢ Items i w oknie dialogowym wpisz w osobnych lima€zerwony,
Zielony, Niebieski. W ten sposob na formularzu kaysy trzy przyciski
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radiowe powodujce stosows zmiare koloru czcionki w etykiecie. Naky

spowodowa aby zaznaczenie opcji “Czerwony” zmieniato kola@cionki

elementu Label na cIRed, “Zielony” - clGreen, “Nietki” - cIBlue.
Wskazowka:Nalezy wykorzyst@ zdarzenie OnClick i wilasidé Itemindex
komponentu TRadioGroup. Informuje ona o tym, jadstjindeks aktualnie
zaznaczonej opcji. Itemindex jest numerowany od O:

if (RadioGroupl->Itemindex==0)
Labell->Font->Color=clRed;

5.Umies¢ na formularzu komponent TEdit. Usulla niego napis z wtaséa
Text. Nasgpnie umidc¢ przycisk (TButton) i ustaw jego wias§toCaption na
“Zmien napis”. Zmodyfikuj dziatanie aplikacji tak albyacgniecie przycisku
powodowato przepisanie tekstu z pola edycyjnegetgkiety.

WskazowkaWykorzystaj zdarzenie OnClick dla przycisku:

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sende r

{
Labell->Caption=Edit1->Text;

}

6.Utworz nows aplikacg, w ktorej umidcisz komponent TMainMenu
umazliwiajace zbudowanie menu gtdwnego. Dwukrotnie Kkhkaj na
komponencie TMainMenu uruchom edytor menu i zaptajenenu aplikaciji
tak jak na rysunku pomej:

il Form{ - >MainMenu1

W celu uzyskania separatora ustaw widsnGaptin na -. Aby uzyskaznak
podkrelenia umig¢ we wiaciwosci Caption przed stosowrlitera znak &. Dla
opcji Otworz ustaw wiasré ShortCut na Ctrl+T. Spowoduje to zdefiniowanie
skrétu do tej opcji w postaci kombinacji klawiszyri€T. Spowoduj aby po
nacknieciu opcji Otworz pojawit € komunikat “Otworz”. W tym celu
wykorzystaj funkag:

ShowMessage("Otworz");
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W analogiczny sposob zdefiniuj obstugpcji Pomoc. Tak aby po jej wybraniu
pojawito skt okno z komunikatem “Pomoc”.

Po wybraniu opcji Koniec wivietl pytanie umaliwiajace podgcie decyzji o
zamkngciu programu albo rezygnacji z wgja. Wykorzystaj poriszy kod:

if (Application->MessageBox("Czy zamkn a¢ program?",
NULL, MB_OKCANCEL) == IDOK)
Close();

7.Doda] do aplikacji z poprzedniego punktu komponérPopupMenu
umazliwiajacy zdefiniowanie menu poghtznego o wygidzie:

7l Formi->PopupMenui E@E

Opcja 2

Koniec

Spowoduj aby po wybraniu dwoch pierwszych opcjiapoat st stosowny
komunikat, z& po wybraniu Koniec nagbowato zamknjcie aplikacji. Po
zaprojektowaniu menu ustaw wiashoformularza PopupMenu na nagw
zdefiniowanego komponentu menu. Uruchom i przejegtiikacg.

8. Zmodyfikuj tworzon, aplikacg dodajc do niej pasek nagdzi. W tym celu z
zaktadki Win32 wybierz komponent TToolBar i ugiego na formularzu.
Nastpnie wykorzystuyyjc menu kontekstowe (prawego klawisza myszy)
utworz na pasku nagdziowym dwa nowe przyciski oddzielone separatorem.
Nastpnie umié¢ na formularzu komponent Tlmagelist pochadz z
zaktadki Win32. Kliknij dwukrotnie na tym komponead dodaj do niego
dwie ikony lub bitmapy z rysunkami, ktére majie pojawic na przyciskach z
paska narglziowego. Wykorzystaj przyktadowe pliki z
%BORLAND_HOME%\Borland Shared\Images\Buttons. Ust&Wasna¢
Images komponentu TToolBar na zdefiniowaliste zdjg¢. Powinno to
spowodowa umieszczenie ikon na przyciskach. W razie koniegan
zamiany ikon postu sie wlasngciami Imagelndex przyciskow. Zdefiniuj
zdarzenia obstugage nadiniecie przyciskow tak aby wybranie pierwszego
przycisku powodowatoat sam, akcg co wybranie opcji Plik->Otwérz, Za
drugiego Plik->Koniec. W tym celu ustaw ich zdarize®nClick na ja
zdefiniowane wszmiej zdarzenia obstugage wybor stosownych opciji.
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9.Umies¢ na tworzonej aplikacji komponent RichEdit znajdy] sk na
zaktadce Win32. Ustaw dla niego wias6ddlign na alClient, a nagpnie
uswn tekst z wlasngi Lines. W kolejnym kroku zmodyfikuj obstagopcii
Plik->Otwérz tak aby jej wybranie otwierato plikketowy znajdujcy sk w
biezacym katalogu. Wykorzystaj kod:

RichEdit1->Lines->LoadFromFile(".\\plik.txt");

10. Pobierz z zaktadki Win32 komponent TStatusBar i eithigo na
formularzu aplikacji. Dodaj w obstudze zdarzeniav@iz kod wywietlajacy
na pasku stanu informa&ap otwarciu pliku:

StatusBarl->SimpleText="Plik zostat otwarty";

11. Utworz nowy aplikacg. Zaprojektuj formularz o przedstawionym pasi
wygladzie:

t.'_' Mieszacz kolorow

Na formularzu umi& komponent TPanel z zaktadki Standard. tJslia
niego warté¢ wiasnaéci Caption. Nasipnie umidé trzy komponenty
TTrackBar z zakladki Win32. Dla kdego z suwakéw ustaw wiasion
Min=0, Max=255, Frequency=5. W kolejnym kroku uidigrzy etykiety
(komponent TLabel z zaktadki Standard) opisajza pomagliter R, G, B
kolory jakie reprezentyj suwaki. Dla kadej z etykiet ustaw wiasKoi:
Font=Arial, Size=20, Style=fsBold, a ngshie zmodyfikuj stosownie ich
kolor tak aby R byto napisane kolorem czerwonyms- @ielonym, a B —
niebieskim. Dla suwaka reprezenitggo kolor czerwony obstuzdarzenie
OnChange wywotywane w momencie zmiany pefda wskanika suwaka.
Wykorzystaj funkcg RGB zwracajca na podstawie trzech podanych wacto
koloréw barve wynikowa. Do pobrania aktualnej pozycji wskakéw
suwaka wykorzystaj wtas§é Position. Aby wygenerowgpodghd uzyskanej
barwy ustaw wtasnig kolor panela. Posiusiec kodem:

Panell->Color=(TColor) RGB(TrackBarl->Positi on,
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TrackBar2->Position, TrackBar3->Position);

Dla pozostatych dwoch suwak zdefiniuj tak zdarzermChange aby
wywotywata se¢ ta sama funkcja co dla suwaka obstagego kolor czerwony.
Ustaw tytut okna na “Mieszacz kolorow”. Uruchomriptestuj aplikagj

12. Spowoduj aby nastawy suwakéw uwidacznialy wiewratrz barwnego
panela. Niech sitam pokae tekst “(100,100,100)” opisagy wartaci trzech
barw skladowych. Wykorzystaj kod:

Panell->Caption="("+AnsiString(TrackBar1->P osition)+","+
AnsiString(TrackBar2->Position)+","+
AnsiString(TrackBar3->Position)+")";

13. Dodaj do formularza checkbox z opisem “Heksadecgmaldecydugcy
czy wspotredne mag sic pokazé w systemie szesnastkowym. Pashie
funkcja IntToHex zamieniajca liczbe dziesgtna na napis w systemie
heksadecymalnym. Poniewten sam kod bytby wykorzystywany zaréwno w
przy zmianie stanu checkboxa jak i przy zmianieopahia suwaka dlatego
tez zdefiniuj funkcg “Napis”. W tym celu otworz plik nagtowkowy (n&aij
prawy klawisz myszy na zaktadce z nazwetwartego pliku cpp i wybierz

Open Source/Header File). Weéei prywatnej klasy formularza zadeklaruj
funkcje:

void Napis();
Wré¢ do pliku cpp i zdefiniuj ciato funkciji:

void TForm1::Napis()

if(CheckBox1->Checked)
Panell->Caption="("+IntToHex(TrackBarl->P osition,2)+

""+IntToHex(TrackBar2->Position,2)+","+
IntToHex(TrackBar3->Position,2)+")";

else
Panell->Caption="("+AnsiString(TrackBarl- >Position)+","+
AnsiString(TrackBar2->Position)+","+
AnsiString(TrackBar3->Position)+")";

}

Nastpnie wywotaj 4 w funkcji obstugi zdarzenia OnChange dla suwakoaz o
w funkcji obstugugcej zdarzenie OnClick dla chceckboxu.

14. Utworz nows aplikacg o wygldzie przedstawionym paie;:
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%% Przegladarka zdjec

i Otwérz [~ Skalowanie El & Koniec L

Umies¢ komponent TPanel z zaktadki Standard i ustaw jelgsna¢ Align na
alBottom. Spowoduje to ustawienie panela w dolnejsa formularza. Na
Panelu umi& dwa przyciski typu TBitBtn z zaktadki Addidtiondlstaw dla
nich stosowne napisy “Otworz” i “Koniec”. Dla kaego z nich wybierz
stosown ikone (wikasnd¢ Glyph). Nasgpnie umig¢ na panelu chechbox Xx
opisem “Skalowanie”. Ustaw tytut okna na “Przghirka zdg¢”. W kolejnych
krokach umie¢ komponent TImage z zaktadki Addidtional oraz komspat
TOpenDialog z zaktadki Dialogs. Dla komponentu ezgntujcego zdicie
ustaw wiasn& Align na alClient. Dla komponentu TopenDialog wsta
wiasna¢ Filter tak jak pokazano na paszym przykiadzie:

Filter Editor ]

Filter Hame |Filter -~
fafzzpztkie pliki .
Pliki brp * bmp

Ok LCancel Help

Spowoduje to rozggniccie komponentu na caty wolny obszar roboczy
formularza. Obstua zamykanie formularza za pomp@rzycisku “Koniec”.
Wygeneruj zdarzenie OnClick dla przycisku “Otwoérnzgk aby powodowato
pokazanie okna dialogowego z wyborem plikbw a ¢mse wywietlato
wskazany plik. W zalanosci od stanu checkboxa dopasujeni do rozmiaréw
komponentu lub pokaje w oryginalnym rozmiarze (steruj wiasea Stretch
zdjecia). Wykorzystaj kod:

void __fastcall TForm1::BitBtn1Click(TObject *Sende r
{
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if(OpenDialogl->Execute())
Imagel->Picture->LoadFromFile(OpenDialog1-> FileName);
if(CheckBox1->Checked)

Imagel->Stretch=true;

void __fastcall TForm1::CheckBox1Click(TObject *Sen der)

if(CheckBox1->Checked)
Imagel->Stretch=true;
else

Imagel->Stretch=false;

}
Uruchom i przetestuj aplikagj

15. Utworz now aplikacg o wyghdzie jak poniej:

¥ Odiwarzacz multime dialny

Ly
R
| &= B
B Otwarz ||‘““||’|—|-|.‘|||4||.‘|4||.|£| & Koniec

W tym celu umié¢ na formularzu dwa panele. Dla jednego z nich ustaw
witasnag¢ Align na alBottom, z& dla drugiego Align=alClient. Na dolnym
panelu podobnie jak w poprzednim programie émabva przyciski “Otworz” |
“Koniec”. Z zakladki System pobierz komponent TMedeliayer i rownig
umies¢ go na dolnym panelu. Dla komponentu multimediatnegtaw wiasng

Display na nazw gornego panela. Wykorzystagt&omponent TOpenDialog i
ustaw dla niego odpowiednio wtaseofilter:
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Filter Editor 3
-~

Filter Mame | Filter
Wizzystkie pliki =¥
Pliki avi .avi
Pliki v * way

ok | LCancel Help

Postu sie kodem:

void __fastcall TForm1::BitBtn1Click(TObject *Sende r

if(OpenDialog1->Execute())

MediaPlayerl->FileName=0OpenDialogl->FileNam
MediaPlayerl->Open();

MediaPlayerl->DisplayRect=Panel2->ClientRec t;
MediaPlayerl->Play();

}
}

Uruchom i przetestuj program.

16. Do poprzednio utworzonego programu dodaj menu lksibeve
(podrczne, prawego klawisza myszy) uiiwiajace otwieranie pliku i

zamykanie programu:
Obwidrz
Koniec

Wykorzystaj komponent TPopupMenu, przypisz go dasm8ci PopupMenu

komponentu Timage i wykorzystaj wéree] zdefiniowane funkcje obstugi
przyciskow.

17. Utworz nows aplikacg, ktora ledzie obstugiwa zegar. Jej wygd
przedstawia ginastpujaco:
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Umies¢ na formularzy dwa przyciski z napisami “Start” $top”. Umies¢
etykiet i ustaw jej czcionk na Arial, rozmiar 72. W tytule okna napisz
“Zegar’. W celu zbudowania dziatmego zegara wykorzystaj komponent
TTimer z zaktadki System. Ustaw dla niego Intermal 1000 (1 sekunda) i
Enabled na false. Chcemy aby po 8aigciu przycisku “Start” zegar zagiz
pokazyw& co sekunda wkkiwy czas. W tym celu w obstudze OnClick dla
przycisku “Start” wywotamy pokazanie aktualnego stza whczenie timera,
ktory zadba o wiciwe odwiezanie:

Timerl->Enabled=true;
Labell->Caption=TimeToStr(Time());

W obstudze wyzwalagej timer co zadany interwat czasu pozostanie tylko
odswieza¢ napis:

Labell->Caption=TimeToStr(Time());
Zas w zdarzeniu OnClick dla przycisku “Stop” vagizy¢ timer:

Timerl->Enabled=false;

18. Utworz nowy aplikacg, ktora [edzie obstugiwa serwer rozmow
internetowych (typu chat, gadu-gadu, itp.). W tyeluczbuduj formularz o
wygladzie przedstawionym pate;:
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% MiniGG Serwer

@
Start Fort |2z222 .gj Stop

Zainicjuj nowy projekt, wybierag opcg File->New Application z menu
gtébwnego IDE. Umi& na formularzu komponent TMemo i nazwij go Memoln.
Umies¢ na formularzu panel (TPanel) i wygzgyjego tytut (Caption). Umi&€ na
formularzu komponent TMemo i nazwij go MemoOut. &gt wyrGwnanie
(Align) komponentow: MemoOut na alBottom, Panellat®op i Memoln na
alClient. Ustaw na true wdaiwos¢ ReadOnly komponentu Memoln — jego
zadaniem jest wiietlanie komunikatéw przychodeych i historii rozmowy
(dane te nie powinny by modyfikowane). Bezpwednio po uruchomieniu
programu serwer niegHzie uruchomiony, nie dolzie te: przylczony zaden
klient, naley wigec ukry¢ komponent MemoOut, ustawigj na false jego
wiasciwos¢ Enabled. Uniemdiwi to wpisywanie komunikatow jdi serwer jest
nieaktywny i nie ma patzenia z klientem. Dla obydwu komponentéw typu
Tmemo usi tekst z wlasngi Lines. Umig¢ na panelu (Panell) dwa przyciski,
nadajc im nazwy StartButton i StopButton oraz tytuty goaviednio) Start i
Stop. Dla przycisku StopButton ustaw wilash&nabled na false. Unfié na
panelu komponent TEdit, nadajmu nazw PortEdit i poprzedza¢ go etykiex
(TLabel) o tréci (Caption) ,Port”. Umié¢ na panelu komponent TServerSocket
(ze strony Internet) i nadanu nazw MyServer. Obsha nacknigcie przycisku
StartButton tak aby uruchomiony zostat nastuch raestonym w polu
edycyjnym porcie. Poshsi¢ kodem:

void __fastcall TForm1::StartButtonClick(TObject *S ender)
{
MyServer->Port = StrTolnt(PortEdit->Text);
Caption = "MiniGG Serwer ["+IntToStr(MyServer-> Port)+"]";
MyServer->Active = true;
StopButton->Enabled = true;
StartButton->Enabled = false;
Memoln->Lines->Add("Serwer: Start Serwera");
PortEdit->Enabled = false;

}

Nastpnie obsta nackniccie przycisku StopButton tak aby powodowato ono
wstrzymanie nastuchu:
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void __ fastcall TForm1::StopButtonClick(TObject *Se nder)
{

MyServer->Active = false;

StartButton->Enabled = true;

StopButton->Enabled = false;

PortEdit->Enabled = true;

MemoOut->Enabled = false;

Memoln->Lines->Add("Serwer: Stop Serwera");

Caption = "MiniGG Serwer";

}

Obstwz zdarzenie podtzenia s klienta (OnClientConnect) dla komponentu
MyServer (TserverSocket):

void __fastcall TForm1::MyServerClientConnect(TObje ct *Sender,
TCustomWinSocket *Socket)
{
Memoln->SetFocus();
Memoln->Lines->Add("Serwer: Pot aczono z "+
Socket->RemoteAddress+":"+IntToStr(Socket->Remo tePort));

MemoOut->Enabled = true;
MemoOut->SetFocus();

}

Obstw zdarzenie odczenia st klienta (OnClientDisconnect):

void __ fastcall TForm1::MyServerClientDisconnect(TO bject *Sender,
TCustomWinSocket *Socket)

{
Memoln->SetFocus();
Memoln->Lines->Add("Serwer: Rot aczono z "+
Socket->RemoteAddress+":"+IntToStr(Socket->Remo tePort));
MemoOut->Enabled = false;

}

Obstuz zdarzenie odczytania komunikatu przestanego kireta:

void __fastcall TForm1::MyServerClientRead(TObject *Sender,
TCustomWinSocket *Socket)
{
Memoln->SetFocus();
Memoln->Lines->Add("Klient: "+Socket->ReceiveTe xt());
MemoOut->SetFocus();
}

Dla komponentu MemoOut obstzdarzenie OnKeyPress tak aby powodowato
po nacsnicciu klawisza ENTER wystanie komunikatu do pgetonego klienta:

void _ fastcall TForml::MemoOutKeyPress(TObject *Se nder, char
&Key)
if(Key == VK_RETURN)
{
Memoln->Lines->Add("Serwer: "+MemoOut->Text ;
MyServer->Socket->Connections[0]->SendText( MemoOut->Text);

MemoOut->Lines->Clear();
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Key = 0;
}
}

19. Utworz nows aplikacg, ktéra kedzie obstugiwa klienta rozmow
internetowych (typu chat, gadu-gadu, itp.). W tyeluczbuduj formularz o
wygladzie przedstawionym pate;:

¥ MiniGG Klient

Pobacz Server [127.0.01 Fort |2222 (& Foztacz

Zainicjuj nowy projekt, wybierag opcg File->New Application z menu
gtébwnego IDE. Umi& na formularzu komponent TMemo i nazwij go Memoln.
Umies¢ na formularzu panel (TPanel) i wyg#yego tytut (Caption). Umig na
formularzu komponent TMemo i nazwij go MemoOut. &¥st wyrGwnanie
(Align) komponentow: MemoOut na alBottom, Panellat®op i Memoln na
alClient. Ustaw na true wdaiwos¢ ReadOnly komponentu Memoln — jego
zadaniem jest wiietlanie komunikatéw przychodaych i historii rozmowy
(dane te nie powinny by modyfikowane). Bezpwednio po uruchomieniu
programu serwer niegHzie uruchomiony, nie dolzie te: przylczony zaden
klient, naley wigec ukryt komponent MemoOut, ustawigj na false jego
wiasciwos¢ Enabled. Uniemdiwi to wpisywanie komunikatow fdi aplikacja
klienta nie ledzie pohczona do serwera. Dla obydwu komponentéw typu
Tmemo ushd tekst z wilasngi Lines. Umigé na panelu przycisk TButton,
nadajgc mu nazw ConnectButton i tytutac ,Polcz”. Umies¢ na panelu
przycisk TButton, nadag mu nazw DisconnectButton i tytutag ,Rozfacz”.
Umies¢ na panelu dwie kontrolki TEdit, nazywaj je kolejno PortEdit i
ServerEdit, odpowiednio ustaw ich zawaé@ocatkowa na 127.0.0.1 i 2222.
Poprzed kontrolki edycyjne etykietami (TLabel) o #@ (kolejno) ,Port” i
~serwer”. Umig¢ na panelu komponent TClientSocket (ze strony ihagri
nad& mu nazw MySocket. Obsta nacknigcie przycisku ConnectButton tak
aby zainicjalizowa pofaczenie z adresem serwera wskazanym w polach
edycyjnych. Postusie kodem:

void __fastcall TForm1::ConnectButtonClick(TObject *Sender)
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MySocket->Address = ServerEdit->Text;
MySocket->Port = StrTolnt(PortEdit->Text);
MySocket->Active = true;

ConnectButton->Enabled = false;
DisconnectButton->Enabled = true;
MemoOut->Enabled = true;
ServerEdit->Enabled = false;
PortEdit->Enabled = false;

}

Nastpnie obsta nackniccie przycisku DisconnectButton tak aby powodowato
ono odiczenie od serwera:

void __ fastcall TForm1::DisconnectButtonClick(TObje ct *Sender)

{

MySocket->Active = false;

ConnectButton->Enabled = true;
DisconnectButton->Enabled = false;
MemoOut->Enabled = false;
ServerEdit->Enabled = true;
PortEdit->Enabled = true;

}

Obstwz zdarzenie podtzenia do serwera (OnConnect) dla komponentu
MySocket (TClientSocket):

void __ fastcall TForm1::MySocketConnect(TObject *Se nder,
TCustomWinSocket *Socket)
{
Memoln->SetFocus();
Memoln->Lines->Add("Klient: Pot aczono z "+

MySocket->Address+":"+IntToStr(MySocket->Port)) ;
MemoOut->SetFocus();

}

Obstuz zdarzenie odkzenia od serwera (OnDisconnect):

void __fastcall TForm1::MySocketDisconnect(TObject *Sender,
TCustomWinSocket *Socket)
{
Memoln->SetFocus();
Memoln->Lines->Add("Klient: Rot aczono z "+

MySocket->Address+":"+IntToStr(MySocket->Port))
MemoOut->SetFocus();

}

Obstw zdarzenie odczytania komunikatu przestanego sepzer:

void __ fastcall TForm1::MySocketRead(TObject *Sende r
TCustomWinSocket *Socket)
{
Memoln->SetFocus();
Memoln->Lines->Add("Serwer: "+Socket->ReceiveTe xt());
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MemoOut->SetFocus();

}

Dla komponentu MemoOut obgtzdarzenie OnKeyPress tak aby powodowato
po nacsnicciu klawisza ENTER wystanie komunikatu do serwera:

void _ fastcall TForml::MemoOutKeyPress(TObject *Se nder, char
&Key)

if(Key == VK_RETURN)

{
Memoln->Lines->Add("Klient: "+MemoOut->Text );
MySocket->Socket->SendText(MemoOut->Text);
MemoOut->Lines->Clear();
Key = 0;

}

}

Uruchom i przetestuj obydwa programy.

20. Utworz nowy aplikacg o wyghdzie przedstawionym paie;:

€% Aplikacja bazy danych

| .

. Dbtz | ‘ ‘ | | | | ‘ | | | |

W tym celu umié na formularzu komponent TDBGrid z zaktadki Data
Controls. Ustaw jego rozmiary tak aby pokrywatkgiza cze¢ okna. Nasgpnie

z zaktadki Data Access pobierz komponent TTablenietc go w dowolnym
miejscu formularza. Dla tego komponentu ustaw wdésin DatabaseName na
BCDEMOS, TableName na country.db (obydwe wsatonalery wybraz z
listy). W kolejnym kroku umi& w dowolnym miejscu komponent TDataSource
z zaktadki Data Access. Ustaw dla niego widgridataSet na Tablel. Naphie
ustaw wiasn& DataSource komponentu DBGridl na DataSourcel. jDabala
formularza komponent TDBNavigator (z zaktadki D&antrols) i umié¢ go
ponizej komponentu DBGridl. Dla paska nawigatora ustaiasma¢
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DataSource na DataSourcel. Uftiea formularzu dwa przyciski i zatytutuj je
odpowiednio Otworz i Zamknij (przycisk Zamknij mayd domysinie
niedos¢pny, ustaw dla niego wlaséioEnabled na false). Wygeneruj zdarzenie
Onclick dla przycisku Otworz i umié kod powodujcy wyswietlenie danych z
tabeli bazy danych (ustaw wtasidActive komponentu Tablel na true):

void __fastcall TForm1::BitBtn1Click(TObject *Sende r

Tablel->Active=true;
BitBtn2->Enabled=true;
BitBtn1->Enabled=false;

}

Spowoduj aby naénigcie przycisku Zamknij powodowato ukrycie
wyswietlanych danych:

void __fastcall TForm1::BitBtn2Click(TObject *Sende r
{

Tablel->Active=false;
BitBtn1->Enabled=true;
BitBtn2->Enabled=false;

}
Uruchom i przetestuj program.
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8. Podstawowe elementy biblioteki VCL |
hierarchia komponentow

Komponenty VCL s podstawowymi elementami, z ktorych budujemy
aplikacg. W rozdziale tym omowione zostapodstawowe elementy VCL oraz
przedstawiona zostanie ich struktura hierarchiczna.

Hierarchia komponentow VCL

W ogolnym przypadku rozediamy cztery podstawowe rodzaje komponentow:

* Komponenty standardowea $ne najczsiciej uzywane przez programistow,
dlatego we¢kszas¢ z nich umieszczona jest na pierwsze) karcie palety
komponentow — karcie Standard.

» Komponenty stergce. Nie g one dosipne w bibliotece standardowe,.

 Komponenty graficzne. Sk do wypisywania tekstu bezfrednio na
formularzu oraz do wywietlania grafiki.

« Komponenty niewidoczne. S#ajsie niewidoczne po uruchomieniu
programu. Wszystkie komponenty z karty Dialogs oragktore z kart
System i Serversas obiektami, ktore przestajemy widziev dziatapcej
aplikacji.

Ponkej na rysunku przedstawiono fragment drzewa hiarezaego obiektow z

biblioteki VCL:

TObject

[ I [ [
Exception TSkeam  TPersistent  TPirinter T Lllst

[ I I I 1
TGraphicsObject  TGraphic T Eomplonenl TCahwas TPicture  TStrings

[ T | T I |
TTimer  TScreen Thenultem Thdenu TControl TCommonDialog TGlobalComponent

l 1 -
TGraphicControl TwinControl Tapplication

TCustomComboBox —— TButtonControl
TCustomControl ——TScrolBar
TCustomEdit +— TS crollingWinControl

TCustomListBox TFolrm

Klasa TODbject

Klasa TObject jest przodkiem wszystkich typéw obdekych Borland C++
Builder 5. Najcezscie] nie korzysta si bezpdrednio z widciwosci i metod,
ktére nam udospnia.
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Klasa TPersistent

Wszystkie typy obiektowe, mge zdolné¢ postugiwania s strumieniami,
pochodz wtasnie od tej klasy. Klasa ta w rzeczywigtonie definiuje nowych
wlasciwosci ani pol, definiuje natomiast destruktor ~TPdEsi) oraz sz&
metod:

Assign() — metoda przypisania obiektowi wdavosci i atrybutow innego
obiektu.

AssignTo() — metoda odwrotna do poprzedniej. Pisayjp danemu obiektowi
kopie wtasnych wiaciwosci i atrybutow.

DefineProperties() — ta metoda definiuje sposobygsania strumieniowi
pewnych dodatkowych wdaiwosci komponentu.

GetNamePath() — umbwia odczytanie nazwy obiektu oraz jego ustalonych
wiasciwosci w inspektorze obiektow.

GetOwner() — podaje wéaiciela obiektu.

TPersistent() — tworzy nowy obiekt.

Klasa TComponent

Z klasy tej pochodzi kaly komponent C++ Buildera 5. Wprowadzone przez ni
wlasciwosci i metody pozwalaj na obstug komponentow poprzez inspektora
obiektow.

Klasa TControl

Komponenty wizualne reprezentowane w tej klasiewsdoczne w czasie
dziatania programu, chodiaistniep sposoby by je ukky lub uczyné
niewidocznymi w trakcie dziatania programu. Obietdyklasy posiadajszereg
wilasciwosci. Ponizej zaprezentowano niektore z nich.

Wiasciwo $ci klasy TControl

Align — okresla w jaki sposdb komponent madwustawiony na formularzu
(obszarze klienta). deli np. wybierzemy w inspektorze obiektéw alClient,
wowczas komponent ten pokryje caly dpsty obszar formularza. \Wdaiwos¢
tego typu aktywna jest np. dla komponentéw typu nePaTGroupBox czy
TRadioGroup z karty Standard.
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Anchors — okréla potazenie komponentu w stosunku do jednego z rogow
formularza.

Caption — opisuje komponent.

ClientHeight oraz ClientWidth — oki¢la wymiary komponentu (wysokoé i
dtugaé¢) w obszarze klienta.

Color — ustala kolor wypetnienia (wtiza) komponentu.

Cursor — okréla post& kursora, ktory bdzie widoczny w obszarze danego
komponentu.

Enabled — okrda, czy komponentdalzie dostpny. Jeeli postugujc sk np.
przyciskiem typu TButton napiszemy:

Buttonl->Enabled = FALSE;

przycisk lezdzie widoczny, ale niegolzie aktywny. Powr6t do normalnej sytuaciji
mozliwy jest dzkki:

Buttonl->Enabled = TRUE;
Analogicznych ustawiedokonamy te przy pomocy inspektora obiektéw.
Font — ustala rodzaj czcionki napiséw widocznycbhgzarze komponentu.

Hint — ta wi&ciwos¢ sprawia,ze mazna wpisé ,dymek podpowiedzi” (hint,
tooltip). Dodatkowo wtasnig ShowHint musi b§ ustalona jako TRUE.

Height i Width — okrélaja rozmiar komponentu.

Text — dzeki te] wiasciwosci tekst wywietlany jest na obszarze komponentu.
Stosujemyg m.in. do obiektow typu TEdit.

Top, Left — okrélaja odlegtaci komponentu od kragdzi odpowiednio gérnej
| lewej formularza.

Visible — okréla, czy komponent ma bywidoczny. Jeeli w programie
napiszemy:

Buttonl->Visible = FALSE;

komponent pozostanie catkowicie niewidoczny do gzagwotania:
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Buttonl->Visible = TRUE;
Czynna¢ t¢ mazna réwnig wykona przy pomocy inspektora obiektow.
Zdarzenia klasy TControl

Klasa TControl udogpnia nam réwniz szereg pgytecznych zdarze Do
najczsciej wywanych nales:

OnClick — po klikngciu obszaru komponentu zostanie wywotana funkcja
obstugi wybranego zdarzenia.

OnDbIClick —  dwukrotne klikngcie obszaru komponentu spowoduje
wywotanie funkcji odpowiedniego zdarzenia.

OnResize — wywotuje np. funkgj obstugi zdarzenia po zmianie rozmiaru
komponentu.

OnMouseDown — wywotuje reakgj na zdarzenie polega&e na klikngciu
komponentu.

OnMouseMove — kaly ruch myszk nad komponentem wywota funkcj

odpowiedniego zdarzenia.
OnMouseUp — jak wiej, tyleze w przypadku puszczenia przycisku muszki.

TControl udosipnia nam réwnig zdarzenia zwizane z przesuwaniem
komponentéw przy pomocy myszki: OnDragOver, OnDnaxgl) OnEndDrag,
OnStartDock czy OnStartDrag.

Klasa TGraphicControl

Reprezentuje nieaktywne komponenty wykorzystywanerGanego rodzaju
operacjach zwazanych z grafig. Widoczne na ekranie, komponenty te mog
wyswietla¢ tekst lub grafig. Z najpowszechniej stosowanych komponentow
tego typu nalgy wymienik: TBevel, TIimage, TPaintBox, TShape,
TSpeedButton, TSplitter oraz TCustomLabel, od Igoravywodz sie z kolei
TDBText i TLabel. Komponenty tego rodzaju mogie tylko obstugiwa
zdarzenia, ktoryclerédtem jest myszka, ale rowaienogy by¢ uzywane w
funkcjach obstugi innych zdanzeJako przykiad praktycznego wykorzystania
jednego z komponentow TLabel niech nam posiprzyktad funkcji obstugi
zdarzenia reagagego na zmiappotazenia myszki na formularzu:

void _ fastcall TForm1::0OnMoseMove(TObject *Sender, TShiftState Shift,
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int X, intY)

Labell->Font->Style = TFontStyles() << fsBold;
Labell->Font->Size = 16;
Labell->Font->Color = cIBlue;
Labell->Top =Y;
Labell->Left = X;
Labell->Caption = "Tekst ci agni ety zamyszk g X="+ IntToStr(X) +
+'Y=" +IntToStr(Y);
}

Aplikacja po uruchomieniudalzie pokazywa odpowiedni napis oraz aktualne
wspotrzdne kursora myszki. Funkcja ta zostata zbudowanbawdzo prosty
sposOb. Na obszar formularza umieszczony zostaipkoent typuriabel .
Nastpnie w karcie zdarzeinspektora obiektow wybrane zostato zdarzenie
onmouseMove.  Kolejnym  krokiem  bylo  zdefiniowanie ciala  funkgcji
Tforml::OnMouseMove. Do konwertowania wa&db numerycznych
wspotrzdnych na napisy zostata wykorzystana funkcja:

extern PACKAGE AnsiString __ fastcall IntToStr(int V alue);

Funkcja ta konwertuje dane typu catkowitego (im&)dane typu AnsiString.

Klasa TWinControl

Wszystkie okna edycyjne, listy wyboru, przyciski.ig obiektami potomnymi
tej klasy. Komponenty okienkowe mopdpyc aktywne, posiadajswoje wiasne
iIdentyfikatory oraz mgiwos¢ przewijania. Klasa ta posiada szeregsahaosci,
metod i zdarz& Wykorzystanie kilku z nich prezentuje pgsry przykiad:

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sende r
{

Memol->Brush->Color = cIBlue;

Memol->Font->Color = clYellow;

Memo1l->Font->Style = TFontStyles() << fsBold;

Memo1l->Left = ClientRect.Left;

Memol->Text = "Tekst",

Form1->ScrollBy(1,1);

Memo1->ScrollBy(1,1);
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9. Aplikacje SDI oraz MDI

Wszystkie przedstawione w poprzednich rozdziatgofzyktadowe
aplikacie w kadym szczegdle konstruowslly samodzielnie nabieeg]
wprawy w manipulowaniu komponentami biblioteki VCINalezy jednak
pamkgtaé, ze istnieje duo prostszy (ale mniej ksztalyy) sposob
zaprojektowania formularza. Moa w tym celu skorzysta z menu
File|New|Projects. W ten sposéb dostaniemy do zakladki z gotowymi
szablonami formularza:

Q,*: Hew ltems

ew I mdiappl Faorms I Dialogs ~ Frojects |

S0l wfin2000 wfin95,/98
Application Client Ap... Logo Ap...

{+ Copy € [mhedt € lse

ak. I Cancel Help

Aplikacje jednodokumentowe

Wybierapc przyktadowy projekt aplikacji jednodokumentoweDIS
Application (ang.Single Document Interfar®trzymujemy gotowy do zycia i
ewentualnie dalszego uzupetniania formularz. Wigzima nim gotowe
komponenty  TSaveDialog, TOpenDialog, TImageList, clidnList,
TMainMenu, TStatusBar. Wszystkie majjuz odpowiednio wykonane
przypisania. Aplikacja taka, przynajmniej w swej ratavie edycyjnej jest
praktycznie gotowa dozycia.

66



Programowanie wizualne — Borland C++ Builder

£ 5DI Application

File Edit Help

ml =21 =1 ==Y

Aplikacje wielodokumentowe

Aplikacje wielodokumentowe — MDI Application (anilulti Document
Interface stuza do zarzdzania zdarzeniami zachagymi w kilku oknach
jednoczénie. Podstawow rzecz, jaka odrania je od aplikacji SDI, jest styl
stosowanego formularza. O ile w przypadku aplikeégpl styl formularza
reprezentowany przez wlawos¢ FormStyle jest typu fsNormal (zob. karta
wiasciwosci inspektora obiektow), to w przypadku aplikacjiDM formularz
posiadé bedzie styl fsMDIForm. Wszystkie jego okna potomnprezentowane
beda przez formularze fsMDIChild. Centraincz¢$¢ formularza widocznego
stanowi tzw. okno klienta (anglient windowy.

£ MDI Application

File  Edit ‘window Help
O || @ & [=s[@f =(=(m]

| Y

Wszystkie okna potomne (anchild window umieszczane w oknie klienta, s
catkowicie mu podporgdkowane, tak jak pokazuje to pesiy rysunek:
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5 MDI Application i [=]
File Edt Window Help

el = A I = =1

£ C:\Projekt1 2\about cpp

7
tinclude cvelhi
tpragma hdistop

= C:\Projekt1 2\childwin_cpp

include <welhx
#pragma hdrstop

|_fastcall TAboutB:
TFomiC

Hinclude "Childw/in k'
/

= |4pragma resource " dim'{

/

_fasteall THDIChid: THDICHIHT Companent “Owner]
TFom{Owner)

void __fastcall TMDIChild: FormClose(T Object “Sender, TCloseAction &Action]

Action = caFres;

4

Okna takie m@emy dowolnie konfigurowa korzystajc z przyciskow
znajdupcych sé na pasku menu lub bezpednio z glbwnego menu (menu
systemowego).
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Zaliczenie

1. Napisa& program rozwqzujacy rownanie liniowe postaci ax+b=0, gdzie ai b
oznaczg liczby podane przezzytkownika. Aplikacja ma podarozwigzanie
wypisuac na ekran stosowny tekst (np. Réwnanie Ox+6=0maaozwazan,
Rozwizaniem réwnania 2x-6=0 jest x=3, Rozmaniem rownania 0x+0=0
jest dowolna liczba x). Napis ten macbkoloru zielonego jdi rownanie
posiada jedno rozwkanie, niebieskiego — 4§k rozwigzaniem rownania jest
dowolny x, czerwonego — gdy rOwnanie nie ma r@zamia.

2. Napis& program rozwizujacy réwnanie kwadratowe postaciakx+c=0,
gdzie a, b i ¢ oznaczgjliczby podane przezzytkownika. Aplikacja ma
pod& rozwigzanie wypisujic na ekran stosowny tekst (np. RoOwnanie
1x"2+8x+1=0 nie ma rozwkai, Rozwihzaniem rOwnania 1x"2-2x+1=0 jest
x=1, Rozwizaniem rownania 0x"2+0x+0=0 jest dowolna liczba X,
Rozwigzaniem rownania 2x"2-3x-2=0 jest x1=-0.5 i x2=2ap\ ten ma hy
koloru zielonego jdi réwnanie posiada rozwzanie, niebieskiego — §k
rozwiazaniem roéwnania jest dowolny x, czerwonego — gaynanie nie ma
rozwigzania.

3. Napis& program umeliwiajacy gre w kotko i krzyzyk (na planszy 3 x 3)
pomigdzy dwoma graczami lub graczem i komputerem.

Oceny:

. dostateczny — poprawne roz@anie zadania 1.

. dobry — poprawne rozwzanie zadal, 2.

. bardzo dobry — poprawne rozwanie zada l, 2, 3.

Wskazowki i uwagi:

- W programach 1 i 2 ayteczne mog by¢ funkcje StrToFloat, StrTolnt,
FloatToStr, IntToStr umdiwiajace odpowiednio konwerksjnapisu na liczé
rzeczywist, napisu na liczbq catkowita, liczby rzeczywistej na napis i liczby
catkowitej na napis.

koncowa ocena programow ogltzie sé na dwoch ostatnich zjazdach.
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