Kontrolka .NET MAUI Switch – Pełny Opis
Kontrolka Switch w .NET MAUI to natywny element interfejsu użytkownika, który reprezentuje przełącznik dwustanowy (binarny). Użytkownik może nim manipulować, aby przełączać się między stanem włączonym (On) a wyłączonym (Off), co odpowiada wartościom logicznym true i false.
Kontrolka ta renderuje się natywnie na każdej platformie (iOS, Android, Windows, macOS), przyjmując wygląd typowego przełącznika systemowego.
Kluczowe cechy i właściwości
	Właściwość
	Typ Danych
	Opis

	IsToggled
	bool
	Najważniejsza właściwość. Określa aktualny stan przełącznika (true dla włączonego, false dla wyłączonego).

	OnColor
	Color
	Kolor przełącznika, gdy jest w stanie włączonym (true).

	ThumbColor
	Color
	Kolor "gałki" (suwaka) przełącznika.

	IsVisible
	bool
	Określa, czy kontrolka jest widoczna na ekranie.

	IsEnabled
	bool
	Określa, czy użytkownik może wchodzić w interakcję z kontrolką.


Zdarzenia (Events)
· Toggled: Zdarzenie wywoływane za każdym razem, gdy stan przełącznika ulegnie zmianie (z Off na On lub odwrotnie), niezależnie od tego, czy zrobił to użytkownik, czy kod C#.

2 Przykłady zastosowania z kodem XAML i C#
Przykłady pokazują, jak zdefiniować kontrolkę w XAML i jak zarządzać jej stanem w kodzie C#.
Przykład 1: Prosty przełącznik trybu ciemnego
Ten przykład demonstruje użycie Switch do symulacji włączania/wyłączania trybu ciemnego, zmieniając kolor tła strony.
Kod XAML:
xml
<ContentPage xmlns="schemas.microsoft.com"
             xmlns:x="schemas.microsoft.com"
             x:Class="MauiApp.SwitchExamplePage"
             x:Name="ThisPage"
             BackgroundColor="White"> <!-- Domyślny kolor tła -->
    
    <VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="15">
        <Label Text="Aktywuj Tryb Ciemny:" FontSize="Medium" />

        <!-- Kontrolka Switch -->
        <Switch 
            x:Name="DarkModeSwitch"
            IsToggled="False"
            OnColor="Purple"
            ThumbColor="Gray"
            Toggled="OnDarkModeToggled" /> <!-- Podpięcie zdarzenia Toggled -->
        
        <Label x:Name="StatusLabel" Text="Tryb jasny aktywny." TextColor="Black" />
    </VerticalStackLayout>
</ContentPage>
--
Szczegółowe omówienie:
· x:Name="ThisPage": Nadanie nazwy stronie, aby móc odwołać się do jej właściwości (BackgroundColor) w C#.
· IsToggled="False": Początkowy stan przełącznika to "wyłączony".
· OnColor="Purple": Gdy przełącznik jest włączony, tło paska będzie fioletowe.
· ThumbColor="Gray": Gałka przełącznika będzie szara, niezależnie od stanu.
· Toggled="OnDarkModeToggled": Wiąże zdarzenie zmiany stanu z metodą C# o tej nazwie.
Kod Code-behind (C#) – fragment pliku SwitchExamplePage.xaml.cs:
csharp
// Metoda wywoływana przy każdej zmianie stanu Switcha
private void OnDarkModeToggled(object sender, ToggledEventArgs e)
{
    // 'sender' to obiekt, który wywołał zdarzenie (tutaj DarkModeSwitch)
    // 'e.Value' zawiera nowy stan bool (True/False)

    if (e.Value)
    {
        // Jeśli włączony (True)
        ThisPage.BackgroundColor = Colors.Black;
        StatusLabel.Text = "Tryb ciemny aktywny.";
        StatusLabel.TextColor = Colors.White;
    }
    else
    {
        // Jeśli wyłączony (False)
        ThisPage.BackgroundColor = Colors.White;
        StatusLabel.Text = "Tryb jasny aktywny.";
        StatusLabel.TextColor = Colors.Black;
    }
}
--
Przykład 2: Sterowanie innymi kontrolkami (Włączanie Edytora)
Ten przykład pokazuje, jak użyć stanu Switch do kontrolowania właściwości IsEnabled innej kontrolki (Editor).
Kod XAML:
xml
<ContentPage xmlns="schemas.microsoft.com"
             xmlns:x="schemas.microsoft.com"
             x:Class="MauiApp.SwitchControlPage">
    
    <VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="15">
        <StackLayout Orientation="Horizontal" Spacing="10">
            <Label Text="Włącz możliwość edycji:" VerticalOptions="Center" />
            
            <!-- Switch kontrolujący Editor -->
            <Switch 
                x:Name="ToggleEditSwitch"
                IsToggled="False" 
                Toggled="OnToggleEditToggled"
                VerticalOptions="Center"/>
        </StackLayout>

        <!-- Editor, którego stan jest kontrolowany przez Switch -->
        <Editor 
            x:Name="MyEditor"
            Placeholder="Edycja zablokowana."
            HeightRequest="150"
            IsEnabled="False" /> <!-- Domyślnie wyłączony -->
            
    </VerticalStackLayout>
</ContentPage>
--
Szczegółowe omówienie:
· <StackLayout Orientation="Horizontal">: Użycie układu poziomego, aby umieścić Label i Switch obok siebie.
· IsEnabled="False" w Editor: Początkowo pole tekstowe jest nieaktywne.
· Toggled="OnToggleEditToggled": Ponownie podpinamy zdarzenie.
Kod Code-behind (C#) – fragment pliku SwitchControlPage.xaml.cs:
csharp
private void OnToggleEditToggled(object sender, ToggledEventArgs e)
{
    // Najprostszy sposób: przypisz wartość logiczną switcha bezpośrednio do właściwości IsEnabled Editora
    MyEditor.IsEnabled = e.Value; 

    if (e.Value)
    {
        MyEditor.Placeholder = "Możesz teraz pisać...";
    }
    else
    {
        MyEditor.Placeholder = "Edycja zablokowana.";
    }
}
--
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Zadania Podstawowe
a) Zadanie 1 (Początkowy stan): Stwórz Switch w XAML, który domyślnie jest włączony (IsToggled="True").
b) Zadanie 2 (Kolory): Zdefiniuj Switch, który ma kolor OnColor ustawiony na Green i ThumbColor na Yellow.
c) Zadanie 3 (Status w etykiecie): Użyj zdarzenia Toggled, aby wyświetlać w kontrolce Label tekst "Włączone" lub "Wyłączone", w zależności od aktualnego stanu Switcha.
d) Zadanie 4 (Przycisk ON/OFF): Dodaj przycisk "Przełącz stan". Po kliknięciu przycisku zmień programowo stan IsToggled (na przeciwny, np. mySwitch.IsToggled = !mySwitch.IsToggled;).
e) Zadanie 5 (Kontrola widoczności): Użyj Switcha, aby kontrolować widoczność (IsVisible) innej kontrolki, np. Image.
Zadania Średniozaawansowane
f) Zadanie 6 (Blokada przycisku): Użyj Switcha, aby włączyć lub wyłączyć przycisk Button (ustawiając jego IsEnabled na podstawie stanu Switcha). Przycisk powinien być klikalny tylko wtedy, gdy Switch jest włączony.
g) Zadanie 7 (Dwa przełączniki AND): Stwórz dwie kontrolki Switch (np. "Akceptuję regulamin", "Akceptuję politykę prywatności"). Trzeci element, Button "Zarejestruj się", powinien być aktywny (IsEnabled=True) tylko wtedy, gdy oba Switche są włączone.
h) Zadanie 8 (Licznik przełączeń): W zdarzeniu Toggled, zliczaj, ile razy użytkownik zmienił stan przełącznika, inkrementując zmienną całkowitą w C# i wyświetlając ją w Label.
i) Zadanie 9 (Automatyczne wyłączenie): Gdy użytkownik włączy Switch, użyj Dispatcher.StartTimer w C# (lub Task.Delay), aby automatycznie wyłączyć go z powrotem po 5 sekundach.
j) Zadanie 10 (Zmiana koloru ThumbColor): W zdarzeniu Toggled, zmieniaj dynamicznie kolor gałki (ThumbColor) na czerwony, gdy jest włączony, i szary, gdy jest wyłączony.
15 Prostych Zadań do Realizacji (JavaScript)
Wykonaj te zadania, pisząc kod w pliku .js i uruchamiając go w przeglądarce lub w środowisku Node.js, używając console.log() do wyświetlania wyników.
Sekcja 1: Podstawy zmiennych i operacji
1. Zadanie 1 (Deklaracja zmiennych): Zadeklaruj trzy zmienne: imie (typ string), wiek (typ number) i czyStudent (typ boolean). Przypisz im odpowiednie wartości i wypisz je wszystkie w konsoli.
2. Zadanie 2 (Matematyka): Zadeklaruj dwie zmienne liczbowe: a = 10 i b = 3. Oblicz i wypisz w konsoli ich sumę, różnicę, iloczyn (mnożenie), iloraz (dzielenie) i resztę z dzielenia (%).
3. Zadanie 3 (Konkatenacja): Połącz zmienną imie ze zmienną wiek z Zadania 1, aby utworzyć zdanie typu: "Janek ma 25 lat.". Użyj szablonu stringów (backticki: ` `).
Sekcja 2: Proste funkcje definiowane przez użytkownika
0. Zadanie 4 (Powitanie): Napisz funkcję o nazwie przywitaj(imie), która przyjmuje jeden argument imie (string) i zwraca pełne zdanie powitalne, np. "Cześć, Jan!". Wywołaj funkcję i wypisz wynik.
1. Zadanie 5 (Obliczanie pola): Napisz funkcję obliczPoleKwadratu(bok), która przyjmuje długość boku kwadratu jako liczbę i zwraca jego pole powierzchni (bok * bok).
2. Zadanie 6 (Warunek prosty): Napisz funkcję czyDodatnia(liczba), która zwraca true, jeśli podana liczba jest większa od zera, a false w przeciwnym razie.
Sekcja 3: Użycie funkcji wbudowanych
0. Zadanie 7 (Duże litery): Mając zmienną const tekst = "małe litery";, użyj wbudowanej metody .toUpperCase() aby zamienić tekst na wielkie litery i przypisać wynik do nowej zmiennej.
1. Zadanie 8 (Losowanie): Użyj Math.random() i Math.floor(), aby wylosować i wyświetlić liczbę całkowitą z zakresu od 1 do 6 (jak rzut kostką).
2. Zadanie 9 (Konwersja na liczbę): Mając zmienną const cenaString = "50.99", użyj funkcji wbudowanej parseFloat() (lub Number()), aby zamienić ten tekst na liczbę zmiennoprzecinkową.
3. Zadanie 10 (Zaokrąglanie): Użyj funkcji Math.round() do zaokrąglenia liczby 3.7 do najbliższej liczby całkowitej.
Sekcja 4: Podstawy tablic (Arrays)
0. Zadanie 11 (Tworzenie tablicy): Stwórz tablicę kolory, która zawiera trzy nazwy kolorów jako stringi: "czerwony", "zielony", "niebieski".
1. Zadanie 12 (Dostęp do elementów): Wypisz w konsoli tylko drugi element z tablicy kolory (pamiętaj o indeksowaniu od 0).
2. Zadanie 13 (Modyfikacja tablicy): Użyj wbudowanej metody tablicy .push(), aby dodać nowy kolor "żółty" na koniec tablicy kolory. Wypisz całą tablicę po zmianie.
3. Zadanie 14 (Długość tablicy): Użyj właściwości .length (długość) na tablicy kolory, aby sprawdzić, ile elementów aktualnie zawiera.
4. Zadanie 15 (Pętla For): Napisz prostą pętlę for, która iteruje przez tablicę kolory (po Zadaniu 13) i wypisuje każdy kolor w konsoli, np. "Kolor numer 1 to: czerwony".

