Kontrolki .NET MAUI: ActivityIndicator i ProgressBar
W aplikacjach mobilnych i desktopowych niezwykle ważne jest informowanie użytkownika, że program wykonuje jakieś zadanie (np. pobieranie danych z internetu, zapisywanie pliku, skomplikowane obliczenia), które wymaga czasu. .NET MAUI oferuje dwie główne kontrolki do wizualizacji tego procesu.
1. Kontrolka ActivityIndicator
Opis:
ActivityIndicator to wizualny wskaźnik aktywności o charakterze nieokreślonym (indeterminate). Używa się go, gdy nie wiemy dokładnie, ile czasu zajmie dana operacja, ani jaki jest jej procentowy postęp. Na większości platform wygląda jak "kręcące się kółko" (spinner).
Kluczowe właściwości:
	Właściwość
	Typ Danych
	Opis

	IsRunning
	bool
	Najważniejsza właściwość. Ustawienie na true powoduje rozpoczęcie animacji; false zatrzymuje animację i ukrywa wskaźnik.

	Color
	Color
	Kolor wskaźnika (gałki/kółka).

	IsVisible
	bool
	Określa, czy kontrolka jest w ogóle widoczna na ekranie (inna niż IsRunning).


ActivityIndicator nie posiada dedykowanych zdarzeń, ponieważ jego stanem zarządza się poprzez właściwości.
2. Kontrolka ProgressBar
Opis:
ProgressBar to wizualny wskaźnik postępu o charakterze określonym (determinate). Używa się go, gdy znamy zakres zadania i możemy mierzyć, jaki procent został już wykonany (np. postęp pobierania pliku, 1% do 100%). Wygląda jak poziomy pasek wypełniający się kolorem.
Kluczowe właściwości:
	Właściwość
	Typ Danych
	Opis

	Progress
	double
	Główna właściwość. Wartość musi mieścić się w zakresie od 0.0 do 1.0 (reprezentuje 0% do 100%).

	ProgressColor
	Color
	Kolor paska postępu (wypełnienia).

	IsVisible
	bool
	Określa, czy kontrolka jest widoczna.


ProgressBar również nie posiada zdarzeń, jego stan jest aktualizowany programowo przez kod C#.

4 Przykłady zastosowania z opisem kodu źródłowego
Przykłady pokazują definicje w XAML oraz współpracujący z nimi kod w C# (Code-behind).
Przykład 1: Podstawowy ActivityIndicator kontrolowany przyciskiem
Użytkownik klika przycisk, aby rozpocząć lub zatrzymać wskaźnik ładowania.
Kod XAML:
xml
<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
    <!-- Wskaźnik aktywności (domyślnie zatrzymany) -->
    <ActivityIndicator 
        x:Name="MyActivityIndicator"
        IsRunning="False"
        Color="Blue" />

    <!-- Przycisk do kontrolowania wskaźnika -->
    <Button 
        x:Name="ToggleButton"
        Text="Rozpocznij/Zatrzymaj"
        Clicked="OnToggleButtonClicked" />
</VerticalStackLayout>
Używaj kodu z rozwagą.
Opis kodu:
· IsRunning="False": Określa, że przy starcie aplikacji wskaźnik jest zatrzymany.
· Color="Blue": Ustawia kolor animacji na niebieski.
· Clicked="OnToggleButtonClicked": Wiąże kliknięcie przycisku z metodą w C#.
Kod Code-behind (C#):
csharp
private void OnToggleButtonClicked(object sender, EventArgs e)
{
    // Odwracamy aktualny stan: jeśli działał, zatrzyma się; jeśli stał, ruszy.
    MyActivityIndicator.IsRunning = !MyActivityIndicator.IsRunning;

    // Zmieniamy tekst przycisku dla lepszego UX
    if (MyActivityIndicator.IsRunning)
    {
        ToggleButton.Text = "Zatrzymaj ładowanie";
    }
    else
    {
        ToggleButton.Text = "Rozpocznij ładowanie";
    }
}
Używaj kodu z rozwagą.
Przykład 2: ProgressBar z ręcznym postępem
Przycisk "Postęp" zwiększa wartość paska o 10% przy każdym kliknięciu.
Kod XAML:
xml
<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
    <!-- Pasek postępu (domyślnie 0.0) -->
    <ProgressBar 
        x:Name="MyProgressBar"
        Progress="0.0" 
        ProgressColor="Green" />
        
    <Label x:Name="StatusLabel" Text="Postęp: 0%" />

    <!-- Przycisk zwiększający postęp -->
    <Button 
        Text="Zwiększ postęp (+10%)"
        Clicked="OnProgressButtonClicked" />
</VerticalStackLayout>
Używaj kodu z rozwagą.
Opis kodu:
· Progress="0.0": Pasek jest pusty na początku.
· ProgressColor="Green": Kolor wypełnienia paska to zielony.
Kod Code-behind (C#):
csharp
private void OnProgressButtonClicked(object sender, EventArgs e)
{
    // Sprawdzamy aktualny postęp i dodajemy 0.1 (10%)
    double currentProgress = MyProgressBar.Progress;
    double newProgress = currentProgress + 0.1;

    // Upewniamy się, że nie przekroczymy 1.0 (100%)
    if (newProgress > 1.0)
    {
        newProgress = 1.0; 
    }

    // Ustawiamy nową wartość i aktualizujemy etykietę
    MyProgressBar.Progress = newProgress;
    StatusLabel.Text = $"Postęp: {newProgress * 100}%";
}
Używaj kodu z rozwagą.
Przykład 3: Stylizacja obu kontrolek tylko w XAML
Przykład pokazuje, jak nadać kontrolkom niestandardowy wygląd bezpośrednio w deklaracji XAML.
Kod XAML:
xml
<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="20">
    <Label Text="Wskaźnik aktywności w kolorze indygo:" />
    <ActivityIndicator 
        IsRunning="True" 
        Color="Indigo" /> 

    <Label Text="Pasek postępu (50%):" />
    <ProgressBar 
        Progress="0.5" 
        ProgressColor="DarkOrange" />
</VerticalStackLayout>
Używaj kodu z rozwagą.
Opis kodu:
· Color="Indigo": Używa wbudowanej nazwy koloru Indigo dla ActivityIndicator.
· ProgressColor="DarkOrange": Używa wbudowanej nazwy koloru DarkOrange dla ProgressBar.
· Ten przykład nie wymaga kodu C#, ponieważ wartości są ustawione na stałe w XAML.
Przykład 4: Automatyczne ukrywanie paska postępu po zakończeniu
Po osiągnięciu 100%, pasek postępu znika, a etykieta informuje o zakończeniu.
Kod XAML: (Taki sam jak w Przykładzie 2)
Kod Code-behind (C#):
csharp
private void OnProgressButtonClicked(object sender, EventArgs e)
{
    double currentProgress = MyProgressBar.Progress;
    double newProgress = currentProgress + 0.1;

    // Sprawdzamy, czy zadanie zostało ukończone
    if (newProgress >= 1.0)
    {
        newProgress = 1.0;
        MyProgressBar.Progress = newProgress;
        StatusLabel.Text = "Zadanie ukończone!";
        
        // Ukrywamy pasek postępu po zakończeniu
        MyProgressBar.IsVisible = false; 
    }
    else
    {
        MyProgressBar.Progress = newProgress;
        StatusLabel.Text = $"Postęp: {newProgress * 100}%";
    }
}
Używaj kodu z rozwagą.

Zadania do realizacji
1. Jadna aplikacja z kilku stron
2. Kody każdej ze stron
a. *.Xmal
b. *.cs
3. Zrzuty ekranu każdej strony
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Zadania dotyczące ActivityIndicator
1. Zadanie 1 (Widoczny start): Stwórz ActivityIndicator, który jest widoczny i animuje się od razu po załadowaniu strony (IsRunning="True" w XAML).
2. Zadanie 2 (Czerwony wskaźnik): Ustaw kolor wskaźnika na Red za pomocą XAML.
3. Zadanie 3 (Ukrywanie przyciskiem): Dodaj ActivityIndicator i Button "Zatrzymaj". Kliknięcie przycisku powinno ustawić IsRunning na False.
4. Zadanie 4 (Start po 3 sekundach): W kodzie C# (w metodzie OnAppearing strony), użyj Dispatcher.StartTimer lub Task.Delay aby włączyć IsRunning po upływie 3 sekund od załadowania strony.
5. Zadanie 5 (Switch kontrolujący Indicator): Użyj kontrolki Switch, aby kontrolować stan IsRunning kontrolki ActivityIndicator (tak jak w Przykładzie 2 z poprzedniej lekcji, ale dla ActivityIndicator).
Zadania dotyczące ProgressBar
0. Zadanie 6 (50% w XAML): Stwórz ProgressBar i ustaw jego postęp na 50% (Progress="0.5") bezpośrednio w XAML.
1. Zadanie 7 (Niebieski pasek): Ustaw kolor paska (ProgressColor) na Blue.
2. Zadanie 8 (Przycisk "Reset"): Dodaj ProgressBar i przycisk "Resetuj". Kliknięcie przycisku powinno ustawić Progress na 0.0.
3. Zadanie 9 (Wizualny alert 100%): Użyj logiki z Przykładu 4 (Code-behind), aby po osiągnięciu Progress równego 1.0 ukryć pasek (IsVisible = false) i wyświetlić DisplayAlert("Sukces!", "Zadanie zakończone.", "OK").
4. Zadanie 10 (Dynamiczna etykieta procentowa): Połącz logikę zwiększania postępu (Przykład 2) z etykietą, która zawsze wyświetla aktualną wartość procentową, np. "Postęp: 30%".
Zadania Mieszane
0. Zadanie 11 (Albo to, albo to): Zdefiniuj obie kontrolki (ActivityIndicator i ProgressBar) oraz przycisk "Zacznij ładowanie danych". Po kliknięciu przycisku: ActivityIndicator powinien się włączyć (IsRunning=True), a ProgressBar ukryć (IsVisible=False).
1. Zadanie 12 (Symulacja 100%): Rozwiń Zadanie 11: Po kliknięciu przycisku "Zacznij", użyj timera C# (Dispatcher.StartTimer), aby po 5 sekundach zatrzymać ActivityIndicator, pokazać ProgressBar z wartością 1.0 i zmienić tekst przycisku na "Zakończono".
2. Zadanie 13 (Walidacja na podstawie postępu): Dodaj przycisk "Sprawdź status". W jego metodzie Clicked sprawdź wartość MyProgressBar.Progress. Jeśli jest mniejsza niż 1.0, wyświetl alert "Ciągle ładuję...", w przeciwnym razie "Gotowe!".
3. Zadanie 14 (Blokada podczas ładowania): Gdy ActivityIndicator.IsRunning jest True, upewnij się, że inne przyciski na stronie mają ustawione IsEnabled = False.
4. Zadanie 15 (Wiązanie danych IsVisible): Spróbuj użyć prostego wiązania danych (Binding) w XAML, aby właściwość IsVisible jednej kontrolki (ProgressBar) była przeciwieństwem stanu IsRunning drugiej (ActivityIndicator). (To wymaga podstaw MVVM lub IValueConverter i jest nieco trudniejsze, ale stanowi dobre wyzwanie).

