Grafika
Biblioteka Microsoft.Maui.Graphics umożliwia rysowanie grafiki 2D na platformach .NET MAUI przy użyciu obiektu typu ICanvas. Większość kształtów posiada dwie podstawowe metody: Draw (rysuje kontur) oraz Fill (wypełnia wnętrze). 
1. Główne metody rysowania kształtów
	Metoda 
	Opis
	Przykład (C#)

	DrawLine
	Rysuje linię między dwoma punktami (x1, y1) a (x2, y2).
	canvas.DrawLine(10, 10, 100, 100);

	DrawRectangle
	Rysuje kontur prostokąta o zadanej lokalizacji i wymiarach.
	canvas.DrawRectangle(10, 10, 150, 50);

	FillRectangle
	Wypełnia wnętrze prostokąta.
	canvas.FillRectangle(10, 10, 150, 50);

	DrawRoundedRectangle
	Rysuje prostokąt z zaokrąglonymi rogami.
	canvas.DrawRoundedRectangle(10, 10, 100, 50, 12);

	DrawEllipse
	Rysuje elipsę (lub koło, jeśli szerokość i wysokość są równe).
	canvas.DrawEllipse(10, 10, 100, 50);

	DrawArc
	Rysuje łuk wewnątrz określonego obszaru prostokątnego.
	canvas.DrawArc(10, 10, 100, 100, 0, 180, true, false);

	DrawPath
	Rysuje złożoną ścieżkę zdefiniowaną przez obiekt PathF.
	canvas.DrawPath(pathF);


2. Rysowanie tekstu i obrazów
· DrawString: Wyświetla tekst w określonym prostokącie. Umożliwia definicję wyrównania (poziomego/pionowego) oraz sposobu zawijania tekstu.
· Przykład: canvas.DrawString("Tekst", 10, 10, 100, 20, HorizontalAlignment.Left, VerticalAlignment.Center);
· DrawImage: Wyświetla obraz (IImage) na kanwie w zadanym rozmiarze i lokalizacji. 
3. Zaawansowane operacje na ścieżkach (PathF)
Obiekt PathF pozwala na tworzenie niestandardowych kształtów poprzez sekwencję poleceń: 
· MoveTo(x, y): Przesuwa "pióro" do nowego punktu startowego.
· LineTo(x, y): Dodaje linię od aktualnego punktu do nowych współrzędnych.
· CurveTo: Dodaje krzywą Beziera.
· Close: Zamyka bieżący kontur, łącząc ostatni punkt z pierwszym. 
4. Transformacje i stan kanwy
Kanwa obsługuje transformacje, które modyfikują sposób renderowania obiektów: 
· Translate(x, y): Przesuwa układ współrzędnych.
· Scale(x, y): Skaluje rysowane obiekty.
· Rotate(degrees): Obraca kanwę wokół punktu (domyślnie 0,0).
· SaveState / RestoreState: Pozwala zapisać aktualne ustawienia (np. kolor, grubość linii) i przywrócić je później. 
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Link do strony Microsoftu

6. Ćwiczenie-1
Kowalski Jan
[image: Flaga olimpijska: ten symbol jedności i pokoju ma już ponad sto lat]
Wysłać, temat: 3p AM Kowalski Jan ćwiczenie 1
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] MauiApp28 (net9.0-ios) &) ContentPage

1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8" ?>

2 v <ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
y I xmlns:local="clr-namespace:MauiAppDrawing"
5 x:Class="MauiApp28.MainPage">

6

7 N <ScrollView>

8 v <VerticalStackLayout

9 Padding="30,0"

10 Spacing="25">

1 v <Ellipse

12 Fill=p "Red"

13 WidthRequest:

14

15 HorizontalOptions="Center"

16 VerticalOptions="CenterAndExpand" />

17

18 <!-- Rysowanie pustego okregu z obrysem —->
19 N <Ellipse

20 Stroke= "Blue"

21 StrokeThickness

22 WidthRequest="150"

23 HeightRequest="150

24 HorizontalOptions="Center"

25 VerticalOptions="CenterAndExpand" />

26 </VerticalStackLayout>

27 </ScrollView>

28

29 </ContentPage>

30
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(& MauiApp28 (net9.0-ios) || 4gMauiApp28 MainPage ~l¢

& 1 ~ namespace MauiApp28
2 {
3 - using Microsoft.Maui.Graphics;
4 using Color = Microsoft.Maui.Graphics.Color; // Upewnij sie, ze uzywasz wtasciwej przestrzeni nazw dla Co
5
8 6 N public partial class MainPage : ContentPage
7 {
8 @ int count = 0;
9
10 v public MainPage()
11 {
12 InitializeComponent();
13 }
14
At 15 v public class CircleDrawable : IDrawable
16 {
at 17 N public void Draw(ICanvas canvas, RectF dirtyRect)
18 {
19 M // Ustawienia pedzla
20 // canvas.StrokeColor = Colors.Red;
21 // canvas.StrokeSize = 4;
22 // canvas.FillColor = Colors.Yellow;
23
24 // Rysowanie okregu za pomoca metody DrawCircle
25 // Wymaga argumentéw: centerX, centerY, radius
26 // float centerX = dirtyRect.Width / 2;
27 // float centerY = dirtyRect.Height / 2;
28 // float radius = 500; // Promien, aby okrag miescit sie w widoku
29
30 // canvas.DrawCircle(centerX, centerY, radius); // Rysuje tylko obrys
31 // canvas.FillCircle(centerX, centerY, radius); // Wypetnia wnetrze
32
33 // Alternatywnie, mozna uzy¢ DrawEllipse z réwnymi wymiarami szerokosci i wysokosci
34 // canvas.DrawEllipse(10, 10, 100, 100);
35 }
36 }
37
38
39
4o }
u1 1

105% <~|& @ Nie znaleziono zadnych probleméw
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Rysowanie podstawowych ksztattow
Kazdy przykiad zakiada dostep do obiektu canvas typu Icanvas .

1. Rysowanie linii (DrawLine)
Tworzy linig migdzy dwoma punktami

csharp

canvas..StrokeColor = Colors.Red;
canvas.Strokesize = 4;
canvas.DrauLine(1e, 16, 166, 168);

Uzywaj kodu z rozwaga.

2. Kontur prostokata (DrawRectangle)
Rysuje ramke prostokata.

csharp

canvas..StrokeColor = Colors.Blue;
canvas.DrawRectangle(10, 16, 156, 56);

Uzywaj kodu z rozwaga.

3. Wypetnienie prostokata (FillRectangle)
Wypetnia wnetrze prostokata kolorem.

csharp

canvas.FillColor = Colors.Green;
canvas.FillRectangle(10, 16, 156, 56);

Uzywaj kodu z rozwaga.

o

o
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6. kuk (DrawArc)
Rysuje fragment elipsy o okreslonym kacie startowym i koricowym.

csharp

canvas.DrawArc(10, 16, 106, 106, @, 99, true, false);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o

Tekst i Obrazy

7. Rysowanie tekstu (DrawString)
Wyswietla tekst z wyrownaniem wewnatrz prostokata.

csharp

canvas.FontColor = Colors.Black;
canvas.Fontsize = 18;
canvas.Draustring(

, 10, 18, 260, 56, HorizontalAlignment.Center, V

| »

Utywaj kodu 2 ozwaga, o

8. Rysowanie obrazu (Drawimage)
Wymaga zaladowanego obiektu IInage .

csharp

canvas.DrawlInage (myInage, 10, 16, 106, 166);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o
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Efekty specjalne

15. Nakfadanie cienia (SetShadow)
Dodaje efekt glebi do kolejno rysowanych obiektow.

csharp

canvas.Setshadow(new SizeF(s, 5), 16, Colors.Grey);
canvas.FillRectangle(10, 10, 160, 160);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o

16. Przycinanie do prostokata (ClipRectangle)
Ogranicza obszar rysowania do wyznaczonego pola.

csharp

canvas.ClipRectangle(20, 20, 160, 160);
canvas.FillEllipse(s, ©, 260, 268);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o




