Grafika
1. Kontrolki XAML – Image, Shape, Ellipse, Rectangle, Path
3.1 Kontrolka Image
Kontrolka Image wyswietla bitmapy, pliki SVG i GIF. Zasob nalezy dodac do folderu Resources/Images/ w projekcie MAUI. Build Action dla bitmaps: MauiImage.
	Metoda / Wlasciwosc
	Opis i parametry

	Source
	Zrodlo obrazu: sciezka plikowa, URL (http), zasob wbudowany lub ImageSource

	Aspect
	Skalowanie: AspectFit (domyslnie), AspectFill, Fill, Center

	IsAnimationPlaying
	bool – czy animacja GIF jest aktywna

	HeightRequest / WidthRequest
	Zadany rozmiar w DP. Faktyczny rozmiar zalezny od Aspect i kontenera

	Opacity
	Przezroczystosc 0.0–1.0

	ImageSource.FromFile(path)
	Tworzy ImageSource z pliku systemowego

	ImageSource.FromUri(uri)
	Tworzy ImageSource z URL (wymaga polaczenia)

	ImageSource.FromResource(name, type)
	Tworzy ImageSource z zasobu wbudowanego w assembly



	Image – XAML

	<!-- Image z zasobow – plik Resources/Images/foto.png -->
<Image Source="foto.png"
       Aspect="AspectFit"
       HeightRequest="200"
       WidthRequest="300"
       HorizontalOptions="Center" />

<!-- Image z URL -->
<Image Source="https://picsum.photos/300/200"
       Aspect="AspectFill"
       HeightRequest="200" />

<!-- Image z Binding (MVVM) -->
<Image Source="{Binding ZdjecieUrl}"
       Aspect="AspectFit"
       IsVisible="{Binding MaZdjecie}" />

<!-- Animowany GIF -->
<Image Source="animacja.gif"
       IsAnimationPlaying="True" />



	Image – code-behind C#

	// C# – zmiana zrodla obrazu w code-behind
mojObraz.Source = ImageSource.FromFile("foto.png");

// Z zasobow assembly (Build Action: EmbeddedResource)
mojObraz.Source = ImageSource.FromResource(
    "MojaApp.Resources.Images.logo.png",
    typeof(MainPage).Assembly);

// Z strumienia
using var stream = File.OpenRead(sciezka);
mojObraz.Source  = ImageSource.FromStream(() => stream);

// Zdarzenia
mojObraz.Loaded   += (s,e) => { /* obraz zaladowany  */ };
mojObraz.Unloaded += (s,e) => { /* obraz zwolniony   */ };



3.2 ImageButton
Kombinacja Image i Button – przycisk z obrazem zamiast tekstu. Mozna laczyc z TextButton przez ContentLayout.
	ImageButton – XAML

	<!-- Prosty ImageButton -->
<ImageButton Source="ikona_play.png"
             Clicked="OnPlayClicked"
             HeightRequest="60"
             WidthRequest="60"
             Aspect="AspectFit"
             BackgroundColor="Transparent"
             Padding="5" />

<!-- Button z obrazem I tekstem -->
<Button Text="Odtwarzaj"
        ImageSource="ikona_play.png"
        ContentLayout="Left,5"
        HeightRequest="50" />



3.3 Kontrolki Shape: Ellipse, Rectangle, Line, Polygon, Polyline, Path
Namespace: xmlns:shapes="clr-namespace:Microsoft.Maui.Controls.Shapes;assembly=Microsoft.Maui.Controls" (lub krotszy alias). W MAUI 8 dostepne bezposrednio bez namespace.
	Metoda / Wlasciwosc
	Opis i parametry

	<Ellipse>
	Elipsa lub okrag. Wymiary przez WidthRequest/HeightRequest

	<Rectangle>
	Prostokat (XAML Shape, nie ContentView). RadiusX/RadiusY dla zaokraglonych rogow

	<Line>
	Linia od X1,Y1 do X2,Y2

	<Polygon>
	Zamkniety wielokat. Points = "x1,y1 x2,y2 ..."

	<Polyline>
	Otwarta linia lamana. Points = "x1,y1 x2,y2 ..."

	<Path>
	Sciezka SVG. Data = "M 10,50 L 200,70 ..." lub PathGeometry

	Fill
	SolidColorBrush lub GradientBrush jako wypelnienie Shape

	Stroke
	SolidColorBrush jako kolor obrysu

	StrokeThickness
	Grubosc obrysu

	StrokeDashArray
	Wzor przerywany: "5 3" = 5 kresek, 3 przerwy

	Aspect
	Skalowanie ksztaltu: Uniform, UniformToFill, Fill, None



	Shape – XAML

	<!-- Ellipse: zolta elipsa z niebieskim obwodkiem -->
<Ellipse Fill="Gold"
         Stroke="DodgerBlue"
         StrokeThickness="3"
         WidthRequest="150"
         HeightRequest="90" />

<!-- Rectangle: zaokraglony z gradientem -->
<Rectangle RadiusX="16" RadiusY="16"
           WidthRequest="200" HeightRequest="100">
    <Rectangle.Fill>
        <LinearGradientBrush StartPoint="0,0" EndPoint="1,1">
            <GradientStop Color="#1565C0" Offset="0" />
            <GradientStop Color="#00695C" Offset="1" />
        </LinearGradientBrush>
    </Rectangle.Fill>
</Rectangle>

<!-- Polygon: trojkat -->
<Polygon Points="150,10 280,190 20,190"
         Fill="LightGreen"
         Stroke="DarkGreen"
         StrokeThickness="2" />

<!-- Path: ikona strzalki w prawo (SVG data) -->
<Path Data="M 0,0 L 40,20 L 0,40 Z"
      Fill="OrangeRed"
      Stroke="DarkOrange"
      StrokeThickness="1" />

<!-- Line: diagonalna linia przerywana -->
<Line X1="20" Y1="20" X2="200" Y2="100"
      Stroke="MediumPurple"
      StrokeThickness="2"
      StrokeDashArray="5,3" />
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Link do strony Microsoftu

1. Ćwiczenie-1
Kowalski Jan
[image: Flaga olimpijska: ten symbol jedności i pokoju ma już ponad sto lat]
Wysłać, temat: 3p AM Kowalski Jan ćwiczenie 1
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] MauiApp28 (net9.0-ios) &) ContentPage

1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8" ?>

2 v <ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
y I xmlns:local="clr-namespace:MauiAppDrawing"
5 x:Class="MauiApp28.MainPage">

6

7 N <ScrollView>

8 v <VerticalStackLayout

9 Padding="30,0"

10 Spacing="25">

1 v <Ellipse

12 Fill=p "Red"

13 WidthRequest:

14

15 HorizontalOptions="Center"

16 VerticalOptions="CenterAndExpand" />

17

18 <!-- Rysowanie pustego okregu z obrysem —->
19 N <Ellipse

20 Stroke= "Blue"

21 StrokeThickness

22 WidthRequest="150"

23 HeightRequest="150

24 HorizontalOptions="Center"

25 VerticalOptions="CenterAndExpand" />

26 </VerticalStackLayout>

27 </ScrollView>

28

29 </ContentPage>

30
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(& MauiApp28 (net9.0-ios) || 4gMauiApp28 MainPage ~l¢

& 1 ~ namespace MauiApp28
2 {
3 - using Microsoft.Maui.Graphics;
4 using Color = Microsoft.Maui.Graphics.Color; // Upewnij sie, ze uzywasz wtasciwej przestrzeni nazw dla Co
5
8 6 N public partial class MainPage : ContentPage
7 {
8 @ int count = 0;
9
10 v public MainPage()
11 {
12 InitializeComponent();
13 }
14
At 15 v public class CircleDrawable : IDrawable
16 {
at 17 N public void Draw(ICanvas canvas, RectF dirtyRect)
18 {
19 M // Ustawienia pedzla
20 // canvas.StrokeColor = Colors.Red;
21 // canvas.StrokeSize = 4;
22 // canvas.FillColor = Colors.Yellow;
23
24 // Rysowanie okregu za pomoca metody DrawCircle
25 // Wymaga argumentéw: centerX, centerY, radius
26 // float centerX = dirtyRect.Width / 2;
27 // float centerY = dirtyRect.Height / 2;
28 // float radius = 500; // Promien, aby okrag miescit sie w widoku
29
30 // canvas.DrawCircle(centerX, centerY, radius); // Rysuje tylko obrys
31 // canvas.FillCircle(centerX, centerY, radius); // Wypetnia wnetrze
32
33 // Alternatywnie, mozna uzy¢ DrawEllipse z réwnymi wymiarami szerokosci i wysokosci
34 // canvas.DrawEllipse(10, 10, 100, 100);
35 }
36 }
37
38
39
4o }
u1 1

105% <~|& @ Nie znaleziono zadnych probleméw
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Rysowanie podstawowych ksztattow
Kazdy przykiad zakiada dostep do obiektu canvas typu Icanvas .

1. Rysowanie linii (DrawLine)
Tworzy linig migdzy dwoma punktami

csharp

canvas..StrokeColor = Colors.Red;
canvas.Strokesize = 4;
canvas.DrauLine(1e, 16, 166, 168);

Uzywaj kodu z rozwaga.

2. Kontur prostokata (DrawRectangle)
Rysuje ramke prostokata.

csharp

canvas..StrokeColor = Colors.Blue;
canvas.DrawRectangle(10, 16, 156, 56);

Uzywaj kodu z rozwaga.

3. Wypetnienie prostokata (FillRectangle)
Wypetnia wnetrze prostokata kolorem.

csharp

canvas.FillColor = Colors.Green;
canvas.FillRectangle(10, 16, 156, 56);

Uzywaj kodu z rozwaga.

o

o
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6. kuk (DrawArc)
Rysuje fragment elipsy o okreslonym kacie startowym i koricowym.

csharp

canvas.DrawArc(10, 16, 106, 106, @, 99, true, false);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o

Tekst i Obrazy

7. Rysowanie tekstu (DrawString)
Wyswietla tekst z wyrownaniem wewnatrz prostokata.

csharp

canvas.FontColor = Colors.Black;
canvas.Fontsize = 18;
canvas.Draustring(

, 10, 18, 260, 56, HorizontalAlignment.Center, V

| »

Utywaj kodu 2 ozwaga, o

8. Rysowanie obrazu (Drawimage)
Wymaga zaladowanego obiektu IInage .

csharp

canvas.DrawlInage (myInage, 10, 16, 106, 166);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o




image5.png
Efekty specjalne

15. Nakfadanie cienia (SetShadow)
Dodaje efekt glebi do kolejno rysowanych obiektow.

csharp

canvas.Setshadow(new SizeF(s, 5), 16, Colors.Grey);
canvas.FillRectangle(10, 10, 160, 160);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o

16. Przycinanie do prostokata (ClipRectangle)
Ogranicza obszar rysowania do wyznaczonego pola.

csharp

canvas.ClipRectangle(20, 20, 160, 160);
canvas.FillEllipse(s, ©, 260, 268);

Utywaj kodu 2 ozwaga, o




