Projekt_NR-13_Pliki_tekstowe
1. Cwiczenie nr 1 - Odczyt  pliku tekstowego z urządzenia lokalnego
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2. Ćwiczenie nr 2 .
Zmien aplikacje tak aby każdy wiersz wczytywanego pliku był w oddzielnym LABEL-U
3. Ćwiczenie 3 – pobieranie pliku txt z chmury (dz5.pl)
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4. Ćwiczenie 4
Stworzyc własny plik txt  w chmurze i pobrać go do aplikacji 
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<7xml version="1.0" encoding="utf-&" 2>
v <ContentPage xmlns="http://schemas.nicrosoft.con/dotnet/2021/maui"
xalns:x="http: //schenas microsoft. con/winfx/2009/xanl"

x:Class="MauiApp31.HainPage">

<scrollview>
<VerticalstackLayout Padding="30" Spacin

257>

<Label Text=tpobieranie pliku tekstouego z Wni.dzs. plf
Fontsize="20
Horizontaloptions="Center"
Fontattributes="gold"/>

M <Button x:Nane="DownloadBtn"
Text="Pobierz 1 wyéwietl tekst”
Clicked="0nDownloadButtonClicked"
Horizontaloptions="Center® />

<1 Kontrolka do wyéwietlenia tekstu —>
9 <Editor x:Name="ResultEditor"

IsReadonly="True"

AutoSize="TextChanges"

Placsholder="Tutaj pojawi sie pobrany tekst
Fontsize="14" />

</VerticalstackLayout>
</scrollvien>

</Contentpage>
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~ nanespace MauiAppsi

1

public partial class MainPage : ContantPage

1

7 1. Definiujemy pole Klasy na samym poczatku (z matej litery, najlepiej z podkreileniem)
private static readonly HCtpClient _httpClient = new HEtpClientQ);

public RainPage()
1
TnitializeComponent();

¥

private async void OnDownloadButtonClicked(object sender, EventArgs e)
1
DownloadBtn. IsEnabled = false;
DownloadBtn. Text = "Pobieranie
ResultEditor.Text = string.Empty;

string url = "https://dz5.pl/kasia. txtf;

try
1

17 2. Uiywamy doktadnie tej samej nazwy zmiennej, ktéra zdefiniowalismy wyzej
string textContent = await _httpClient.GetStringAsync(url);

ResultEditor.Text = textContent;
¥
catch (Exception ex)
t
anait DisplayAlert("Btad”, $"Wystapit problem: {ex.Message}", "0K");
1
Finally
t
DownloadBtn. IsEnabled = true;
DownloadBtn. Text = "Pobierz i wyswietl tekst";
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<<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Zadanie A</title>
</head>

<body>

<p style="font-size: 28px; font-style: italic;">
<span style="color: black;">x</span><sup style="color: blue;">2</sup>
<span style="color: black;"> + y</span><sup style="color: blue;">2</sup>
<span style="color: black;"> = z</span><sup style="color: green;">2</sup>
</p>
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MainPage.xaml + X
ut-g >
http://schemas . microsoft. con/dotnet /2021 /maui"

<2xml version="1.0" encodin

v <ContentPage xalns:

xalns:x="http: //schenas microsoft. con/winfx/2009/xanl"
x:Class="MauiApp3e.MainPage">
v <scrollview padding=r20">
v <VerticalStackLayout Spacing="15" VerticalOptions="Start">
- <Labal Text="Jastrzebowski Leszek Menedzer Plikéw MAUI"
Fontsize="ai
Fontattributes="Bold"
Horizontaloptions="Center"
Margin="e,0,0,10" />
1 Praycisk wywotujacy systemowe okno myboru pliku
o <Button Text="Wybierz i wyimietl plik .txt"
OnLoadFileClicked"
CornerRadius="g"
Fontattributes="Bold" />
<1~ Estetyczna ranka wokét tekstu z ptynnym przemijaniem —>
o <Border StroksThickness="1" StrokeShape="RoundRectangle 8" Padding="15" HeightRequest="350">
y <scrollview HorizontalOptions="Fill" VerticalOptions="Fill™s
9 <Label x:Name="1blZawartoscPLiku"
Text="Zawartosé pliku pojami sie tutaj..."
Fontsize="15"
LineBreakiode="tordurap® />
</serollvien>
</Border>
</Verticalstackiayout>
</scrollvien>
</Contentpage>
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public partial class MainPage : ContantPage

1

int count

public RainPage()

1
¥

InitializeConponent();

private async void OnLoadFileClicked(object sender, EventArgs e)

1

try
1

H

/7 1. Definiujeny Filtr dla systenomego menedzera plikéw Ctylko pliki .txt)
\ar opcje = now Pickoptions
{
bickerTitle = "ybierz pLik tekstony®,
/1 FiteTypes = FilepickertileType. Toxt
b

17 2. vywotujemy asynchroniczne okno wyboru (obstuguje Androida, i0S i Windos)
var wynik = await FilePicker.Default.Pickhsync(opcie);

17 3. Sprandzany, czy uzytkownik nie anulowat wyboru
if Cuynik 1= null)
1

17 4. Otwieramy bezpieczny strumieh do pliku i odezytujemy go linia po linii
using (var strumien = await wynik.OpenReadAsync())
using (var czytnik = new StreamReader(strunien))

i
string calyTekst = await czytnik.ReadToEndAsync();
1/ 5. Praypisujeny tekst bezpoirednio do etykiety na skranie telefonu
blzanartoscPliku. Text = calyTekst;

+

H

catch (Exception ex)

1

17 3e3li cos péjdzie nie tak (np. brak uprawnied), telefon wyswietli natywny komunikat bledu
await DisplayAlert("Wystapit btad”, ex.Message, "OK





