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Od autora

Niniejsze opracowanie powstalo z mysla o wykorzystaniu jego jako materialu
uzupelniajacego oraz wspierajacego nauke programowania dla World Wide Web,
begdacego elementem nauczania na studiach dziennych, zaocznych i podyplomowych
w Wyzszej Szkole Informatyki i1 Ekonomii Towarzystwa Wiedzy Powszechnej
w Olsztynie, przedmiotow traktujacych o sieciach komputerowych oraz ich
administrowaniu, a w szczegolnosSci poruszajacych problematyke¢ organizowania
1 zarzadzania serwisami WWW.

Zdajac sobie sprawe z faktu silnie rozwijajacego si¢ kierunku programowania dla
WWW, autor traktuje to opracowanie rowniez jako niezbedny wstgp do zagadnien
zwiazanych z bardziej zaawansowanymi technikami programowania dla WWW
opartymi na jezykach XML, Perl, PHP, ASP, JavaScript czy JAVA, a ktore autor ma
nadziej¢ przedstawi¢ 1 przyblizy¢ studentom w przysztosci.

Ze wzgledu na obszerno$¢ poruszanej tematyki oraz problemy wynikajace z braku
petnej zgodno$ci dostgpnego oprogramowania klienckiego (UA) z opisywanymi
specyfikacjami, pewne zagadnienia zostaly opisane hastowo. Dotyczy to
w szczegblnosci elementdw CSS ze specyfikacji 2.0.

Cato$¢ materiatu zostata podzielona na dwie czgsci, z czego pierwsza opisuje jezyk
HTML (z elementami specyfikacji 4.01), a druga CSS (z elementami specyfikacji 2.0).
W kazdej z czgsci autor starat sie¢ umieszczac jak najwigksza liczbe przyktadow, lepiej
pokazujacych dziatanie opisywanych elementow specyfikacji.

Wszystkie przyktady, a w szczegdlnosci zawierajace arkusze stylow CSS, testowane
byly w najpopularniejszych systemach oraz przegladarkach internetowych: MSIE 5.x
(Windows9x/NT/2000, MacOS 8.x/9.x), Netscape 4.x (Windows9x/NT/2000, MacOS
8.x/9.x, Linux 2.x"), Opera 5.x (Windows9x/NT/2000), Konqueror 2.x (Linux 2.x) oraz
Mozilla 0.7 (Linux 2.x).

Wigkszo$¢ przyktadow do testow pobierana byta z serwera WWW. Jako serwer WWW
wykorzystano darmowy serwer Apache” (Linux 2.x — RH7) oraz komercyjny produkt
MS IIS 4.0 (Windows NT 4.0 Server).

" Do testow zastosowano Linux 2.x — dystrybucja RedHat 7.0/7.1 + KDE 2.0/2.1
% Apache, jest najpopularniejszym na $wiecie, darmowym, serwerem WWW — http://www.apache.org



Wiadomosci wstepne

Protokol HTTP

Wszystkie przegladarki stron WWW porozumiewaja si¢ z serwerami WWW za pomoca
protokotu HTTP. Hypertext Transfer Protokol jest wigc protokotem World Wide Web,
wykorzystywanym podczas kazdej transakcji w sieci WWW. Za jego pomoca przesyta
si¢ zadania udostgpniania dokumentéw WWW, informacje o kliknigciu odsylacza
(linku), czy dane pochodzace z formularzy.

Protok6t HTTP okresla forme¢ zadan klienta dotyczacych danych oraz forme
odpowiedzi serwera na te zadania.

Jezyki wspierajace programowanie dla WWW

Coraz rzadziej] mozemy spotka¢ w petni statyczne serwisy WWW, zbudowane jedynie
w oparciu o czysty jezyk HTML z ewentualnymi dodatkami CSS. W chwili obecnej
tworcy (programisci) serwisow internetowych (lub ich czg$ci) coraz cze$ciej siegaja do
silniejszych narzedzi (jgzykow programowania), pozwalajacych m.in. dynamicznie
generowa¢ dokumenty po stronie serwera, badz tez uruchamia¢ wbudowane
w dokument programy. Najpopularniejszymi j¢zykami wspierajacymi programowanie
dla WWW sa niewatpliwie JavaScript, VBScript, Perl, PHP, ASP czy tez Java.

O sile 1 znaczeniu jezyka Java nie trzeba dzisiaj juz nikogo przekonywac, dlatego w tym
miejscu szczegdlng uwage pragng zwroci¢é na dwa wspaniate narzedzia, niezwykle
przydatne dla zaawansowanego programisty stron internetowych, jakimi sa jgzyki
PERL i1 PHP. Niebagatelne znaczenie ma fakt, ze oba jezyki doskonale pracuja
w darmowym S$rodowisku Linux (czego nie mozna powiedzie¢ o ASP, ktory
zorientowany jest na produkty z rodziny Windows). Pozwolg zatem sobie powiedzie¢
o nich jeszcze kilka stow.

PERL
Practical Extraction and Report Language1

Tworca jezyka Perl oraz gtownym opiekunem, czuwajacym nad jego rozwojem, jest
Larry Wall. Perl jest rozpowszechniany na licencji GNU General Public License, jest
wigc rozpowszechniany zarowno w postaci binarnej, jak 1 zrodlowej za darmo. Sprzyja
to dynamicznemu rozwojowi tego jezyka — 1 tak si¢ wlasnie dzieje. W chwili obecnej
jezyk Perl wystepuje na wielu platformach, m.in.: UNIX, Linux, MacOS, OS/2,
MSDOS, Windows 9x/NT/2000, VMS, etc. Swiadczy to niewatpliwie o jego bardzo
silnej pozycji na rynku. Perl jest przeznaczony gltéwnie do przetwarzania plikow,
fancuchow oraz manipulowania procesami. Z jgzyka Perl bardzo chgtnie korzystaja
rowniez programisci tworzacy skrypty CGI na potrzeby dynamicznych stron WWW
1 WAP. Nie jest to wprawdzie gtéwnym przeznaczeniem tego jgzyka, niemniej jednak
PERL bardzo silnie wspiera programowanie dla WWW i WAP.

Bardzo wazna cecha jezyka Perl jest to, Ze przy jego pomocy mozemy dynamicznie
generowa¢ nagtowek HTTP. Dzigki temu mozemy tworzy¢ skrypty generujace
dynamicznie dokumenty WWW (i WAP), budujace grafiki (np. wykresy),

" PERL — http://www.perl.com



przetwarzajace bazy danych, analizujace dane przekazywane przez uzytkownika za
pomoca formularzy, etc.

PHP
Personal Home Page Tool

Powstanie jezyka PHP zawdzigczamy Rasmusowi Lerdorfowi., ktéry za namowa
spoteczno$ci internetowej, opublikowatl pierwsza wersje jezyka PHP. Dos¢ duze
zainteresowanie nowym narze¢dziem przyczynito si¢ do dalszego jego rozwoju, co
zaowocowalo wersja PHP 2.0, znacznie rozwinigta w stosunku do wersji poprzednie;j.
Dalszy rozwdj tego jezyka oraz jego obecny ksztalt', to juz praca szerszego grona
programistow.

PHP jest doskonatym narzedziem do tworzenia dynamicznych serwisOw internetowych,
poniewaz z zalozenia jest do tego celu stworzony. Dzigki mozliwos$ci zintegrowania
jezyka PHP z serwerem WWW Apache’, skrypty wykonuja sie szybciej, niz
w przypadku tradycyjnych skryptéw CGIL. Dodatkowym atutem PHP jest mozliwo$¢
umieszczania kodu jezyka PHP bezposrednio w dokumentach HTML czy WML. Taki
sposob tworzenia dynamicznych stron internetowych znacznie przyspiesza ten proces.
Jezyk PHP, podobnie jak PERL, jest wieloplatformowy i jest w catosci za darmo”.
Podobnie jak w jezyku PERL, za pomoca PHP mozemy dynamicznie wygenerowac
nagléwek HTTP, co daje nam mozliwo$¢ wykorzystania sity PHP do dynamicznego
tworzenia serwisow WWW (i WAP).

PHP od samego poczatku swego istnienia bardzo silnie wspiera obstuge baz danych®.
Dzigki temu wygenerowanie strony WWW czy WAP zasilanej z bazy danych nie
stanowi najmniejszego problemu. Dodatkowo w jezyku PHP zaimplementowano
ogromna liczbg réoznego przeznaczenia funkcji, a wérdd nich m.in. pozwalajace tworzy¢
oraz przetwarza¢ dynamicznie obrazy we wszystkich najpopularniejszych formatach
graficznych wykorzystywanych w internecie.

"W chwili pisania tego skryptu biezaca wersja PHP jest 4.0.6 (na podstawie http://www.php.org).

> Wprawdzie PHP najbardziej ,,zwiazany” jest z serwerem Apache, jednak wspotpracuje rowniez

z innymi serwerami, m.in. z Xitami czy Internet Information Server firmy Microsoft.

3 PHP rozprowadzane jest na licencji GNU General Public License.

4 pPHP wspiera obstuge ponad 20 baz danych (Adabas D, dBase, IBM DB2, Informix, InterBase, MS
SQL, MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, Sybase, i inne).



HTML

I. HyperText Markup Language

1. Struktura dokumentu HTML

HyperText Markup Language zostal zdefiniowany w jezyku SGML (Standard
Generalized Markup Language) 1 jest jezykiem zorientowanym specjalnie na potrzeby
publikowania dokumentéw w World Wide Web.

Struktur¢ dokumentu HTML mozna przedstawi¢ ogdlnie tak:

Informacja o wersji jezyka HTML
<HTML>

Nagitdéwek dokumentu

Ciato dokumentu
</HTML>

1.1. Informacja o wersji HTML

Dokument HTML powinien zawiera¢ informacj¢ o wersji jgzyka HTML, w jakiej zostat
on utworzony. Informacja taka powinna by¢ umieszczona na poczatku dokumentu.

W jezyku HTML 4.0 wyspecyfikowano trzy rodzaje definicji, ktore stosujemy
w zaleznos$ci od budowy dokumentu:

1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-html40/strict.dtd">

HTML 4.0 Strict DTD — wykorzystywany w dokumentach nie zawierajacych
elementdw i parametrow niezalecanych” oraz ramek.

2. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-html40/loose.dtd" >

HTML 4.0 Transitional DTD — wykorzystywany w dokumentach zawierajacych
elementy 1 parametry niezalecane.

3. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/REC-html40/frameset.dtd">

HTML 4.0 Frameset DTD — wykorzystywany w dokumentach zawierajacych
elementy 1 parametry niezalecane oraz ramki.

Dla dokumentow utworzonych przy uzyciu jezyka zgodnego ze specyfikacja HTML 3.2
powinnismy uzy¢ nastepujacej konstrukeji:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2//EN">
<HTML >

. tres$é¢ dokumentu ...
</HTML>

* Lista elementow i parametrow niezalecanych znajduje sie¢ w Dodatku I-A.

4 Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak



HTML

natomiast dla wersji HTML 4.0 na przyktad takie;:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.0org/TR/REC-html40/strict.dtd">
<HTML>
tre$é dokumentu
</HTML>

1.2. Naglowek dokumentu HTML (znacznik HEAD)

Jak juz wspomniatem, kazdy dokument HTML powinien posiada¢ naglowek.
W nagtéwku mozemy umiesci¢ wiele cennych informacji o dokumencie, tj. jego tytut,
dane o autorze, krotka informacje o jego tresci. W tym miejscu mozemy rowniez
zdefiniowa¢ sposob kodowania polskich liter, wezytywaé skrypty i style umieszczone
w zewnetrznych plikach, jak rowniez mozemy uzy¢ konstrukcji automatyzujacych
czynno$ci zwigzane z od$wiezaniem dokumentu czy wczytywaniem kolejnych
dokumentow.

Nagtowek naszego dokumentu definiujemy przez umieszczenie jego tresci migdzy
znacznikami <HEAD> 1 </HEAD>. Ponizej przedstawiamy sposob umieszczenia
nagtowka w dokumencie:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
... tresé nagitdéwka
</HEAD>
ciato dokumentu
</HTML>

Wprawdzie umieszczenie nagldéwka w dokumencie HTML jest opcjonalne, jednak
prawidlowo przygotowany dokument powinien zawiera¢ tak zorganizowany blok
nagtowkowy.

1.2.1. Znacznik TITLE

Kazdy dokument HTML powinien posiada¢ tytul. Tworzymy go przez umieszczenie
tresci tytulu migdzy znacznikami <TITLE> 1 </TITLE>. Wymagane jest uzycie
obydwu znacznikoéw. Wyspecyfikowany migdzy znacznikami tytul pojawi si¢ w pasku
tytutowym okna przegladarki.

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>WSIiE w Olsztynie</TITLE>
</HEAD>
ciato dokumentu
</HTML>

/3 WSIIE w Olsztynie - Microsoft Internet Explorer

J Flik.  Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc |

J 4= istecz v o v @ ﬁ | @Wyszukﬂj @UIubione @Historia ||%v >

Jnu:_lresl bt s, biap olsztyn . pl j (P Preejds |JLa_cza *

I =
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1.2.2. Znacznik META

Przy pomocy znacznika <META> mozemy umie$ci¢ w nagtowku dokumentu wiele
cennych informacji, np. dane o autorze, date utworzenia dokumentu, okreslenie strony
kodowej, informacje dla wyszukiwarek internetowych 1 wiele innych.

Znaczniki <META> nalezy umieszcza¢ w naglowku dokumentu bezposrednio po
znaczniku <HEAD>.

Z omawianym znacznikiem zwigzane sa cztery parametry:

e name - nazwa elementu meta,

e content - wartos$¢ elementu meta,

e http-equiv - informacja, ktéra ma by¢ zawarta w nagtéwku HTTP
dotaczanym przez serwer do dokumentu,

e scheme - dodatkowe informacje dotyczace sposobu interpretacji danych

zawartych w znaczniku meta.
Stosowanie znacznika </META> jest niezalecane.
Oto najwazniejsze zastosowania tego znacznika.

¢ Umieszczenie informacji o autorze:

<HEAD>
<META name="author” content=”"Jan Naparstek”>
<TITLE>Wielki btekit</TITLE>

</HEAD>

¢ Okreslenie strony kodowej dla dokumentu:

<META http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=1s0-8859-2">

Powyzsza linia definiuje sposéb kodowania polskich liter (a, ¢, ¢, 1, ...) w naszym
dokumencie zgodnie z norma ISO-8859-2. Norma ta jest najbardziej rozpowszechniona,
chociaz stosowana jest rOwniez czasami strona kodowa Windows 1250. Dla tego
przypadku parametrowi content powinni$my przypisa¢ wartos¢:

"text/html; charset=windows-1250".

¢ Umieszczenie w dokumencie informacji wykorzystywanych przez wyszukiwarki
internetowe:

stowa kluczowe
<META name="keywords” content="auto, samochdd, motoryzacja”s>

opis strony
<META name="description" content="Znajdziesz tu informacje o...”>
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¢ Odswiezanie strony oraz sterowanie jej prezentacja:

<META http-equiv="refresh” content="20">

Umieszczenie powyzszego wiersza w naglowku spowoduje, ze zaladowany do
przegladarki dokument bedzie co 20 sekund od$wiezany. Oznacza to, ze jezeli w tresci
dokumentu pojawia si¢ zmiany, to przy kolejnym od$wiezeniu przegladajacy strong
zobaczy jej nowa zawartos¢. Z kolei wiersz:

<META http-equiv="refresh” content="30; url=strona2.html”>

spowoduje, ze po uptywie 30 sekund zostanie automatycznie zatadowany do okna
przegladarki dokument strona2.html. Umieszczenie podobnych wierszy w kolejnych
dokumentach da ciekawy efekt prezentacji.

1.2.3. Znacznik LINK

Znacznik <LINK> definiuje powigzania z innymi dokumentami, tzn. ze dla kazdego
dokumentu mozemy okresli¢ dokument gléwny, poprzedni czy nastgpny. Przy pomocy
tego znacznika mozemy rowniez dotaczy¢ zewngtrzny plik z arkuszami stylow.
Znacznik ten moze wystgpowacé wytacznie w nagtéwku dokumentu.

Oto przyktadowe konstrukcje znacznika <LINK> :

<LINK rel="Index" href="../index.html">
<LINK rel="Prev" href="poprzedni.html">
<LINK rel="Next" href="nastepny.html">

<LINK rel="gtylesheet" href="mojestyle.css">

Ze wzgledu na to, ze wigkszos¢ mozliwosci znacznika <LINK> nie jest
wykorzystywana przez przegladarki, szczegdlna uwage zwroceg na ostatnig konstrukcje,
za pomoca ktorej mozemy wczytywa¢ zewngtrzne pliki ze stylami, a ktora bardziej
szczegOblowo opisze w czesci poswigconej stylom “Arkusze stylow CSS (Cascading
Style Sheets)”.

Stosowanie znacznika </LINK> jest niezalecane.
1.2.4. Znacznik BASE — adresowanie wzgledne i bezwzgledne

Zanim omoéwimy znacznik <BASE> powiemy sobie kilka stow na temat sposobow
adresowania.

Wyr6zniamy dwa sposoby adresowania: wzgledne 1 bezwzgledne.

Adresowanie wzgledne charakteryzuje si¢ tym, ze nazwa pliku nie zawiera nazwy
serwera (domeny serwera), np.:

<LINK href="artac/artac.html">

Fakt ten wymusza obowiazek znajdowania si¢ takiego pliku na serwerze, na ktoérym
znajduje sig¢ nasza strona.
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Z kolei adresowanie bezwzgledne polega na tym, ze nazwa pliku zawiera rdwniez
nazwe¢ serwera (domeng), dzigki czemu plik taki moze znajdowaé si¢ na innym
serwerze. Przyktadem adresowania bezwzglednego moze by¢ np.:

<LINK href="http://www.uninet.pl/artac/artac.html">

Za pomoca znacznika <BASE> mozna okresli¢ §ciezke, ktora dla adresow wzglednych
stuzy¢ bedzie za bazg do adresu danego pliku.

Jezeli wige umiescimy w nagtowku tak zdefiniowany adres bazowy:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Strona firmy UNINET</TITLE>
<BASE href="http://www.uninet.pl">
</HEAD>
ciato dokumentu
</HTML>

to wszystkie adresy wzgledne w dokumencie beda odwolywaty si¢ do serwera o adresie
www.uninet.pl.

Oznacza to, ze podany adres wzgledny artac/artac.html bedzie w rezultacie
odwotywat si¢ do pliku o adresie http: //www.uninet.pl/artac/artac.html.

Stosowanie znacznika </BASE> jest niezalecane.

1.3. Cialo dokumentu HTML

Glowna czes¢ dokumentu, zawierajaca prezentowane przez nas informacje, stanowia
dane umieszczone pomigdzy znacznikami <BODY> 1 </BODY>. Blok ten nazywamy
ciatem dokumentu. Ciato dokumentu umieszczamy pod jego naglowkiem.

<HTML >
<HEAD>
<META name="author” content="Marian Pianka”>
<TITLE lang="pl”>Co$ na zab</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
tresé dokumentu
</BODY>
</HTML>

Wprawdzie stosowanie znacznikéw informujacych o poczatku i koncu ciala dokumentu
jest opcjonalne, to jednak zaleca sig ich stosowanie.

Znacznik <BODY > posiada wiele parametrow, z ktorych najwazniejsze to:

e background nazwa pliku z rysunkiem bedacego tlem dla dokumentu (URI),

e bgcolor - kolor tta dokumentu,
e text - kolor tekstu dokumentu,
e link - kolor odsytacza,
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e vlink - kolor odwiedzonego odsytacza,
e alink - kolor aktywnego odsytacza,
e style - jednowierszowy styl dla dokumentu.

Ustawienie koloru czarnego dla tla dokumentu i koloru biatego dla tekstu opiszemy
naste¢pujaco:

<BODY bgcolor="#000000” text="white”>

ciato dokumentu
</BODY>

Wypetnienie tta dokumentu obrazkiem logo.gif oraz okreslenie kolorow dla
odsytaczy zdefiniujemy tak:

<BODY background=”logo.gif” link="navy” vlink="blue” alink="teal”>

ciato dokumentu
</BODY>

Poza wymienionymi wyzej parametrami, znacznik <BODY> posiada kilkanascie
dodatkowych parametréw. Sa nimi m.in. dwa zdarzenia wystgpujace podczas tadowania
dokumentu 1 jego opuszczania. Mowa tu 0 onLoad 1 onUnLoad.

<BODY onLoad="alert(’Witaj na stronie WSIiE TWP w Olsztynie’)”
onUnLoad="alert ('’ Zapraszamy ponownie...’)” >

ciato dokumentu
</BODY>

Powyzszy zapis spowoduje, ze w trakcie tadowania strony zostanie wyswietlone
okienko z komunikatem ,,Witaj na stronie WSIE TWP w Olsztynie”, natomiast

w trakcie opuszczania strony okienko z komunikatem ,,Zapraszamy ponownie...”.

Bardzo ciekawym parametrem znacznika <BODY> jest style. Pozwala on na
definiowanie jednowierszowego stylu dla dokumentu, np.:

<BODY style="font-size: 60pt; color: red">

Wigcej na ten temat znajdziesz w czgsci poswigconej stylom CSS.

2. Elementy dokumentu HTML

2.1. Teksty, naglowki, czcionki

Na poczatku zajmiemy si¢ znacznikami odpowiedzialnymi za organizacje tekstu oraz
definiowanie podstawowych parametrow czcionek. Oméwimy sposoby wyrdzniania
fragmentow tekstu, wptywania na przejrzystos¢ i czytelnos¢ dokumentow HTML.

2.1.1. Znaczniki akapitu P

Do formatowania akapitow uzywa si¢ znacznikbw <P> 1 </P>. Zasadg ich dziatania
opiszemy na przykladzie:
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Systemy operacyjne</TITLE>
</HEAD>
<BODY >
Systemy operacyjne:
Unix
Windows NT
NetWare
MacOS
</BODY>
</HTML>

Mimo, iz tekst migedzy znacznikami <BODY> i1 </BODY> zostal rozpisany w kolejnych
wierszach, to znaki konca wiersza nie sa poprawnie interpretowane przez przegladarki,
tj. w ich miejsce wstawiane sa znaki odstepu. Tak wigc w oknie przegladarki
zobaczymy tekst w postaci ciagu wyrazow:

43 Znacznik P - Microsoft Internet Explorer

Systemy operacyine: Unix Windwos MNT/2000 NetWare hac O3S

Aby kolejne wiersze rozmiesci¢ w kolejnych akapitach, musimy poshuzy¢ sig
znacznikami <P> 1 </P> :

<BODY >
<P>Systemy operacyjne: </P>
<P>Unix</P>
<P>Windows NT</P>
<P>NetWare</P>
<P>MacOS</P>

</BODY>

Efekt w przegladarce bgdzie zatem taki:

2} 2nacznik P - Microsoft Internet Explorer

Systemy operacyine:
Uiz

TWindwos

WTzo0nn

Het'Ware

MMac O3S

Umieszczanie znacznika < /P> jest opcjonalne.
Tekst umieszczany migdzy znacznikami akapitow mozemy dodatkowo formatowac.

Szczegodlnie przydatne do tego celu sa parametry align 1 style. Przy pomocy
pierwszego tekst w akapicie mozemy wyrdwnywac do lewej i prawej, centrowaé czy
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justowac. Drugi parametr daje duzo wigksze mozliwosci 1 jest opisany szczegdtowo
w czg$ci poswigconej stylom.

<P align="center”>...</P>
<P align="justify”>...</P>

<P style="font-size: 30pt; color: green; text-align: right”>...</P>
2.1.2. Lamanie wiersza (znacznik BR)

Jak juz wczesniej wspomnieliSmy, znaki konca wiersza s3 ignorowane przez
przegladarki dokumentow HTML. Jezeli chcemy przej$¢ do nowego wiersza ("ztamac"
wiersz) musimy uzy¢ znacznika <BR>.

<BODY >
Wiersz pierwszy<BR>Wiersz drugi<BR>
Wiersz trzeci

</BODY>

Stosowanie znacznika </BR> jest niezalecane.

Wraz ze znacznikiem lamania wiersza mozemy dodatkowo stosowa¢ m.in. parametry
clear i style. Za pomoca clear mozemy przyktadowo wymusi¢, aby tekst ztamany
znacznikiem <BR>, nie oblewal rysunku (lub innego obiektu).

<img src="pic.gif” align="left”s>ten <img src="pic.gif” align="left”s>ten
tekst<br>oblewa rysunek tekst<br clear="left”>nie oblewa rysuneku

/2 Znacznik BR - Microsof... [H[=] E3 3 Znacznik BR - Microsof... [H[=]

ten telost
oblewa rysunek

ten tekst

nie oblewa rysunku

2.1.3. Cytaty (znaczniki BLOCKQUOTE i Q)

Do wyszczeg6lniania dluzszych cytatow uzywa si¢ znacznikOw <BLOCKQUOTE>
1 </BLOCKQUOTE>. Tekst wyszczegdlniony w taki sposob jest wcigty, a w niektdrych
przegladarkach moze by¢ rowniez pochylony.

<BODY >
<CITE>Kubu$ Puchatek</CITE> usiadl sobie pod tym debem, podpari
gtowe na tapkach i zaczal rozmys$lac.<BR>
Z poczatku powiedzial do siebie samego:

<BLOCKQUOTE>
To bzykanie co$ oznacza. Takie bzyczace bzykanie nie bzyka bez
powodu. Jezeli slysze bzykanie, to znaczy, ze kto$ bzyka,
a jedyny powdd bzykania, jaki ja znam, to ten, zZe sie jest
pszczola.
</BLOCKQUOTE>
</BODY>
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W przegladarce zobaczymy:

3 Cytaty - Microsoft Internet Explorer

Kubus Puchatek uniadt sobie pod tym debem, podpart glowe na taplkach 1 zaczat rozmyslac,
Z poczatlos powiedzat do siebie samego:

To beykame coé oznacza. Takoe beyozace beykanie nie beyka bez powodu,
Jezel stysze brylame, to znaczy, ge ktod beyka, a jedyny powdd beyleanta, jali
ja znatn, to ten, Ze sie jest pszczoly

Jak wida¢ w powyzszym przyktadzie, autora wypowiedzi - Kubusia Puchatka -
wyszczego6lniliSmy przy uzyciu znacznika <CITE>, o ktorym dalej jeszcze powiemy,
a ktory stosuje si¢ wtasnie do tego celu.

Mozemy rowniez tworzy¢ krotkie cytaty za pomoca znacznika <Q>. Znacznik ten dziata
tak, ze na poczatku i koncu cytatu umieszcza cudzystowy. Przyktadowo, dla fragmentu

kodu:
Steve powiedzial, <Q>Relax baby...</Q>

zobaczymy tekst
Steve powiedzial, ”“Relax baby...”

Znaczniki <Q> mozemy zagniezdza¢. Niektore przegladarki nie potrafia interpretowac
tego znacznika.

Tworzenie cytatdow za pomoca opisanych znacznikow jest niezalecane. Cytaty powinno
tworzyc¢ si¢ za pomoca arkuszy stylow.

2.1.4. Preformatowany tekst (znacznik PRE)

Ciagi spacji w tekscie traktowane sa przez przegladarke jako pojedyncze odstepy. Jezeli
wigc tekst w naszym dokumencie bgdzie wstgpnie sformatowany w taki sposob:

<BODY >
<P>
int Liczba;
if (Liczba % 2)

printf ("Liczba %d jest nieparzysta.", Liczba);
else
printf ("Liczba %d jest parzysta.", Liczba);
</P>
</BODY>

to w oknie przegladarki i tak zobaczymy catkiem inne rozmieszczenie, poniewaz
wszystkie ciagi spacji zostang skrocone do pojedynczych odstgpow:

int Liczba; if(Liczba % 2) printf("Liczba %d jest nieparzysta.",
Liczba); else printf ("Liczba %d jest parzysta.", Liczba);
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Efekt jest nieprzyjemny szczegdlnie w sytuacjach, gdy tekst jest sformatowany, tak jak
np. w zrodlach programow. W takich sytuacjach stosujemy przeznaczony do tego celu
znacznik <PRE>, ktory wstawiamy w miejsce znacznika akapitu.

Dokument nasz bedzie zatem wygladat tak:

<BODY >
<PRE>
int Liczba;
if(Liczba % 2)
printf ("Liczba %d jest nieparzysta.", Liczba);
else
printf("Liczba %d jest parzysta.", Liczba);
</PRE>
</BODY>

W oknie przegladarki zobaczymy:

/} Znacznik PRE - Microsoft Internet Explore i ]

int Licezhar
if (Liczha % 2)

printf("Liczha %d jest nieparzysta. ™, Liczba):
else

printf("Liczha %d jest parzysta.®™, Licesha):

Stosowanie znacznika </PRE> jest obowiazkowe.
2.1.5. Naglowki: H1, H2, H3, H4, H5, H6

W HTML wyrézniamy szes¢ poziomow nagloéwkow, od H1 do He. Naglowki
wykorzystuje si¢ na przyklad do wyrdznienia tytutow lub podtytutow. Naglowek
poziomu pierwszego charakteryzuje si¢ najwigkszym rozmiarem czcionki, a szostego
poziomu najmniejszym. Nalezy pamigta¢ o tym, ze stosowanie znacznikow koncowych
</H1l>, </H2>, </H3>, </H4>, </H5> 1 </H6> jest obowiazkowe.

<BODY >

<P>Tekst normalny</P>

<H1>Nagldwek Hl</H1l>

<H2 align="right”>Nagiéwek H2 - do prawej</H2>
<H3>Nagléwek H3</H3>

<H4 align="center">Nagldwek H4 - wysrodkowany</H4>
<H5>Nagléwek H5</H5>

<H6 style="text-align: center”>Nagidwek H6</H6>

</BODY>
W Oknie przeglqdarki ZObaCZYHly: /) Nagtowki - Microsoft Internet Explorer - [Praca w Erybi 1ol x|
Tekst normalny
Naglowek H1
Naglowek H2 - do prawej
Naglowek H3
Naglowek H4 - wysrodkowany
Nagliwel HS
Fagtiwek H6
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Podobnie jak w przypadku znacznika <P>, rowniez tekst naglowkow mozemy
dodatkowo formatowaé, np. przy uzyciu parametréw align i style. Mozliwos¢ te
wykorzystaliSmy w celu wyro6wnania nagtéwka h2 do prawej strony i wycentrowania
nagtéwka H4 1 Hé.

2.1.6. Znaczniki wyrdézniajace tekst: EM, STRONG, DFN, CODE, SAMP, KBD,
VAR, CITE, ABBR, ACRONYM, ADDRESS

Omawiane w tym punkcie znaczniki wykorzystywane sa do zmiany kroju czcionki dla
fragmentow tekstu w zaleznosci od charakteru informacji. Stosowanie takich
znacznikéw pozwala uczyni¢ nasz dokument bardziej przejrzystym i wygodniejszym do
czytania.

Znaczniki wyrdzniajace fragmenty tekstu zostaty wyszczegdlnione ponize;j:

e EM - pochylenie tekstu,

e STRONG - pogrubienie tekstu,

e CITE - wzmianki o autorze cytatu lub tytule,
e DFN - definicje,

e CODE - fragmenty zrodet programow,

e SAMP - dane programu, skrypty,

e KBD - dane przetwarzane (wprowadzane) przez uzytkownika,
e VAR - zmienne, argumenty programu,

e ADDRESS - adresy,

e ABBR - skroty,

e ACRONYM - akronimy.

Wszystkie z wymienionych znacznikow musza by¢ zakonczone znacznikiem
koncowym </EM>, </STRONG> itd.

<BODY >
Pytania kierujcie na adres <ADDRESS>jn@hmmm.com</ADDRESS> lub
pod numer <STRONG>555-323-343</STRONG>.

</BODY>

2.1.7. Znaczniki ustalajace czcionke dla tekstu: FONT i BASEFONT

Za pomoca znacznika <FONT> mozemy definiowaé parametry wyswietlanego tekstu.
Znacznik ten posiada kilka parametréw, za pomoca ktérych mozemy okresla¢ rodzaj
czcionki, jej kolor oraz rozmiar.

e face - Rodzajczcionki, np. Arial, Courier,MS Sans Serif etc.
Dopuszczalne jest podanie kilku nazw czcionek, rozdzielonych
przecinkami, z ktorych obowiazujacym jest pierwszy znaleziony
W systemie.

e color- Kolor czcionki, okreslony nazwa koloru lub jego reprezentacja
szesnastkowa, np. color="green” lub color="#008000".

e size - Rozmiar czcionki, okreslany przez podanie wartosci z zakresu 1+7, przy
czym ustawieniem domys$lnym jest 3. Dopuszczalne jest rowniez
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podawanie rozmiaru w odniesieniu do rozmiaru biezacego przez
umieszczenie przed liczba znaku "+" lub "-".

Dodatkowo mozemy stosowac inne parametry, z czego najcieckawszym jest style, za
pomoca ktérego tworzymy jednowierszowe style. Taki wlasnie sposob wplywania na
wlasciwosci czcionki jest zalecany.

<BODY >
<FONT face="Arial" size="1">Male</FONT>
<FONT size="+3" color="navy"> jest</FONT>
<FONT color="#FF0000"> piekne</FONT> ?1
<FONT style="color: blue; font-size: 30pt;">

Kingsize dla kazdego...

</FONT>

</BODY>

W oknie przegladarki zobaczymy:

/3 Znaczniki FONT - Microsoft Internet Explorer - [Praca w tr Ol x|

wjesteeen KiNgsize dla kazdego. ..

Za pomoca znacznika <BASEFONT> mozemy zdefiniowa¢ domys$lna czcionkg dla
catego dokumentu. Podobnie jak w przypadku znacznika <FONT> roéwniez i tu mozemy
definiowac¢ atrybuty tekstu za pomoca takich samych parametréw.

Definicj¢ domys$lnej czcionki mozemy umiesci¢ zarowno w nagtéwku dokumentu, jak
réwniez w jego ciele. Znaczniki naglowkéw <H1s, ..., <H6> ignoruja definicjg
domyslnej czcionki.

<basefont size="4" color="navy" face="Verdana"s>
<basefont style="font-family: verdana; font-size: 1l4pt"s>

2.1.8. Znaczniki ustalajace styl czcionki: TT, I, B, BIG, SMALL, STRIKE, S, U,
SUB, SUP

Za pomoca dos¢ okazalej grupy znacznikow mozemy definiowac styl czcionki. Ponizej
znajduje sig opis znaczenia poszczegdlnych znacznikow:

e TT - czcionka o stalej szerokosci,

e I - czcionka pochylona (kursywa),

e B - czcionka pogrubiona,

e BIG - czcionka powigkszona o jeden stopien,
e SMALL - czcionka pomniejszona o jeden stopien,
e STRIKE - czcionka przekreslona,

e S - jak STRIKE,

e U - czcionka nad linia,

e SUB - indeks dolny,

e SUP - indeks gorny.

Wraz z wymienionymi wyzej znacznikami nalezy stosowa¢ znaczniki konca </TT>,
</I>, </B>, </BIG>, </SMALL>, ... itd.
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Dzigki przedstawionym znacznikom utworzenie prostego wzoru matematycznego nie
stanowi juz wigkszego problemu.

<} Pole powierzchni kwadratu - Microsoft Internet Ex._. =] E3 <B>Pole kwadratu :</B>
P<SUB>P</SUB> = a<SUP>2</SUP>,

Pdekwmhmm:PP=¥,gMBaﬁﬁb&EmkwmhML gdzie <I>a</I> jest bokiem
kwadratu.

Rowniez z powyzszymi znacznikami mozliwe jest uzywanie bardzo wygodnego do
definiowania stylu czcionki parametru style.

<b style="font-size: 30pt;">Wielki</b>
<b style="color: blue"> biekit</b>

2.2. Wyrownywanie elementéw w dokumencie, linie poziome

2.2.1. Wyrownanie (parametr ALIGN)

Przy pomocy parametru align mozemy wyrownywac bloki tekstow w dokumencie
wzgledem marginesow.

Parametr ten moze wystgpowaé wraz z wieloma znacznikami przyjmujac jedna
z ponizszych wartosci:

= left - wyrdéwnanie do lewego marginesu,

" right - wyrownanie do prawego marginesu,

" center - wysrodkowanie,

* justify - wyjustowanie do obydwu marginesow.

Zeby wyjasni¢ zasade stosowania parametru align postuzymy sie do tego celu
znacznikiem akapitu, z ktorym jest on najczgSciej uzywany.

Na przyklad wyréwnanie akapitu do prawego marginesu bedzie wygladato tak:

<P align="right”> zawartos$¢ akapitu...

I jeszcze kilka przyktadow wykorzystania parametru align :

<H3 align="1left”> tres$é¢ nagidwka...
<P align="justify”> zawartos$¢ akapitu...
<DIV align="center”> zawartos$¢ bloku...

Najciekawsza 1 bardzo wygodna metoda formatowania zawarto$ci dokumentu jest
metoda oparta na stylach:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Wyrdwnywanie</TITLE>
<STYLE type="text/css">
P.akapitpr {text-align: right}
</STYLE>
</HEAD>
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<BODY >
<P class="akapitpr">Tres¢ akapitu</P>
</BODY>
</HTML>

ale o tym wigcej w dalszej czg$ci pracy.
2.2.2. Grupowanie elementow (znaczniki DIV i SPAN)

Bardzo przydatnym znacznikiem wykorzystywanym do wyréwnywania fragmentow
dokumentu jest <DIV>. Przy jego pomocy mozemy wyréwnywaé wzgledem
marginesow kilka elementow jednocze$nie przez ich zgrupowanie.

<BODY >
<P align="right”> tekst pierwszego akapitu...</P>
<P align="right”> tekst drugiego akapitu...</P>
<P align="right”> tekst trzeciego akapitu...</P>
</BODY>

Jak widzimy, kazdy akapit wyréwnywany jest do prawego marginesu. W kazdym
znaczniku <P> wpisano parametr align="right”. MozZemy jednak upro$ci¢ zapis
uzywajac znacznika <DIV>. Nasz dokument bedzie wygladat wtedy tak:

<BODY >
<DIV align="right”>
<P>tekst pierwszego akapitu...</P>
<P>tekst drugiego akapitu...</P>
<P>tekst trzeciego akapitu...</P>
</DIV>
</BODY>

Znacznik <DIV> wykorzystujemy do grupowania wieloelementowych blokow. Do
grupowania jednoelementowych fragmentow dokumentu uzywamy znacznika <SPAN>.

Warto$¢ tych znacznikow szczeg6lnie wzrasta, gdy potaczymy je z arkuszami stylow.

Znacznik <DIV> 1 style:

<DIV style="color: red; font-family: arial; font-size: 14pt">
<P>tekst pierwszego akapitu...</P>
<P>tekst drugiego akapitu...</P>

</DIV>

Teraz uzyjemy znacznika <SPAN> do zmiany koloru i1 rozmiaru czcionki srodkowego
wyrazu:

<P>Bardzo <SPAN style="color: blue; font-size: 24pt”>wazna</SPAN>
wiadomos$é</P>

I wszystko razem:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Grupowanie</TITLE>
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<STYLE type="text/css">
.klasa { font-family: arial; font-size: l4pt }
DIV { color: red }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<P>World <SPAN class="klasa">Wide</SPAN> Web</P>
<DIV>
<P>Pisze sobie jaki$ tekst.</P>
<P>Pisze sobie dalej jakis$ tekst</P>
<DIV class="klasa">
<P>Kolejny wiersz tekstu.</P>
<P>Kolejny <SPAN style="color: blue">wiersz</SPAN> tekstu.</P>
</DIV>
<P>Pisze sobie dalej jakis$ tekst</P>
<P>I to <SPAN style="font-size: 24pt; color: green">juz
ostatni wiersz</SPAN> tekstu.</P>
</DIV>
</BODY>
</HTML>

Stosowanie znacznikéw konca </DIV> 1 </SPAN> jest wymagane.

2.2.3. Linia pozioma (znacznik HR)

Znacznik <HR> odpowiedzialny za wyrysowywanie poziomej linii jest zaliczany do
grupy znacznikdw wptywajacych na strukturyzacj¢ dokumentu. Dodatkowo powoduje

on zakonczenie biezacego akapitu.

Znacznik ten posiada cztery gtdbwne parametry:

e align - Wyrownanie linii wzgledem marginesow (left, right, center).

e noshade - Liniabez cieniowania.

e size - Wysokos¢ linii wyrazona w pikselach.

e width - Szeroko$¢ linii wyrazona w pikselach lub procentach szerokos$ci
okna przegladarki.

Z dodatkowych parametrow warto wspomnie¢ o wyrdéznianym juz style.

<HR noshade size="1" color="black"> -'aLiniepuzinme-MicmsoﬂInlemelEprolel
<HR width="90%" size="5" color="#808080">
<HR align="left" size="50" width="60%">
<HR width="200" size="20" color="red">
<HR align="right" width="50%" size="10">

<HR style="text-align: right; I
color: blue;

width: 200pt; height: 20pt;"> L

Stosowanie znacznika </HR> jest niezalecane.
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2.3. Listy

Jezyk HTML zawiera mechanizm tworzenia list i wyliczen. W$r6d nich mozemy
wyrdznié trzy rodzaje:

¢ liste nieuporzadkowana (wypunktowanie)
¢ liste uporzadkowana
¢ liste definicyjna

Zastosowanie list jest oczywiste, dlatego tez od razu przejdziemy do ich szczegdtowego
scharakteryzowania.

2.3.1. Listy nieuporzadkowane (UL), uporzagdkowane (OL) i elementy listy (LI)
List¢ nieuporzadkowana tworzy si¢ za pomoca znacznikOw <UL> 1 </UL>, z ktérych
pierwszy oznacza poczatek, a drugi koniec listy. Przed poszczegdlnymi skladnikami

listy stawia si¢ znacznik <LI>.

Ponizej widzimy przyktad prostej listy nieuporzadkowane;:

/43 Lista nieuporzadkowana - Microsoft Intemnet Explorer [i[u] E3

2 jajka

siekana szyneczka
g6l

oley

Przed skladnikami listy przegladarka automatycznie robi wecigcie 1 stawia symbol
wyliczenia (w wigkszosci przegladarek domyslnie jest to czarna kropka "e").
Definicja listy takiej jak wyzej w HTML bedzie wygladala nastgpujaco:

<UL>
<LI>2 jajka</LI>
<LI>siekana szyneczka</LI>
<LI>sbl</LI>
<LI>olej</LI>

</UL>

Stosowanie znacznika </UL> jest obowigzkowe, natomiast </LI> jest opcjonalne.

W podobny sposob definiuje si¢ listy uporzadkowane. Tu jednak zamiast symboli
wyliczenia, elementy listy s automatycznie ponumerowane.

Oto przyktadowa lista uporzadkowana:

/3 Lista uporzadkowana - Microsoft Internet Explorer  [Hi[=] E3

Tan Maparstek
Apolonia Zytka
Eoman Talerzyk
Celina Wyrwinoga

Pl e
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1jej definicja w HTML-u:

<OL>
<LI>Jan Naparstek</LI>
<LI>Apolonia Zytka</LI>
<LI>Roman Talerzyk</LI>
<LI>Celina Wyrwinoga</LI>
</0OL>

Jak wida¢ w tym przypadku do okreslania poczatku i konca listy uporzadkowanej
uzywa si¢ znacznikdw <OL> 1 </OL>. Stosowanie znacznika </OL> jest obowiazkowe.

Listy nieuporzadkowane i uporzadkowane moga by¢ wielopoziomowe. Oto przykiad
takiej listy:

3 Lista nieuporzgdkowana wielopoziomowa - Microsoft Interne__. [Hi[=] [E3

+ Samochoedy (pozom 1)
o Dostaweze (pomom 2)
o Osobowe (pozom 2)
» Citroen (poziom )
s A% (pomom 4)
s M (poziom 4)
» Samoloty (pozom 1)
o Wojskowe (pozmiom 2)
o Osobowe (pomom 2)

W HTML-u powyzsza list¢ definiujemy nastgpujaco:

<UL>
<LI>Samochody (poziom 1)</LI>
<UL>
<LI>Dostawcze (poziom 2)</LI>
<LI>Osobowe (poziom 2)</LI>
<UL>
<LI>Citroen (poziom 3)</LI>
<UL>
<LI>AX (poziom 4)</LI>
<LI>XM (poziom 4)</LI>
</UL>
</UL>
</UL>
<LI>Samoloty (poziom 1)</LI>
<UL>
<LI>Wojskowe (poziom 2)</LI>
<LI>Osobowe (poziom 2)</LI>
</UL>
</UL>

Definicja wielopoziomowej listy uporzadkowanej bedzie wygladata niemal identycznie
jak ta powyzej. Musimy jedynie znaczniki <UL> i </UL> zastapi¢ znacznikami <OL>

1</OL>.

Opisane listy moga by¢ dowolnie zagniezdzane.
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Wygladem list mozemy sterowac za pomoca kilku parametréw:

¢ Lista nieuporzadkowana <UL >

e type  Okreslenie symbolu stawianego przed elementami listy:

" disc wypetnione koto (symbol domyslny dla 1-go poziomu)

" circle okrag (symbol domys$lny dla 2-go poziomu)

" sqguare Wwypehiony kwadrat (symbol domys$lny dla 3-go poziomu)

<UL type="square">
<LI>Samochody</LI>

z Z <UL type="disc">
<LI>Dostawcze</LI>
<LI>Osobowe</LI>
n Samochody <UL>
s Dostawcze <LI>Citroen</LI>
s Dzobowe <UL type="circle">
s Citroen <E$>§§I<§Ei>
< > < >
o AX </UL>
o HhI </UL>
n Samoloty </UL>
o Wojskowe <LI>Samoloty</LI>
o Osobowe <UL type="disc">
e Sportowe <LI>Wojskowe</LI>
<LI type="circle">0Osobowe</LI>
<LI>Sportowe</LI>
</UL>
</UL>

¢ Lista uporzadkowana <OL>

e type  Okreslenie symbolu numerowania elementow listy:

= 1 cyfryarabskie, 1,2,3, ..
= a  mate litery, a,b,c, ..
= 2 wielkie litery, A B, C, ..
= i  male cyfry rzymskie, 1, 11, 1il, ...
= 1 wielkie cyfry rzymskie, L IL IOL, ...

e start Rozpoczgcie numerowania elementow listy poczawszy od podanej wartosci.

<OL type="I">

<LI>Samochody</LI>
23 Atiybuty list - Microsoft ___ [B=] E3 <OL>
- <LI>Dostawcze</LI>
<
I Samochody <g£>€;;22‘f:.<,im>
1. Dostawecze <LI>Citroen</LI>
2 Oisobhowe <OL type="a" start="5">
A& Citroen <LI>AX</LI>
<LI>XM</LI>
e AX </OL>
£ 3 </OL>
O Samoloty </OL>
1[:] WOjSkOWE <LI>Samoloty</LI>
<OL type="1" start="10">
11, Osobeowe <LI>Wojskowe</LI>
12, Sportowe <LI>Osobowe</LI>
<LI>Sportowe</LI>
</0OL>
</0OL>
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¢ Element list <L.I>

e value - numerowanie nastgpnych elementow listy od podanej wartos$ci,
e compact - zmniejszenie odstgpu mig¢dzy liniami w kazdym elemencie.
/4§ Elementy histy __. [Bi[=] E3 <OL>
- <LI>Czerwony</LI>
1. Crerwony <LI>Zielony</LI>
2. Zielony <LI>Niebieski</LI>
3 Miebieski <LI value="10">Fioletowy</LI>
10. Fioletowy <LI>R6zowy</LI>
11. Rézowy <LI>Szary</LI>
12, Szary <LI>Biaty</LI>
13. Bialy </0OL>

Réwniez w przypadku znacznikow dot. list mozemy, a nawet powinnismy, stosowac
parametr style.

2.3.2. Listy definicyjne: znaczniki DL, DT i DD

Lista definicyjna wykorzystywana jest najczesciej do tworzenia definicji, opisOw
stownikowych lub encyklopedycznych. Liste taka umieszcza si¢ migdzy znacznikami
<DL> 1 </DL>. Kazdy element listy definicyjnej sklada si¢ z dwoch czg$ci: hasta <DT>
1 opisu <DD>. Oto przyktad takiej listy:

3 Lista definicyina - Microzoft Internet Explorer

DTD
Document Type Definition
SGNL
Standard Generalized MMarkup Language
Wysz komputerowa
Eulotoczny wskafnik polofenia kursora graficznego

na ekranie
iw HTML-u:
<DL>
<DT>DTD
<DD>Document Type Definition
<DT>SGML

<DD>Standard Generalized Markup Language

<DT>Mysz komputerowa

<DD>Kulotoczny wskaznik potozenia kursora graficznego na ekranie
</DL>

Stosowanie znacznika </DL> jest obowiazkowe, natomiast znaczniki </DT> i </DD> sa
opcjonalne.

W jezyku HTML wystepuja dodatkowo dwa znaczniki, za pomoca ktérych mozemy

tworzy¢ listy. Sa to <MENU> i <DIR>. Jednak w praktyce zamiast tych znacznikow
stosuje si¢ <UL>.

22 Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak



HTML

<DIR> <MENU>
<LI>URI</LI> <LI>HTML</LI>
<LI>URL</LI> <LI>XML</LI>
<LI>URN</LI> <LI>XHTML</LI>
</DIR> </MENU>

2.4. Tabele

Jezyk HTML daje mozliwo$¢ definiowania tabel. Poza typowym ich zastosowaniem,
tabele znakomicie nadaja si¢ do formatowania wygladu ekranu. W komorkach tabeli
mozemy umieszcza¢ dowolne obiekty, np. tekst, grafikg, odsylacze, formularze, etc.
Tabele mozemy zagniezdzac.

/3 Tabele - Microsoft Internet Explorer

Podobnie jak w edytorach tekstu, komorki mozemy scala¢ zar6wno w pionie, jak
1 W poziomie.

2.4.1. Znacznik definiujacy tabel¢ TABLE

Tabelg tworzy si¢ przez umieszczenie jej definicji migdzy znacznikami <TABLE>
1 </TABLE>. Wraz ze znacznikiem <TABLE> mozemy stosowa¢ m.in. parametry:

e Dborder - grubo$¢ramki otaczajacej komoérki, podawana w pikselach,
np. border="3". Komoérki puste nie sa otaczane ramka. Jezeli
chcemy ukry¢ obramowanie tabeli, musimy parametrowi border
przypisa¢ wartos¢ 0,

e width - szeroko$¢ tabeli, podawana w procentach szerokos$ci okna
(lub pikselach), np. width="90%",
e height - wysokos¢ tabeli, podawana w procentach wysokosci okna

(lub pikselach), np. height="50%",

e cellspacing - odlegtos¢ migdzy komorkami tabeli, podawana w pikselach
(wartoscia domyslna jest cellspacing="2"),

e cellpadding - odlegto$¢ zawartosci komorki od jej obramowania, podawana
w pikselach (wartoscia domysing jest cellpadding="1"),

e align - wyrdéwnanie tabeli w oknie (1eft, right i center),
np. align="center”,

e bgcolor - kolor tla dla wszystkich komorek tabeli, okreslony nazwa koloru lub
jego reprezentacja szesnastkowa, np. bgcolor="#CDB6F1”,

e background - plik z grafika, ktora bedzie ttem dla wszystkich komorek,
np. background="marmurek.gif”,
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e hspace wstawia odstep o zadanej szerokosci po obu stronach tabeli,

np. hspace="10",

e vspace - wstawia odstgp o zadanej wysoko$ci nad i pod tabela,
np. vspace="20",

e summary - oOpis zawartosci tabeli wySwietlany przez niewizualne przegladarki,
np. summary="Tabela zawiera dane ...",

e frame - informacja o ukladzie zewngtrznego obramowania tabeli. Parametr
moze przyjac jedna z nastepujacych wartosci:
® void - brak obramowania (warto$¢ domyslna),
®" above - obramowanie wystepuje tylko u gory,
" below - obramowanie wystepuje tylko u dotu,
" hsides obramowanie wystepuje tylko na krawedziach poziomych,
® vsides - obramowanie wystepuje tylko na krawedziach pionowych,

= 1lhs - obramowanie wystgpuje tylko po lewej stronie,
" rhs - obramowanie wystgpuje tylko po prawej stronie,
" box - obramowanie wystepuje na wszystkich krawedziach,
" border - obramowanie wystepuje na wszystkich krawedziach,
e rules - informacja o uktadzie linii rozdzielajacych komorki tabeli. Parametr
moze przyjac¢ jedna z nastgpujacych wartosci:
®" none - brak linii (warto$¢ domys$lna),

® groups - linie umieszczone sa pomig¢dzy grupami wierszy (thead,
foot, tbody) i kolumn (colgroup),

®" rows - linie umieszczone sa pomig¢dzy wierszami,
® cols - linie umieszczone sa pomig¢dzy kolumnami,
= all - linie umieszczone sg pomi¢dzy kolumnami i wierszami.

Przyktadowa definicja tabeli:

<TABLE border="5" width="100%" bgcolor="gray" cellspacing="3">
definicja tabeli
</TABLE>

Stosowanie znacznika </TABLE> jest obowiazkowe.
2.4.2. Znaczniki TR, TDi TH

Wiersze w tabeli definiuje si¢ za pomoca znacznika <TR>, natomiast komorki
W Wierszu za pomoca <TD>.

<table border="1" width="90%">
<tr>
<td>Warzywo</td>
<td>Owoc</td>
<td>Drzewo</td>
<tr>
|Burak |Gmszka |Kasztan <td>Burak</td>
<td>Gruszka</td>
<td>Kasztan</td>
</table>

3 Tabele - Microsoft Internet Ex... =] E3

|Warzywo |Owoc |Drzewo

Jak wida¢ na powyzszym przykladzie, stosowanie znacznika </TR> nie jest
obowiazkowe. Réwniez umieszczanie znacznika </TD> jest opcjonalne.
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Naglowki kolumn tworzy si¢ uzywajac znacznika <TH>. Znacznik ten jest praktycznie
taki sam jak <TD>. Roznica dotyczy tekstow, ktore w komodrkach nagltowkowych
domyslnie drukowane sa pogrubiona czcionka.

<TABLE border="1" width="100%">

<TR>

<TH>Dane techniczne / Model</TH>
<TH>1,4 T.Spark 16V</TH>
<TH>1,6 T.Spark 16V</TH>

<TR>
<TD>Pojemnos¢ (cm<sup>3</sup>)</TD>
<TD>1370</TD>
<TD>1568</TD>

<TR>
<TD>Moc max. KM (kW) przy obr./min.</TD>
<TD>103(76) 6300</TD>
<TD>120(88) 6300</TD>

</TABLE>

Stosowanie znacznika </TH> jest opcjonalne.

Do najwazniejszych parametroOw znacznika <TR> naleza:

e align -

e valign -

e Dbgcolor -

e style -

wyrownanie poziome tekstu w komorkach biezacego wiersza (left,
right i center),

wyrownanie pionowe tekstu w komorkach biezacego wiersza (top,
middle, bottomibaseline),

kolor tta biezacego wiersza, okreslony nazwa koloru lub jego
reprezentacja szesnastkowa, np. bgcolor="navy”,
jednowierszowy styl dla dokumentu.

Do najwazniejszych parametrow znacznika <TD> 1 <TH> naleza:

e align -
e valign -

e colspan -

e rowspan -

e Dbgcolor -

wyrownanie poziome tekstu w komorce (Left, right 1 center),
wyrownanie pionowe tekstu w komorce (top, middle, bottom
1baseline),

polaczenie ze soba okreslonej liczby komoérek w poziomie
znajdujacych si¢ w jednym wierszu, np. colspan=2,

potaczenie ze soba okreslonej liczby komorek w pionie znajdujacych
si¢ w jednej kolumnie, np. rowspan=3,

kolor tta biezacego wiersza, okreslony nazwa koloru lub jego
reprezentacja szesnastkowa, np. bgcolor="navy”,

e background - nazwa pliku z rysunkiem bedacego ttem dla komorki (URI),

e width -

e height

e nowrap -

e abbr -
e scope -
e style -

szerokos$¢ komorki wyrazona w pikselach lub jako procent szerokosci
calej tabeli, np. width="60%",

wysokos¢ komorki wyrazona w pikselach lub jako procent wysokosci
catej tabeli, np. height="20",

wylaczenie mozliwosci tamania wierszy dla biezacej komorki,
skrécony opis zawarto$ci komorki,

okreslenie grupy komorek, dla ktérych ma zastosowanie biezaca
komorka nagldwka (row, col, rowgroup i colgroup),
jednowierszowy styl dla dokumentu.
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43 T abele - Microsoft Internet Explorer

<TABLE border="1" width="100%">
<TR>
<TD rowspan="4">A</td>
<TD colspan="2">B</td>
<TD colspan="2" rowspan="3">E</td>
<TR>
<TD colspan="2">C</td>
<TR>
<TD colspan="2">D</td>
<TR>
<TD>F</td>
<TD colspan="2">G</td>
<TD>H</td>
</TABLE>

2.4.3. Naglowek tabeli (znacznik CAPTION)

Tabele mozemy podpisywaé za pomoca znacznikOw <CAPTION> i </CAPTION>.
Domyslnie podpis taki umieszczany jest centralnie nad tabela. Przy uzyciu parametru
align mozemy jednak samodzielnie okresli¢ sposdb rozmieszczenia podpisu
wzgledem tabeli. Parametr align moze przyjac¢ jedna z wartosci:

e top - nad tabela,

e bottom - pod tabela,

e left - nad tabela z lewej strony,
e right - nad tabela z prawej strony.

/3 Tabele - Microsoft Intermet Explorer

Dane technicene &lfa Romeo 145

Pojermmosi (o) 1370 1568
Moc max KM (K'W) przy obr./min 103(76) 6300 || 120(88) 6300
Max. mom obr. kGm(ITM) prey obrfmin 12,7 (124) 4600 14,7 (144) 4500

<TABLE border="1" width="100%">
<CAPTION align="left">Dane techniczne Alfa Romeo 145</CAPTION>
<TR>
<TD>Pojemnos¢ (cm3)</TD>
<TD>1370</TD>
<TD>1568</TD>
<TR>
<TD>Moc max. KM (kW) przy obr./min.</TD>
<TD>103(76) 6300</TD>
<TD>120(88) 6300</TD>
<TR>
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<TD>Max. mom.obr. kGm(NM) przy obr./min.</TD>
<TD>12,7 (124) 4600</TD>
<TD>14,7 (144) 4500</TD>

</TABLE>

Stosowanie znacznika </CAPTION> jest obowigzkowe.

2.4.4. Grupowanie komoérek (znaczniki THEAD, TBODY i TFOOT)

Grupowanie komorek (wierszy) polega na tworzeniu pewnych blokéw, ktérym mozemy
nastepnie przypisywaé pewne wspolne wlasciwosci. Ogolnie jest stosowany podziat na

trzy bloki: nagléwek, ciatlo 1 stopke tabeli. Poszczegdlne bloki opisywane sa
znacznikami:

e <THEAD> ... </THEAD> - naglowek tabeli,
e <TBODY> ... </TBODY> - cialo tabeli,
e <TFOOT> ... </TFOOT> - stopka tabeli.

<TABLE border="1" width="100%">
<THEAD>
<TR>
<TD>Al...</TD>
<TD>A2...</TD>
<TBODY style="color: blue;" >
<TR>
<TD>Bl...</TD>
<TD>B2...</TD>
<TR>
<TD>B11l...</TD>
<TD>B12...</TD>
<TFOOT align="center">
<TR>
<TD>Cl...</TD>
<TD>C2...</TD>
</TABLE>

Stosowanie znacznikOw </THEAD>, </TBODY> 1 </TFOOT> nie jest obowiazkowe.

Nalezy doda¢, ze grupowanie komoérek odnosi si¢ gldéwnie do MS Internet Explorera
1 nie jest akceptowane przez niektore przegladarki.

2.4.5. Grupowanie kolumn: COLGROUP, COL

Za pomoca znacznika <COLGROUP> mozemy zdefiniowa¢ wtasciwosci dla jednej lub
pewnej grupy kolumn. Wtiasciwosci kazdej kolumny opisuje jeden znacznik
<COLGROUP>. Mozemy jednak za pomoca parametru span, ktorego wartoscia jest
liczba okreslajaca ilo$¢ kolumn, przypisa¢ te same wiasciwosci dla kilku kolumn
jednoczesnie.

Zaldézmy, ze mamy tabel¢ posiadajaca cztery kolumny. Chcemy, aby zawartos$¢
komoérek w pierwszych trzech kolumnach tabeli byla wys$rodkowana, natomiast
zawarto$¢ czwartej kolumny wyréwnana do prawej. Uzywajac do tego celu znacznikow
<COLGROUP> definicja naszej tabeli bedzie wygladata tak:
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<TABLE border="1" width="100%">
<COLGROUP align="center" span="3">
<COLGROUP align="right">

<TR><TD>... <TD>... <TD>... <TD>...

<TR><TD>... <TD>... <TD>... <TD>...

<TR><TD>... <TD>... <TD>... <TD>...

<TR><TD>... <TD>... <TD>... <TD>...
</TABLE>

Wiersz <COLGROUP align="center" span="3"> mozemy oczywiscie zastapic
trzema wierszami <COLGROUP align="center">, ale czy warto?

Wiasciwosci kolumn mozemy réwniez ustala¢ (zmienia¢) wewnatrz definicji grupy
kolumn <COLGROUP>. Dokonujemy tego przy pomocy znacznika <COL>. Znacznik ten
umieszczony w definicji grupy po znaczniku <COLGROUP> anuluje jego dziatanie.

/3 Tabele - Microsoft Internet Explorer
| Lp hqamma | Jm | Todt | Cena
1 |Ogérk kg | 10| 150
2 |Buraki kg | 12| £0
3 |[Rukurydza s | 20 | 100
<TABLE border="1" width="100%">
<COLGROUP align="center" span="4">
<COL width="10%">
<COL align="left" width="40%">
<COL width="15%" span="2">
</COLGROUP>
<COLGROUP align="right" width="20%">
<TR>
<TD>Lp<TD>Nazwa<TD>Jm<TD>I1lo$¢<TD>Cena
<TR>
<TD>1<TD>0gdrki<TD>kg<TD>10<TD>150
<TR>
<TD>2<TD>Buraki<TD>kg<TD>12<TD>60
<TR>
<TD>3<TD>Kukurydza<TD>szt<TD>20<TD>100
</TABLE>

Stosowanie znacznika </COLGROUP> jest opcjonalne, natomiast </COL> jest
niezalecane.

2.5. Odsylacze hipertekstowe
W tym punkcie zajmiemy si¢ omoOwieniem prostego, a zarazem bardzo pozytecznego
mechanizmu, ktory powoduje, ze nasz dokument moze sta¢ si¢ w petni interaktywny.

Mowa o odsytaczach hipertekstowych, z ktorymi kazdy z pewnos$cia juz si¢ spotkat.
Odsytaczem hipertekstowym jest fragment wyr6éznionego tekstu lub grafiki, ktéremu
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przypisany jest nowy adres internetowy lub miejsce na stronie. Po wybraniu takiego
odsylacza, np. przez kliknigcie na nim mysza, nastgpuje zatladowanie dokumentu,
ktorego adres zostal przypisany temu odsylaczowi lub wykonywany jest skok do
podanego miejsca na stronie.

Dzigki odsytaczom poruszanie si¢ po stronie staje si¢ przyjemne, intuicyjne
1 niejednokrotnie zaoszczedza nam duzo czasu podczas szukania konkretnych
informacji. Ponadto dzigki ,,linkom” pewne elementy naszego dokumentu, np. mapy
czy przyciski graficzne, zdecydowanie poprawiaja atrakcyjno$¢ dokumentu oraz
podnosza jego funkcjonalnos¢. O takim wykorzystaniu odsylaczy hipertekstowych
powiemy szerzej w dalszej czg$ci pracy.

2.5.1. Znacznik A

Odsylacze hipertekstowe tworzy si¢ przez umieszczenie elementu (fragment teksu,
grafiki, etc.) pomigdzy znacznikami <A> i </A>, a ktorego kliknigcie bgdzie przenosito
nas pod wskazany adres.

<A href="adres_celu”> element do klikniecia </A>
Najwazniejszymi parametrami znacznika <A> sa m.in.:

e href - zdefiniowanie celu skoku dla odsytlacza hipertekstowego,
np. href="http://www.uninet .pl/artac/artac.html” ,
e name - utworzenie ,kotwicy”, tj. miejsca, do ktdrego mozliwe bgda skoki
z odsytacza (w obrgbie tego samego dokumentu),
np. name="spis tresci”,
okreslenie nazwy ramki, do ktorej bedzie zatadowany dokument
okreslony w href, przy czym nazwa ramki moze by¢ dowolnym tekstem
lub jedna z predefiniowanych nazw:

e target

* Dblank - nowe okno bez nazwy,

»  self - aktywna ramka (okno),

* top - caly obszar roboczy przegladarki (zignorowanie ramek),
» parent - ramka (okno) znajdujaca si¢ w kolejnym wyzszym,

poziomie zagniezdzenia,
np. <A href="http://www.twp.olsztyn.pl" target="_top">
e title- opisanie obiektu wskazywanego przez href (stosowany wylacznie do
celow informacyjnych),
np. <A href="http://www.w3.org” title="Strona W3C”>

e rel - opisanie relacji od href do kotwicy (stosowany wytacznie do celow
informacyjnych),

e rev - opisanie relacji od kotwicy do href (stosowany wytacznie do celow
informacyjnych),

e 1link - kolor odsylacza, ktéry nie byt dotychczas odwiedzony,

e alink- kolor aktywnego odsylacza (podczas trzymania na nim wcisnigtego
przycisku myszy),

e vlink- kolor odwiedzonego wczesniej odsytacza,
np. <A href="#pozl” link="blue” alink="red” vlink="#005500">.

Na poczatek prosty przyklad pokazujacy odsylacze do stron umieszczonych na
odleglych serwerach:
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=} Wyszukiwarki - Micros. .. [l[=] <HTML> ] i
<HEAD><TITLE>Wyszukiwarki</TITLE></HEAD>

<BODY >

<P>Wyszukiwarki internetowe :<BR>

Infoseck <A href="http://www.infoseek.com">Infoseek</A>
AltaVista <BR>

T ahoo <A href="http://www.altavista.com">AltaVista</A>
<BR>

<A href="http://www.yahoo.com">Yahoo</A>

</P>

</BODY>

</HTML>

Wsmubawarkd mternetowe

Tak jak w powyzszym przyktadzie wida¢, adres celu musi by¢ adresem bezwzglednym.
Kliknigcie na jednej z nazw serwisoOw, np. na napisie Infoseek spowoduje odwotanie si¢
do strony o adresie www.infoseek.com, a tym samym wczytanie jej do okna naszej
przegladarki.

Za pomoca znacznika <A> mozemy roéwniez tworzy¢ odwolania hipertekstowe do
plikow nalezacych do tej samej strony WWW (znajdujacych si¢ na tym samym
serwerze). Przyjmijmy, Ze nasza strona posiada taka budowe:

Strona gtéwna TWP
MENU
(index.html )
Strona dotyczaca Strona pos$wigcona
WSIIE (dzienne i zaoczne) Studiom podyplomowym
('wsiie.html ) ( podyplomowe.html )

Strona gléwna TWP (petniaca dodatkowo funkcje MENU) wczytuje sig¢ jako pierwsza,
a z niej dopiero mozemy przejs¢ do podstrony poswigconej studiom dziennym
1 zaocznym na WSIE lub studiom podyplomowym.

Strona gtowna TWP (index.html) bedzie poza réznymi dodatkowymi elementami
posiadata dwa odsytacze hipertekstowe do plikow wsiie.html i podyplomowe.html
(podstron) zdefiniowane przyktadowo tak:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>TWP w Olsztynie</TITLE>
</HEAD>
<BODY >
inne elementy strony
<P><STRONG>TWP w Olsztynie</STRONG></P>
<P>
<A href="wsiie.htm">Studia dzienne i zaoczne</A><BR>
<A href="podyplomowe.html">Studia podyplomowe</A>
</P>
inne elementy strony
</BODY>
</HTML>

W sytuacji takiej jak ta powyzej, do opisywania celu mozemy uzywac adresOw

wzglednych (nie zawierajacych domeny serwera), poniewaz zakladamy, ze dokumenty
znajduja si¢ na tym samym serwerze.
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Wspomnieli§my wczesniej réwniez o tym, ze odsylacze hipertekstowe moga
odwotywac¢ si¢ do jakiego$ miejsca na stronie. W takiej sytuacji celem dla naszego
odsytacza jest tzw. kotwica, ktora definiuyjemy w naszym dokumencie wedlug
schematu:

<A name="nazwa"></A>

Definicja odsytacza hipertekstowego w tym przypadku bedzie taka:

<A href="#nazwa"> ...element... </A>

Przyktadem moze by¢ szybki powrdt (skok) z konica dokumentu do jego poczatku.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Ryby</TITLE>
</HEAD>
<BODY >
<A name="lista"></A>
<P><STRONG>Ryby stodkowodne</STRONG>
<P>
Szczupak<BR>
Okon<BR>
Sandacz<BR>
Karp<BR>
Lin<BR>
Leszcz<BR>
Pto¢<BR>
Karas$<BR>
cd. listy
<P><A href="#lista">Poczatek listy</A>
</BODY>
</HTML>

Kotwic w dokumencie moze by¢ wiele, nalezy jedynie pamigta¢ o tym, ze wielko$¢ liter
w nazwach kotwic nie jest rozrézniana. Z punktu widzenia jezyka HTML definicje:

<A name="IDENTYFIKATOR"></A>
<A name="identyfikator"></A>

sa identyczne.

Do tej pory mowiac o odsytaczach hipertekstowych ograniczalismy si¢ jedynie do
dokumentow HTML. W rzeczywistosci ,linki” moga wskazywaé¢ roéwniez na pliki
innego typu. Na przyktad poprzez nasza strong WWW uzbrojona w odpowiednie
odsylacze mozemy udostgpni¢ pliki z programami, grafikami, dzwigkiem, etc.

<BODY >
<P>Mapa Olsztyna</P>
<P>
<A href="mapa.jpg">Plik graficzny wczytywany do okna

przegladarki</A><BR>
<A href="mapa.zip">Skompresowana mapa do pobrania</A>
</P>
</BODY>
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Na zakonczenie przedstawiamy sytuacj¢, w ktorej odsylacz hipertekstowy spowoduje
wystanie wiadomosci pod wskazany adres pocztowy, a dokltadniej spowoduje
wyswietlenie czystego okna programu pocztowego z wpisanym adresem docelowym:

<A href="mailto:jan.kowalski@olsztyn.mail.pl">Napisz do mnie...</A>

2.6. Obrazy, grafika, mapy

Wspotczesnie niemal wszystkie tworzone strony WWW zawieraja elementy graficzne.
Sa nimi wykresy, schematy, zdjgcia czy wreszcie grafiki wptywajace na atrakcyjnosé
wizualna naszego dokumentu.

2.6.1. Wstawianie grafiki (znacznik IMG)

Za pomoca znacznika <IMG> w naszym dokumencie mozemy osadzi¢ dowolna grafike
zapisana w pliku graficznym, ktorej format jest rozpoznawany przez przegladarke. Za
standard plikow graficznych uzywanych na stronach WWW przyjeto pliki zapisane
w formacie GIF, JPEG i PNG.

<IMG src="adres pliku z grafika”>

Znacznik <IMG> posiada szereg parametrow, z ktdrych najwazniejsze przedstawiamy
ponizej:

e src - adres URI pliku z grafika wstawiana do dokumentu,
np. <IMG src="http://www.uninet.pl/artac/acpic202.gif”>
e alt - tekst wySwietlany w trakcie tadowania grafiki, braku mozliwos$ci jej

wyswietlenia lub po najechaniu kursorem myszy (na grafike),

np. <IMG src="mapa.gif” alt="Mapa miasta Olsztyn”>

grubo$¢ ramki otaczajacej rysunek (grafikg) wyrazana w pikselach,

np. <IMG src="rysl.jpg” border=1>, przy CZym border=0
oznacza brak ramki,

e height - wysokos$¢ obrazka w pikselach, przy czym jezeli nie okreslono
szeroko$ci za pomoca width, obrazek jest automatycznie skalowany
przy jednoczesnym zachowaniu proporcji,

e width - szeroko$¢ obrazka w pikselach, przy czym jezeli nie okreslono
wysokosci za pomoca height, obrazek jest automatycznie skalowany
przy jednoczesnym zachowaniu proporcji,
np. <IMG src="ryba.gif” height="100” width="200">

e align - wyréwnywanie grafiki, gdzie align moze przyjmowac m.in.
nastgpujace wartosci:

" top - jedna linia tekstu wypisana u gory grafiki, reszta pod nia,

®" middle - jedna linia tekstu wypisana posrodku grafiki, reszta pod nia,
®" bottom - jedna linia tekstu wypisana u dotu grafiki, reszta pod nia,

= left - tekstbedzie oblewat grafike z prawej strony,

" right - tekstbedzie oblewat grafike z lewej strony,

e Dborder

np. <IMG src="foto.jpg” align="left”>
e hspace - odstep pomiedzy grafika a pozostata trescia dokumentu w poziomie,
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e vspace - odstgp pomigdzy grafika a pozostata trescia dokumentu w pionie,

np. <IMG src="foto.jpg” align="left” hspace="5" vspace="5">
e ismap - grafika bgdzie opisywata mape graficzna,
e usemap - grafika bedzie opisywata mapg graficzna o podanej nazwie, (wigcej na

ten temat w dalszej cze$ci).
Stosowanie znacznika </IMG> nie jest zalecane.

Warto pamigtac¢ o tym, ze animacj¢ zapisana w formacie GIF (animowany GIF) réwniez
wstawimy do naszego dokumentu za pomoca znacznika <IMG>. Bardzo czgsto wigksze
grafiki dzieli si¢ na kilka mniejszych czg$ci, dzigki czemu w prosty sposdb mozemy
przypisywac im rézne akcje (np. menu graficzne),

<BODY >
<IMG src="start.gif" width="68" height="58">
<A href="mailto:apolonia@poczta.pl">

<IMG src="op 0.gif" alt="E-mail" border="0" width="88" height="58"></A>
<A href="menul.html">

<IMG src="op l.gif" alt="Opcja 1" border="0" width="84" height="58"></A>
<A href="menu2.html">

<IMG src="op 2.gif" alt="Opcja 2" border="0" width="110" height="58"></A>
</BODY>

Jak wynika z powyzszego kodu, kliknigcie na grafice op 0.gif spowoduje
uruchomienie programu pocztowego dajacego mozliwo$¢ wystania listu na adres
apolonia@olsztyn.mail.pl. Z kolei wybranie grafiki op 1.gif lub op 2.gif
wczyta do okna przegladarki odpowiednio dokument menul . html lub menu2.html.

Ciekawymi parametrami opisujacymi zdarzenia, ktore mozemy dodatkowo stosowac ze
znacznikiem <IMG> sa m.in.. onclick, onmouseover 1 onmouseout. Pierwszy
spowoduje wywolanie odpowiedniego skryptu, w momencie kliknigcia mysza na
obrazku, np.:

<IMG src="info.png” onclick="alert (‘Autor: Jan Naparstek’)”>

Parametr onmouseover spowoduje wywolanie odpowiedniego skrypt w momencie,
gdy najedziemy na obrazek kursorem myszy. Z kolei onmouseout wywota skrypt, gdy
wyjdziemy kursorem myszy poza obrazek. Te dwa parametry sa czgsto
wykorzystywane do tworzenia animowanych przyciskow czy menu.

<A href="strona2.html”>

<IMG src="start.gif” border="0" name="btn” onmouseover="isover ()"
onmouseout="1isout ()" >

</A>

2.6.2. Mapy graficzne (znaczniki MAP i AREA)
Czym jest wlasciwie graficzna mapa odsytaczy ?
Jest to zwykty obrazek (grafika), na ktorym zdefiniowane sa pewne obszary bedace

zwyklymi odsylaczami hipertekstowymi, reagujacymi na kliknigcia mysza. Wyjasnimy
to na przyktadzie ponizszej grafiki:
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Na rysunku tym zdefiniowali§my trzy obszary, po wybraniu ktorych zaladowane
zostana odpowiednie dokumenty. Obszary te to: prostokat (wyraz ,,DOWNLOAD”),
okrag (okragly przycisk zjabluszkiem) i wielokat o ksztalcie elipsy (,,nadgryziona”
elipsa z napisem ,,WSIIE ON-LINE” bez fragmentu przykrytego przez przycisk
z jabtkiem). Reszta to ozdobniki.

Jak utworzy¢ mapg graficzng?
Definicje catej mapy odsylaczy rozpoczynamy od nadania jej nazwy:

<MAP name="nazwa mapy” >

Nastgpnie okreslamy obszary odsytaczy. Do tego celu przeznaczony jest znacznik
<AREA>, ktory posiada nastgpujace parametry:

e shape - ksztalt obszaru:
®" rect - prostokat,
" circle - kolo,
" poly - wielobok,
np. <AREA shape="rect” ...>
e coords - wspdtrzedne punktéw wyznaczajacych figurg (obszar),
" rect - coords="x1,yl,x2,y2" —(x1,yl) wspotrzedne lewego
gornego, (x2,y2) prawego dolnego rogu prostokata,
" circle - coords="x,y,r"” —(Xx,y) wspotrzedne srodka okrggu,
T jego promien,
" poly - coords="x1,yl,x2,y2,x3,vy3,..." —(xLyl), (x2,y2),

(x3,y3), ..., (xN,yN) wspotrzedne kolejnych punktow,
np. <AREA shape="rect” coords="10,10,200,150">

e href - adres URI odsytacza lub kotwicy,

e nohref - okreSlenie obszaru wewnatrz mapy, ktory nie bedzie reagowat na
kliknigcia mysza,

e alt - tekst wyswietlany pod kursorem myszy, gdy staniemy nim w obszarze
odsylacza,

e target - okreslenie nazwy ramki, do ktorej bedzie zatadowany dokument

okreslony w href.

Po okresleniu wszystkich obszarow odsylaczy konczymy definicje mapy odsytaczy
znacznikiem </MAP>.
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Teraz juz tylko pozostaje nam wstawienie rysunku (grafiki) do dokumentu, ktoremu
przypiszemy definicj¢ mapy. Zrobimy to przy pomocy znacznika <IMG> z parametrem

usemap :
<IMG usemap="nazwa_mapy” src="URL_obrazka”s>

A oto fragment w HTML tworzacy mape odsylaczy na rysunku wczesniej
przedstawionym:

<BODY bgcolor="#FFFFFF">
<P align="center">
<MAP name="TWP">
<AREA shape="rect" coords="119,19,266,51" href="download.html"
alt=" Download ">
<AREA shape="poly" coords="33,86,7,105,8,131,57,159,152,171,248,154,
285,131,288,106,247,80,159,66,103,68,91,83,68,93"
href="wsiie.html" alt=" WSIiE ">
<AREA shape="circle" COORDS="59, 46, 43, 0" HREF="apple.html"
alt=" Apple ">
</MAP>
<IMG src="mapamenu.jpg" usemap="#twp" width="319" height="218" border="0">
</P>
</BODY>

Warto pamigta¢ rowniez o tym, ze w znaczniku <AREA>, podobnie jak w <IMG>,
mozemy umieszcza¢ parametry opisujace zdarzenia. Sa nimi m.in.: onclick,
onmouseover,onmouseout,onmousedown,onmouseup,an

<MAP name="TWP">
<AREA shape="rect" coords="119,19,266,51" href="download.html"
alt=" Download " onclick="NoweOkno('info.html') ;">
<AREA shape="poly" coords="33,86,7,105,8,131,57,159,152,171,248,154,285,
131,288,106,247,80,159,66,103,68,91,83,68,93" href="wsiie.html"
alt=" WSIiE ">
<AREA shape="circle" COORDS="59,46,43,0" HREF="apple.html" alt=" Apple ">
</MAP>

Po nacis$nigciu przycisku myszy w obszarze opisanym wspotrzednymi 119, 19, 266, 51,

wywolana zostanie funkcja NoweOkno, ktdra mozemy przygotowaé np. w jezyku
JavaScript czy VBScript.

2.7. Multimedia (dzwigk, animacje, filmy)

Poza typowymi elementami, jakimi sg tekst czy grafika, nasz dokument moze rowniez
zawiera¢ inne obiekty multimedialne. Moga by¢ nimi dzwigk, animacje czy sekwencje
wideo.

2.7.1. Obiekty multimedialne (znacznik EMBED)

Za pomoca znacznika <EMBED> mozemy w naszym dokumencie umiesci¢ plik
dzwigkowy, sekwencjg¢ wideo czy obiekt Flash. Znacznik ten posiada kilka parametrow:

e src - nazwa pliku (adres URI pliku do odtworzenia),
e name - nazwa osadzonego obiektu,
e width - szeroko$¢ obrazu wyrazona w pikselach,

e height wysoko$¢ obrazu wyrazona w pikselach,
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np. <EMBED src="HyperStudio.mov” width="180" height="150">
e hidden - ukrycie interfejsu wstawionego obiektu. Parametr hidden moze

przyjac jedna z dwoch wartosci: FALSE lub TRUE, np.
<EMBED src="music.mov” hidden="true” width="150"
height="20">

Ponizej, przy uzyciu znacznika <EMBED> wstawiliSmy sekwencj¢ wideo oraz utwor
dzwigkowy:

; Multimedia - Microso... 5 [=][E3

<BODY >
<P>
<EMBED src="HyperStudio.mov" width="180"
height="150">
</P>
<P>
<EMBED src="Charriot.mov" width="180"
height="20">

</P>
</BODY>

Za pomoca znacznika <EMBED> mozemy wstawia¢ pliki zapisane w wielu formatach:

<BODY >
<P><EMBED src="movieOl.mpg" width="355" height="300" hidden="true"></P>
<P><EMBED src="hi.au"></P>
<P><EMBED src="tada.wav" width="300" height="25" hidden="false"></P>
</BODY>

przy czym niektore formaty plikéw multimedialnych wymagaja zainstalowania
w przegladarce (lub systemie) odpowiednich plug-indw. W specyfikacji HTML 4.0
znacznik ten zastapiono znacznikiem <OBJECT>, o ktorym piszg dale;j.

2.7.2. Dzwi¢k w tle: znacznik BGSOUND

W poprzednim punkcie opisaliSmy m.in. w jaki sposob wstawi¢ plik dzwigkowy do
dokumentu HTML. Dodatkowo przegladarka Internet Explorer ma wbudowane
polecenie umozliwiajace odtwarzanie muzyki (dzwigku) w tle, w trakcie przegladania
dokumentu. Mowa tu o znaczniku <BGSOUND>. Za jego pomoca mozemy obslugiwac
pliki dzwigkowe zapisane w formacie WAV, AU i MID.

Znacznik <BGSOUND> posiada nastgpujace parametry:

e src - adres URI pliku do odtworzenia, np. <BGSOUND src="canyon.mid” >
e loop - liczba powtdrzen, przy czym loop="-1" lub loop="infinite”
oznacza petle nieskonczona, np. <BGSOUND src="ooh.au” loop="3">

<BODY >
<BGSOUND src="janosik.mid" loop="-1">
tresé dokumentu
</BODY>
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2.8. Ramki

Do tej pory zajmowalismy si¢ dokumentami HTML, ktére wypetiaty w calo$ci ekran
przegladarki internetowe;j. Istnieje jednak mozliwo$¢ podzielenia ekranu na kilka czesci,
z ktorych kazda wypehiana jest trescia pochodzaca z innego pliku/dokumentu HTML.
Daje nam to ogromne mozliwos$ci manipulowania kompozycja strony.

2} acPlamkal - Microsoft Internet Explorer _ (O] =]

acPlam ka Grafika komputerowa

Cbrazki wykonywane w programach graficenych m.in. Photoshop, Fractal Design Painter .. i innych,

Wzelkie Prawa Autorskie Zastrzezone
Copyright (C) 1999

Przyktadem moze by¢ czgsto spotykana konstrukcja polegajaca na podzieleniu ekranu
na dwie czgsci, z ktorych pierwsza wyswietla menu wyboru, natomiast w drugiej,
w zalezno$ci od wybranej opcji z menu, wyswietlane sa kolejne dokumenty HTML.

2.8.1. Znaczniki FRAMESET i FRAME

Definicj¢ ramek umieszcza si¢ w oddzielnym pliku HTML, w ktorym nie wystepuje
sekcja <BODY> ... </BODY>. Cialem takiego dokumentu jest blok zawierajacy
definicj¢ ramek, rozpoczynajacy si¢ znacznikiem <FRAMESET> 1 zamykany
</FRAMESET>. Ogo6lna budowg pliku zawierajacego definicje ramek przedstawiamy
ponizej :

<HTML >
<HEAD> ... tre$¢ nagitdwka ... </HEAD>
<FRAMESET >
. definicja poszczegdlnych ramek ...
</FRAMESET >
</HTML>

Pomigdzy znacznikami <FRAMESET> i1 </FRAMESET> moga wystgpowacé jedynie
znaczniki <FRAME>, definiujace kolejne ramki oraz zagniezdzenie znacznika
<FRAMESET> .

Znacznik <FRAMESET > posiada nastgpujace parametry:

e cols - pionowy podzial ekranu (liczba kolumn), okreslajacy szerokosé
poszczeg6lnych kolumn w pikselach lub procentach zajetosci
ekranu,
np. <FRAMESET cols="15%,80%, *” >, utworzy 3 kolumny
o szerokos$ciach wyrazonych w procentach zajgtosci ekranu,
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gdzie 1 kolumna = 15%, 2 kolumna = 80% 1 3 kolumna = 100%
- (15% + 80%) = 5%,

e rows - poziomy podziat ekranu (liczba wierszy), okreslajacy wysoko$¢
poszczegolnych wierszy w pikselach lub procentach zajgtosci
ekranu,
np. <FRAMESET rows="50, *” >, utworzy 2 wiersze, gdzie
wiersz 1 bedzie miat wysokos$ci 50 pikseli, natomiast 2 wiersz
zajmie pozostala czg$¢ ekranu zalezng od rozmiaru okna
przegladarki,

e Dborder - grubos$¢ obramowania (separatora) oddzielajacego poszczegdlne

ramki podawana w pikselach,

np. <FRAMESET border="0" cols="10%,*”>, spowoduje

ukrycie separatora,

kolor obramowania, podawany w wartosciach szesnastkowych

lub za pomoca predefiniowanych nazw,

np. <FRAMESET bordercolor="#8800A7” rows="100,200,*">

wlaczenie lub wyltaczenie obramowania ramek, przy czym 0

oznacza jego wylaczenie, a 1 wlaczenie,

np. <FRAMESET frameborder="0" cols="40%,*">

odstep wystepujacy pomigdzy ramkami podawany

w pikselach, przy czym parametr ten wystgpuje jak na razie

jedynie w IE,

np. <FRAMESET framespacing="10" cols="40%,*">

e Dbordercolor

e frameborder

e framespacing

Znacznik <FRAME> posiada nastgpujace parametry:

e src - Adres dokumentu, ktory zostanie zatadowany do ramki,
np. <FRAME src="opis.html”>
CZYy <FRAME src="http://www.uninet.pl/index.html”>
e name - Nazwa ramki stosowana do komunikowania si¢ z pozostalymi
Hnnkanﬁ,np.<FRAME name="menu” src="mojemenu.html”>,
poprzez nazw¢ mozemy wskazaé¢ na konkretng ramke, do ktorej
bedzie zatadowany dokument HTML,
np. <A href="menu2.html target="menu”>Zmiana menu</A>
e border - Grubos¢ obramowania (separatora) oddzielajacego ramki
podawana w pikselach.
Kolor obramowania pojedynczej ramki, podawany
w warto$ciach szesnastkowych lub za pomoca predefiniowanych
nazw, np. <FRAME bordercolor="blue” src="plik.html”>
Wilaczenie lub wylaczenie obramowania pojedynczej ramki,
gdzie 0 oznacza jego wylaczenie, a 1 wlaczenie.
e marginheight - Odstep pomigdzy gorna i dolna krawedzia ramki a zawarto$cia
dokumentu podawany w pikselach.
Odstegp pomigdzy lewa i prawa krawedzia ramki a zawarto$cia
dokumentu podawany w pikselach.
e noresize - Zablokowanie mozliwos$ci zmiany rozmiar6w ramki.
Okreslenie trybu wyswietlania paskéw przewijania w ramce:
®" auto paski pojawiaja si¢ automatycznie w momencie, gdy
dokument nie miesci si¢ w ramce,

e bordercolor

e frameborder

e marginwidth

e scrolling
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ves
no

paski przewijania sa stale widoczne,
brak paskoéw przewijania w ramce,

Ponizej przedstawiamy kilka przyktadowych kompozycji:

plikl plik2
plik1
plik2
plikl1 plik2
plik3
plikl plik2 plik3
plik4 rysunek plik6

<FRAMESET cols="50%,*">
<FRAME src="plikl.html">
<FRAME src="plik2.html">
</FRAMESET>

<FRAMESET rows="50%,*">
<FRAME src="plikl.html">
<FRAME src="plik2.html">
</FRAMESET>

<FRAMESET cols="25%,*">
<FRAME src="plikl.html">
<FRAMESET rows="50%, *">
<FRAME src="plik2.html">
<FRAME src="plik3.html">
</FRAMESET >
</FRAMESET>

<FRAMESET rows="50%,50%"
cols="33%,34%,33%">

<FRAME src="plikl.html">
<FRAME src="plik2.html">
<FRAME src="plik3.html">
<FRAME src="plik4.html">
<FRAME src="rysunek.gif"s>
<FRAME src="pliké.html">

</FRAMESET>

np. <FRAME src="a.htm” noresize scrolling="auto”>

I na zakofczenie przedstawiamy tres¢ dokumentu HTML tworzacego konstrukcje jak
na rysunku przedstawionym wczesniej (acPlamkal):

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"

<HTML>
<HEAD>

"http://www.w3.0org/TR/REC-html40/frameset.dtd">

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>acPlamka!</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET border="0"

cols="180,*">

<FRAME src="menu.html" name="menu" noresize scrolling="no">

<FRAME src="graf.html" name="main"

</FRAMESET>

</HTML>

2.8.2. Znacznik NOFRAMES

scrolling="auto">

Wszystkie wspolczesne i popularne programy umozliwiajace przegladanie dokumentow
HTML, bezproblemowo obsluguja ramki. Jednak wszystkie przegladarki, ktore nie
obsluguja znacznika <FRAMESET> poming cala definicjg, a tym samym nie wyswietla
dokumentow zdefiniowanych w znacznikach <FRAME>.
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Alternatywa dla takich przegladarek jest rozszerzenie definicji zawarte] pomigdzy
znacznikami <FRAMESET> 1 </FRAMESET> o blok, ktéry bedzie obstugiwany rowniez
1 przez nie.

Blok taki tworzymy pomig¢dzy znacznikami <NOFRAMES> 1 </NOFRAMES>. W bloku
tym umieszczamy kompletne cialo dokumentu pomigdzy znacznikami <BODY>
1 </BODY>, np. :

<FRAMESET cols="20%,*">
<FRAME src="menu.html" name="menu" noresize scrolling="no">
<FRAME src="pierwszy.html" name="main" scrolling="auto">

<NOFRAMES>
<BODY>
<P>Menu:</P>
<P><A href="pierwsza.html">Strona 1l</A></P>
<P><A href="druga.html">Strona 2</A></P>
<P><A href="trzecia.html">Strona 3</A></P>
</BODY>
</NOFRAMES >

</FRAMESET>

Jezeli wigc nasz dokument zostanie zatadowany do przegladarki nie obstugujacej
ramek, to w jej oknie zostanie wysSwietlona tre$¢ podana pomigdzy znacznikami
<BODY> 1 </BODY> znajdujacymi si¢ w bloku <NOFRAMES>, a wigc trzy odsylacze do
kolejnych stron.

2.8.3. Ramki wbudowane: znacznik IFRAME

Bardzo ciekawym mechanizmem zwiazanym z ramkami jest ramka wbudowana
w dokument, nazywana rowniez ramka ptywajaca.

Typowe ramki, o ktorych pisalem do tej pory, pozwalaja dzieli¢ ekran przegladarki na
odrgbne czgsci. Ramka wbudowana jest ramka, ktéra mozemy umiesci¢ w dowolnym
miejscu naszego dokumentu. Do jej zdefiniowania uzywa si¢ znacznikOw <IFRAME>
1 </IFRAME>.

Wazniejsze parametry znacznika <IFRAME> to:

e src - Adres URI dokumentu, ktéry zostanie zaladowany do ramki,
np. <IFRAME src="opis.html” width="200" height="90">

e width - Szeroko$¢ ramki podawana w pikselach lub procentach zajgtosci ekranu.

e height - Wysoko$¢ ramki podawana w pikselach lub procentach zajgtosci
ekranu,
np. <IFRAME width="80%" height="200" src="pl.html">

e name - Nazwa ramki, poprzez ktéra mozemy kierowa¢ do niej tadowane
dokumenty,

np. <A href="opis.html” target="ifrm”>Opis</A>

e noresize Wylaczenie mozliwo$ci zmiany rozmiaru ramki.

e frameborder - Wlaczenie lub wylaczenie tréjwymiarowego obramowania
ramki, np. <IFRAME src="ppp.html" frameborder="1"
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Dodatkowo wystgpuje wiele innych parametréw, m.in.: hspace, vspace,
marginwidth, marginheight, scrolling, ktére maja takie same znaczenie jak
w przypadku ramek typowych oraz align, za pomoca ktérego mozemy umiesci¢

ramk¢ po prawej stronie dokumentu (align="right”).

Oto przyktad ramki wbudowanej w dokument:

/] Ramki wbudowane - Microzoft Internet E... [Hi[=] [E3

Ramka whudowana

Eamla whudowana jest rambea, ktdra mozemy
umiedcit w dowolnym miejscu naszego
dolumentu.

Do jey zdefiniowania uiywa sie znacanila
IFRAME.

A oto taka ramka z zatadowanym dokumentem
HTML.

<BODY >

<P><B>Ramka wbudowana</B></P>

<P>Ramka wbudowana jest ramka,
mozemy umies$cié¢ w dowolnym
miejscu naszego dokumentu.<BR>
Do jej zdefiniowania uzywa sie
znacznika <B>IFRAME</B>.</P>

<P>A oto taka ramka z zaladowanym
dokumentem HTML.</P>

<P>

ktbéra

<IFRAME width="300" height="250"

| v

name="ramka" src="plikl.html"
scrolling="auto">

EKubug Puchatek usiadt sobie pod tym
debem, podpart glowe na lapkach 1 zaczat
roomyilac,

7 poczathu powiedziat do siebie samego: Ta przegladarka nie obsluguje

ramek wbudowanych...

To beykanie cof omacza. </IFRAME>
Talde beyczace bryloanie me
bzykab du. Jezeli

zyka bez powodu. Jeze P>

stysze brylane, to znacey, Ze
ktos bzyka, a jedydny powdd
brylania, jaki ja mam, to ten,

A teraz wczytamy
<A href="plik2.html" target="ramka">

e sig jest pszczoly. = plik2
</A>
A teraz wozytamy plik2 do ramkil do ramki!</P>
</BODY>

2.9. Formularze

W zasadzie kazdy wigkszy serwis internetowy posiada elementy typowe dla formularzy.
Przykladami wykorzystania elementow formularzy sa np. ksiggi gosci, fora, serwisy
wyszukujace oraz strony, na ktorych mozemy robi¢ zakupy. Ze wzgledu jednak na ich
uzyteczno$¢, bardzo czgsto wykorzystywane sa rowniez do sterowania strong, co
pokazemy w dalszej czgsci na kilku przyktadach.

Oto wyglad przyktadowego formularza:

2} Formularz zamdwienia - Microsoft Internet Explorer

Dane zamawiajacego

Imig : [Jan
Nazwisko : [Naparstek

Ulica |Kuhuswa Puchatka 1103/344

Kod : |10-950 Miejscowosé : |OLSZTYM
Zamawiam nastepujace produkty ...
¥ Skarpetki meskie "Bigfaot" Sztuk - |100
' Podkolandwki "Tecza" Sztuk: [
™ Getry elastyczne (zielone) Sztuk -

Sposéb zaplaty

" Earta VISA
& Przelew bankowy I |

Wyslij zamdwisnie Czyéé

" Karta Eurocard
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Sposdéb wysytania danych z formularza mozemy podzieli¢ na dwa glowne rodzaje:

e dane wysytane sa do serwera (w tej sytuacji dane obstugiwane sa najczesciej przez
specjalne skrypty CGI czy PHP),
e dane wysylane sa pod konkretny adres e-mail.

2.9.1. Znacznik FORM

Definicj¢ catego formularza rozpoczynamy znacznikiem <FORM>, a konczymy
</FORM>, tak jak ponizej:

<FORM>
. treé¢ formularza ...
</FORM>

Znacznik <FORM> posiada kilka parametrow:

e action - Adres URI skryptu CGI lub PHP obstugujacego formularz lub adres
e-mail, pod ktory przestane beda dane z formularza.

Metoda przesylania danych z formularza, ktéra moze posiadac
warto$ci GET lub POST.

Okreslenie programu obstugujacego odpowiedni typ danych
pochodzacych z formularza (pliki dzwigkowe, graficzne itp.),

e method

e enctype

np. <FORM ENCTYPE="image/jpeg” ...>, wymusi przestanie
danych z formularza i uruchomienie programu obstugujacego pliki
typu jpg.

e name - Nazwa formularza (wykorzystywana przez skrypty do jego
identyfikacji).

e target - Okreslenie nazwy ramki, do ktérej zostanie zatadowany rezultat
wykonania skryptu CGI,
np. <FORM TARGET="ramka_ prawa” ... >

Okreslenie listy typow zawartosci (rozdzielonych przecinkami), ktére
moze przyjac i przetworzy¢ serwer. Przyktadowe wartosci tego
parametru to np.: "text/html", "image/png", "image/gif",
"video/mpeg", "text/css", "audio/basic".
e accept-charset

- Okreslenie listy alfabetow akceptowanych przez serwer przyjmujacy
dane z formularza, np. iso-8859-2.

e accept

Tre§¢ formularza, znajdujaca si¢ pomigdzy wspomnianymi znacznikami sklada sig
z obiektéw formatujacych jego wyglad. Obiekty te, ktore nazywaé bedziemy réwniez
kontrolkami, prezentujemy ponizej.

2.9.2. Znacznik INPUT
Za pomoca znacznika <INPUT>, ktoérego uzywamy w obrgbie formularza, mozemy

tworzy¢ roézne kontrolki. Rodzaj kontrolki ustala si¢ za pomoca parametru type. Moze
to by¢ pole tekstowe, pola opcji, przetacznikdéw czy przyciski.
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Znacznik <INPUT> posiada nastgpujace parametry:

e type - Typ (rodzaj) tworzonej kontrolki:
" text
" password
=  checkbox
" radio
" submit

" reset
" button
= file
" image
® hidden
np. <INPUT type="button” name="btnStart” value="Start”>
e name - Nazwa kontrolki.
e value - Warto$¢ domysina kontrolki, ktéra jest zalezna od rodzaju kontrolki,

tj. dla kontrolek typu button, reset i submit, parametr value okresla
napis, jaki bedzie umieszczony na przycisku, natomiast dla kontrolek
checkbox 1 radio parametr value okresla, jaka warto$¢ ma by¢
przesytana wraz z formularzem,

np. <INUPT type="button” wvalue="Start” name="Bl”>
<INPUT type="radio” value="off” name="R1”>

e size - Dhugosc¢ pola tekstowego okreslana dla kontrolek text 1 password,
np. <INPUT type="text” name="nazwa” size="20">
e maxlength - Maksymalna dlugo$¢ wprowadzanego tekstu w kontrolkach typu

text 1 password,
np. <INPUT type="password” name="pwd” maxlength="8">

e checked - Okreslenie stanu kontrolek typu checkbox i radio na ,,wlaczony”
(zaznaczony),
np. <INPUT type="radio” name="R1” checked>
e src - Dla kontrolek typu image okresla adres URI rysunku,
np. <INPUT type="image” name="rys” src="bocian.jpg”>
e align - Dlakontrolek typu image okresla potozenie wiersza tekstu wzgledem

rysunku, gdzie align moze przyja¢ wartosci top, middle i bottom,
np. <INPUT type="image” src="mapa.jpg” align="top”>

Stosowanie znacznika </INPUT> jest niezalecane.
W odniesieniu do znacznika <INPUT> roOwniez mozemy uzywac parametru style.

Teraz zajmiemy si¢ omowieniem kolejnych rodzajow kontrolek. Jak juz wiemy, rodzaj
kontrolki ustalamy za pomoca parametru type.

e text

Jednowierszowe pole do wprowadzania tekstu.

|Kuwamk
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Jezeli wprowadzony tekst bedzie dtuzszy niz szeroko$¢ pola okreslona parametrem
size, to tekst ten bedzie przewijany w poziomie.

<INPUT type="text” name="nazwisko” size="20" maxlength="40">

e password

Jednowierszowe pole do wprowadzania tekstu, przy czym zamiast liter wySwietlane sa
gwiazdki (*).

—

Jezeli wprowadzony tekst bedzie dtuzszy niz szeroko$¢ pola okreslona parametrem
size, to tekst ten bedzie przewijany w poziomie.

<INPUT type="password” name="pwd” size="8">
e checkboxes

Pole wyboru, ktéore mozemy ustawi¢ na jedna z dwoch wartosci: wilaczony lub
wylaczony.

V¥ Zaptata gotdwka

W grupie wielu takich pol wartos¢ ,,wlaczony” moze posiada¢ kilka elementoéw
jednoczesnie.

<INPUT type="checkbox" name="Cl" value="Gotowka"> Zapltata gotdwka

e radio

Pole wyboru, ktore mozemy ustawi¢ na jedna z dwodch wartosci: wilaczony lub
wylaczony.

& Opcja 1

W grupie wielu takich pol wartos¢ ,,wtaczony” moze posiada¢ wytacznie jeden element.

<INPUT type="radio" name="R1" value="opl"> Opcja 1
e submit

Przycisk, ktorego naci$nigcie powoduje wystanie danych z formularza, do serwera lub
pod ustalony wczesniej adres e-mail.

| Whyslij formularz |

<input type="submit" value="Wy$lij formularz"s>
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e reset

Przycisk, ktorego nacisnigcie powoduje przywrdcenie wartoSci domyslnych dla
wszystkich pél formularza.

| Czysc farmularz |

<INPUT type="reset" value="Czys$¢ formularz"s
e button

Standardowy przycisk.

| Poprzednia strona

<INPUT type="button" name="btnl" value="Poprzednia" onClick="Prev()"”>
o file

Plik, ktoéry mozemy dotaczy¢ do danych wysylanych z formularza.

I “ Frzegladay...

Gdy dane z formularza wysytane sa poczta elektroniczna, wskazany plik staje si¢
zwyklym zalacznikiem.

<INPUT type="file" name="plik">
e image

Obiekt graficzny (rysunek).
s

Kliknigcie na rysunku powoduje wystanie z formularzem wspoirzednych pozycji
kursora myszki.

<INPUT type="image" name="rys" src="apple.gif"s>
e hidden

Kontrolka tego typu nie jest wySwietlana na ekranie, jednak jej warto$¢ jest wysylana
razem z formularzem do serwera.

Wykorzystanie tego typu kontrolek przedstawimy na przykladzie ponizszego
formularza:

<FORM method="POST" action="http://www.musc.edu/cgi-bin/formmail.pl”>
<INPUT type="hidden" name="recipient" value="user@olsztyn.mail.pl"s>
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<INPUT type="hidden" name="required" value="realname,email">
<INPUT type="hidden" name="redirect"
value="http://www.twp.olsztyn.pl/yourdirectory/thanks.html">
<INPUT type="text" name="realname">
<INPUT type="text" name="email">
<INPUT type="text" name="subject"s>
<INPUT type="submit" value="Send It">
<INPUT type="reset">
</FORM>

A teraz przedstawiamy formularz, ktéry zbudowany jest z wyzej opisanych kontrolek.
Dane z formularza wysylane bgda pod adres ankietaefirma.pl :

43 Formularze - Microsoft Internet Explorer

miniANKTETA

Systemy operacyjne, z ktorymi pracujesz :
™ Windows $5/95/2000

W Windows 1T

W Linuz

[T 052 Warp

Twoje dane...

Trnig : JJan Narwisko : |Naparstek
Tec

© Eobieta

& Meiczyena

Dolacz swoje zdjecie

Ic:\foto\mojefoto.jpg Przegladaj... |
Wyslij formularz I Czyéél

Ten sam formularz w HTML-u wyglada tak:

<FORM action="mailto:ankieta@firma.pl" method="post">
<P><B>Systemy operacyjne, z ktdérymi pracujesz :<BR></B>
<INPUT type="hidden" name="autor" value="artac">
<INPUT type="checkbox" name="Cl" value="Win"> Windows 95/98/2000<BR>
<INPUT type="checkbox" name="C2" value="Winnt"> Windows NT<BR>
<INPUT type="checkbox" name="C3" value="Linux"> Linux<BR>
<INPUT type="checkbox" name="C4" value="0S2"> 0S/2 Warp
</P>
<P><B>Twoje dane...</B></P>
<P>
Imie : <INPUT type="text" name="imie" size="15" maxlength="20">
Nazwisko : <INPUT type="text" name="nazwisko" size="20" maxlength="30">
</P>
<P>
Pteé¢ :<BR>
<INPUT type="radio" name="R1" value="opl"> Kobieta<BR>
<INPUT type="radio" name="R2" value="op2"> Mezczyzna
</P>
<P>
Dotacz swoje zdjecie : <BR>
<INPUT type="file" name="foto"s>
</P>
<P>
<INPUT type="submit" value="Wy$lij formularz"s>
<INPUT type="reset" value="Czys$c">
</P>
</FORM>
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2.9.3. Znaczniki SELECT i OPTION

Za pomoca znacznika <SELECT> tworzymy listg, z ktérej mozemy wybra¢ jedna lub
kilka pozycji. List¢ konczymy znacznikiem </SELECT> 1 jest on wymagany. Kolejne
opcje (pozycje) dodajemy do listy za pomoca znacznika <OPTION>.

Zanim przedstawig¢ jakas przyktadowa listg, opiszg parametry wspomnianych
znacznikow.

Zaczne od znacznika <SELECT> :

e name - Nazwa listy.

e size - Rozmiar czcionki uzywanej do opisywania elementow listy, ktory
okreslany jest liczba od 1 do 7 (warto$cia domy$lna jest 3),
np. <SELECT name="modele” size="4">

e multiple - Uzycie tego parametru pozwala na wybieranie z listy wigcej niz
jednego elementu,
np. <SELECT name="wyszukiwarki” multiples

Z kolei znacznik <OPTION> posiada nastgpujace parametry:

e value - Wartos¢ przesylana razem z formularzem w przypadku zaznaczenia
elementu (opcji),
np. <OPTION value="opl”>Opcja 1

e selected - Automatyczne zaznaczenie elementu (opcji) przy wejsciu do

formularza,
np. <OPTION value="pl” selected>Polska
e label - Tres¢ etykiety definiowanej opcji.

Lista z mozliwos$cia wybrania tylko jednej opcji:

<P>Wybierz model :</P>

2 Select ... M= E3 <SELECT name="model">
) <OPTION value="ml">Citroen AX
Wybierz model : <OPTION value="m2">Citroen ZX

<OPTION value="m3">Citroen XM

ICitmenA}{ vI <OPTION value="m4">Citroen Saxo

</SELECT>

Lista z mozliwo$cia wybrania kilku opcji:

4 Select - Micro... = B3 <P>Wybierz wyszukiwarki, z ktdrych korzystasz :</P>

Wybierz wyszuliwarki, <SELECT name="sl1" multiple>
<OPTION value="infoseek">Infoseek
<OPTION value="yahoo">Yahoo
<OPTION value="chip">Chip on-line
<OPTION value="lycos">Lycos
<OPTION value="hotbot">HotBot
<OPTION value="inne">i inne...

</SELECT>

z ktérych korzystass

Infosesk
Yahoo

Chip on-line
Lycos d|
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2.9.4. Znacznik TEXTAREA

Za pomoca znacznikOw <TEXTAREA> 1 </TEXTAREA> definiujemy wielowierszowe
pole tekstowe, do ktérego mozemy wprowadzaé stosunkowo diugie tancuchy.
Znacznik ten posiada kilka parametréw. Najwazniejsze z nich to:

e name - Nazwa pola tekstowego uzywana do identyfikacji.
e rows - Liczba wierszy w polu tekstowym.
e cols - Liczba kolumn w polu tekstowym,

np. <TEXTAREA cols="25" rows="10" name="opis2”>...

Znacznik </TEXTAREA> jest wymagany.

3 TextArea - Microsoft Internet Explorer [H[=] B3

<FORM action="mailto:info@firma.pl"
Tu wpisz uwagi... ;I method="post">
<TEXTAREA name="opisl" rows="10"
cols="30">
Tu wpisz uwagi...

</TEXTAREA>
<BR>
<INPUT type="submit"
= value="Wy$lij uwagi">

Wiysli) wwargi | </FORM>

Bardzo ciekawa opcja jest mozliwo$¢ zablokowania zmian w obiekcie textarea, dajac
tym samym jedynie prawa do odczytu. Robimy to przez uzycie wraz ze znacznikiem
<TEXTAREA> parametru readonly.

<TEXTAREA name="umowa” cols="40" rows="20" readonly>
Informacja tylko do odczytu
</TEXTAREA>

2.9.5. Nadawanie struktury formularzom (znaczniki FIELDSET i LEGEND)

Pola formularza mozemy grupowac¢ tematycznie, dzigki czemu caly formularz staje si¢
bardziej przejrzysty. Ponizszy rysunek przedstawia formularz, w ktorym utworzono trzy
grupy:

; Formularze - Microsoft Internet Explorer

rSystemy operacyine,  ktdryim pracuess
™ Windows 95/98/2000

I Windows NT

I Lz

[T OS2 Warp

rTwoje dane
I I MNazwisko |
rPlec
© Hobieta
¢ Mezozyzna

Wyslij formularz
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Kazda z grup otoczona jest ramka 1 posiada tytut. Grupe pol definiuje si¢ znacznikami
<FIELDSET> 1 </FIELDSET>, natomiast tytul grupy znacznikami <LEGEND>
1 </LEGEND>.

W HTML-u wyglada to tak:

<FORM action="mailto:ankieta@firma.pl" method="post">
<FIELDSET>
<LEGEND> Systemy operacyjne, z ktSérymi pracujesz </LEGEND>

<INPUT type="checkbox" name="Cl" value="Win"> Windows 95/98/2000<br>
<INPUT type="checkbox" name="C2" value="Winnt"> Windows NT<br>
<INPUT type="checkbox" name="C3" value="Linux"> Linux<br>
<INPUT type="checkbox" name="C4" value="0S2"> 0S/2 Warp

</FIELDSET>

<FIELDSET>
<LEGEND> Twoje dane </LEGEND>
Imie : <INPUT type="text" name="imie" size="15">
Nazwisko : <INPUT type="text" name="nazwisko" size="20">
</FIELDSET>

<FIELDSET>
<LEGEND> Pleé </LEGEND>
<INPUT type="radio" name="R1l" value="opl"> Kobieta<br>
<INPUT type="radio" name="R2" value="op2"> Mezczyzna
</FIELDSET>

<P><INPUT type="submit" value="Wys$lij formularz"s>
</FORM>

2.9.6. Parametr accesskey, kontrolki nieaktywne i tylko do odczytu

Z formularzami zwiazane sa jeszcze trzy ciekawe parametry, o ktorych nie sposob nie
wspomnie€. Oto one:

e accesskey
e disabled
e readonly

Parametrow zwiazanych z kontrolkami jest zdecydowanie wigcej, chocby cata grupa
parametréw opisujacych zdarzenia (onfocus, onblur, onselect, onclick,
onmouseover, onkeypress ... etc.) czy tez tabindex, my jednak w tym opisie
ograniczymy si¢ do trzech powyzszych.

e accesskey

Parametr accesskey wykorzystuje si¢ do zdefiniowania ,,goracych klawiszy”, dzigki
ktérym mozemy szybko porusza¢ si¢ po formularzu za pomoca klawiatury. Oto
przyktad uzycia parametru accesskey :

<FORM name="formularz” ...>
<P>
<LABEL for="txtl" accesskey="U">
Uzytkownik
</LABEL>

<INPUT type="text" name="tl" size="10" id="txtl">
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<P>
<LABEL for="txt3" accesskey="H">
Hasio
</LABEL>
<INPUT type="text" name="t2" size="10" id="txt2">
<P>
<LABEL for="txt3" accesskey="G">
Grupa
</LABEL>
<INPUT type="text" name="t3" size="10" id="txt3">
</FORM>

W powyzszym przyktadzie parametr accesskey zostal uzyty w znacznikach
<LABEL>, ktdre powigzane sa z polami tekstowymi za pomoca identyfikatorow txt1,
txt21txt3.

Réwniez znacznik <A>, tworzacy odsylacze hipertekstowe, moze zawiera¢ ten
parametr:

<A href="wyszukiwarki.html” accesskey="W">
Wyszukiwarki internetowe
</A>

Parametr accesskey, poza znacznikami <LABEL> 1 <A> moze wystapi¢ rowniez
W <AREA>, <BUTTON>, <INPUT>, <LEGEND> 1 <TEXTAREA>.

e disabled

Parametrem disabled mozemy unieaktywni¢ kontrolkg, przez co uzytkownik nie
moze zmieniac jej warto$ci:

<INPUT type="text” name="txtl” size="20" disabled>

Parametr disabled moze wystagpi¢ W <BUTTON>, <INPUT>, <OPTION>,
<OPTGROUP>, <SELECT> oraz <TEXTAREA>.

Dla kontrolek nieaktywnych nie mozna uzyska¢ fokusu. Nie mozna rowniez przejs¢ do
nich klawiszem tabulacji.

e readonly

Umieszczenie parametru readonly w znacznikach <INPUT> lub <TEXTAREA> tworzy
kontrolki, ktorych warto$ci mozna tylko czytac:

<INPUT type="text” name="ro” value="const” readonlys>

Dla kontrolek ustawionych tylko do odczytu mozna uzyska¢ fokus oraz przej$¢ do nich
klawiszem tabulacji.

Na zakonczenie omawiania formularzy warto jeszcze wspomnie¢ o sposobie
rozmieszczania elementéw formularza na ekranie. Uzyskanie jednolitego poziomego
wyréwnania pol wprowadzania danych jest bardzo trudne, a czasami wrgcz niemozliwe.
Jednak uzywajac do tego celu tabel sprawa staje si¢ prosta, a nasze formularze
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wygladaja bardzo elegancko, jak przyktadowy forumlarz przedstawiony na poczatku
rodziahu.

2.10. Aplety i obiekty

Coraz czgsciej na stronach internetowych mozemy spotka¢ obiekty, ktore sa niezaleznie
dzialajacymi aplikacjami, dajacymi tworcom stron nieograniczone wrgcz mozliwosci.
W szczegbélnosci mowa o apletach napisanych przy pomocy j¢zyka zorientowanego
obiektowo, jakim jest JAVA, ale nie tylko.

42} Sun Microsystems Home Page - Microsoft Internet Explorer

W jezyku HTML wystepuja odpowiednie
S znaczniki, za pomoca ktérych mozemy
_ % sun wstawia¢ takie programy do naszego

microsystems

@ ® g 1907 ) @ dokumentu (strony).

Sunon the Net  SunSITE Back issues  Search

4 4 goava: The Interactive, Obok widaé przyktadowy aplet napisany

See it at SunWorld '95, then w jezyku JAVA (pomijajac grafike rzecz
read about how some hot new . ’ . ] .
companies ave using it to make _]aSI’la), ktOI‘y W I'ZCCZ}’WIStOSCl _]CSt
moacy o he Web. _ more... w pelni interaktywna strona, na ktore;

niemal kazdy jej fragment reaguje na

@ Moot your business’ best friend

@ Introdming the Notra 20 server ruchy naszej] myszy. Poza ciekawymi
@ trteriew vith e srestors o atee efektami wizualnymi dodano réwniez
, : efekty dzwigkowe.
e 9 i
Products Sales & Technology Corporate

& Solutions Service & Developers Overview

2.10.1. Znaczniki APPLET i PARAM

Aplet mozemy wstawi¢ do dokumentu HTML uzywajac jednego z dwdch znacznikow
<APPLET> lub <OBJECT>.

Jako pierwszy omowig znacznik <APPLET>, ktory uzywany byl juz w poprzedniej
specyfikacji jezyka HTML, a od ktoérego odchodzi si¢ na rzecz znacznika <OBJECT>.

Znacznik <APPLET> posiada m.in. nastgpujace parametry:
e code - Nazwa pliku (klasy) apletu,

np. <APPLET code="baner.class” width="200" height="40">
e codebase - Adres bazowy URI dla klas 1 apletow.

e name - Nazwa apletu wykorzystywana przez inne aplety na stronie.
e width - Poczatkowa szeroko$¢ powierzchni zajmowanej przez aplet.
e height - Poczatkowa wysoko$¢ powierzchni zajmowanej przez aplet.
e alt - Tekst wyswietlany zamiast apletu.
Dot. przegladarek nie obstugujacych aplety napisane w jezyku JAVA.
e align - Polozenie obszaru zajmowanego przez aplet wzgledem otaczajacych go

elementow. Parametr align moze przyja¢ warto$¢: top, middle,
bottom, left, right, texttop, absmiddle, absbottom, baseline,
np. <APPLET code="hop.class” ... align="left”>
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Fragment w HTML-u zawierajacy definicj¢ apletu moze wygladac tak:

<BODY >
<HR>
<APPLET code="Duke.class" width="150" height="100" align="bottom">
</APPLET>
Aplet "Under Construction"
<HR>
</BODY>

Powyzsza konstrukcja spowoduje wstawienie do dokumentu apletu Duke . class, ktory
zajmie powierzchnig o szerokos$ci 150 1 wysokosci 100 pikseli. Dodatkowo tekst Aplet
.Under Construction” ustawiony bg¢dzie u dotu, po prawej stronie apletu.

Do apletow mozemy réwniez przekazywaé pewne parametry (dane), ktorych ilos¢
1 rodzaj zalezny jest od budowy apletu. Parametry takie definiujemy pomigdzy
znacznikami <APPLET> i </APPLET> za pomoca znacznika <PARAM>. Znacznik ten
posiada nastgpujace parametry:

e name - Nazwa parametru.
e value - Warto$¢ parametru, przekazywana do apletu (zawsze jako tancuch
znakowy).
e type - Rodzajzasobu internetowego (okreslany wytacznie, gdy valuetype
ustawiony jest na ref).
e valuetype - Okreslenie sposobu interpretowania warto$ci podanej w value.
Parametr valuetype moze przyja¢ wartosci:
* data - warto$¢ domyslna,
okreslajaca typowe dane fancuchowe,
" ref - warto$¢ bedaca adresem URI,
* object - warto$¢ identyfikujaca obiekt w tym samym
dokumencie,
np. <PARAM name="txt” value="Hello” valuetype="data”>

A oto definicja apletu tworzacego migajace napisy, do ktérego przekazujemy dwa
parametry: pierwszy o nazwie 1bl, okreslajacy wyswietlane (migoczace) napisy oraz
drugi o nazwie speed, okreslajacy szybkos§¢ migotania.

<HTML >
<TITLE>Blinking Text</TITLE>
<BODY >
<HR>
<APPLET code="Blink.class" width="250" height="80">
<PARAM name="1bl" value="Blinking Text, hoo hoo, ...">

<PARAM name="speed" value="4">
Aplet BLINKING TEXT

</APPLET>

<HR>

Aplet "Blinking Text™"
</BODY>
</HTML>
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2.10.2. Wstawianie obiektow (znacznik OBJECT)

Aplety napisane w jezyku JAVA mozemy rowniez wstawia¢ do dokumentu HTML za
pomoca znacznikbw <OBJECT> 1 </OBJECT>. W rzeczywistosci za pomoca tych
znacznikOw mozemy oprocz apletow wstawiac inne obiekty.

Znacznik <OBJECT> posiada m.in. nastgpujace parametry:

e classid - Lokalizacja implementacji obiektu (klasy) — nazwa klasy.
Sktadnia warto$ci tego parametru zalezy od rodzaju obiektu,
np. <OBJECT classid="java:MojAplet.class” ...>
e codetype - Parametr opcjonalny, okreslajacy rodzaj danych pobieranych podczas

fadowania obiektu wyspecyfikowanego w classid.
Adres bazowy URI dla obiektow.
Sktadnia wartosci tego parametru zalezy od rodzaju obiektu.

e codebase

e data - Adres URI danych dla obiektu.
Sktadnia wartosci tego parametru zalezy od rodzaju obiektu.
e type - Rodzaj obiektu (typ MIME), np.:

= vtext/html",

" "image/png",

" "image/gif",

= "yideo/mpeg",

" "text/css",

"= r"gudio/basic".

np. <OBJECT data="picture.png” type="image/png” >

e width - Poczatkowa szeroko$¢ powierzchni zajmowanej przez obiekt.

e height - Poczatkowa wysokos$¢ powierzchni zajmowanej przez obiekt.

e align - Jak w znaczniku <APPLET>.

e standby - Komunikat, ktory ma by¢ wyswietlany w trakcie fadowania obiektu.

e declare Deklaracja obiektu bez jego tworzenia.

Poza wymienionymi parametrami, wraz ze znacznikiem <OBJECT>, mozemy stosowac
do$¢ pokazna grupg parametrow opisujacych zdarzenia (onclick, ondblclick,
onmousedown, onmouseup, onmouseover, onmousemove, onmouseout,
onkeypress, onkeydown, onkeyup), jak rOwniez tabindex, usemap, style.

Przyktadowe zastosowanie znacznika <OBJECT> do wstawienia apletu prezentuj¢
ponizej:

<BODY >

<OBJECT codetype="application/java" classid="java:Blink.class"
width="250" height="80">

<PARAM name="1bl" value="Blinking Text, hoo hoo, ...">
<PARAM name="speed" value="4">
</OBJECT>

Aplet "Blinking Text"

</BODY>
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Konstrukcja wstawiajaca aplety, wykorzystujaca znaczniki <OBJECT> i </OBJECT>
jest bardziej zalecana od stosowanych do tej pory znacznikOw <APPLET>
1 </APPLET>.

Innymi obiektami, bardzo popularnymi, czgsto goszczacym na stronach WWW, sa
obiekty Flash’a czy QuickTime’a.

2.11. Arkusze stylow

Ze wzgledu na to, ze arkusze stylow sa bardzo ciekawym narzedziem, oméwimy je
w dalszej czgéci pracy doktadniej. W tym miejscu zostana omowione jedynie
podstawowe zagadnienia zwiazane bezposrednio z HTML-em.

Kaskadowe arkusze stylow, zdefiniowane na potrzeby naszego dokumentu HTML,
pozwalaja w prosty sposob wpltywaé¢ na parametry elementéw umieszczanych
w dokumencie. Zdefiniowane na poczatku kazdej strony (ale nie tylko), daja mozliwos¢
zachowania w nich jednolitego stylu. Dzigki nim, podczas tworzenia dokumentu nie
musimy juz po kazdym wprowadzonym elemencie definiowaé jego wszystkich
parametréw. Jest to bardzo wygodny mechanizm i1 przez to jest on powszechnie
zalecany 1 wykorzystywany do formatowania stron WWW.

2.11.1. Definiowanie domyslnego jezyka dla arkuszy stylow

Zanim przystapimy do korzystania z arkuszy stylow musimy zdefiniowa¢ dla nich
domyslny jezyk. Mozemy to zrobi¢ za pomoca znacznika <META>. Jezeli w naszym
dokumencie HTML domys$lnym stylem jest CSS, to w czesci nagldéwkowej (pomigdzy
<HEAD> i </HEAD>) musimy umie$ci¢ nastgpujacy wiersz:

<META http-equiv="Content-Style-Type” content="text/css”>

Zdefiniowanie stylu domys$lnego jest szczeg6lnie wazne, gdy nasz dokument zawiera
elementy, w ktorych parametrowi style przypisujemy jakie§ wartosci.

2.11.2. Tworzenie jednowierszowych stylow

Mozliwos$¢ tworzenia jednowierszowych stylow daje nam jeszcze wigksza kontrolg nad
parametrami elementow. Jednowierszowe style definiujemy za pomoca parametru
style. Ustawienie tego parametru wplywa na parametry pojedynczego elementu.
Parametr moze by¢ umieszczany w niemal wszystkich opisanych wyzej znacznikach,
dajac tym samym bardzo duze mozliwosci wptywania na ich konstrukcje. Jezyk arkusza
stylow obowiazujacy dla stylu jednowierszowego, zdefiniowanego za pomoca
parametru style, jest zgodny z jgzykiem domyslnym.

Sposob tworzenia jednowierszowego stylu wyjasnimy na przyktadzie akapitu :

<P style="font-weight: bold; font-size: 10pt; color: blue”>
Czyz style nie sa wspaniate ?
</P>
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Jak wida¢é, deklaracja parametru style sklada si¢ z pojedynczych sktadnikoéw
"nazwa_artybutu : wartosc¢” oddzielonych $rednikami.

Dzigki parametrowi style bez potrzeby korzystania z dodatkowych znacznikow
zdefiniowaliSmy parametry dla tekstu catego akapitu. Czyz nie jest warto stosowac
jednowierszowe style ? Z pewnoscia tak !

2.11.3. Definiowanie arkusza stylow (znacznik STYLE)

Innym sposobem tworzenia arkuszy styloéw jest umieszczanie ich treSci w naglowku
dokumentu HTML pomigdzy znacznikami <STYLE> i1 </STYLE>.

Znacznik <STYLE> posiada nastgpujace parametry:

e type - Okre$lenie jezyka stylow dla arkuszy stylow,
np. <STYLE type="text/css”>
e media - Okresdlenie docelowego medium dla stylu.

Wartoscia domys$lna jest screen.

A teraz przyklad tworzenia stylu:

<HTML>
<HEAD>
<STYLE type="text/css">
P {border-width: 1; border: solid; font-size: 18pt;}
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >

<P>Style sa extra</P>
</BODY>
</HTML>

Zatadowanie do przegladarki powyzszego dokumentu spowoduje wypisanie tekstu
Style sa extra domy$lnym krojem czcionki o rozmiarze 18 punktéw, otoczonego
ramka narysowang linia ciagta.

Mozemy réwniez zdefiniowac style dla kilku elementoéw jednocze$nie:

<STYLE type="text/css">
P {font-size: 12pt; font-family: arial;}
H1 {color: red;}

</STYLE>

Nalezy pamigta¢ o tym, ze CSS jest bardzo wrazliwy na sktadnig, dlatego tez nalezy
bardzo uwaznie tworzy¢ arkusze.

2.11.4. Zewnetrzne pliki z arkuszami stylow (znacznik LINK)
Arkusze stylow nie musza by¢ zdefiniowane w tym samym pliku, w ktorym znajduje

si¢ nasz dokumentu HTML. Ich tre§¢ mozemy umiesci¢ w osobnym pliku, ktory
nastepnie bgdzie tadowany do przegladarki razem z konkretnym dokumentem.
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Przykladowa tre§¢ pliku ze stylami, ktdry nazwiemy np. mojestyle.css moze
wygladac tak:

P.male {font-size: 8pt; font-family: verdana;}
P.duze {font-size: 20pt; font-family: verdana;}
H1 {color: green;}

H2 {color: gray;}

H3 {color: silver;}

Do wlaczenia tego pliku do naszego dokumentu HTML uzyjemy znacznika <LINK>,
ktoéry nalezy umiesci¢ w nagtowku dokumentu:

<HEAD>

<LINK rel="stylesheet” type="text/css” href="mojestyle.css”>
</HEAD>
Znacznik <LINK> posiada nast¢pujace parametry:

e href - Lokalizacja pliku zwierajacego arkusze stylow (nazwa pliku).
e type - Okre$lenie jezyka przytaczanego pliku z arkuszami stylow.

Arkusz stylow mozemy uczyni¢ statym, preferowanym lub alternatywnym. Do tego
celu uzywa si¢ dwoch parametrow rel ititle:
o aby arkusz stylow uczyni¢ stalym, nalezy parametrowi rel przypisa¢ warto$¢

"stylesheet” oraz nie ustawia¢ parametru title, np.:
<LINK href="gstyl.css” type="text/css” rel="stylesheets”>

o aby arkusz stylow uczyni¢ preferowanym, nalezy parametrowi rel przypisac

warto$¢ " stylesheet” a parametrowi title nazwe, np.:
<LINK href="styl.css” type="text/css” rel="stylesheets”
title="compact” >

e aby arkusz stylow uczyni¢ alternatywnym, nalezy parametrowi rel przypisac

warto$¢ "alternate stylesheet” aparametrowi title nazwg, np.:
<LINK href="styl.css” type="text/css” rel="alternate stylesheets”
title="compact” >

2.12. Skrypty

W zasadzie do tworzenia prostych stron WWW wystarczy nam czysty jezyk HTML.
Problem pojawia si¢ w momencie, gdy chcemy nasza strong uczyni¢ w pelni
dynamicznym dokumentem, obstugujacym m.in. zdarzenia pochodzace od myszy czy
klawiatury. W takiej sytuacji HTML jest niewystarczajacy i dlatego musimy postuzy¢
si¢ jezykiem skryptowym np. jezykiem JavaScript czy VBScript, ktory wspomaga
tworzenie stron w jezyku HTML.

2.12.1. Znaczniki SCRIPT i NOSCRIPT

Programy napisane w jezyku skryptowym mozemy umie$ci¢ w dokumencie HTML za
pomoca znacznikOw <SCRIPT> 1 </SCRIPT>.
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Najwazniejszymi parametrami znacznika <SCRIPT> $3 :

e language -

® SIrc -

¢ type -

Rodzaj skryptowego jezyka programowania, np. JavaSript czy
VBScript, np. <SCRIPT language="JavaScript”s>

Adres URI zewnetrznego dokumentu (pliku) zawierajacego kod
zrodtowy napisany w jezyku skryptowym,

np. <script language="JavaScript" src="funkcje.js">
Okreslenie rodzaju jezyka skryptowego. Parametr ten nie posiada
warto$ci domyslnej, nalezy wiec ja przypisa¢ samodzielnie,

np. <SCRIPT type="text/javascript”s>

W pierwszym przykladzie tre$§¢ skryptu umiescimy w naglowku. Zdefiniujemy tam
funkcje zmieniajaca kolor tta dla naszego dokumentu. Funkcja wywolywana bedzie po
wcisnigeiu przycisku ,,Zmiana koloru™:

<html>
<head>

<title>Skrypty...</title>
<script type="text/vbscript"s>
Sub Kolor()
document .BGCOLOR = "AA99AA"

End Sub
</script>
</head>
<body>
<form>

<input type="button" value="Zmiana koloru" name="B1"
onClick="Kolor () ">

</form>
</body>
</html>

W kolejnym przyktadzie skrypt umiescimy w ciele dokumentu:

<html>

<head><title>Skrypty</title></head>

<body>
<p>

Wypunktowanie :<brs>
<script type="text/javascript">

for(i = 1;

i <= 5; i++) {

document.write (i, ".<br>");

}

</script>

Koniec listy.

</p>
</body>
</html>

W  trzecim przyktadzie fragment kodu napisanego w JavaScript umiescimy
bezposrednio w znaczniku tworzacym przycisk. Miniprogramik zadziala jak naci§niemy

przycisk myszka:

<html>

<head><title>Skrypty</title></head>

<body>
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<p>Komunikat:
<input type="button" value="Start" name="bl"
onClick="alert('Hello !');">
</p>
</body>
</html>

Podobnie jak to mialo miejsce w przypadku arkuszy stylow, rowniez dla skryptow
mozemy okresli¢ jezyk domys$lny. Robimy to poprzez umieszczenie w nagtowku
nastgpujacego polecenia:

<META http-equiv="Content-Script-Type” content="typ”>

gdzie parametr content moze przyja¢ nastgpujace wartosci (zamiast wpisanego
ogolnie stowa typ): text/tcl, text/vbscript lub text/javascript, np.

<META http-equiv="Content-Script-Type” content="text/tcl”>

Na zakonczenie tego punktu powiemy sobie jeszcze o znacznikach <NOSCRIPT>
1 </NOSCRIPT>.

Wszystkie popularne, wspotczesne przegladarki obstuguja poprawnie skrypty, jednak
nalezy liczy¢ si¢ z tym, ze nasz dokument moze by¢ przegladany réwniez
w przegladarkach nie obstugujacych skryptow. W takich sytuacjach z pomoca ida nam
wspomniane znaczniki, za pomoca ktorych mozemy wykona¢ pewne czynnosci, o ile
przegladarka nie bgdzie potrafita wykona¢ naszych skryptow.

<SCRIPT type="text/javascript”s>
tres¢ skryptu
</SCRIPT>
<NOSCRIPT>
... tre$é alternatywna nie zawierajaca skryptdw ...
</NOSCRIPT>

Czgsto stosuje si¢ roéwniez ukrywanie tresci skryptu przed przegladarkami nie
potrafiacymi obstugiwac ich. Robi si¢ to za pomoca komentarzy, np. tak:

e dla JavaScript

<SCRIPT type="text/javascript”s>

<!-- ukrywamy skrypt przed starszymi przegladarkami
tres¢ skryptu

// koniec ukrywania -->

</SCRIPT>

e dla VBScript

<SCRIPT type="text/vbscript”s>

<!— ukrywamy skrypt przed starszymi przegladarkami
tresé¢ skryptu

‘' koniec ukrywania -->

</SCRIPT>
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e dla TCL

<SCRIPT type="text/tcl”>

<!-- ukrywamy skrypt przed starszymi przegladarkami
tresé¢ skryptu

# koniec ukrywania -->

</SCRIPT>

2.12.2. Dolaczanie zewne¢trznych plikow ze skryptami

Podobnie jak to miato miejsce w przypadku arkuszy stylow, roéwniez skrypty mozemy
umieszcza¢ w oddzielnych plikach, ktére mozemy nastgpnie dotaczy¢ do dokumentu
(o ile zajdzie taka koniecznos¢).

Aby tres¢ skryptu wlaczy¢ do dokumentu musimy postuzy¢ si¢ nastepujaca konstrukcja:

<SCRIPT type="typ” src="adres pliku”></SCRIPT>
gdzie typ oznacza rodzaj jezyka (text/tcl, text/vbscript, text/javascript),
natomiast adres_pliku adres URI zewngtrznego dokumentu (pliku) zawierajacego

kod zrédlowy napisany w jezyku skryptowym, np.:

e tres¢ zewnetrznego pliku data. js zawierajacego skrypt napisany w JavaScript:

var Data = new Date() ;
var Rok = Data.getYear () ;
Rok = Rok < 2000 ? 1900 + Rok : Rok;
document .write (Data.getDate(),"-",Data.getMonth()+1,"-",Rok) ;

e tres¢ gldéwnego dokumentu HTML, do ktorego wiaczamy plik data.js:

<head>

<title>Skrypty</title>

<script type="text/javascript" src="data.js"></script>
</head>

tresé dokumentu
</body>
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Dodatek I — A

Indeks znacznikow HTML 4.0

Stosowanie znacznika: O = Opcjonalne, Z = Zabronione, N = Niezalecane

Nazwa znacznika

Znacznik
poczatkowy

Znacznik
koncowy

Znacznik
niezalecany

A

ABBR

ACRONYM

ADDRESS

APPLET

AREA

B

BASE

BASEFONT

BDO

BIG

BLOCKQUOTE

BODY

BR

N O

BUTTON

CAPTION

CENTER

CITE

CODE

COL

COLGROUP

DD

O|O|N

DEL

DFN

DIR

DIV

DL

DT

EM

FIELDSET

FONT

FORM

FRAME

FRAMESET

H1

H2

H3

H4

H5

H6

HEAD

HR

HTML

O|N|O
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IFRAME

IMG

INPUT

INS

ISINDEX

KBD

LABEL

LEGEND

LI

LINK

N O

MAP

MENU

META

NOFRAMES

NOSCRIPT

OBJECT

OL

OPTGROUP

OPTION

P

PARAM

NO|O

PRE

Q

S

SAMP

SCRIPT

SELECT

SMALL

SPAN

STRIKE

STRONG

STYLE

SUB

SUP

TABLE

TBODY

TD

TEXTAREA

TFOOT

TH

THEAD

TITLE

TR

o] |0|0|0 0|0

TT

U

UL

VAR
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Dodatek I - B
Znaki specjalne poprzedzone & (ampersand)
Kod Encja Znak Opis
&#009; Znak tabulacji
&#010; Znak nowego wiersza
&#013; Powr6t karetki
&#032; Spacja
&#033; ! Wykrzyknik
&#034; &quot; " Cudzystow prosty
&#035; # Krzyzyka (hash)
&#036; $ Dolara
&#037, % Procenta
&#038; &amp; & Znak ampersand
&#039; ' Apostrof prosty
&#040; ( Lewy nawias okragly
&#041; ) Prawy nawias okragly
&#042; * Gwiazdka
&#043; + Plus
&#044; s Przecinek
&#045; - Minus (tacznik)
&#046; . Kropka
&#047, / Ukosnik prawy (slash)
&#048; + &#057 0+9 Cyfry 0 +9
&#058; : Dwukropek
&#059; ; Srednik
&#060; &lt; < Znak mniejszosci
&#061; = Znak rownosci
&#062; &gt; > Znak wiekszosci
&#063; ? Znak zapytania
&#064; @ Znak at (,,matpka”)
&H#065; + &#090 A+Z Litery A+ Z
&#091; [ Lewy nawias kwadratowy
&#092; \ Ukosnik lewy (backslash)
&#093; ] Prawy nawias kwadratowy
&#094; A Daszek (dash, control)
&#095; B Kreska podkreslenia
&#096; Akcent staby (grave)
&#097; + &#122; a+z Literya+z
&#123; { Lewy nawias klamrowy
&#124; | Kreska pionowa
&#125; } Prawy nawias klamrowy
&#126; ~ Tylda
&#130; Przecinek
&#131; Symbol florena
&#132; ” Cudzystow gorny zamykajacy
&#133; Wielokropek
&#t134; T Znak krzyza (dagger)
&#135; i Znak podwojnego krzyza (double dagger)
&#136; " Akcent cyrkumfleksowy (circumflex)
&#137, %0 Promil
&#138; B Podkreslenie
&#139; < Znak mniejszosci
&#140; & Ligatura OE
&#145; ¢ Lewy apostrof drukarski
&#146; ’ Prawy apostrof drukarski
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&#t147; «“ Lewy cudzystow drukarski
&##148; ” Prawy cudzystéw drukarski
&#149; . Znak wypunktowania
&#150; - Polpauza (n-dash)

&#151; — Pauza, my$Inik (m-dash)
&#152; - Tylda

&#153; ™ Znak towarowy (trademark)
&#154; _ Podkreslenie

&#155; > Znak wigkszosci

&#156; Ligatura oe

&#159; Duze Y z diaereza (umlaut)
&#160; &nbsp; Twarda spacja

&#161; &iexcl; i Odwrocony wykrzyknik
&#162; &cent; ¢ Symbol centa

&#163; &pound; £ Symbol funta szterlinga
&#164; &curren; o Ogolny symbol waluty
&#165; &yen; ¥ Symbol jena

&#166; &brvbar; | Przerwana linia pionowa
&#167; &sect; § Znak sekcji lub paragrafu
&#168,; &uml; - Diaereza (umlaut)

&#169; &copy; © Symbol copyright

&#170; &ordf; ? Liczebnik porzadkowy zenski
&#171; &laquo; « Lewy cudzystow ostrokatny
&#172; &not; - Znak negacji

&#173; &shy; - Lacznik opcjonalny

&#174; &reg; ® Zastrzezony znak towarowy
&#175; &macr; B Kreska gorna (macron)
&#176; &deg; ° Znak stopnia

&#177, &plusmn; + Plus-minus

&#178; &sup2; 2 2 w indeksie gornym
&#179; &sup3; 3 3 w indeksie gornym
&#180; &acute; ’ Akcent silny

&#181; &micro; u Grecka litera mi (mikro)
&#182; &para; b Znak akapitu

&#183; &middot; . Punkt §rodkowy

&#184; &cedil; , Cedilla

&#185; &supl; ! 1 w indeksie gornym
&#186; &ordm; ° Liczebnik porzadkowy meski
&#187; &raquo; » Prawy cudzystow ostrokatny
&#188,; &fracl4; Va Utlamek jedna czwarta
&#189; &fracl2; 3 Utamek jedna druga
&#190; &frac34; Y Utamek trzy czwarte
&#191; &iquest; A Odwrocony znak zapytania
&#192; &Agrave; A Duze A z akcentem stabym
&#193; &Aacute; A Duze A z akcentem silnym
&#194; &Acirc; A Duze A z daszkiem (akcentem cyrkumfleksowym)
&#195; &Atilde; A Duze A z tylda

&#196; &Auml; A Duze A z diaereza (umlaut)
&#197,; &Aring; A Duze A z kotkiem

&#198; &Aelig; A Ligatura AE

&#199; &Ccedil,; C Duze C, cedilla

&#200; &Egrave; E Duze E z akcentem stabym
&#201; &Eacute; E Duze E z akcentem silnym
&#202; &Ecirc; E Duze E z daszkiem

&#203; &Euml; E Duze E z diaereza (umlaut)
&#204; &lgrave; I Duze I z akcentem stabym
&#205; &lacute; i Duze I z akcentem silnym
&#206; &lcirc; I Duze I z daszkiem
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&#207; &luml; I Duze I z diaerezg (umlaut)
&#208,; &ETH; b Duze islandzkie eth
&#209; &Ntilde; N Duze N z tylda

&#210; &Ograve; 0 Duze O z akcentem stabym
&#211, &Oacute; 6} Duze O z akcentem silnym
&#212; &Ocirc; 0 Duze O z daszkiem
&#213; &Otilde; o) Duze O z tylda

&#214; &Ouml; o} Duze O z diaereza (umlaut)
&#215; &times; X Znak iloczynu

&#216; &Oslash; (4] Duze O z przekresleniem
&#217, &Ugrave; U Duze U z akcentem stabym
&#218,; &Uacute; U Duze U z akcentem silnym
&#219; &Ucirc; U Duze U z daszkiem
&#220; &Uuml; U Duze U z diaereza (umlaut)
&#221, &Yacute; Y Duze Y z akcentem silnym
&#222; &THORN; b Duze islandzkie thorn
&#223; &szlig; B Male scharfes s

&#224; &agrave; a Mate a z akcentem stabym
&#225; &aacute; a Mate a z akcentem silnym
&#226, &acirc; a Male a z daszkiem

&#227, &atilde; a Mate a z tylda

&#228,; &auml; a Mate a z diaereza (umlaut)
&#229; &aring; a Mate a z kotkiem

&#230; &aelig; ® Mala ligatura ae

&#231; &ccedil, ¢ Mate ¢ z cedilla

&#232; &egrave; ¢ Mate e z akcentem stabym
&#233; &eacute; ¢ Mate e z akcentem silnym
&#234; &ecirc; ¢ Male e z daszkiem

&#235; &euml; é Mate e z diaereza (umlaut)
&#236; &eth; i Male i z akcentem stabym
&#237; &igrave; i Mate i z akcentem silnym
&#238,; &iacute; 1 Mate i z daszkiem

&#239; &iuml; i Mate i z diaereza (umlaut)
&#240; 0 Mate islandzkie eth
&#241; &ntilde; il Mate n z tylda

&#242; &ograve; 0 Mate o z akcentem stabym
&#243; &oacute; o Mate o z akcentem silnym
&#244, &ocirc; 0 Mate o z daszkiem
&#245; &otilde; 0 Mate o z tylda

&#246; &ouml; 0 Mate o z diaereza (umlaut)
&#247, &divide; + Znak ilorazu

&#248; &oslash; o] Mate o z przekresleniem
&#249; &ugrave,; u Mate u z akcentem stabym
&#250; &uacute; u Mate u z akcentem silnym
&#251; &ucirc; a Mate u z daszkiem
&#252; &uuml; i Male u z diaereza (umlaut)
&#253; &yacute; v Male y z akcentem silnym
&#254; &thorn; b Malte islandzkie thorn
&#255; &yuml; y Male y z diaerezg (umlaut)
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Dodatek I — C
Kolory
Wartosci szesnastkowe Wartosci dziesigtne
Nazwa koloru
R | G | B R | ¢ | B
ALICEBLUE FO F8 FF 240 248 255
ANTIQUEWHITE FA EB D7 250 235 215
AQUA 00 FF FF 0 255 255
AQUAMARINE 7F FF D4 127 255 212
AZURE FO FF FF 240 255 255
BEIGE F5 F5 DC 245 245 220
BISQUE FF E4 c4 255 228 196
BLACK 00 00 00 0 0 0
BLANCHEDALMOND FF EB CD 255 235 205
BLUE 00 00 FF 0 0 255
BLUEVIOLET 8A 2B E2 138 43 226
BROWN A5 2A 2A 165 42 42
BURLYWOOD DE B8 87 222 184 135
CADETBLUE SF 9E A0 95 158 160
CHARTREUSE 7F FF 00 127 255 0
CHOCOLATE D2 69 1E 210 105 30
CORAL FF 7F 50 255 127 80
CORNFLOWER 64 95 ED 100 149 237
CORNSILK FF F8 DC 255 248 220
CRIMSON DC 14 3C 220 20 60
CYAN 00 FF FF 0 255 255
DARKBLUE 00 00 8B 0 0 139
DARKCYAN 00 8B 8B 0 139 139
DARKGOLDENROD B8 86 0B 184 134 11
DARKGRAY A9 A9 A9 169 169 169
DARKGREEN 00 64 00 0 100 0
DARKKHAKI BD B7 6B 189 183 107
DARKMAGENTA 8B 00 8B 139 0 139
DARKOLIVEGREEN 55 6B 2F 85 107 47
DARKORANGE FF 8C 00 255 140 0
DARKORCHID 99 32 CcC 153 50 204
DARKRED 8B 00 00 139 0 0
DARKSALMON E9 96 7A 233 150 122
DARKSEAGREEN 8F BC 8B 143 188 139
DARKSLATEBLUE 48 3D 8B 72 61 139
DARKSLATEGREY 2F 4F 4F 47 79 79
DARKTURQUOISE 00 CE D1 0 206 209
DARKVIOLET 94 00 D3 148 0 211
DEEPPINK FF 14 93 255 20 147
DEEPSKYBLUE 00 BF FF 0 191 255
DIMGRAY 69 69 69 105 105 105
DODGERBLUE 1E 90 FF 30 144 255
FIREBRICK B2 22 22 178 34 34
FLORALWHITE FF FA FO 255 250 240
FORESTGREEN 22 8B 22 34 139 34
FUCHIA FF 00 FF 255 0 255
GAINSBORO DC DC DC 220 220 220
GHOSTWHITE F8 F8 FF 248 248 255
GOLD FF D7 00 255 215 0
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GOLDENROD

GRAY

GREEN
GREENYELLOW
HONEYDEW
HOTPINK
INDIANRED

INDIGO

IVORY

KHAKI

LAVENDER
LAVENDERBLUSH
LAWNGREEN
LEMONCHIFFON
LIGHTBLUE
LIGHTCORAL
LIGHTCYAN
LIGHTGOLDENRODYELLOW
LIGHTGREEN
LIGHTGREY
LIGHTPINK
LIGHTSALMON
LIGHTSEAGREEN
LIGHTSKYBLUE
LIGHTSLATEGRAY
LIGHTSTEELBLUE
LIGHTYELLOW
LIME

LIMEGREEN

LINEN

MAGENTA

MAROON
MEDIUMAQUAMARINE
MEDIUMBLUE
MEDIUMORCHID
MEDIUMPURPLE
MEDIUMSEAGREEN
MEDIUMSLATEBLUE
MEDIUMSPRINGGREEN
MEDIUMTURQUOISE
MEDIUMVIOLETRED
MIDNIGHTBLUE
MINTCREAM
MISTYROSE
MOCCASIN
NAVAJOWHITE
NAVY

OLDLACE

OLIVE

OLIVEDRAB
ORANGE
ORANGERED
ORCHID
PALEGOLDENROD
PALEGREEN
PALETURQUOISE

DA
80
00

AD
FO
FF

CD
4B
FF
FO
E6
FF
7C
FF

AD
FO
EO
FA
90
D3
FF
FF
20
87
77
BO
FF
00
32

FA
FF
80
66
00

BA
93
3C
7B
00
48
C7
19
F5
FF
FF
FF
00
FD
80
6B
FF
FF

DA
EE
98

AF

AS
80
80
FF
FF
69
5C
00
FF
E6
E6
FO
FC
FA
D8
80
FF
FA
EE
D3
B6
A0
B2
CE
88
C4
FF
FF
CD
FO
00
00
CD
00
55
70
B3
68
FA
Dl
15
19
FF
E4
E4
DE
00
F5
80
8E
AS
45
70
E8
FB
EE

20
80
00
2F
FO
B4
5C
82
FO
8C
FA
F5
00
CD
E6
80
FF
D2
90
D3
Cl
7A

FA
99
DE
EO
00
32
E6
FF
00
AA
CD
D3
DB
71
EE
9A
CC
85
70
FA
El
B5
AD
80
E6
00
23
00
00
D6

98
EE

218
128

173
240
255
205
75
255
240
230
255
124
255
173
240
224
250
144
211
255
255
32
135
119
176
255

50
250
255
128
102

186
147
60

123

72

199
25
245
255
255
255

253
128
107
255
255
218
238
152
175

165
128
128
255
255
105
92

255
230
230
240
252
250
216
128
255
250
238
211
182
160
178
206
136
196
255
255
205
240

205

85
112
179
104
250
209
21
25
255
228
228
222

245
128
142
165
69
112
232
251
238

32
128

47
240
180
92
130
240
140
250
245

205
230
128
255
210
144
211
193
122
170
250
153
222
224

50
230
255

170
205
211
219
113
238
154
204
133
112
250
225
181
173
128
230

35

214
170
152
238
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Dodatek I — C: Kolory

PALEVIOLETRED DB 70 93 219 112 147
PAPAYAWHIP FF EF D5 255 239 213
PEACHPUFF FF DA B9 255 218 185
PERU CD 85 3F 205 133 63

PINK FF Co CB 255 192 203
PLUM DD A0 DD 221 160 221
POWDERBLUE BO EO E6 176 224 230
PURPLE 80 00 80 128 0 128
RED FF 00 00 255 0 0

ROSYBROWN BC 8F 8F 188 143 143
ROYALBLUE 41 69 El 65 105 225
SADDLEBROWN 8B 45 13 139 69 19

SALMON FA 80 72 250 128 114
SANDYBROWN F4 A4 60 244 164 96

SEAGREEN 2E &B 57 46 139 87

SEASHELL FF F5 EE 255 245 238
SIENNA A0 52 2D 160 82 45

SILVER Co Co Co 192 192 192
SKYBLUE 87 CE EB 135 206 235
SLATEBLUE 6A 5A CD 106 90 205
SLATEGRAY 70 80 90 112 128 144
SNOW FF FA FA 255 250 250
SPRINGGREEN 00 FF 7F 0 255 127
STEELBLUE 46 82 B4 70 130 180
TAN D2 B4 8C 210 180 140
TEAL 00 80 80 0 128 128
THISTLE D8 BF D8 216 191 216
TOMATO FF 63 47 255 99 71

TURQUOISE 40 EO DO 64 224 208
VIOLET EE 82 EE 238 130 238
WHEAT F5 DE B3 245 222 179
WHITE FF FF FF 255 255 255
WHITESMOKE F5 F5 F5 245 245 245
YELLOW FF FF 00 255 255 0

YELLOWGREEN 9A CD 32 154 205 50

Przyktad opisywania koloru w HTML-u :

<P>
<FONT color="YELLOWGREEN"> Tekst z&ito-zielony</FONT></BR>
<HR color="SILVER">
<FONT color="#9ACD32"> Tekst zdito-zielony</FONT></BR>
</P>
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I1. Arkusze stylow CSS (Cascading Style Sheets)
1. Co to jest CSS ?

CSS (Cascading Style Sheets) jest mechanizmem, za pomoca ktdérego mozemy tworzy¢
kaskadowe arkusze stylow na potrzeby dokumentéw internetowych. Kaskadowe
arkusze stylow daja mozliwos¢ definiowania wielu atrybutow dla elementéw oraz
okreslonych fragmentow dokumentu. Dzigki nim zachowanie jednolitego stylu dla
catego serwisu WWW (sktadajacego si¢ nawet z wielu czgsci) jest proste 1 wygodne.
Znaczenie arkuszy stylow podkresla fakt, iz W3C' zaleca ich stosowanie w miejsce
przestarzatych znacznikow 1 parametréw jezyka HTML.

2. Pojecia podstawowe
2.1. Skladnia CSS

Tworzenie prostych arkuszy stylow nie jest skomplikowane i1 wymaga jedynie
zapamigtania kilku podstawowych zasad oraz podstaw z programowania w HTML.

Aby lepiej omowié sktadni¢ CSS zdefiniujemy przyktadowy styl, w ktorym dla tekstu
akapitu ustalimy kolor czerwony:

P { color: red }

Taka definicj¢ mozemy podzieli¢ na dwie glowne czgsSci: typ elementu P oraz
umieszczona w nawiasach klamrowych deklaracj¢ color: red, gdzie color jest
wlasciwoscig elementu, a red jej wartoscia.

2.2. CSS w dokumencie HTML

Arkusze styl6w mozemy umiesci¢ w dokumencie HTML na cztery sposoby:

e przez umieszczenie arkusza stylow za pomoca znacznika <STYLE> w nagléwku
dokumentu HTML,

e przez wlaczenie zewngtrznego pliku ze stylami do dokumentu za pomoca znacznika
<LINK> (rowniez w nagtéwku),

e przez wlaczenie zewngtrznego pliku ze stylami do dokumentu za pomoca polecenia
@import,

e przez utworzenie jednowierszowego stylu za pomoca parametru style.

W ponizszym przyktadzie wykorzysam wszystkie wymienione metody umieszczania
arkuszy styléw w dokumencie HTML:

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>CSS w dokumencie</TITLE>

'W3C — World Wide Web Constortium
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<LINK rel="stylesheet” type="text/css” href="mojestyle.css”>
<STYLE type="text/css”>
@import url (akapit.css);
H1 {color: silver}
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<P>Akapit</P>
<HR>
<P style="color: green”>Akapit - styl jednowierszowy</P>
<Hl>Znacznik Hl</H1l>
<P>Akapit</P>

</BODY>

</HTML>

e Znacznik <STYLE>

Wprawdzie znacznik <STYLE> zostal juz omowiony w czgSci poswigcone] jezykowi
HTML w pkt. 2.11.3, jednak przypomng jego najwazniejsze parametry:

e type - okreslenie jezyka stylow dla arkuszy stylow,
np. <STYLE type="text/css”>,

e media - okreslenie docelowego medium dla stylu, ktorym moze by¢ np. ekran
telewizyjny, projektor, drukarka, przegladarki wykorzystujace dzwigki
itp. Warto$cia domyslna jest screen.

Dzigki parametrowi media mozemy sterowal wlasciwosciami elementéw
prezentowanego dokumentu w zalezno$ci od rodzaju medium, na ktére dokument jest
kierowany.

Przyktadowo przyjmijmy, ze dla dokumentu skierowanego do przegladarki, naglowki
poziomu 1 begda czerwone i wyréwnywane domyslnie (do lewej krawedzi), natomiast
w przypadku skierowania tego samego dokumentu na drukarkg, naglowki beda
wysrodkowane na stronie.

Catos¢ zapiszemy tak:

<HEAD>
<TITLE>CSS a media</TITLE>
<STYLE type="text/css” media="screen”>
H1 {color: red}
</STYLE>

<STYLE type="text/css” media="print”>
H1 {text-align: center}
</STYLE>
</HEAD>

przy czym w pierwszej definicji parametru media="screen" mogloby nie by¢, gdyz
jest on domyslny.

Za pomoca parametru media mozemy rowniez dodawaé efekty dzwigkowe, jednak ma
to sens jedynie dla przegladarek obstugujacych tg ustuge:
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<STYLE type=text/css” media="aural”>
A {cue-before: uri(tada.wav); cue-after: uri(plum.wav)}
</STYLE>

¢ Dolaczanie zewne¢trznych arkuszy stylow znacznikiem <LINK>

Znacznik <LINK> podobnie jak <STYLE> zostal opisany w czesci poswigconej
jezykowi HTML w pkt. 2.11.4, jednak i w tym przypadku pozwolg sobie przypomnie¢
jego najwazniejsze parametry:

e href - lokalizacja pliku zwierajacego arkusze stylow (nazwa pliku),
e type - okreslenie jezyka przytaczanego pliku z arkuszami stylow.

Arkusz stylow mozemy uczyni¢ staltym, preferowanym lub alternatywnym. Do tego
celu uzywa si¢ dwoch parametréw relititle:

 aby arkusz stylow uczyni¢ statym, nalezy parametrowi rel przypisa¢ warto$¢

"stylesheet” oraz nie ustawia¢ parametru title, np.:
<LINK href="gstyl.css” type="text/css” rel="stylesheets”>

e aby arkusz stylow uczyni¢ preferowanym, nalezy parametrowi rel przypisaé

warto$¢ " stylesheet” a parametrowi title nazwe, np.:
<LINK href="gstyl.css” type="text/css” rel="stylesheets”
title="compact” >

e aby arkusz stylow uczyni¢ alternatywnym, nalezy parametrowi rel przypisac

warto$¢ ,alternate stylesheet” aparametrowi title nazweg, np.:
<LINK href="styl.css” type="text/css” rel="alternate stylesheets”
title="compact” >

Arkusze stylow importowane za pomoca znacznika <LINK> s3 automatycznie spajane
z arkuszami stylow zdefiniowanymi bezposrednio w dokumencie. Jezeli wigc plik
style.css zawierajacy definicjg stylow o tresci:

P {color: blue}

wlaczymy do dokumentu w nastgpujacy sposob,
<HEAD>
<LINK href="style.css” type="text/css” rel="stylesheets”>
<STYLE type="text/css”>
H1 { color: green }

</STYLE>
</HEAD>

to w efekcie nasz wynikowy arkusz stylow bedzie wygladat tak:

P {color: blue}
H1 {color: green}

Jezeli natomiast plik ze stylami bedzie nastgpujace;j tresci,
H1 {color: red}
to obowiazujacym kolorem dla naglowkow pierwszego poziomu bedzie kolor zielony,

poniewaz ostatnia deklaracja color:green zastoni deklaracje¢ z pliku color: red.
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e Dolaczanie zewnetrznych arkuszy stylow poleceniem @import

Zewngtrzne pliki z arkuszami stylow mozemy réwniez wlacza¢ do dokumentu HTML
za pomoca polecenia @import, typowego dla CSS.

<HEAD>
<STYLE type="text/css”>
@import url(style.css);

</STYLE>
</HEAD>
Nazwa pliku z arkuszami stylow moze by¢ rowniez pelnym adresem URL, np.

www.mojadres.pl/style.css. Pozostale zasady sa takie same, jak w przypadku
wlaczania stylow znacznikiem <LINK>.

e Style jednowierszowe

Style mozemy rowniez tworzy¢ bezposrednio dla konkretnych elementéw znajdujacych
si¢ w ciele dokumentu (pomig¢dzy znacznikami <BODY> i1 </BODY>) za pomoca
parametru style. Oto kilka przyktadow :

<P style="color: blue”>tekst akapitu...</P>
<HR style="color: red”s>
<H2 style="font-size: 20pt”>Nagidwek</H2>

Ten sposob tworzenia styli jest bardzo szybki 1 wygodny, 1 dlatego warto pamigtac
0 parametrze style.

2.3. Komentarze

Komentarze w CSS sktadnia przypominaja konstrukcje znane z jgzyka programowania
C. Komentarz taki rozpoczynamy znakami /* a konczymy */, np.:

P { color: blue } /* Kolor tekstu w akapicie bedzie niebieski */
Komentarzy takich nie mozna zagniezdzac.

Mowiac o komentarzach warto réwniez w tym miejscu wspomnie¢ o jeszcze jednej,
bardzo istotnej rzeczy. Otdz starsze przegladarki ignoruja znaczniki, ktorych nie znaja.
Réwniez znacznik <STYLE> moze zosta¢ zignorowany. W takiej sytuacji tresé
umieszczona pomigdzy znacznikami <STYLE> 1 </STYLE> bedzie traktowana jako
czgs$¢ ciala dokumentu, co jest oczywiscie bardzo niepozadane. Aby ustrzec si¢ przed
takimi btedami, tre$¢ arkusza styléw mozemy ukry¢ przed starszymi przegladarkami za
pomoca komentarzy znanych z jezyka HTML:

<STYLE type=,text/css”>
<l--
P {color: blue}
-->
</STYLE>
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Jak to wida¢ w powyzszym przykladzie, komentarz rozpoczynamy lancuchem <!--
a konczymy - ->. Wszystko, co znajduje si¢ pomig¢dzy nimi, nie bedzie interpretowane
przez starsze przegladarki, nie obstugujace znacznika <STYLE>.

2.4. Typy danych prostych (wartoSci)
2.4.1. Rozmiar

Rozmiar mozemy okresla¢ uzywajac jednostek zdefiniowanych w grupie jednostek
relatywnych (wzglgdnych) lub absolutnych.

Jednostki relatywne (wzgledne):

e em - wielokrotno$¢ obowiazujacego (domyslnego) rozmiaru czcionki,

e ex - wielokrotno$¢é obowiazujacego (domyslnego) rozmiaru x-height' czcionki,
e px - piksele.

Jednostki absolutne:

e in - cale (I caljest réwny 2,54 cm),

cm - centymetry,

mm - milimetry,

pt - punkty (punkt w CSS2 jest réwny 1/72 cala),
pc - picas (1 picas jest rowny 12 punktom).

Ponizsza deklaracja:

H1 { font-size: 1.5em }

ustala rozmiar czcionki dla nagléwkow poziomu pierwszego o 50% wigkszy od
rozmiaru obowiazujacego. Z kolei deklaracja

H1 { font-size: 12px }
ustali rozmiar czcionki na 12 pikseli.

Absolutne jednostki rozmiaru stosuje si¢ wtedy, gdy znane sa fizyczne parametry
medium wyjsciowego dla naszego dokumentu.

2.4.2. Procenty

Format warto$ci procentowej jest typowy, czyli najpierw podajemy liczbg, a nastgpnie
znak %, np. 120%.

P { font-size: 200% }

Powyzsza deklaracja ustali rozmiar czcionki tekstu akapitu na 2 razy wigkszy od
rozmiaru obowiazujacego.

! x-height - porownywany jest z wysoko$cia matej litery x (domyslnej czcionki).
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2.4.3. Kolory

Kolory mozemy opisywa¢ za pomoca predefiniowanych nazw lub reprezentacji
numerycznej sktadowych RGB. W HTML 4.0 zdefiniowano 16 nazw kolorow
podstawowych: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy,
olive, purple, red, silver, teal, whiteiyellow.

H1 { color: silver }
BODY { color: black; background: white }
P { color: red }

Uzywajac sktadowych RGB, kolor mozemy opisa¢ na cztery sposoby. Kazdy z nich
przedstawig na przykladzie koloru czerwonego (red):

P {color: #£f00} /* #rgb */

P {color: #£f£f0000} /* #rrggbb */

P {color: rgb(255,0,0)} /* zakres catkowity 0 - 255 */

P {color: rgb(100%,0%,0%)} /* zakres rzeczywisty 0.0% - 100.0% */

Posta¢ #rgb jest zawsze konwertowana do postaci #rrggbb, zatem przykltadowa
warto$¢ #bf 0 zostanie rozszerzona do #bbf£00.

Aby przedstawi¢ zaleznosci zachodzace pomigdzy wartosciami wykorzystywanymi
w notacjach jak wyzej, uzyj¢ zapisu: F = FF = 255 = 100.0%.

2.4.4. Lancuchy (napisy)

Do wyréznienia lancuchow mozemy uzywaé cudzystowoéw lub apostrofow.
W tancuchu umieszczonym pomiedzy cudzustowami nie moze wystgpowacé swobodnie
inny cudzystéw. Chcac wstawi¢ taki znak musimy poprzedzi¢ go znakiem \. Ta sama
zasada dotyczy apostrofow. Oto kilka przyktadow:

"to jest napis”

'to jest napis’

"to jest ’'napis’”

"to jets "napis”’

"to jest \"napis\””

"to jest \’'napis\’’

Aby lancuch zlamac i przenie$¢ jego dalsza cze$¢ do drugiego wiersza, musimy
w miejscu ztamania umiesci¢ znak \, np.:

A[TITLE="to jest\
przykiadowy napis”] {/*...*/}

Powyzszy zapis jest rOwnowazny zapisowi
A[TITLE="to jest przykladowy napis”] {/*...*/}
2.4.5. Adresy URL

URL (Uniform Resource Locators) dostarcza nam informacji o lokalizacji zasobu
w sieci (jego adres).
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Do wyznaczania adresu zasobu stosowana jest nast¢pujaca notacja:

BODY { background: url(”http://www.mojadres.pl/marmur.gif”) }

Adres http://www.mojadres.pl/marmur.gif mozemy umiesci¢ pomigdzy
apostrofami lub czudzysowami. Dopuszczalna jest rowniez konstrukcja pozbawiona
ich, np.:

<STYLE type="text/css”>
BODY { background: url('yellow.gif') }
@import url (mojestylel) ;
@import url (”"mojestyle2”);

</STYLE>

2.4.6. Czas

Jednostki czasu wykorzystywane sa w dzwigkowych arkuszach stylow. Mamy do
dyspozycji dwie jednostki:

e ms - milisekundy
e s - sekundy

Wartosci nie moga by¢ ujemne.
2.4.7. Czgstotliwos¢

Jednostki czgstotliwosci wykorzystywane sa w dzwigkowych arkuszach stylow. Mamy
do dyspozycji dwie jednostki:

e Hz - herce
e KkHz - kilohece

Wartosci nie moga by¢ ujemne.
2.4.8. Katy

Jednostki wartosci katow wykorzystywane sa w dzwigkowych arkuszach stylow. Do
wyrazania wartosci katow mozemy uzywac jednostek:

e deg - stopien (jednostka kata ptaskiego (1°=n/180 rad)

e grad- jednostka kata ptaskiego rowna 0,01 kata prostego (1% = 0° = /200 rad)

e rad - radian (1 rad =57°14’14")

Przyktadowo kat prosty zapiszemy jako 90deg, 100grad lub 1.57079632679489rad.
Wartosci katow moga by¢ ujemne. Takie katy sa automatycznie konwertowane do

warto$ci z zakresu 0+360deg. Przykladowo warto$ci -30deg i 330deg sa sobie
roOwnowazne.

74 Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak



CSS

2.5. Grupowanie

Jezeli w arkuszu stylow kilka elementow posiada identycznie zdefiniowane
wlasciwosci, np.:

<STYLE type="text/css”>
H1 { color: blue }
H2 { color: blue }
P { color: blue }
</STYLE>

to zapis ten mozemy uprosci¢ przez podanie po przecinkach wszystkich elementow,
a za nimi w nawiasach klamrowych deklaracji wiasciwosci, ktore sa dla nich wspolne:

<STYLE type="text/css”>
H1, H2, P { color: red }
</STYLE>

Przez grupowanie mozemy réwniez rozumie¢ zebranie deklaracji wielu wilasciwosci
jednoczesnie 1 przypisanie ich jednemu elementowi w sposob nastepujacy:

<STYLE type="text/css”>

P {
color . red;
font-family : sans-serif;
font-size : 1l4pt;
font-weight : bold;
}
</STYLE>

Poszczegolne deklaracje oddzielamy $rednikami. Jest to bardzo wazne, aby o nich nie
zapominaé, gdyz CSS jest bardzo wrazliwy na skladnig.

2.6. Dziedziczenie

Z dziedziczeniem spotkaliSmy si¢ w zasadzie juz w trakcie omawiania jgzyka HTML.
Przyktadem dzidziczenia wlasciwosci po innym elemencie moze by¢ nastgpujacy
fragment:

<P>Biedroneczki <B>sa</B> w kropeczki!</P>

Tekst umieszczony pomigdzy znacznikami <B> 1 </B>, mimo iz jest pogrubiony,
pozostale atrybuty, tj. rozmiar, kolor czy kroj czcionki, dziedziczy po <P>.

Mechanizm dziedziczenia wlasciwosci elementow wystepuje réwniez w czesci
deklaracyjnej arkuszy styloéw. Oto przyktad:

<STYLE type="text/css”>
P { font-size: 1l4pt; background: yellow }
P { line-height: 200% }

</STYLE>

W pierwszej deklaracji wiasciwos$ci elementu P, zmieniamy domys$lny rozmiar czcionki
na 14pt i tto wiersza na kolor zo6tty. Kolejna deklaracja ustala wysoko$¢ wiersza. Dla tej
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deklaracji istotne sa dwie rzeczy. Po pierwsze — mimo, iz warto$¢ wilasciwosci
line-height podana jest w procentach, to i tak zamieniana jest ona na jednostki
rozmiaru. Po drugie — element ,.dziecko” (drugi element P) dziedziczy po swoim
,rodzicu” (pierwszym elemencie P) wszystkie wlasciwosci, a wigc 1 rozmiar czcionki
(wpltywajacy na wysoko§¢ wiersza), co w konsekwencji spowoduje, ze warto$¢
wlasciwo$ci 1ine-height zostanie ustalona na 28pt (200% * 14pt).

W tym miejscu powiemy sobie rowniez o sytuacjach, w ktorych wartosci wlasciwosci
elementu moga by¢ pokrywane. Wyjasnig to na przykladzie:

<STYLE type=,text/css”>
P { color: red; font-size: 12pt }
P { color: blue }

</STYLE>

W wierszu P{color: red; font-size: 12pt} ustalamy kolor tekstu akapitu na
niebieski 1 rozmiar czcionki na 12pt. W kolejnym wierszu wiasciwosci color elementu
P ponownie przypisujemy pewna warto$¢ — blue, ktora przykryje poprzednio
zadeklarowang warto$¢. W efekcie zapis ten bedzie rOwnowazny zapisowi:

P { color: blue; font-size: 12pt }

Te same zasady pokrywania wartosci dot. importowanych oraz jednowierszowych
arkuszy stylow. W uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze wartosciami obowiazujacymi sa
te, ktore zostaty zadeklarowane jako ostatnie. Wyjatkiem sa deklaracje zawierajace
parametr ! important, o ktérym za chwilg powiem wigce;j.

2.7. Klasy (parametr CLASS)

Wraz z arkuszami stylow, wprowadzono do jezyka HTML nowy parametr CLASS,
dzigki ktoremu zyskujemy jeszcze wigksza kontrolg nad wilasciwo$ciami elementow
dokumentu. Parametr ten umozliwia przypisanie dowolnemu obiektowi (elementowi
dokumentu) utworzonej przez nas klasy. W takiej klasie mozemy zdefiniowac
interesujace nas wilasciwosci danego obiektu. Dodatkowa zaleta tego mechanizu jest
fakt, iz dla danego obiektu (elementu dokumentu) mozemy utworzy¢ wiele klas.

Utworzenie klasy w CSS wymaga uzycia nastepujacej sktadni:

Obiekt.NazwaKlasy {wtasciwos$é: wartosé; ...}

Przyktadowa definicja klasy mojaklasa :

<STYLE type="text/css”>
P { color: black }
P.mojaKlasa {
color: blue;
font-family: arial;
font-size: 10pt;
}

</STYLE>
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w ciele dokumentu klas¢ wykorzystujemy tak:

<BODY >

<P>Czarno to widze</P>
<P class="mojaKlasa”>Teraz juz na niebiesko...</P>

</éébY>
Mozemy rowniez utworzy¢ uniwersalna klasg, z ktorej beda mogly korzysta¢ rozne

elementy dokumentu HTML. Sktadnia definicji takiej klasy sugeruje brak powigzania
z konkretnym obiektem (elementem dokumentu):

.uniwersalna { font-family: arial; font-size: 12pt }

Roéwniez do wywotlania takich klas wykorzystujemy parametr class :

<P class="uniwersalna”>Tak zadzialala uniwersalna klasa</P>
<H1 class="uniwersalna”>Nagidwek tez padl jej ofiara.</Hl>

2.8. Wyjatki (parametr ID)

Kolejnym parametrem, ktory pojawit si¢ w jezyku HTML wraz ze stylami jest parametr
1D. Dzigki niemu mozemy obstugiwac tzw. wyjatki.

W CSS definiujemy je uzywajac sktadni:
#NazwaWyjatku { wiasciwos$é: wartosé; ... }

Korzystanie z wyjatku dla wybranego elementu dokumentu HTML sprowadza si¢ do
umieszczenia w tym elemencie parametru id i przypisanie jemu nazwy tego wyjatku:

id="NazwaWyjatku”
Wyjatki wyjasnig na przyktadzie:

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>Wyjatki</TITLE>
<STYLE type="text/css”>
P.Klaseczka { color: red; font-family: arial; font-size: 1l4pt }
#zielony { color: green }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY >
<P class="Klaseczka”>Pomidory sa czerwone...</P>
<P class="Klaseczka” id="zielony”>Poza niedojrzalymi!</P>
</BODY>
</HTML>

Wykorzystanie klasy Klaseczka spowoduje, ze tekst Pomidory sa czerwone. ..

bedzie wypisany czcionka arial o rozmiarze l4pt w kolorze czerwonym. Z kolei
uzycie jednocze$nie klasy Klaseczka 1 wyjatku zielony przyczyni si¢ do tego, ze
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warto$¢ red wlasciwosci color, zdefiniowanej w klasie, zostanie zastapiona wartoscia
green ustalona dla tej samej wlasciwosci w wyjatku. W efekcie tekst Poza
niedojrzatymi! bedzie wypisany czcionka arial o rozmiarze 14pt w kolorze
zielonym.

2.9. Kontekstowe arkusze stylow

Kontekstowe arkusze stylow odnosza si¢ do konkretnych przypadkow wystepujacych
w zagniezdzonej strukturze znacznikdéw (elementow). Najlepiej wyjasni to przyktad.
Zaldozmy, ze kolor tekstu w nagtowku stopnia pierwszego begdzie zmieniony
z niebieskiego na czerwony, ale wylacznie w jego czesci znajdujacej si¢ pomigdzy
znacznikami <EM> 1 </EM>.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Kontekstowe arkusz styldw</TITLE>
<STYLE type="text/css”>
H1 { color: blue }
H1 EM { color: red }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY >
<H1>Nagtdwek do tego miejsca jest niebieski, <EM>ale tu jest juz
czerwony</EM> i znowu niebieski.</Hl>
</BODY>
</HTML>

Zgodnie z tym co zalozyliSmy, tekst nagtowka znajdujacy si¢ pomigdzy znacznikami
<EM> 1 </EM> bedzie w kolorze czerwonym, natomiast reszta nagldéwka w kolorze
niebieskim.

I jeszcze kilka przyktadowych definicji:

P I { color: red }
UL LI { font-size: 10pt }
H1 B, H2 B, H1 EM { color: green }

2.10. Parametr !important

Wiemy juz o tym, ze w CSS warto$ci pewnych wlasciwosci elementow dokumentu
HTML moga by¢ przykrywane, np. w takiej sytuacji:

<STYLE type="text/css”>
P { font-size: 10pt }
P { font: 18pt sans-serif }

P { font-size: 20pt }
</STYLE>

Mimo, iz pierwsza deklaracja rozmiaru czcionki ustala warto$¢ na 10pt, to i tak zostanie

ona przykryta wartoscia 20pt, ktora zostala zadeklarowana w dalszej czgsci arkusza
stylow.
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Jezeli zalezy nam na tym, aby wartosci pewnych wlasciwosci byty state, tj. nie dawaly
si¢ przykrywaé¢, musimy do deklaracji takich wtasciwosci doda¢ parametr
!important.

Zatem rozmiar czcionki w naszym przyktadzie bgdzie posiadat stata wartos¢ 10pt, jezeli
zostanie on zadeklarowany nastgpujaco:

<STYLE type="text/css”>
P { font-size: 10pt !important }
P { font: 18pt sans-serif }

P { font-size: 20pt }
</STYLE>

3. Pseudo-klasy
3.1. Pseudo-klasa :first-child’

Za pomoca pseudo-klasy :first-child mozemy wptywaé na wlasciwosci elementu
bedacego pierwszym potomkiem (dzieckiem) zadanego znacznika. Przyktadowa
definicja stylu dla pierwszego potomka znacznika <DIV> moze wyglada¢ nastgpujaco:

DIV > P:first-child { color: blue }

Zapis ten oznacza, ze pierwszy akapit (pierwszy potomek znacznika <DIV>) znajdujacy
si¢ we wnetrzu bloku <DIV> ... </DIV> bedzie wypisany w kolorze niebieskim, np.:

< !DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.0//EN”>
<HTML >

<HEAD>
<TITLE>Pseudo-klasy</TITLE>

<STYLE type="text/css”>
DIV > P:first-child { font-style: italic }
.klasa {
font-size: 1l4pt;
font-style: normal;
}
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<P>Akapit (P) poza znacznikiem DIV (klasa "klasa”) ...
<DIV class="mojaklasa”>
<P>Akapit we wnetrzu znacznika DIV (pierwszy potomek/dziecko
znacznika DIV)

<P>Kolejny akapit... (kolejne dziecko DIV-a ;-))
</DIV>
</P>

</BODY>

</HTML>
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W przegladarce zobaczymy:

£)  Pseudo-klasy - Kongueror

Akapit () poza zhacznikiem DN (klasa Klasa™). .

Akapit we wretizu Znacznika DIV (plenwszy potormeliaziecke Znacznika DIV)

Kolejny akapit... (koleine dziecko DIV-a;-1)

Loading complete

Z powyzszego przykladu wynika, Ze wlasciwosci akapitu Akapit (P) poza
znacznikiem DIV (klasa ”klasa”) ..., znajdujacego si¢ poza blokiem <DIV>,
beda posiadaly wartosci domyslne. Wywotanie znacznika <DIV> z klasa mojaklasa
spowoduje, ze wlasciwosci wszystkich akapitow znajdujacych si¢ we wngtrzu bloku
<DIV> beda posiadaty wartosci zdefiniowane w klasie mojaklasa. Definicja ta
pominie jednak pierwszy akapit, tj. Akapit we wnetrzu znacznika DIV
(pierwszy potomek/dziecko znacznika DIV), poniewaz bedzie on pierwszym
potomkiem znacznika <DIV> i zgodnie z wcze$niejsza definicja, tekst znajdujacy sig
w tym akapicie bedzie pochylony.

Stosujac pseudo-klas¢ :first-child mozemy rowniez w inny sposob definiowac
wlasciwosci elementéw bedacych pierwszymi potomkami. Sposob ten przedstawig
w ponizszym przyktadzie:

< IDOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pseudo-klasy</TITLE>
<STYLE type="text/css”>
P:first-child EM { font-weight: bold }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<P>Akapit ... <EMs>pierwsze dziecko P</EM> ... akapitu ciag dalszy!
<P><EM>drugie dziecko P...</EM> i koniec
</BODY>
</HTML>

Zapis P:first-child EM {font-weight: bold} oznacza, ze tekst umieszczony
po pierwszym znaczniku <EM> bedzie pogrubiony. Wszystko dlatego, ze dla pierwszego
potomka/dziecka znacznika <P> (bgdacego znacznikiem <EM>) zostato zdefiniowane
pogrubienie.

£ ' Pseudo-klasy - Kongueror

Akapit .. plerwsze dziecko P .. akapitu clag dalszy!

drigie deiecko F.. 1 koniec

Loading complete
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Na koniec jeszcze malutki przyktad. Ponizsze zapisy sa rownowazne:

* > A:first-child { ... }
A:first-child { ... }

1 0znaczaja, zdefiniowanie pierwszego potomka <A> dla dowolnego znacznika.

3.2. Pseudo-klasy “:link’, ‘:visited’, ‘:hover’, ‘:active’

Najbardziej popularne pseudo-klasy, to te ktore zwigzane sa z elementem odsylacza,
ktéry w HTML-u tworzymy za pomoca znacznika <A>.

Sa nimi:

e :link - definiujacy odsytacz, ktéry nie byt do tej pory odwiedzony,

e :visited - definiujacy odsytacz juz odwiedzony,

e :active - definiujacy odsytacz, ktory aktualnie jest uaktywniony.Sytuacja
taka ma miejsce na przyklad, gdy na odsytaczu wcisniemy przycisk
myszy 1 przytrzymamy go,

e :hover - definiujacy odsytacz, ktory zostat wybrany, ale nie

uaktywniony. Sytuacja taka wystgpuje na przyktad, gdy
przesuniemy kursor myszy na odsytacz (nieuaktywniajac go).

Przyktadowe uzycie pseudo-klas:

<STYLE type="text/css”>
A:1ink { color: blue; text-decoration: none }
A:visited { color: silver; text-decoration: none }
A:active { color: black; text-decoration: none }
A:hover { color: red; text-decoration: underline;
background: yellow }
</STYLE>

uzycie elementu A w ciele dokumentu HTML jest typowe:

<A href="http://www.w3.org” >W3C</A>

Aby utworzy¢ klasg elementu A musimy postuzy¢ si¢ nastepujaca konstrukcja:

<STYLE type="text/css”>
A.klasa:link { color: black }
A.klasa:visited { color: silver }
A.klasa:active { color: black }
A.klasa:hover { color: red }
</STYLE>

Z klasy korzystamy zgodnie z wczesniej opisanymi zasadami, czyli:

<A href="http://www.w3.org” class="klasa”>W3C</A>
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3.3. Pseudo-elementy ‘:first-line’ i ‘:first-letter’

Za pomoca pseudo-elementu : first-1line, mozemy wptywaé na zmiang¢ wtasciwosci
pierwszego wiersza bloku tekstowego. Z kolei za pomoca :first-letter mozemy
sterowa¢ wlasciwosciami pierwszego znaku bloku tekstowego. Wykorzystanie
podanych pseudo-elementow przedstawie w ponizszym przyktadzie:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pseudo-klasy</TITLE>
<STYLE type="text/css”>
P:first-line { font-weight: bold }
P:first-letter { font-size: 300%; text-decoration: underline }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<P>W celu podkres$lenia znaczenia pierwszego wiersza, mozemy go
pogrubié¢. Dodatkowo pierwsza litere powiekszymy o 300%
w stosunku do wielkosci czcionki domy$lnej.</P>
</BODY>
</HTML>

W przegladarce zobaczymy:

£ ' Pseudo-klasy - Kongqueror DI=1E3

el

W celu podkreslenia znaczenia pierwszeqo wiersza,

mozemy go pogrubic. Dodatkowo piervsza litere
powiekszymy o 300% w stosunku do wielkosci czcionki
domysine;.

Loading complete

Jak wida¢ powyzej, dla calego pierwszego wiersza akapitu <P> zdefiniowaliSmy
pogrubienie. Dodatkowo pierwszy znak akapitu powigkszyliSmy o 300% 1 dodalismy
podkreslenie.

4. Media

Problem ten zostal juz poruszony w pkt. 2.2, w ktorym przedstawitem HTML-owe
podejscie do roznych mediow. W tym punkcie zajmiemy si¢ z kolei tym samym
problemem widzianym od strony kaskadowych arkuszy stylow.

CSS2 pozwalaja na definiowanie wygladu dokumentu w zaleznosci od rodzaju medium,
na jakie kierowany jest ten dokument. Dzigki takiemu podejsciu, dokument ogladany
w oknie przegladarki, bedzie mogt wyglada¢ nieco inaczej niz na wydruku czy
projektorze.
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4.1. Definiowanie styli dla mediow ‘@medium’

Aby lepiej wyjasni¢ sposob definiowania styli dla réznych medidow, postuzg sig
przyktadem. Wtasciwos$ci znacznika akapitu <P> zdefiniuj¢ pod katem ekranu (to co
zobaczymy w przegladarce) oraz drukarki:

<STYLE type="text/css”>
@media screen
P { font-size: 16pt; font-style: normal; color: blue }

}

@media print {
P { font-size: 10pt; font-style: italic }

}

</STYLE>

Dla takich definicji, tekst akapitu w oknie przegladarki bedzie wyswietlany czcionka
normalng (prosta) o rozmiarze 16pt w kolorze niebieskim. Ten sam tekst na drukarce
zostanie wydrukowany czcionka pochylong o rozmiarze 10pt.

Okno przegladarki: Wydruk z drukarki:
; Media - Microsoft Internet Explo... =]
CSS2 pozwalajq na
CSS82 pozwalaja na definiowanie wygladu
definiowanie wygladu dokumentu w zaleznosci od

rodzaju medium, na jakie
kierowany jest ten dokument.

dokumentu w zaleznosci od
rodzaju medium, na jakie
kierowany jest ten dokument.

W3C w specyfikacji CSS2 proponuje szereg urzadzen, dla ktorych mozemy definiowac
oddzielne style (tak jak w powyzszym przyktadzie). Sa wérdd nich m.in.:

e screen
e print

e aural

e projector
o all

W obecnej chwili nie wszystkie przegladarki potrafia poprawnie interpretowaé podane
urzadzenia. Mysle jednak, ze jest to kwestia czasu (jak zwykle ;-)).

5. Formatowanie zawartosci dokumentu

5.1. Marginesy (margin)

Do okreslania marginesow dokumentu wykorzystuje si¢ nastgpujace wasciwosci:

e margin-top - margines gorny (odlegto$¢ od gérnej krawedzi dokumentu),
e margin-bottom - margines dolny,
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e margin-left - margines lewy,
e margin-right - margines prawy,
e margin - wlasciwos$¢ okreslajaca margines dla wszystkich czterech

stron dokumentu jednoczes$nie.

Przyktadowo, aby odsuna¢ zawarto$§¢ dokumentu od krawedzi okna przegladarki o 10
pikseli z kazdej strony, powinni$my zdefiniowac¢ nastgpujaco wtasciwos¢ margin dla
znacznika <BODY> :

<STYLE type="text/css”> I ety = sl sy
BODY { margin: 10px } Cascading Style Sheets, Level 2
</STYLE>
/ Header 1

Loading complete

Marginesy mozemy definiowa¢ dla r6znych elementéw dokumentu HTML. Przedstawig
to na przyktadzie znacznikdw <BODY> i <H1 > posiadajacych wlasne marginesy.

<STYLE type="text/css”> W oknie przegladarki zobaczymy:
BODY {
margin-top @ Opx; £)  Marginesy - Kongueror
margin-right —: Opx; Cascading Style Sheets, Level 2
margin-bottom : 0pXx; g =ty !
margin-left : Opx;
}
Header 1
H1 |
margin-left: 100px; : Loading complete .
margin-top : 40px;
}
</STYLE>
<BODY >
Cascading Style Sheets, Level 2 <hls>Header 1</hl>
</BODY>

Definicj¢ powyzszego stylu dla znacznika <BODY> mozna w tym przypadku uproscic.
Korzystajac z faktu, ze dla kazdej z czterech stron dokumentu margines jest jednakowy
(Opx), mozemy zapisac to tak:

BODY { margin: Opx }

I jeszcze jeden przyklad przypominajacy o mozliwosci definiowania bardzo wygodnych
styli jednowierszowych:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ,-//W3C//DTD HTML 4.0//EN”">
<HTML>
<HEAD><TITLE>Marginesy</TITLE></HEAD>

<BODY style=,margin: 5em”>
Cascading Style Sheets, Level 2

</BODY>

</HTML>
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5.2. Odstep pomie¢dzy elementem a jego obramowaniem (padding)

Do okreslania odstgpu pomigdzy elementem a jego obramowaniem stosuje si¢
nastgpujace wlasciwosci:

e padding-top odstep gorny (odlegtos¢ od gornej krawedzi elementu),

e padding-bottom - odstep dolny,

e padding-left - odstep lewy,

e padding-right - odstgp prawy,

e padding - wlasciwos¢ okreslajaca odstgp dla wszystkich czterech

stron elementu jednoczesnie.

Najbardziej typowym miejscem wykorzystania tych wtasciwosci sa tabele. Dlatego tez
pierwszym przyktadem jaki przedstawig, bedzie okreslenie odstgpu zawartosci komorek
od obramowania za pomoca wiasciwosci padding.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.0//EN”>
<HTML >
<HEAD>

<TITLE>Padding</TITLE>

<STYLE type="text/css”>

TABLE { padding: 15px; }

</STYLE>

</HEAD>

<BODY >
<TABLE border="1" width="90%">
<TR>
<TD>Padding - Cascading Style Sheets, Level 2
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

W oknie przegladarki zobaczymy:

#) ' Padding - Kongueror

Padding — Cascading Style Sheets,
Level 2

Loading complete

Podobnie, jak w przypadku margineséw, rowniez i w tym miejscu mozemy oddzielnie
dla kazdej z czterech stron definiowa¢ odstepy.

<STYLE type=,text/css”> £j ' Padding - Kongueror
TABLE {
padding-left : 30px; Padding - Cascading Style Sheets, Level 2
padding-right : 5px;
padding-top : 10px;
padding-bottom : 2em;
} Loading complete
</STYLE> I I
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Jak juz wspomnialem, wlasciwosci padding nie odnosza si¢ wylacznie do tabel.
Mozemy je rowniez stosowaé¢ w potaczeniu z innymi elementami dokumentu. Ponizej
przedstawiam przyktad uzycia ich wraz ze znacznikiem <EM>.

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>Padding</TITLE>
<STYLE type=,text/css”>
EM { padding: 30px; }
P { font-size: 1l4px; }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >

<P>Padding - <EM>Cascading</EM> Style Sheets, Level 2
</BODY>
</HTML>

W oknie przegladarki zobaczymy:

#) ' Padding - Kongueror

Padding - Cascading Style Sheets, Level 2

Loading complete

5.3. Obramowanie (border)

Dla kazdego elementu umieszczonego w dokumnecie mozemy zdefiniowaé
obramowanie. Dla tworzonego obramowania mozemy okresla¢ grubos¢, jego kolor oraz
styl.

5.3.1. Grubo$¢ obramowania

Do okreslania grubos$ci krawedzi obramowania uzywamy wiasciwosci:

e Dborder-top-width - grubo$¢ gornej krawedzi,

e border-bottom-width - grubo$¢ dolnej krawedzi,

e border-left-width - grubos$¢ lewej krawedzi,

e border-right-width - grubo$¢ prawej krawedzi,

e border-width - grubos¢ wszystkich czterech krawedzi.

Powyzszym wlasciwosciom mozemy przypisywac nastgpujace wartosci:

" thin - cienka krawedz,
* medium - $redniej grubosci krawedz,
» thick - grubakrawedz,

» konkretng warto$¢, np. 5px czy 0.3em.

86 Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak



CSS

Ponizej zdefiniujemy dla komorek tabeli obramowanie o grubosci 10 pikseli (dla
wszystkich krawedzi jednakowo).

<HTML> Widok dokumentu w przegladarce:
<HEAD>

<TITLE>Border</TITLE>
<STYLE type=,text/css”>
TABLE {
border-width: 10px;
font-size: 14px;
}

</STYLE>

£ * Border - Kongueror

Eorder — Cascading Style Sheets, Level 2 '
</HEAD>

<BODY > Loading complete

<TABLE> L L
<TR>

<TD>Border - Cascading Style
Sheets, Level 2

</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Jezeli chcemy dla kazdej krawegdzi zdefiniowa¢ inng grubo$¢ obramowania, postuzymy
si¢ do tego celu nastgpujaca definicja:

<STYLE type=,text/css”> #£) ' 'Border - Kongueror
TABLE {

border-left-width : 15px;
border-top-width 1 20px; Border - Cascading Style Sheets, Level 2
border-right-width : 5px;

border-bottom-width : 10px;

}

</STYLE> Loading complete

Do okres$lania grubosci krawedzi mozemy stosowac zapis skrocony.

Jezeli przyktadowo bedziemy chcieli krawegdziom poziomym (top 1 bottom)
obramowania akapitu przypisa¢ wartos¢ thin, natomiast pionowym (right 1 left)
warto$¢ thick, mozemy zapisac to tak:

P { border-width: thin thick }

Dla takiej definicji poszczegdlnym krawgdziom (top, right, bottom, left) zostana
przypisane odpowiednio (w nastepujacej kolejnosci) wartosci:

border-top-width = thin
border-right-width = thick
border-bottom-width = thin
border-left-width = thick
I jeszcze kilka skrotow:
{ border-width: thick } /* thick thick thick thick */

P
P { border-width: thin thick medium } /* thin thick medium thick */
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5.3.2. Kolor obramowania

Do okreslania koloru krawedzi obramowania uzywamy wtasciwosci:

e border-top-color - kolor gornej krawedzi,

e border-bottom-color - kolor dolnej krawedzi,

e border-left-color - kolor lewej krawedzi,

e border-right-color - kolor prawej krawedzi,

e border-color - kolor wszystkich czterech krawedzi.

Wymienionym wlasciwosciom mozemy przypisywaé dowolne wartosci definiujace
kolor. Wartosci koloru moga by¢ wyrazone w dowolnych jednostkach opisanych
w rozdziale 2.4.3. Przyktadowo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Border-color</TITLE>
<STYLE type=,text/css”>
TABLE {
border : 10px;
border-left-color : rgb(0,0,255);
border-top-color : #00d;
border-right-color : #0000bb;
border-bottom-color : black;
}
</STYLE>
</HEAD>
<BODY >
<TABLE>
<TR><TD>Border color - Cascading Style Sheets, Level 2</TD></TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

W oknie przegladarki zobaczymy:

#j ' Border-color - Kongueror

Border color — Cascading Style Sheets, Level 2

Loading complete

KrawedZ lewa, gorna i prawa sa w odcieniach niebieskich ;-) (coraz ciemniejszych),
natomiast dolna jest czarna.

5.3.3. Styl obramowania

Krawedzie obramowania mozemy wyrysowywac przy uzyciu zadanego stylu, wzoru.
Na ten uzytek zdefiniowane zostaty nastgpujace wlasciwosci:

e border-top-style - styl gornej krawedzi,
e border-bottom-style - styl dolnej krawedzi,
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e border-left-style - styl lewej krawedzi,
e Dborder-right-style - styl prawej krawedzi,
e border-style - styl wszystkich czterech krawedzi.

Powyzszym wiasciwos$ciom mozemy przypisywac wartosci:

" none - brak krawedzi,

* hidden - krawegdz ukryta,

* dotted - linia punktowa,

* dashed - liniaprzerywana,

" solid - linia ciagla,

* double - podwdjna linia ciagla,

" groove - ramka 3D,

» ridge - ramka 3D (odwrotna do groove),
= inset - efektwklegstosci,

= outset - efektwypuklosci.

Przyktad wykorzystania opisanych wyzej elementow:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.0//EN”>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Border-style</TITLE>
<STYLE type="text/css”>
P {
border : 10px;
padding : 5px;
border-style : rigde;
}
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >

<P>Border style - Cascading Style Sheets, Level 2
</BODY>
</HTML>

W oknie przegladarki zobaczymy nastgpujacy efekt:

£ ' Border-style - Kongueror

I Border style — Cascading Style Sheets, Level 2 I

Loading complete

W odniesieniu do border-style, podobnie jak mialo to miejsce w przypadku
wlasciwos$ci border-width, mozemy stosowac zapis skrocony. Przyktadowo:

H1l {border-style: solid dotted} /* solid dotted solid dotted */
H2 {border-style: dotted} /* dotted dotted dotted dotted */
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Nalezy pamigta¢ jedynie o zasadzie, ze pierwsza warto$¢ dotyczy gornej krawedzi
(top), a kolejne okreslaja krawedzie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (right,
bottom, left).

5.3.4. Definiowanie grubosci, koloru i stylu obramowania jednoczes$nie

Powyzej omowione zostaty trzy grupy wilasciwosci dajace mozliwos¢ definiowania
odpowiednio grubosci, koloru i stylu obramowania elementu. W specyfikacji CSS2
wystepuje dodatkowo jeszcze jedna grupa wilasciwosci zwiazanych z obramowaniem.
Za ich pomoca mozemy ustawi¢ wszystkie opisane cechy obramowania jednocze$nie.
Do grupy tych wlasciwosci naleza:

e border-top - wlasciwosci gornej krawedzi,

e border-bottom - wlasciwosci dolnej krawedzi,

e Dborder-left - wlasciwosci lewej krawedzi,

e border-right - wlasciwosci prawej krawedzi,

e Dborder - wlasciwosci wszystkich czterech krawedzi.

Wilasciwosciom tym mozemy przypisywac opisane w poprzednich rozdziatach wartosci,
przy czym jako pierwsza podajemy grubos$¢, nastepnie styl i na koncu kolor krawedzi.
Przyktadowo:

<STYLE type="text/css”>
TABLE
border: 2em inset magenta;
font-size: 1l4px;

}

</STYLE>

Wszystkie krawedzie obramowania bgda jednakowe 1 beda wyrysowane linig o grubos$ci
2em, wzorem (stylem) inset i w kolorze r6zowym (magenta).

Niektére wartosci mozemy pomijac, np.:

border-top: thick solid;
border: dashed blue;

5.4. Okreslanie szerokosci i wysokosci

Domyslna wysoko$¢ prostokatnego obszaru z elementem okres§lana jest na podstawie
wysokosci tego elementu. Z kolei szeroko$¢ obszaru okreslana jest na podstawie
szeroko$ci elementu znajdujacego si¢ w tym obszarze lub miejsca dostgpnego na
stronie.

Domys$lne warto$ci wysokosci 1 szerokosci mozemy zmienia¢ za pomoca nastepujacych
wiasciwosci:

e height - wysokos¢,

e width - szeroko$¢,

e min-height - najmniejsza wysoko$¢, w jakiej element moze zosta¢ wyswietlony,
e max-height - najwigksza wysokos¢, w jakiej element moze zosta¢ wyswietlony,
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e min-width - najmniejsza szeroko$¢, w jakiej element moze zosta¢ wyswietlony,
e max-width - najwigksza szeroko$¢, w jakiej element moze zosta¢ wyswietlony.
Przyktadowo:
P { width : 200px;

height : 100px;

5.5. Wlasciwosé ‘overflow’

Za pomoca wiasciwosci overflow mozemy okresli¢, jak zachowaé¢ ma si¢ tekst
w obszarze, ktérego wymiary okreslone zostaly wilasciwosciami width i height,
a ktory to tekst nie miesci si¢ w catosci w tym obszarze. Wtasciwos¢ overflow moze
przyjac jedna z wartos$ci:

e auto - dodanie paska przewijania, jesli tekst nie miesci si¢ w obszarze,

e hidden -nie wyswietlanie tekstu nie mieszczacego si¢ w obszarze,

e scroll -ustawienie na stale paskoOw przewijania, nawet gdy tekst miesci sig,
e visible - wysSwietlenie catego tekstu (wyjscie poza okreslony obszar).

Przyktadowo:

P { width : 200px; height : 100px;
overflow : scroll;

}
5.6. Wiasciwos¢ ‘clip’

Wilasciwo$¢ clip zwiazana jest z obszarem obcinania zawarto$ci obiektu i domys$lnie
wartos$ci tej wlasciwosci sa zgodne z zewngtrznymi obrzezami tego obszaru.
Wiasciwos¢ ta dotyczy jedynie tych elementow, ktorych wlasciwos$¢ overflow nie jest
ustawiona na visible.

Jezeli chcemy zmieni¢ domys$lne wartosci obcinania (obszaru prostokatnego) warto$¢
clip nalezy ustawi¢ nastgpujaco: rect (gérny, dolny, lewy, prawy), gdzie
gbérny, dolny, lewy, prawy to wartosci odstepow od odpowiednich brzegéw obszaru.

Przyktadowo:

P { clip : rect (10px, 10px, 15px, 15px);
overflow : auto;

}

5.7. Wlasciwos¢ ‘visibility’

Wiasciwos¢ visibilty okresla widoczno$¢ elementu. Moze ona przyjac nastepujace
wartosci:

e visible - zawarto$¢ obszaru wraz z wszystkimi obramowaniami jest widoczna,
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e hidden - zawarto$¢ obszaru nie jest pokazywana, mimo iz nadal zajmuje ten
obszar i wptywa na rozmieszczenie pozostatych elementdw na stronie,

e collapse dziala jak hidden, z tym ze wiersze 1 kolumny tabeli sa catkowicie

ukrywane,

Przyktadowo:

P { width : 150px%;
height : 100px;
visibility : hidden;
overflow : auto;

5.8. Warstwy

W CSS2 dodano wtasciwosci pozwalajace manipulowaé prostokatnymi obszarami,
a w szczegoOlno$ci umieszcza¢ je w okre$lonych miejscach na stronie, w oknie czy
innym obszarze. Obszary mozemy umieszcza¢é na tzw. warstwach, ktore mozemy
swobodnie pozycjonowac na stronie niezaleznie od siebie.

Do pozycjonowania warstw wykorzystuje si¢ wlasciwo$¢ position, ktéra moze
przyjac jedna z czterech warto$ci:

e relative -pozycjonowanie wzgledne,

e absolute - pozycjonowanie bezwzgledne,
e static - pozycjonowanie state,

e fixed - naktadanie elementow.

Przesunigcie warstwy okreslamy za pomoca wlasciwosci left, right, top i bottom.
5.8.1. Pozycjonowanie wzgledne

Warstwy pozycjonowane wzglednie tworzymy przez przypisanie dla wihasciwosci
position wartosci relative.

Pozycje warstw pozycjonowanych wzglednie nie wplywaja na siebie, moga wigc
zachodzi¢ jedna na druga.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>position</TITLE>
<STYLE type="text/css">
#warstwa { position: relative; top: 150px; left: 200px }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >

<DIV id="warstwa”>Hello ... Tu warstwa 1!</DIV>
</BODY>
</HTML>
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5.8.2. Pozycjonowanie bezwzgledne

Warstwy pozycjonowane bezwzglednie tworzymy przez przypisanie dla wlasciwosci
position wartosci absolute.

< !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>position</TITLE>
<STYLE type="text/css">
#wl { position: absolute; top: 200px; left: 200px }
#w2 { position: absolute; top: 195px; left: 220px }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<DIV id="wl">Hello ... Tu warstwa 1!</DIV>
<DIV i1d="w2">A kuku ... tu warstewka 2!</DIV>
</BODY>
</HTML>

5.8.3. Pozycjonowanie stale

Warstwy ze stala pozycja tworzymy przez przypisanie dla whasciwosci position
wartosci static.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>position</TITLE>
<STYLE type="text/css">
#warstwa {
position: fixed;
top: 10px; left: 20px; height: 50px; width: 100px;
background: magenta;

}

</STYLE>
</HEAD>

<BODY>
<DIV id="warstwa'">Obszar warstwy</DIV>

</BODY>
</HTML>

5.8.4. Nakladanie elementow (wlasciwos¢ ‘z-index’)

Za pomoca whasciwosci z-index mozemy okresli¢ kolejno$¢ naktadania si¢ na siebie
warstw. Warstwy posiadajace wlasciwos¢ z-index z wigksza warto$cia (bedaca liczba
catkowita) beda przykrywaty warstwy posiadajace z-index z mniejsza warto$cia.
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>z-index</TITLE>
<STYLE type="text/css">
#warl { position: absolute;
top: 100px; left: 100px; height: 50px; width: 50px;
background: red;
z-index: 2 }
#war2 { position: absolute;
top: 80px; left: 80px; height: 50px; width: 50px;
background: yellow;
z-index: 3 }
#war3 { position: absolute;
top: 60px; left: 120px; height: 50px; width: 50px;
background: green;
z-index: 1 }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY>
<DIV id="warl">Jestem sobie ogrodniczka.</DIV>
<DIV id="war2">Mam nasionek pdt koszyczka.</DIV>
<DIV id="war3">A w nim bratki i stokrotki.</DIV>

</BODY>

</HTML>

6. Kolor i tla elementow

6.1 Kolor elementow

Do okreslania koloru elementow wystepujacych w dokumencie, stosujemy wtasciwosc
color. Wilasciwo$¢ ta moze przyjmowac wartosci, ktoére opisalem szczegotowo
w rozdziale 2.4.3, dlatego w tym miejscu ograniczg si¢ do podania kilku przyktadow.

H1 { color: blue }

H2 { color: rgb(255,0,100) }
EM { color: rgb(100%,10%,40%) }
P { color: #E855B3 }

P { color: #F02 }

6.2. Tlo elementow
Dla elementéw wystepujacych w dokumentach HTML mozemy okresla¢ tlo. Ttem

moze by¢ wypehienie w zadanym kolorze lub dowolny obrazek (jego powtorzenia)
zgodny z formatem akceptowanym przez HTML-a (gif, jpg czy png).
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Do okreslania parametrow tta mamy do dyspozycji kilka wiasciwosci:

e background-color - kolor tla,

e background-image - adres URI obrazka bedacego ttem,

e background-repeat - powtarzalnosci obrazka w tle,

e background-posiotion - pozycja obrazka wzgledem krawegdzi ekranu,

e Dbackground-attachment - okreslenie, czy obrazek tta bgdzie przewijany
wraz z zawrato$cia dokumentu czy tez nie,

e background - zgrupowanie powyzszych wtasciwosci w jedne;j

wiasciwosci (forma skrotowa).

Wilasciwos$¢ background-color moze przyjmowac takie same wartosci, jak
wlasciwos¢ color, np.:

H1 { background-color: white }

Za pomoca wlasciwosci background-image okreslamy, jakim obrazkiem bedzie
wypelnione tlo elementu, np.:

BODY { background-image: url ("marmur.gif”) }

Przy tak zdefiniowanym tle dokumentu, obrazek marmur.gif wypelni cala
powierzchni¢ tla dokumentu. W przypadku, gdy rozmiary obrazka beda mniejsze od
aktualnego rozmiaru okna przegladarki (powierzchni dokumentu), nastapi
automatyczne powielenie obrazka (w poziomie i pionie) w celu wypelienia calej
powierzchni tla. Jest to bardzo przydatny mechanizm :-), jednak czasami zalezy nam na
tym, aby obrazek nie byl powtarzany lub tez chcemy, aby powtarzanie przebiegato
tylko w wybranym kierunku (x lub y). I tu z pomoca idzie nam kolejna wlasciwos¢
background-repeat. Moze ona przyjac jedna z czterech warto$ci:

e repeat - powtarzanie w obu kierunkach,
e repeat-x - powtarzanie tylko w poziomie,
e repeat-y - powtarzanie tylko w pionie,

e no-repeat - brak powtarzania.

7} Background - Microsoft Internet Explorer [_[O]x]

Wiasciwosé 'background-repeat’
Moze prryiac wartosct

e repeat

e repeat-x

s repeat-y
* ne-repeat

Efekt, jak z boku, otrzymamy
definiujac tlo w nastgpujacy
sposob:

<STYLE type="text/css”>
BODY {

background-image

background-repeat

url ("b.gif”) ;
repeat-y;

}

</STYLE>
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Dla obrazka tla, za pomoca wlasciwosci background-position, mozemy okresla¢
pozycj¢. Do dyspozycji mamy pig¢é warto$ci:

= Jeft - ( 0%) Sciagnigcie obrazka do lewej krawedzi,
" right - (100%) $ciagnigcie do prawej krawedzi,

" top - ( 0%) Sciagnigcie do gérnej krawedzi,

" bottom - (100%) $ciagnigcie do dolnej krawedzi,

" center - ( 50%) rozmieszczenie centralne.

Dodatkowo wymienione pozycje mozemy okresla¢ procentowo. Wartosci procentowe
odpowiadajace pozycji podane zostaty w nawiach. Przyktad znajdziesz nizej :-).

Pierwsze cztery warto$ci mozemy stosowac parami, np. top left czy bottom left.

BODY BODY
background-image: url (”acpic.jpg”) ; background-image: url (”acpic.jpg”);
background-posiotion: right top; background-posiotion: center;

} }

ba wplorer ZiBackground - Microsoft Internet Explorer

Stosujac zapis procentowy, dla lewego przypadku mogtbym zapisac:

BODY
background-image: url ("acpic.jpg”) ;
background-posiotion: 100% 0%;

}

Kolejna wlasciwo$¢ — background-attachment — wyjasni¢ na przyktadzie tla
zdefiniowanego dla elementu BODY.

Zakl6zmy, ze nasz dokument posiada tlo zbudowane z jakiego$ obrazka:
BODY {

background-image : url(”acpic.jpg”);

background-repeat : repeat-y;

}

a tre$¢ dokumentu jest na tyle duza, ze nie mieSci si¢ jednocze$nie w oknie
przegladarki. Aby zatem przeczyta¢ ja w catosci, musimy dokument przewijaé za
pomoca paskow przewijania (pionowego). DomyS$lnie, wraz z przewijana trescia
dokumentu, przewijany bedzie obrazek (lub obrazki w przypadku powielania) tta. Ta
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sytuacja jest réwnowazna ustawieniu wlasciwosci background-attachment na
warto$¢ scroll. Jezeli jednak chcemy, aby nasz obrazek nie byl przesuwany razem
z tres$cig dokumentu (tworzyt tzw. znak wodny) opisywanej wlasciwosci musimy nadac
warto$¢ fixed, np.:

BODY {
background-image : url ("acpic.jpg”) ;
background-repeat : repeat-y;
background-attachment : fixed;

}

Wszystkie opisane wyzej wlasciwosci jednostkowe opisujace parametry tta, mozemy
ustawia¢ jednocze$nie za sprawa wlasciwosci background.

Ponizszy zapis:

TABLE {
background-image : url ("bruk.gif") ;
background-repeat : repeat-y;
background-color : rgb(100,200,250) ;

}

mozemy skrdci¢ do nastgpujacego:

TABLE { background: url ("bruk.gif") repeat-y rgb(100,200,250) }

7. Czcionki i teksty

Niemal najwazniejszymi elementami dokumentéw HTML-owych sa teksty. W tym
punkcie zajmiemy si¢ opisaniem najwazniejszych cech czcionek oraz calych
fragmentow tekstow. Zaczniemy od opisania elementarnych sktadnikéw tekstow, czyli
od czcionek.

7.1. Czcionki
7.1.1. Kroj czcionki

Teksty znajdujace si¢ w dokumencie moga by¢ pisane réznymi krojami czcionek. Do
ustalania kroju czcionki w CSS wykorzystuje si¢ wlasciwos¢ font-family.
Wilasciwo$¢ ta moze przyjmowac wartosci, bedace konkretnymi nazwami krojow
czcionek (zainstalowanych w systemie, badZz dostarczonych z dokumentem) lub
nazwami ogélnymi. W przypadku nazw krojow czcionek sprawa jest otwarta :-). Co do
nazw ogolnych, to CSS daje nam kilka propozycji: 'serif’, ’'sans-serif’,
‘cursive’, ' fantasy’ 1 'monospace’.

Ponizszy przyklad prezentuje stosowanie ogdlnych nazw krojow czcionek:

<SPAN style="font-family: serif">Czcionki... serif</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: sans-serif">Czcionki... sans-serif</SPAN><BR>
<SPAN style="font-family: cursive">Czcionki... cursive</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: fantasy">Czcionki... fantasy</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: monospace">Czcionki... monospace</SPAN>
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W przegladarce zobaczymy:

; Czcionki - Microsoft Internet Explorer  [E[=]

Ceolonkd. .. senf

Czcionki.. sans-serif
Czcionki... cursive

Czcionki.. fantasy
Czcionki... monospace

Z kolei stosowanie konkretnych krojow czcionek przedstawia nastgpujacy przyktad:

<SPAN style="font-family: Lucida Console">Czcionka...Lucida Console</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: Verdana">Czcionka... Verdana</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: Symbol">Czcionka... Symbol</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: MS Sans Serif">Czcionka... MS Sans Serif</SPAN><BR>
<SPAN style="font-family: Courier New CE">Czcionka... Courier New CE</SPAN>

Tym razem przegladarka pokaze nam to:

/3 Czcionki - Microsoft Internet Explorer  [Hm] E3

Czcionka... Lucida Console
Czcionka... Verdana

HKiwvomko,. ZypSok

Czcionka... MS Sans Serif

Czcionka... Courler New CE

Stosowanie konkretnych nazw czcionek wiaze si¢ z pewna niedogodnoscia. Ot6z moze
zdarzy¢ sig, ze w definicji kroju wpiszemy nazwe czcionki, ktorej nie bedzie w systemie
osoby przegladajacej nasz dokument. W takiej sytuacji przegladarka postuzy sig krojem
domys$lnym, co moze skutecznie zepsu¢ estetyke dokumentu. Aby ustrzec si¢ przed
takim efektem, mozemy zdefiniowa¢ pewna grupg czcionek alternatywnych. Jezeli
pierwsza na liScie czcionka nie bedzie wystgpowata w systemie przegladajacego nasz
dokument, przegladarka sprobuje postuzy¢ si¢ kolejna czcionka z listy, itd.

Przyktadowa definicja:

<STYLE type="text/css”>
P { font-family: tahoma, verdana, arial, sans-serif }
</STYLE>

oznacza, ze w naszym dokumencie domy$lnym krojem czcionki dla akapitu bedzie
tahoma. Jezeli przegladarka nie znajdzie w systemie takiej czcionki sprébuje
zatadowac kolejna, czyli verdana. Jezeli i tej nie bedzie — siggnie po arial, etc.

7.1.2. Styl czcionki
Na styl czcionki mozemy wpltywaé przy pomocy nastgpujacych wiasciwosci:

e font-style
e font-variant

98 Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak



CSS

e font-weight
e font-stretch

Wiasciwos$¢ font-style moze przyja¢ jedna z trzech wartosci: normal, italic
1oblique.

Ustawienie powyzsze] wlasciwosci na wartos¢ normal (warto§¢ domyslna) spowoduje
przypisanie czcionce parametrow zdefiniowanych w przegladarce jako ‘mormal’
(u wigkszosci przegladarek bedzie to tekst prosty). W przypadku wartosci italic
1 oblique obowigzuje ta sama zasada jak dla normal, przy czym tekst bedzie
pochylony.

<STYLE type=,text/css”>
P { font-family: snas-serif; font-style: italic }
</STYLE>

I jeszcze jeden przyktad:

<BODY >
<H1><I>Styl <span style="font-style: normal">czcionki</span></I></Hl>
</BODY>

Dzigki wlasciwo$ci font-variant mozemy modyfikowaé czcionki z postaci
normalnej do kapitalikéw 1 odwrotnie. Wiasciwos$¢ ta moze przyjac¢ jedna z dwoch
warto$ci: normal (warto$¢ domyslna) i small-caps.

Oto przyktad uzycia wtasciwosci font -variant :

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>Czcionki: font-variant</TITLE>
<STYLE type="text/css">
P { font-family: times, arial; font-style: normal }
.klasal { font-variant: normal }
.klasa2 { font-variant: small-caps }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
<P>Tekst normalny - <SPAN class="klasa2">tekst pisany
kapitalikami - <SPAN class="klasal">i zndéw normalny, </SPAN>
no i konczymy w wielkim stylu ;-))</SPAN>
</BODY>
</HTML>

W oknie przegladarki zobaczymy:

/3 Czcionki: font-variant - Microsoft Internet Explorer

| Telkst normalny - TEKST PISANT KAFITALIKAMI - i znéw normalny, MO [ KONCZYMY W WIFLEIM STYLU -3

Wiasciwos$¢ font-weight pozwala okresli¢ grubos$¢ czcionki. Moze ona przyjmowac
nastepujace wartosci:
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" 100+900 - warto$¢ 100 okres$la najmniejsza grubos¢, warto§¢ 900 najwigksza.
Wartosci posrednie zmieniaja si¢ co 100,

* normal - czcionka normalna (domys$lna grubos¢ czcionki), réwna warto$ci 400.

* bold - czcionka pogrubiona, réwna wartosci 700,

* bolder - zwigkszenie o 100 grubosci obowiazujacej dla elementu dokumnetu,
dla ktorego przypisujemy wiasciwos$¢ font -weight z wartoscia
bolder,

* lighter - zmniejszenie o 100 grubosci obowiazujacej dla elementu dokumnetu,

dla ktérego przypisujemy wiasciwos$¢ font -weight z wartoscia

lighter.

Przyklad uzycia wlasciwosci font -weight :

<HTML >
<HEAD>

<TITLE>Czcionki: font-weight</TITLE>
<STYLE type="text/css">

BODY { font-family: arial }

H1 { font-weight: bold }

H2 { font-weight: normal }

P { font-weight: normal }

</STYLE>
</HEAD>
<BODY >

<P>

<SPAN style="font-weight: normal">Normal</SPAN>

<SPAN style="font-weight: bold">Bold</SPAN><BR>

<H1>H1... <SPAN style="font-weight: lighter"> H1l grubsze</SPAN></H1l>
<H2>H2... <SPAN style="font-weight: bolder"> H2 chudsze</SPAN></H2>
<SPAN style="font-weight: 100">100</SPAN>

<SPAN style="font-weight: 600">600</SPAN>

<SPAN style="font-weight: 900">900</SPAN>

</P>
</BODY>
</HTML>

I widok w przegladarce:

3 Czcionki: font-weight - Microsoft Internet ... [E[=]

Mormal Bold

H1... H1 chudsze
HZ2... H2 grubsze

100 600 200

Ostatnia wiasciwoscia wptywajaca na styl czcionki jest font -stretch. Za jej pomoca
mozemy regulowa¢ zaggszczeniem czcionek tworzacych napis. Wilasciwos¢ ta moze
przyjmowac nastgpujace wartosci:

" yltra-condensed
"  extra-condensed
" condensed

" gemi-condensed

100

najmniejsze odstgpy migdzy czcionkami (literami),

zwigkszajace si¢ odstepy miedzy czcionkami,
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" normal

"  semi-expanded
=  expanded

" extra-expanded -

" ultra-expanded

normalne odstgpy migdzy czcionkami (literami),
zwigkszajace si¢ odstepy miedzy czcionkami,

najwigksze odstgpy miedzy czcionkami (literami).

Wartoscia domyslng jest normal. Dodatkowo wiasciwosci font-stretch mozemy
przypisywac warto§¢ wider i narrower. Pierwsza warto$¢ okresla kolejna (wzgledem
obowiazujacej) warto$¢ powigkszenia odstgpu migdzy czcionkami. Druga z kolei
kolejna (wzgledem obowiazujacej) wartos¢ pomniejszenia odstepu mi¢dzy czcionkami.

7.1.3. Rozmiar czcionki

Do okres$lania rozmiaru czcionki zdefiniowana zostata w CSS wlasciwos¢ font-size.
Moze ona przyja¢ warto$¢ zdefiniowana w jednej z czterech grup warto$ci:

e wartos$ci absolutne okreslajace rozmiar

= xx-large
= x-large

= large
" medium
= gmall

= x-small
= xx-small

e wartosci relatywne (wzglgdne) okreslajace rozmiar

= larger
= smaller

xx-large

x-large
large

medim
small

x-snall
ao-amall

/2§ Czcionki: font-size .. [Hj=] E3

/) Czcionki: font-size ... =] E3

ROZWIAT normalny

ROZMIAR larger
ROZMIAR smaller

e warto$ci okreslajace bezwzgledny rozmiar czcionki (opisane w rozdziale 2.4.1),

tj. em, ex, px, pt, pc, in, mm 1 cm.

<BODY >

Rozmiar domy$lny

<BR>

<SPAN style="font-size:16px">16 pt</SPAN>
<BR>

<SPAN style="font-size:4ex">2 ex</SPAN>
<BR>

<SPAN style="font-size:4em">2 em</SPAN>
</BODY>

; Czcionki: font-s... [I[=]

Eommiar domyélny
16 pt

2 ex

2 em

e wartosci procentowe (opisane w rozdziale 2.4.2), np.: 100% czy 120%.
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<BODY >

<SPAN style="font-size: 75%">75%</SPAN>
<BR>

Rozmiar normalny (100%)<BR> 15

<SPAN style="font-size: 200%">200%</SPAN> Eozmiar normalny (100%0)

<7E§]§Y> 200(}/{3

3 Czcionki: font-zize _.. =] B3

7.1.4. Wlasciwos¢ ‘font’

Ostatnia wlasciwoscia zwiazang z czcionkami, jaka opiszg jest wilasciwos¢ font.
Wiasciwos¢ ta pelni funkcje podobna do wlasciwosci margin, padding czy border,
a konkretnie pozwala okresli¢ kilka parametréw czcionek jednocze$nie (bez
koniecznosci korzystania z wlasciwosci jednostkowych, ktore wyzej opisatem).
Przeznaczenie tej wtasciwosci najlepiej zobrazuje przyklad.

Zapis

P
font-weight : bold;
font-size : l4pt;
font-family : verdana;

}

mozemy zastapi¢ uproszczona forma
P { font: bold 1l4pt verdana }

Dla powyzszej definicji parametréw czcionki akapitu, ponizszy dokument

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Czcionki: font</TITLE>

<STYLE type="text/css">

P { font: bold 1l4pt verdana }

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>Czcionka: Bold Verdana 1l4pt</P>
</BODY>
</HTML>

w oknie przegladarki bedzie wygladal nastepujaco:

3 Czcionki: font - Microsoft Internet Explorer

Czcionka: Bold Verdana 14pt
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7.2. Teksty

7.2.1. Rozmieszczenie tekstu w kierunku poziomym i pionowym

e ‘text-align’

Wiasciwoscia odpowiedzialng za rozmieszczenie (wyréwnanie) tekstu w dokumencie
w kierunku poziomym jest text-align (dotyczy to rowniez tekstu znajdujacego sig
we wngtrzu tabel).

Wilasciwos¢ ta moze przyjac¢ jedna z czterech wartosci:

= left
" right

wyrownanie do lewej krawedzi,
wyréwnanie do prawej krawedzi,
wysrodkowanie wzgledem obydwu krawedzi,

"  center

* justify - jednoczesne wyrOwnanie do lewej i prawej krawedzi.
Przyktadowo:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Text: text-align</TITLE>

<STYLE type="text/css">
.lewa { text-align: left }

.praw { text-align: right }
.cent { text-align: center }
.just { text-align: justify }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY >

<P class="lewa">Wyrdwnanie tekstu do lewej krawedzi dokumentu
(<b>left</b>). Wyrdwnanie tekstu

</P>

<P class="praw">Wyrdwnanie tekstu do prawej krawedzi dokumentu
(<b>right</b>) . Wyrdwnanie tekstu

</P>

<P class="cent">WysSrodkowanie tekstu wzgledem obywu krawedzi
dokumentu (<b>center</b>). Wysrodkowanie tekstu

</P>

<P class="just">Wyrdwnanie tekstu do obydwu krawedzi dokumentu
jednoczesnie (<b>justify</b>). Wyrdwnanie tekstu

</P>

</BODY>

</HTML>
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Efekt w oknie przegladarki:

<) Text: text-align - Microsoft Internet Explorer

Wprdwmnande teleety do lewe lrawedal doloumentu (Qeft), "Wyrdwnanie telostu do lewe)
kraweda dolumentu.

Wyrdwmanie tekstu do prawe) kraweda dokumentu (right). Wyrdwnanie tekstu do prawe)
keraweds doloument,

Wiirodlowante telistn wegledern obywa kraweda dolkumentu (center). Wyirodlowarnie
teksty wrgledem obywu kraweda dekument,

Wyrdwnanie tekstn do obvdwn kraweds delumentu jednoczednie (ustify). Wyrdwnanie
telestu do obydwn krawedz doloumenty jednoczesdnie,

e ‘vertical-align’

Wilasciwoscia odpowiedzialng za rozmieszczenie tekstu w kierunku pionowym jest
vertical-align. Wlasciwos¢ ta moze przyjmowac wartosci:

* Dbaseline - wyrownanie tekstu do linii bazowej elementu rodzica
(najczesciej do dolnej krawedzi),

" text-top - wyrownanie tekstu do gérnej krawedzi elementu rodzica,

" top - wyrdéwnanie tekstu do gornej krawedzi elementu rodzica,

* middle - wysrodkowanie tekstu wzglgdem elementu rodzica,

* text-bottom - wyrdéwnanie tekstu do dolnej krawedzi elementu rodzica,

* Dbottom - wyrownanie tekstu do dolnej krawgdzi elementu rodzica,

* sub - indeks gorny,

" super - indeks dolny.

Wiasciwos¢ vertical-align jest wykorzystywana gléwnie do rozmieszczania
fragmentéw dokumentu w komorkach tabeli. Ponizej przedstawiam prosty przyktad
pokazujacy rozmieszczanie obrazkow i tekstu w tabeli.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Text: text-align</TITLE>
</HEAD>

<BODY >
<TABLE width="100%" border="1">
<TR>
<TD width="40%"><IMG src="acpic202.gif">
<TD width="30%" style="vertical-align: middle">Jajo w neglizu...
<TD width="30%" style="vertical-align: top"s>hehe ;-))
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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W przegladarce zobaczymy:

#J vertical-align - Microsoft Internet Explorer - [Praca w trybie offline]

hehe ;-7)

Jajo w neglizu.

I jeszcze maty przykiad:

43 vertical-align ... [H[=] E3 <BODY >
L<span style="vertical-align: sub">ac</span> = m
L —ml4x <span style="vertical-align: super">2</span> + X
ac </BODY>

7.2.2. Wcigcie rozpoczynajace akapit

Tekst znajdujacy si¢ w typowym akapicie (pomigdzy znacznikami <P> 1 </P>) zawsze
rozpoczyna si¢ od lewej krawedzi dokumentu lub elementu rodzica (o ile nie ustawiono
wlasciwosci text-align na warto$¢ center czy right). Wyglada to np. tak:

3 Text - Microsoft Internet Explorer

Tekst znajdujacy sie w typowym akapicie (pomiedzy znacznikan <Prf=1</P=)
zawsze rorpoczyna sie od lewey krawedn dokumentu (o e nie ustawiono
wiasotwosct text-align na wartosC center czy right).

Jezeli zalezy nam na tym, aby kazdy akapit (czy tez kazdy inny blok tekstu)
rozpoczynat si¢ wcigciem, musimy zdefiniowac dla niego wiasciwos$¢ text-indent.
Wilasciwos¢ text-indent moze przyjmowac wartosci okreslajace szeroko$¢ wcigcia
opisane w pkt. 2.4.1 lub warto$ci procentowe opisane w pkt. 2.4.2 (zwiazane
z szerokos$cia bloku tekstu).

Nastepujacy efekt ...

2} Text - Microsoft Internet Explorer

Tekst znajduygey sie w typowvin akapicie (potniedzy znacznlarm
<Pf=>1=/P>) zawsze rozpoczyna sie od lewe kraweda doloumentu (o de nie
ustawiono wiasciwodcl text-alioh na wartodc center czy right).

Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak 105



CSS

uzyskamy definiujac dla elementu P wlasciwo$¢ text-indent, na przyklad
W nastgpujacy sposob:

P { text-indent: 50pt }
I jeszcze kilka przyktadow:
DIV { text-indent: 10% }

H1 { text-indent: 100px }
.klasa { text-indent: 3em }

7.2.3. Ozdobniki

Czesto zdarza si¢ sytuacja, kiedy pewne fragmenty naszego dokumentu chcemy
z roznych wzgledéw wyrdzni€. Dla takich wlasnie celow w CSS zostata zdefiniowana
wlasciwo$¢ text -decoration, ktora moze przyjmowac nastgpujace wartosci:

" none - brak ozdobnika (zdjecie ozdobnika),
* underline - tekstpodkreslony (tekst nad linig),

" overline - tekst pod linia,

* line-trough - tekst przekreslony linia,

* blink - miganie tekstu.

Przyklad zastosowania wtasciwo$ci text -decoration z powyzszymi warto$ciami:

a text-decoration - Micros... [lj[=] E3 <STYLE type:"text/css'l' >
——— .none { text-decoration: none }

) .unln { text-decoration: underline }
Text decoration = none .ovln { text-decoration: overline }
.1ntr { text-decoration: line-through }
Text decoration = underline .blnk { text-decoration: blink }
</STYLE>

Text decoration = overlne Z oczywistych wzgledow na rysunku obok nie

wida¢ wykorzystania ostatniej definicji (warto$¢

Fextderoratromr—fme-through blink).

Bardzo ciekawy efekt uzyskuje si¢ definiujac wilasciwo$¢ text-decoration dla
pseudo-klas znacznika <A> :

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>text-decoration</TITLE>
<STYLE type="text/css">
A:link { text-decoration: none }
A:visited { text-decoration: none }
A:active { text-decoration: none }
A:hover { text-decoration: underline }
</STYLE>
</HEAD>
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<BODY >
Odsytacz hipertekstowy <A href="dalej.html"><B>[DALEJ]</B></A>
zostaje podkreslony po najechaniu na niego kursorem myszy!
</BODY>
</HTML>

Dodanie r6znych kolorow jeszcze bardziej uaktrakcyjni nasz odsytacz hipertekstowy.
7.2.4. Transformacje tekstu

Kolejna wlasciwoscia pozwalajaca modyfikowaé wyglad blokoéw tekstowych jest
text-transform. Moze ona przyjmowac warto$ci:

zamiana wszystkich pierwszych liter w bloku na wielkie,
" uppercase zamiana wszystkich liter w bloku tekstowym na wielkie,
* Jlowercase zamiana wszystkich liter w bloku tekstowym na mate,

" none - brak transformac;ji dla tekstu (zdjgcie transformacji).

" capitalize

Przyktad wykorzystania wtasciwos$ci text-transform:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Text</TITLE>
<STYLE type="text/css">
.cp { text-transform: capitalize }
.up { text-transform: uppercase }
.lo { text-transform: lowercase }
.no { text-transform: none }
</STYLE>
</HEAD>

<BODY >
Tekst normalny - <SPAN class="cp">teraz capitalize dziata</SPAN> -
<SPAN class="up">teraz uppercase</SPAN> i <SPAN class="1lo">
LOWERCASE</SPAN>. <SPAN class="cp">Capitalize z <SPAN class="no">
mata przerwa</SPAN> dziala do konca akapitu.</SPAN>

</BODY>

</HTML>

W oknie przegladarki zobaczymy:

/3 text-transform - Microsoft Internet Explorer

Telst normalny - Teraz Capitalize Daata - TERAZ TPPEECAZE 1 lowercase. Capitalize 2
maty preerws Daata Do Kofica Akapity.

7.2.5. Odstepy miedzy literami i wyrazami

Jako ostatnie omowi¢ wlasciwosci pozwalajace ustalaé odstgpy pomigdzy literami
1 wyrazami znajdujacymi si¢ w bloku tekstowym.
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Najpierw zajmiemy si¢ wlasciwo$cia letter-spacing. Jak sama nazwa wskazuje,
przy jej pomocy mozemy okresla¢ odstgpy znajdujace si¢ pomigdzy literami.
Wiasciwos$¢ ta moze przyjmowac wartosci opisane w pkt. 2.4.1 lub predefiniowana
warto$¢ normal, okreslajaca odstep domyslny dla danego kroju czcionki.

Przyktadowo:

<HTML >
<HEAD>
<TITLE>Odstepy...</TITLE>
<STYLE type="text/css">
P.szeroko { letter-spacing: 5pt }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY >
<P>Tekst pisany przy domy$lnych ustawieniach.</P>
<P class="gszeroko">Tekst pisany przy zwiekszonych odstepach
miedzy literami.</P>
</BODY>
</HTML>

W przegladarce zobaczymy:

a Odstepy... - Microsoft Internet Explorer

Telst pisany prey dotyilnych ustawietnach,

Tekzst pisany przy zwiecekszonych
odstepach miedzy literami.

Odstgpy znajdujace si¢ pomiedzy wyrazami pozwala definiowa¢ nam wiasciwosé
word-spacing. Wlasciwos$¢ ta moze, podobnie jak letter-spacing, przyjmowac
warto$ci opisane w pkt. 2.4.1 lub predefiniowana warto$¢ normal, okreslajaca odstep
charakterystyczny dla danego kroju czcionki.

8. Wyglad kursora

Kursor myszy, pokazujacy biezaca pozycje wskaznika na ekranie moze przyjmowac
roézne ksztalty (ikonki). Domyslnie jego wyglad zalezny jest od tego, na jaki element
strony nim najedziemy, np. najechanie na odsylacz hipertekstowy zmieni jego biezacy
wyglad na raczke. Dodatkowo dzigki wilasciwosci cursor mozemy samodzielnie
okresla¢ jak ma zachowywac si¢ ksztatt kursora.

Wiasciwos$¢ cursor moze przyjmowaé wartosci:

" auto - ustawienia domyslne,

* crosshair - ksztalt prostego krzyzyka,

» default - ksztalt zalezny od uzywanej platformy (zwykle strzatka),
* hand - reka,

" move - dwie skrzyzowane (prostopadte) strzalki,

108 Wybrane zagadnienia programowania dla WWW - Arkadiusz Curulak



CSS

strzatka skierowana na wschod,

strzatka skierowana na potnocny wschod,
strzatka skierowana na p6tnocny zachdd,

" n-resize - strzatka skierowana na poéinoc,

" gse-resize - strzalka skierowana na potudniowy wschaod,
strzatka skierowana na poludniowy zachéd,

" e-resize

" ne-resize

" nw-resize

"= sw-resize

" gs-resize - strzalka skierowana na potudnie,

= w-resize - strzalka skierowana na zachod,

" text - ksztalt wielkiej litery I,

" wait - ksztatt symbolizujacy upltyw czasu (zwykle klepsydra),
" help - znak zapytania.

Jezeli chcemy, aby kursor zmienit si¢ na r¢ke, gdy znajdzie si¢ nad elementem P
musimy wlasciwosci cursor przypisa¢ warto$¢ hand, np.:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN">
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Kursor</TITLE>

<STYLE type="text/css">

P { color : red;
cursor : hand;
}

</STYLE>
</HEAD>

<BODY>
<Hl>Kursory</H1l>
<P>Akapit - 1 kursor jest rekg
<P>Tu tez...

</BODY>

</HTML>
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CODE, 14

COL, 27
COLGROUP, 27
color, 67, 94
cursor, 108

DD, 22
DEL
DFN, 14
DIR
disabled, 50
DIV, 17
DL, 22
DT, 22
E
EM, 14
EMBED, 35
F
FIELDSET, 49
first-child (pseudo-klasa), 79
first-letter (pseudo-element), 82
first-line (pseudo-element), 82

FONT, 14

font, 102
font-family, 97-98
font-size, 101
font-stretch, 100
font-style, 99
font-variant, 99
font-weight, 99-100
FORM, 42
FRAME, 37-38
FRAMESET, 37

HI1, 13
H2, 13
H3, 13
H4, 13
H5, 13
H6, 13
HEAD, 5

hover (pseudo-klasa), 81

HR, 18
href, 29
HTML, 4

I, 15

id, 77

IFRAME, 40

IMG, 32

INPUT, 42
type, 43-45

INS

ISINDEX

KBD, 14
kolory, 65-67

komentarze w CSS, 71

LABEL
LEGEND, 49
letter-spacing, 108
LI, 19, 22

LINK, 7, 55, 69-70

link (pseudo-klasa), 81

MAP, 34
margin, 83-84
media, 69
MENU

META, 6, 54, 58

NOFRAMES, 39
NOSCRIPT, 58

OBJECT, 53
OL, 20-21
OPTGROUP

L

M
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OPTION, 47
overflow, 91

P,9
padding, 85
PARAM, 52
position, 92
PRE, 12

Q, 11-12
readonly, 50

S, 15

SAMP, 14
SCRIPT, 56
SELECT, 47
SMALL, 15
SPAN, 17, 97
STRIKE, 15
STRONG, 14
STYLE, 16, 55, 69
style, 54
SUB, 15
SUP, 15

TABLE, 23
TBODY, 27
TD, 24
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text-align, 103

TEXTAREA, 48

text-decoration, 106

text-indent, 105

text-transform, 107

TFOOT, 27

TH, 25

THEAD, 27

TITLE, 5

TR, 24

TT, 15

typy danych w CSS, 72-74
U

U, 15

UL, 19, 21

url, 73-74

usemap, 34

VAR, 14
vertical-align, 104
visibility, 91
visited (pseudo-klasa), 81
W
word-spacing, 108
Z
z-index, 93
znaczniki (index), 60-61
znaki specjalne, 62-64
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