Programowanie w Pascalu
(pliki tekstowe)

Wstep

Do plikow tekstowych mozemy wpisywac zarowno znaki jak i liczby, mozemy dodawac cate

nowe linie, dopisywac do istniejacego pliku itd.

Pliki tekstowe dziela si¢ na wiersze, kazdy z nich konczy si¢ sekwencja EOLN — znakami

konca linii (#13,#10).Caty plik z kolei konczy si¢ sekwencja EOF.

Zmienna plikowa dla pliku tekstowego musi zosta¢ zadeklarowana w sposob nastgpujacy:
var f: text;

Z tak zadeklarowana zmienng plikowa mozna ,,powiaza¢” dowolny plik tekstowy na dysku.

Podstawowe operacje na plikach

Powiazanie zmiennej plikowej z plikiem na dysku:
assign (F, "nazwa pliku ze sciezka dostepu’);
Sa trzy sposoby otwierania plikow:

— append (zmienna plikowa) - umozliwia dopisywanie nowych danych do pliku (plik
musi istniec)

— reset(zmienna plikowa) - otwiera plik do czytania (plik musi istnie¢)

— rewrite(zmienna plikowa) - otwiera plik do pisania, usuwa cala zawarto$¢ 1 zaczyna
zapisywanie od poczatku pliku, jesli plik nie istnieje - tworzy go.

Oczywiscie w jednym programie mozemy najpierw cos$ dopisa¢, potem odczyta¢ - trzeba
tylko pamigta¢ o zmianie tryboéw, nic bowiem nie dopiszemy jesli plik jest otwarty w trybie
reset - czytania, dopoki nie uzyjemy append.

Odczyt i zapis do pliku

Realizuje si¢ go za pomoca standardowych instrukcji read i write. Poniewaz w
"standardowej" wersji obstuguja one ekran monitora i klawiaturg, nalezy jako pierwszy
argument poda¢ zmienng plikowa, drugim argumentem jest zmienna do zapisu (moze to by¢
dowolna zmienna lub stata gdyz wszystkie zapisywane sa w pliku w postaci tekstu).:

read(F,q); { var g: char; }
read (F,w); { var w: interger; }
read(F,s); { var s: string; }

write(F,q); { var g: char; }
write(F,w); { var w: interger; }
write(F,s); { var s: interger; }

Mozliwe jest ponadto uzycie procedur readln i writeln, odczytujacych lub zapisujacych dane
wraz ze znakami konca wiersza.



Po wykonaniu Zzadanych operacji zapisu 1 odczytu danych plik nalezy zamkna¢. Wszelkie
dokonywane zmiany w trakcie dziatania programu nie sa dokonywane na biezaco - dopiero
wywotanie instrukcji close - powoduje zapisanie pliku na dysk.

close (zmienna plikowa);

Przyklady

1.

Dany jest plik tekstowy, zapisz do innego pliku tekstowego wszystkie znaki
zamieniajac kazdy znak '+','-','/','*' znakiem spacji, cyfry zostaw, a

litery (mate i duze) pomin.

program _1;

var F in,F out:text;
C:char;

begin

assign(F in,’in.txt’);

reset (F_in);

assign(F _out,’out.txt’);

rewrite (F_out)

while not eof (F_in) do

begin
read(F _in,c);
if ¢ in ['+','-',"'/','"*'] then c:=" "
if not (¢ in ['a'..'z','"A'..'Z']) then write(F out,c);
end;
close(F_in);close (F_out);
end.

2.
Dany jest plik tekstowy, zapisz do innego pliku tekstowego tylko te linie
tekstu, ktdére zaczynaja sie duza literg a koncza kropka.
program _2;
var F _in,F out:text;
s:string;
begin
assign(F _in,’in.txt’);
reset (F_in);
assign(F_out,’out.txt’);
rewrite (F_out)
while not eof(F in) do

begin
readln(F _in,s);
if (s[1] in ['A'..'Z']) and (s[length(s)] = '.'"') then writeln(F out,s);
end;
close(F_in);close (F_out);
end.

3.

Dany jest plik tekstowy, a w nim stowa oddzielone spacja, przecinkiem lub
kropka. Zapisz do innego pliku tekstowego w oddzielnych liniach tylko te
wyrazy, ktdére maja wiecej niz 5 znakdw.

program _3;

Var F in,F out:text;



s:string;

c:char;
begin
assign(F _in,’in.txt’);
reset (F_in);
assign(F _out,’out.txt’);
rewrite (F_out)
while not eof(F_in) do

begin
read(F in,c);
if not (¢ in [" ', ',', '.',#13,#10]) then s:=s+c

else begin if length(s)>5 then writeln(F out,s); s:='’;end;
end;
close(F _in);close(F out);
end.

4.

Dany jest plik tekstowy, a w nim siowa oddzielone spacja, przecinkiem lub
kropka. Zapisz do innego pliku tekstowego w oddzielnych liniach tylko te
wyrazy, ktdére sa palindromami.

program _4;

function palindrom(s: string) :boolean;
var i: integer;
begin
palindrom:=true;
for i:=1 to length(s) div 2 do
if s[i]<>s[length(s)-1i+1] then
begin
palindrom:=false;
break;
end;
end;

var F _in,F out:text;
s:string;
c:char;
begin
assign(F _in,’in.txt’);
reset (F_in);
assign(F_out,’out.txt’);
rewrite (F_out)
while not eof(F _in) do

begin
read(F_in,c);
if not (¢ in [" ', ',', '.',#13,#10]) then s:=s+c

else begin if palindrom(s) then writeln(F out,s); s:='';end;
end;
close(F_in);close (F_out);
end.
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